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EPILEPSY WARNING

WARNING: READ BEFORE USING
YOUR SEGA VIDEO GAME SYSTEM

A very small percentage of individuals may
experience epdeptic seizures when exposed
1o centain light pattems or flashing lights.
Exposure to certain light pattems or
backgrounds on a television screen or while
playing video games may induce an epileptic
seizure in these individuals. Certain
conditions may induce undetected epileptic
symploms even in persons who have no
history of prior seizures or epilepsy. H you,
or anyone in your family, has an epileptic
condition, consult your physician prior to
playing. if you experience any of the
symptoms whike

any

or convulsions, IMMEDIATELY
discontinue use and consult your
physician before resuming play.

EPILEPSIE-WARNUNG

WARNUNG: YOR GEBRAUCH DES
SEGA-VIDEO-GAME-SYSTEMS
LESEN!

Bei ainhem sehr kieinen Prozentsatz von
Personen kann es zu epileptischen Anfallen
kommen, wenn diese bestimmien
Lichtetfeiten durch aufblitzende Lichter
ausgesetzt sind. Bel diesen Personen kann
ein epileptischer Anfall dadurch

gendden werden, daf sie
L auf oder im Hintergrund eines
Femsehbiidschirmes oder beim Spielen von
Video-Spielen ausgesatzt sind. Bssimnta
Umstande kdnnen

AVERTISSEMENT SUR ADVERTENCIA A
L'EPILEPSIE EPILEPTICOS
AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT ADVERTENCIA: LEA ESTA NOTA
D'UTILISER VOTRE SYSTEME DE ANTES DE USAR SU SISTEMA DE
JEU VIDEQ JUEGO DE VIDEO SEGA

Un triss petit nombre de personnes nsquent Unp muy pequeho de indivi

d'avoir des cnises d'épilepsie lorsqu'elles podrﬁsul‘nr alaques de epilepsia al

sont exposées & certains motifs lumineux ou exponerse a cierios patrones de luz o luces

4 des lumiéres L @ d La exposicion a clertos

certaines himiéres ou amére-plans sur un
éeran de téévision, ou pendant ke jeu vidéo,

patrones de uz o fondos en una pantalla de
television, o al jugar juegos de video, podra

risque de provoquer des crises épllepﬂques provocar ataques de epilepsia en estos

chez ces Certaines } Ciertas podrin

peuvent provoquer des sympldmes inducir sintomas de epilepsia no detectables
ilepti non décelés, méme chez

Symptome auch in solchen Pelsamn
hervormufen, die zuvor keine Anfille oder
Epilepsie gehabit haben. Falls Sie oder ein

certaines des personnes qui n'ont jamass eu
de crises d'éplepsie. Si vous, ou un
membre de votre famille, est dans un état

incluso en personas que no hayan sufido de
epilepsia con anterionidad. Si usted, o
alguien de su familia, sufre de epilepsia,
consulte a un médico antes de jugar. Si al

Familienmitglied von Ihnen an un médicin avant un de video usted presenta
leidet, so fragen Sie thren Arzt, ehe Sie mit de jouer. Si vous présentez un des L“numoswtulhﬂom
dem Spielen beginnen. Sollte bel lhnen symptdmes suivants en jouant un jeu mareos, alteracion de la visidn,
wahrend des Spielans eins der folgenden vidéo: vertiges, vue affaiblie, cli oculares o I
Symptome wie: Schwindelgetiihl, des yeux ou contractions musculaires, pérdida de conciencia, desorientacidn,
veranderte Sehkraft, Augen- oder perte de conscience, déséquilibre, i involuntarios o lsi

, 0u i i pa INMEDIATAMENTE el uso del
Desorientierung, jegliche Art von armétez IMMEDIATEMENT |'utilisation et sistema, y consulte a un médico antes de
unfreiwilligen oder consultez votre médicin avant de

auftreten, so beenden Sie
SOFORT das Spiel und suchen Sie einen
Arzt auf, ehe Sie weiterspielen.

reprendre be jeu.

reanudar el juego.




AVVERTENZA PER
GLI EPILETTICI

ATTENZIONE: LEGGERE LE
SEGUENTI ISTRUZIONI PRIMA DI
UTILIZZARE IL SISTEMA DI
VIDEOGIOCHI SEGA

u:menunwmupusommnanbcm

EPILEPSI-VARNING

VARNING: LAS DETTA INNAN DU
BORJAR ANVANDA ETT
SEGA-VIDEOSPEL
En mycket iiten grupp individer kan utsattas
o epilepsiantall nar de fomimmer speciella
bildménster och blinkade ljuseffekter. Vissa

attacchi epilettici in seguito all’
certi schemi di luci intermittenti chiare.
Pertanto |'esposizione a luci intermittenti
chiare, durante la vissone di programmi TV
oppure il gioco, espone queste persone al
nischio di attacchi epiplettici, Certe situazioni
|possond indurre attacchi epiplettici
impercettibdi anche in persone non
classificate epiettiche. Se voi o un membro
della vostra famiglia soffrite di epilessia,

sintomi: vertigini, alterazioni della vista,
contrazioni aghi occhi o al muscoli, perdita
di coscienza o dell'orientamento,

, SO utsétts for

biidmanster eller bakgrunder pd en TV-
skarm, l&per nisk for epilepsianfall. Vissa
situationer kan utksa epilepsianfall till och
med hos personer som aldrig fom har haft
sAdana anfall. Om du, eller ndgon i din

kontakta |akare utan drijsmél.

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

WAARSCHUWING: DOORLEZEN
VOORDAT U UW SEGA VIDEO GAME
SYSTEEM IN GEBRUIK NEEMT

Het zou kunnen gebeuren dat een enkeling

VAROITUS
KAATUMATAUDISTA

VAROITUS: LUE, ENNEN KUIN
KAYTAT SEGA-
VIDEOPELWARJESTELMAA

Erittéin pieni prosenttimédra yksadisté

apclaphsdm aanvallen kn|g| door saattaa kokea kaatumatautikohtauksia,
aan bepaalde van joutuessaan alttiksi wilkkuvien valojen hmwlla
P 4o lichten of ach van Alttius tietyille valokuvioill
em teimnasdmn of bq het spe!m van lelewsm kuvawdun taustoille tal
igheden saattaa asheutiaa
Kunnen nﬂvwwgmmen epileptische kaatumatautikohtauksen ndissd ihnmisissd.
symptomen opwekken bij mensen, ook al Tietyt closuhtest saattavat aheuttaa

mmﬁgeenwdmaanvﬂmm:
lepsie gehad. Als u, of iemand in uw

huomaamattomia epdeptisid oirefta jopa
sellaisissa henkilbissd, joilla ei ole
ollut kohtauksia tai

famite, b4n Vo de o
mun!pllapm:lnmlmlt
tijdens het spelen van een videospeolietje,
moet u het gebruilk ONMIDDELLIUK
staken en uw arts voordat u
weer begint. Het gaat hierbij om de

musumalgiowee prima di
medico.

, consuftate un

isseh nd‘!i.h’ukkunvml‘l'otmgal'
\rmdelpiom Immllllmhcld

mhlnll:hgm.

kaatumatautia. Jos sinulla tai jollain
perheesi jisenelld on epileptinen
terveystila, kysykaa IEdkarita,
ennen kuin pelatie ndita peleja. Jos sinulle
tulee jokin seuraavista oireista videopelin

neuvoja laakarits, ennen kuin jatkat pelia.




Starting Up

1. Set up your Sega Mega Drive System as
described in its instruction manual. Plug in
Control Pad 1.

ra

. Ensure the power switch is OFF. Then insert
the Mega-Lo-Mania cartridge, its label facing
towards you, into the console and press it
down fimly.

Tum the power switch ON. Atter a few
saconds, the Sega Screen will appear. When
1he Mega-Lo-Mania Title Screen is shown you
are ready 1o play Mega-Lo-Manial

Important: if the Sega Screen does not appear,
tumn the Power Switch OFF. Ensure your System
is set up comectly and the Cartridge is property
inserted, Then tum the power switch ON again,
Always ensure the power switch is tumed OFF
before inserting or removing the Sega Cartridge,

@ Sega Carridge @
@ Control Pad 1
@ Control Pad 2

©

4

Spielstart
1. Stelle dein Sega Mega Drive System ein, wie
in der leitung angegeben,

Schiiefie Control Pad 1 an,

2. Achte daraul, dall das Gerit
AUSGESCHALTET ist. Stecke dann das
“Mega-Lo-Mania™-Modul mit dem Etikatt zu
dir gerichtet in die Konsole und driicke es fest
nach unten,

3. Schalte nun das Gerat wieder EIN. Nach
wanigen Augenblicken erscheint der Sega-
Bildschinm. Sobald der “Mega-Lo-Mania™
Titelbiddschirm zu sehan ist, kann das Spiel
beginnen!

Wichtig: Solite der Sega-Bildschirm nicht

erscheinen, dann schalte das Gerdt wieder AUS.

Uberpriffe, ob dein System richtig eingestell ist

und das Modul komekt eingesteckt wurde. Schalte

nun die Konsola wieder EIN, Achte immer darauf,
dafl das Gerit AUSGESCHALTET ist, bevor du
das Sega-Modul einsteckst oder herausnimmst.

@ Sega-Spielkassette
@ Steverpult 1
@ Steverputt 2

Commencer

1. Installez votre Systéme Sega Mega Drive
comme expliqué dans le mode d'emplod.
Branchez le Control Pad 1.

2. Vérifiez que la console est éteinte (OFF).
Insérez la cartouche de Mega-Lo-Mania,
I"étiquette vers vous, dans la console el
appuyez bien,

. Allumez la console (ON). Au bout de quelques
secondes, ['écran Sega apparaitra. Lorsque
I'éeran titre de Mega-Lo-Mania apparalt, vous
POUVEZ COmMEencer & jouer,

Important: Si 'écran Sega n'apparalt pas,
éteignez la console. Vérifiez que votre systéme
st bien installé et que la carouche est & sa
place. Allumez & nouveau votre consols. La
console doit toujours re éeinte avant d'insérer
ou de retirer une cantouche Sega.

w

@ Cartouche Sega
@ Biloc de commande 1

@ Bloc de
commande 2

Puesta En Marcha

. Instala tu sistema Sega Mega Drive tal y
se indica en el manual de instrucciones.
Conecta el Controlador 1.

ra

. Asegurate de que el interruptor de comente
estd apagado (OFF). Luego inserta e cartucho
de Mega-Lo-Mania en la consola, con la
etiqueta hacia fi, presionanda firmemente.

3. Activa el intemuptor (ON). La pantalia Sega
aparecerd al cabo de unos sequndos. Cuando
aparezca la pantalla de titwlos de Mega lo |
Mania todo estard listo para empezar a jugar.

Importante: Si la Pantalla Sega no aparece,
apaga el inteuptor, Comprueba que el sistema
estd comectamente instalado y el carucho bien |

rtado. Lueg é otra vez. Asegu
siempre de que el interruptor estd en OFF antes
de insertar o retirar ef cartucho.

@ Cartuccia Sega
@ Pulsantiera di controfio 1
@ Pulsantiera di controlio 2




Avvio

1. ABestisci # Sega Mega Drive System come
descritto ned manuale di istruzioni e collega la
Pulsantiesa 1.

2. Accertati che l'intemuttore di comente sia
SPENTO. Poi inserisci la cartuccia
Mega-Lo-Mania, con l'etichetta ivofta verso di
te, nella console e spingila ben dentro.

3, ACCENDI l'interruttore di comente. Dopo
qualche istanta, apparira la videata Sega.
Quando appare la videata titolo di Mega lo
Mania, sei pronto a giocare!

Importante: Se la videata Sega non appare,
SPEGNI I'intemmuttore. Accertati che il sistema sia
allestito comettamente e che la cartuccia sia
insarita bene. Poi, ACCENDI di nuovo
lintemmuttore. Accertati sempre che l'intemuttore
sia SPENTO paima di inserire o toghere [a
cartuccia Sega.

@ Cartucho Sega
@ Controlador 1
@ Controlador 2

Att Starta

1. Sait upp ditt Sega Megadrive System som
beskrivel | dess instruktionsmanual, Koppla in
Kontrollkudde 1.

2. Se till aft strommen &r frinslagen. Stoppa
sedan in Mega-Lo-Mania-kassetten, med dess
etikett vind mot dig, i kontrollbordet och tryck
ned den bestamt.

3. 5l4 pa strommen. Efter nigra sekunder
kommer Sega-skirmen att framirada. Nar
Mega-Lo-Mania's litelskirm visas &r du redo

att spela Mega-Lo-Mania!

Viktigt! Om Sega-skamen inte visas siir du av

strdmmen. Se till att ditt System &r riktigt uppsatt

och att kassetlen & komekt instoppad. St sedan
pa strommen igen. Se altid til att strommen ar
bortkopplad innan du stoppar in eller tar ut Sega-
kassetten.

@ Segas spelkassatt
2 Styrplattan 1
@ Stymplattan 2

Beginnen

1. ZetjaSegnMngﬂmSyztmvdgmsde
het handboek op. Sluit Control
Pad1a‘an

2. Zorg ervoor dat de natschakelaar OFF [UIT)
staat. Zet dan de Mega-Lo-Mania carlnidge
met het Label naar je toe in de console en druk
hem er stevig in.

3. Schake! de netschakelaar ON [AAN]. Binnen

een ogenbiik verschint het Segascheim. Als
het titelscherm met Mega-Lo-Mania varschint,
ben je klaar om Mega-Lo-Mania te gaan
spelen,

BELANGRIJK! Als het Segaschem niat
verschynt, schakel dan de stroom weer OFF [UIT]
en controleer of je system goed is opgezet en of
de cartridge er wel goed ingezet is. Zel dan de net
schakelaar weer ON [AAN]. Zorg er by hel inzetten
of hat verwijderen van de Sega cartridge aftyd
voor dat de netschakedaar OFF [UIMigeschakeld is.

@ Sega Cassette
@ Controller 1
@ Controller 2

Aloitus

1, Tee tarvittavat alkuvalmistelut Sega Mega
Kytke ohjausiaippa 1

2, Vanmista, etta viria e ole kylketty. Sitten
aseta Mega-Lo-Mania kasett, sen etiketiipuoli
sinuun pain, konsolin ja paina se alas lujasti,

w

Kytke vita. Hetken kulutiua Sega ruuty

iimestyy ndyttoon. Mega-Lo-Manian

otsikkokuvan fullessa niyttodn olet valmis
Maga-Lo-Maniaa!

Tarkedd: Jos niytidan ei tuke Sega kuvaa, pane
virta pois paaita. Tarkista, ettd systeemisi on
aloitettu okein ja kasetti on kunnolla paikoillaan,
Sitten kytka virta uudelieen. Varmista aina, ettd
virta ef cle kytketty, ennenkuin panet Sega
kasetin paikoilieen tai otat sen poss.

@ Sega-Kasett
@ Saamdlaippa 1
@ Saatdlaippa 2



“Somewhere at the top of our uni

there is a vast glass orb. Where brand
new planets and heavenly bodies are
concelved and nurtured. Until they are
ready lo be thrust oul Into the voids of
space.”
“For some unfortunate planets there Is &
final twist to this embryonic evolution.
The intreduction of an intelligent life
form. And the appointment am'l ovm‘om'

or god to govern these poor misg
people.”

“The competition for such godship is
fierce among the universal powers and
demigods. As they each seek to gain
control of the new-born world. Siowly the
great orb becomes surrounded by all
manner of creatures. Most will have
travelled through many light years to
witness this godly contest.”

“A contest that takes place in the form of
an anclent heavenly game. A game of
evolution, destruction and power. The
game of..."

Wesen umringl. Die meisten haben viele
Lichtjahre zuriickgelegt, um diesen
Kampf der Gotter mitzuerieben.”

“Der Kampf findet In Form eines uralten,
himmiischen Splels statt. Eines Splels
um Evolution, Zerstérung und Macht.
Dieses Splel helpt..."

MECATLOIVANTA

d'entre elles ont traversé des milllers
d'anndes-lumiére pour assister & cotte
compétition divine.”

“Une compétition qui prend la forme d'un
Jeu céleste antique. Un jeu d"dvolurion. de
destruction et de pouvoir. Le feu de.

MECASUOIMANIA

“Irgendwo ganz oben in “Quelque part au sommel de notre “En algun lugar de los confines de
Universum gibt es eine riesige Glaskugel,  univers, il y a une grande boule de verre nuestro universo se encuentra una esfera
in der ganz neue Planeten und ou des pianm\a rom‘u neum nr des de cmr.ll Alll se conciben y sustentan
Himmelskdrper geboren und los reclén y otros
welterentwickelt werden, bis sie bereit anqu 'é ce qu'lls solent p-'ﬂ-'s 4 éire cuerpos celestiales; hasta que llega el
sind, in den endlosen Weltraum ldchés dans le vide de I'espace.” momento de su madurez
entlassen zu werden."” “Mais quelques plané ‘I a las profundidades del vaclo
“Fiir elnige ungliickselige Planefen hat un virage u dans espacial.
dlese embryonische Entwicklung noch cette évolution embryonigue: | “A d sufren
elnen Haken: an Einfdhrung einer d'une forme de vie intelligenta, ef la un pJnu unarm su evolucion embrionarls.

f Ein Herr oder nomination d'un maitre supréme ou d'un La introduccidn de una forma de vida
Golt wird dmn dazu bestimmi, diese dleu pour gouverner ces pauvres gens inteligente. Y el nombramiento de un efe
armen, irreg Menschen zu lavisés.” supremo o dios que goblerne a esa pobre
ragleren. “Pour devenir dleu de telles planétes, s 9°"e:

total  “Diese Géterpositionen sind unter den rivalité est féroce entre les p I “La i por ]! titulo

Méchten des Universums und den universels et les demi-dieux. Chacun entre fos poderes universales y los
Halbgdttern hart umkdmpft. Jeder von d'eux cherche & obtenir le fotal es feroz. Ya que cada uno
ihnen will die ganze Macht dber die du monde nouveau-né. Petlt 4 petlt, la anhela el control fotal de los planetas
neugeborene Well. Nach und nach wird grande boule de verre est enfourde de recién nacidos. Lentamente la gran esfera
die groBe Kugel von allen mdglichen toutes sortes de créafures. Beaucoup sa llena de todo tipo de criafuras. La

mayoria habrdn viajado a través de
muchos aflos luz para poder contemplar
esta batalla divina.”

“Una prueba que se celebra 8 manera de
un antiguo juego celestial. Un juego de
svafucion destruccion y poder. El juego

MEEA L0 IV ANTA




“In qualche punto in cima al nostro
universo, sl trova un enorme globo di
vetro, dove vengono concepiti e allevati
planeti nuovl di zecce e corpi celesti fino
& che questi non sono pronti per essere
scaraveniali nel vuoll dello spaz

“Per alcuni pianeti sfortunati, questa

un ultimo
mutamento: I'introduzione di una forma di
vita intelligente e la nomina di un signore
o dio per governare questa povera gente
fuorviata.”

“Per diventare deits, si scatenano feroci

dver vart uni
befinner sig ett vildigt glasklot, dér helt
nya planeter och himlakroppar blir
uttdnkta och uppfddda tills de &r klara att
slungas ut | tomma rymden.”

“Fér ndgra otursdrabbade planeter sker
en slutlig rubbning i denna
fosterutveckling; infdrandet av en
Inteliigent livsform. Dessutom ulses en
dverherre ?_Hm_- yﬂd fd.'_aﬂlsp'ra desse

“Ergens aan het eind van het healal is
een enorme glaun bol. Daar worden

en

hu\{pu!.'a on | valtava ba!paﬂ'o ll-l'ud
Ia

om den;
inronsh-' .memn de umnrs.m kmﬂum
och h deras sok efter

competizion| tra le potenze dell
e | semidel, dove ognuno cerca di
ottenere il conirollo totale del mondo
appena nato. Lentamente, il grande globo
viene attorniato da ogni sorta di creafure,
molte delle quali hanno viaggiato per
luce per 8 questa

P annl
gara divina.”

“Una gara che si svoige sotfoforma di un
antico gioco celeste. Un gioco di
smi‘:ﬂiﬂm di distruzione e di potere. N

MEGA LOZIMANTA

att kunna uppna total kontroll Gver den
nyfddda viriden. Sakia omges det stora
klotet av alla slags varelser. De flesta har
fardats i flera m.rsar 16r att 16ija denna
gudfruktiga kamp."

en fot birach !ndﬂ'amja hoivataan. Kunnes ne ovat
totdat ze gereed z§n om inde k valmiit sy tyhjidén.”
ruimte gestoten le worden. -uarmm huono-onnisille planeelolie on
“Jammer genoeg heeft deze tle in 0 kdidnne tihdn
wording voor enkele planeten een andere  alki Ha olevaan k
g g Er werd een 1ati lykkdiden olentojen esittely. Ja

d en een opg of een tal jumalan nimitys
god ungasl‘aid' over om deze arme hallit: néitd h j j

teh ihmisparkofa.”

“Kilpailu sellsisesta jumaluudesta on

Ermm een mpmre dvaﬂrelr onder
die

hel gezag over de mom wereld
proberen fe krygen. De grote bol wordt
langzamerhand door allerlei schepsels
omringd. Velen van hen hebben vele
lichtjaren gereisd om deze goddelyke
g by te wonen.”

* En téviing som &ger rum | sk d av
eft forntida himla-spel. Ett spel
innehdllande utveckling, férstérelse och
kraft. Spelet vars namn dr..."

“Een krachtmeting in de vorm van een
oud hemels spel. Een spel over evolutie,
vernietiging en macht. Het spel van ...."

MEC-ATUOIMANTAWMECARIO W ANTA

ankara koko maailman voimahahmojen ja
puolifumalien kesken. Kun kukin heistd
havittelee vastasyntyneen maallman
tdyden kontrollin saavutiamista.
Véhitellen suurta palioa ympdrdi

olennot. Useil oval

monien lapi
nihdikseen omin silmin timin
Jumalallisen kamppailun.”
Ki mik tapahi i
pelin Y

hivityksen ja valian peli. Peli on
nimefiddn . .~

MEC-ATUOIMANTA




A new workd has been formed and on it there are
28 Islands. It will take an Eternal God to conguer
them all,

It will take somecne who can lead a team of men
in a battle to remove all trace of other life forms
from the Islands. Someone skitful enough to guide
those men through the advancing ages of
technology, from prehistoric times through the
micdle ages, the Victonian era, the present day
and beyond.

Someone capable of forming and breaking
alliances with opposing forces without a second
thought. Someaone to oversee the construction of
Buildings and the mining of the materials
necessary 1o build weapon designs.

Uhtimatedy it will take someone strong encugh to
fight for their divine right to rule supreme,

Eine neve Weit wurde geschaffen, auf der es 28
Insedn gibt. Nur ein Gott kann sie alle erobem,

Es mull jemand semn, der seine Manner in den
Kampf filhren und alle anderen Lebenstormen auf
den Inseln vernichten kann. Jemand, der
gendgend Geschick besitzt, um diese Minner
durch die verschiedenen Zeitalter zu fihren, von
p ischen Tagen bis ins Mi (ber die
Vikionanische Zeit bis in die heutige Welt, und
wviglleicht noch wedter.
Jemand, der, ohne mit der Wimper zu zucken,
Bindnisse schiiefien und wieder aufidsen kann.
Jemand, der den Bau von Gebauden und den
2ur Hi i i
Waffen Oberwachen kann.
Aber vor allem mull es jemand sein, der stark
genug ist, um sein gottliches Herrscherrecht zu
verteidigen.

Un nouveau monde a été créé, composé de 28
Res. |l faudra un Dieu Etemnel pour bes congquérir
loutes.

Il faudra une personne capable de mener un
groupe d’hommes au combal pour éliminer toute
autre forme de vie existant sur les les. Une
personne assez intelligente pour guider ces
hommes & travers les progrés de la technologie,
des temps préhistoriques 3 |'époque actuelle et
au-dela, en passant par le Moyen-Age et 'ére
victorienne.

LUine personne capable de former et briser des
alliances avec les forces adverses. Une personne

Un nuevo mundo acaba de nacer y lo componen
28 tslas. Se necesitaria un Dios Etemo para
conquistarias todas.

Hace falta alguien capaz de guiar a un equipo de
hombres en la batalla por el exterminio del resto
de formas vivientes de las islas. Aiguien con fa
destreza necesaria para guiar a esos hombres a
través de las distintas edades de la tecnologia,
desde los tiempos prehistéricos hasta hoy en dia
y més alld, pasando por la Edad Media y la época
viclorana.

Alguien capaz de sellar y romper alianzas con las
fuerzas adversarias sin dudar un segundo. Alguien

capable de surveiller la construction de b
ot I ion des A & i
fabrication d'armes.

Enfin il faudra une personne

que sup la 36n de edificios y la
ala delos 105 para
fabricar y disefiar armas.
forte Firal hace falta alguien lo bastante fuerte

pour combattra pour son droit divin a la
suprématie absolue.

como para luchar por su derecho divino a
gobemar sin rivales.



Un nuovo monda & stato formato e su questo vi

En iy varld har formats och i den finns 28 8ar. Det

Er is een niguwe wereld gevormd, bestaande uit

Uusi maailma on muodostunut ja silla on 28

sono 28 Iscle. Ci vorma un Dio Etemo per kommer aft behdvas en Evig Gud fiir att ervra 28 eilanden. Er is een eeuwige god voor nodig om  saarta. Tanvitaan iankaikkinen jumala valtaamaan
conquistarie futte, dem alla. 2@ allamaal te veroveren, @ kaikki.

Ci vorra qualcuno che possa guidars una squadra Dt kommer att behévas som kan leda ett lemand die een team mannen kan aanvoeren in Tarvitaan joku, joka voi johtaa meesjoukkuetta
di womini in una battagla che imuova ogni traccia  team av mn | strid for att A bort alla spér efter de stryd om elk spoar van leven op de andere faistelussa poistaakseen muiden olentojen kalkks
di altre forme di vita dalle tsole. Qualcuno abile andra livsformer frén Gama, nigon som ar eilanden te vemietigen. lemand die bekwaam et saarilta. Joku, joka on kylin taitava
abhasramdammmwmneno mmmmmnmnmde genoeg is om die mannen door de eeuwzn van ohjaamaan nuo miehet |api teknologian edistyvien
scomere dedle ere i dalla ia al gi eckling friin farhistori te leiden, vanal de mhnwhlsionmstnmalﬂplkﬁw
medio evo, all'era vittoriana, al presente ed oftre.  tider, genom den viktor i tjd door de midde het ajan, nykyajan ja st kavemmas.
Qualcuno capace di formare @ rompere alleanze peﬂodmﬂuhdmodaﬁbodm Victoriaanse tidperk, naar hel hedzn en nog Mu.mmmmmm:uman
con le forze avversarie senza pensarci due volte, Néqmsum&kmubelmlormawlwa verder. littoja e joukkojen kanssa aj

Qualcuno chy i alla jone di med motsténdarkrafter utan némare lemand die in staat is om een verbond met asiaa sen enempad. Joku valomaan

Edifici e all el material i alla ftertanke. Nagon som kan Gverse konstruktionan  vyandige strjdkrachten te sluiten en te varbrek k i a aseiden
costruzione di ami. av byggnader samt gruvbrytning av det material zonder daar verder over na le hoeven denken. k tarvittavan aalin louhintaa.
Infine, ci vorra qualcuno forte abbastanza per som &r gt fér att bygga o lemand die toezicht kan houden op de

lottare per il suo dintto divino al dominio suprema,

Framite altt kommer det att krévas ngon som ar
stark nog att slass for den gudomiiga ritten att
styra ensam.

consiructie van gebouwen en op het mimen van
de materialen die nodig zjn om wapens te
construeren.

Uiteindetyk is er lemand nodig die sterk cenoeg is
om te vechten voor z'n goddeljk recht ormn het
Oppergezag te voaren,

Lopulm tardtaan joku, joka on keyllin vmmalm

yksinvaltias.



PLAYING MEGA-LO-MANIA DER SPIELABLAUF COMMENT JOUER A JUGANDO A

MEGA-LO-MANIA MEGA-LO-MANIA
TAKE CONTROL! DU STEUERST!
Bafore you begin to play, take the time to Bevor du mit dem Spielen beginnst, soltest du LES COMMANDES TOMA CONTROL!
familiarise yoursedl with the movements and dich mit den Bewequngen und Funktionen des Al e CorrreRcRe AR I . |
2 jouer, prenez le temps de Antes de empezar a jugar, 1omate algun tiempo
funclions of the Control Pad (Fig 2) Conirol Pads vertraut machen (Fig. 2} vous familiariser avec les mouvements et les en familianizarte con Ioswmowmlenmsgy las
! DIRECTIONAL BUTTOM (D-BUTTON) 1 RICHTUNGSKNOPF (D-KNOPF) fonctions du Control Pad [Fig 2). funciones del controlador (Fig 2).
2 START BUTTON @ STARTKNOPF © BOUTON DIRECTIONNEL (BOUTON-D) 1) BOTON DIRECCIOMAL (BOTON-D)
3 A BUTTON 3 KNOPF A 2 BOUTON START 2 BOTON START
o B BUTTON @ KNOPF B T BOUTON A ¥ BOTON A
$ C BUTTON S KNOPF C 4 BOUTON B 4 BOTONB

S BOUTONC 9 BOTONC

Fig 2: the Sega Mega Drive Control Pad
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ESECUZIONE DI
MEGA-LO-MANIA

PRENDI IL COMANDO!
Prima di iniziare a giocare, familiarizzati con i

mavimenti & le funzioni della Pulsantiera (Fig 2).

© BOTTONE DIREZIONALE (BOTTONE-D)
2 BOTTONE DI AVIO

© BOTTONE A

@ BOTTONE B

® BOTTONE C

ATT SPELA HET SPELEN VAN
MEGA-LO-MANIA MEGA-LO-MANIA

TA KONTROLL! NEEM DE BESTURING IN HANDEN!
Innan du bérar spela bor du ta dig tid att bekanta  Neem voordat je begint te spelen even de tiid om
dig med rieetser och funiti e raken met de gingen en de
{Fig 2). functies van de Control Pad. (Fig.2).

@ RIKTNINGSKNAPP [D-KNAPP) © 4-PUNTS DRUKTOETS

@ STARTKNAPP @ STARTKNOP

@ A-KNAPP @ KNOP A

@ B-KNAPP DKNOP B

5 C-KNAPP T KNOP C

MEGA-LO-MANIA N
PELAAMINEN

OTA OHJAIMET KATEESI!
Ennen pelin alkua tutustu ohjauslaipan likketsiin ja
toimintoihin (Fig.2).

(0 SUUNTAPAINIKE (D-PAINIKE)
@ STARTTIPAINIKE

3 A-PAINIKE

@ B-PAINIKE

& C-PAINIKE

1"



There are many functions used to play Mega-Lo-
Mania. They ae represented either by words or a
special picture called an Icon (Fig 3).

The function of a word or lcon is selected or
activated by using the Handy Pointer (Fig 4).
Press the D-Bution in any direction to move the
Handy Pointer 5o its outstretched finger touches
the desired function.

Press the B Button to select the Icon’s function.
Variable Icons have numbers below them which
can be increased or decreased.

Press the B Button to increase the number of a
Variable Icon

Press the C Button to decrease the number of a
Variable lcon

Beim Spéeden von “Mega-Lo-Mania” werden
verschiedene Funkfionen benutzt, Sie sind
entweder durch Worter oder durch besondere
Bilder, lcons genanni, dargestellt (Fig. 3).

Die Funktion eines Wortes oder lcons wird mit
Hile des Handzeigers gewihit oder aktiviert

(Fig. 4.

Driicke den D-Knopf in der entsprechenden
Richtung, um den Handzeiger so 2u bewegen, daf
der ausg e Finger die gewlnschie Funktion
beruhrt

Driicke Knopt B, um die Funktion des lcons
auszulosen.

Unter verschisdenen Icons steht eine Zahl, die
erhoht oder verringer werden kann.

Druicke Knopl B, um die Zahl eines veranderlichen
lcons zu erhihen.

Driicke Knopl C, um die Zahi eines verinderlichen
lcons zu verringam.

Fig 4: the Handy Pointer

D nombreuses fonctions sont utilisées pour jouer
a Mega-Lo-Mania. Elles sont représentées soit
par des mots, soit par des icones (Fig 3).

La fanction correspondant & un mot ou une icone
est sélectionnae ou activee en uliksant ke pointeur
main (Fig 4).

Appuyez sur le Bouton-D dans n'impore quelle
direction pour déplacer le pointeur main de fagon
& ca que ke doigt pointé touche la fonction voulue.
Appuyez sur le Bouton B pour sélectionner la
fonction de licone.

Les icones varables ont des nombres au-
dessous, pouvant étre augmentas ou diminugs,
Appuyez sur le Bouton B pour augmenter lg
nombre d'une icdne variable,

Appuyez sur le Bouton C pour diminuer le nombre
d'une icdne varable,

Para jugar a Mega-Lo-Mania puedes usar muchas
funciones. Aparecen representadas blen por una
palabra o por un grafico especial llamado icono
(Fig 3).

La funcién de una palabea o un icono se
selecciona o activa mediante el cursor (Fig 4)
Pulsa el botdn-D en cuabquier direccidn para
mover 8l cursor de manera que el indice toque fa
funcitn deseada.

Pulsa el botdn B para seleccionar |a funcion del
icona.

Los iconos vanables tienen un namero debajo que
puede aumeantarse o disminuirse,

Pulsa el botdn B para aumentar ol nimero del
icono vanable.

Pulsa el botdn C para disminuir el ndmero del
icono variable




Per eseguire Mega-Lo-Mania si usano diverse
funzioni. Queste sono rappresentate da parcle o
da speciali immagini chiamate lcone (Fig 3).

La funzione di una parcla o Icona si seleziona o si
attiva mediante il Puntatore-Manina (Fig 4).
Premi il Bottone-D in qualunque direzione per
muovere il Puntatore-Manina in modo che le sue
dita allungate tocching la funzione desiderata.
Premi il Bottone B per selezionare la funzione
delllcona.

Le lcone variabdi hanno dei numen sotto di loro
che possono essere aumentati o diminuiti,

Premi il Bottone B per aumentare i numero di una
lcona Vaniabile.

Premi il Bottone C per diminuire il numero di una
Icona Variabile.

Det finns mdnga funktioner att anvanda for att
spela Mega-Lo-Mania. De representeras antingen
av ord eller en speciell bild som kallas en lkon
(Fig 3).

Funktionen hos ett ord eller en lkon vals eller
aktiveras genom atl anvanda Handy Pointer
(Fig 4).

Tryck ph D-knappen i valfr riktning for att ferfhytta
Handy Pointer s4 att dess utstrackta finger vidrr
den dnskade funktionen,

Tryck pé B-knappen for att valja lkonens funkiion.
Variabel-ikoner har nummer under sig, som kan
héjas eller minskas.

Tryck pd B-knappen for att hija numet pd en
Variabel-kon.

Tryck p& C-knappen for att minska numvet p4 en
Variabeal-ikon.

Er worden veel functies gebruikt by het spelen
van Mega-Lo-Mania. Deze worden doo” woorden
voorgesteld of door een speciale afbeelding, die
een ikoon genoemd wordt. (Fig.3).

De functie van een woord of van een ikoon wordt
geselecteerd of geactiveerd door de "handige’
aanwizer ta gebruiken. (Fig.4).

Druk op een willskeurige richting van de 4-punts
druktoets om de ‘handige’ aanwyzer te
verplaatsen, zodat de uitgestrekte vinge: de
gewenste functie aanraakt.

Druk op knop B om de functie van de ikoon te
selecteren.

Onder vanabele ikonen staan nummers die
verhoogd of verlaagd kunnen worden.

Druk op knop B om het nummer van sen
variabeie ikoon te verhogen.

Druk op knop C om het nummer van sen
variabele ikoon te verfagen,

Mega-Lo-Mania pelissd kitytetan monia
toimintoja. Niita edustaa joko sanat tai erityinen
fuva, jota kutsutaan kuvakkeeksi (Fig.3).

Sanan tai kuvakkeen toiminta vafftaan tai
akivoidaan kitevan osoittimen avulla (Fig.4).
Paina D-painiketta mihin suuntaan tahansa
siirtiiksesi kitevan osoitimen, jotta sen
ojennettu sormi koskettaa haluttua toimintaa.

Paina B-painiketta valitaksesi kuvakkeen
toimannan.

Vaihtelevien kuvakkeiden alapuolella on
numeroita, joita voi suumnlaaun pmemaa_
Pilnt Boodkad

kuvakkeen numeron.
Paina C-
uvakkeen numeron.
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THE MEGA-LO-MANIA
TITLE SCREEN

After the Sega Screen and the Virgin Games and
Sensible Software Credits have been shown, you
will be presented with the Mega-Lo-Mania Title
Screen (Fig 5). The Player Select Screen (Fig 6] will
then be shown.

Fig : the Mega-Lo-Mania Title Screen
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DER “MEGA-LO-MANIA"-
TITELBILDSCHIRM

Nachdem der Sega-Bildschirm und die
Mitarbeiterverzeichnisse von Virgin Games und
Sensible Software abgelaulen sind, erscheint der
“Mega-Lo-Mania™- Thelbildschirm (Fig. 5)
Danach wird der Spielerauswahlbildschirm
gezeigt (Fig. 6)

L'ECRAN TITRE DE
MEGA-LO-MANIA

Aprés |'écran Sega et le génerique de Virgin
Games et de Sensible Software, vous vermez
apparaitre I'écran titre de Mega-Lo-Mania (Fig 5
L'écran de Sélection d'Equipe [Player Sedect]
{Fig B} sera ensuite affiche.

LA PANTALLA DE TITULOS
DE MEGA-LO-MANIA

Después de la pantalta Sega y los créditos de
Virgin Games y Sensible Software, aparecerd la
pantalla de titulos de Mega-Lo-Mania (Fig 5). A
continuacin viene la pantalla de Jugador
Escogido (Fig 6).



LA VIDEATA TITOLO DI
MEGA-LO-MANIA

Dopo che sono apparsi la Videata Sega e il Titolo
dedla Virgin Games & Sensible Software, apparira
la Videata Titolo di Mega-Lo-Mania (Fig 5). Poi
apparira la Videata di selezione Giocatore (Fig 6).

MEGA—LQ—MA NIA
TITELSKARM
Efter det att Sega-skarmen och Virgin Games-

och Sensible Software-textema har visats kommer
du att f4 se Mega-Lo-Mania's Tielskam (Fig 5).

HET MEGA LO MANIA
TITELSCHERM

Nadat het Sega scherm en het Virgin Games
schem en de Sensible Software Credits getoond
zyn, kripg je het Mega-Lo-Mania titelscherm

[Fig. 5). Dan wordt het Player Select scherm
gatoond (Fig. 6).

MEGA-LO-MANIA-PELIN
OTSIKKORUUTU

Sega ruudun ja Virgin Games ja Sensible

Software kredittienjalkeen nayttosn imestyy

Mega-Lo-Manian otsikkoruutu (Fig. 5). Sita
seuraa pelaajan valintaruutu (Fig. 6).
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PLAYER SELECT

Here's whare you decide which Team you wish 1o
control. There is a choice of four Team Leaders,
each one representing a ditferent colour, and they
are Scarlet (Rad), Obaron (Green), Caesar [Blue)
and Madcap (Yellow). Use the descriptions
provided to help make your decision. The three
remaining Team Leaders will become your
opponents controlied by the Mega Drive, so
choose wisely, When you have selected a Team
Leader you will be prasanted with the Options
Sereen

Press the D-Button to move the Handy Pointer to
the desired Team Leader's face

Press the B Button to choose the Team Leader.
(The Handy Pointer will change colour to that of
the chosen Team,)

Fig & the Player Select Screen
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SPIELERAUSWAHL

Hier entscheidest du, welches Team du stevem
méchiest. Vier Anflihrer stehen zur Wahl, von
denen peder durch eine andere Farbe
gekennzeichnet ist. Es sind Scarlet [Rot), Oberon
(Grin}, Caesar (Blau) und Madcap (Gelb). Triff
deine Entscheidung mit Hilfe der Beschraibungen.
Die Anfihrer der dbrigen Teams sind deine
Gegner und werden vom Mega Drive gesteven,
wahle also kiug. Wenn du einen Anfilhirer
bestimmi hast, erscheint der Op i

SELECTION D’EQUIPE

C'est 3 que vous choisissez I'aquipe que vous
souhaitez contrdler. Vious avez le choix entra
quatre Leaders, chacun d'eux éant représenté
par una couleur différente. Il y a Scarlet (rouge),
Oberon (vert), Caesar (ble) et Madcap (aune)
Uilisez les descriptions foumnies pour vous aider &
prendre votre décision. Les trols Leaders restants
deviendront vos adversaires et seront controlés
par ta Mega Drive. Choisissez donc

Batatige den Richtungsknopl, um den Handzeiger
auf das Gesicht des gewlinschien Anfiithrers zu
richten.

Dricke dann Knopf B, um den Team-Anithrer zu
wihlen. (Der Handzeiger wechselt daraufhin seing
Farbe zu der des gewahiten Teams.)

Lorsque vous aurez sélectionnd
un Leader, 'écran d'Options apparaitra.

Appuyez sur e Bouton-D pour placer le pointeur
main sur le visage du Leader voulu,

Appuyez sur ke Bouton B pour choisir le Leader
d'équipe. (Le pointeur man prendra la couleur de
I'équipe choise.)

EQUIPO ELEGIDO

Aqui es ddnde decides que equipo deseas
controlar. Hay una seleccion de cuatro equipos
lideres, cada uno representado por un color
diterente: Scarlet (Rojo), Oberon (Verde), Caesar
(Azul) y Madcap (Amarillo). Para ayudarte con la
decision s facilita una descripcion de cada uno.
El resto de equipos lideres se convertiran en tus
advarsarios controlados por el Mega Drive, asi
que elige con tacto, Cuando hayas seleccionado
un equipo lider aparecerd la pantalla de opciones.
Pulsa el boton-D para mover el cursor a la cara
del lider de equipo deseado

Pulsa el botdn B para seleccionar el equipo lider,
[El cursor cambiard da color tomando el del
equipo elegido la funcidn del icono,)



SELEZIONE GIOCATORE

Qui & dove tu decidi quale Squadra vuoi
controliare. C'é una scefta di quattro Capi
Squadra, ognuno con un colors diverso ed essi
sono: Scarlet (Rossa), Oberon (Verde), Caesar
(Bly) & Madcap (Gialo). Usa le descrizioni fomite
per aiutarti a decidere. | tre Capi Squadra che
rimangono diventeranno | tuol avversar gestiti dal
Mega Drive, per cui scegli con saggezza. Quando
hai selezionato un Capo Squadra, apparird la
Videata Opzioni.

Premi il Bottone-D per muovere il Puntatore-
Manina sulla faccia del Capo Squadra desiderato.
Premi il Battone B per scegliere il Capo Squadra.
(il Puntatore-Manina cambiera i suo colore in
quello della Squadra prescefta.)

SPELARVAL

Det & har du bestdmmer vilket team du vil
hontrollera. Det finns fyra olika teamiedar-
alternativ, dér varje representerar en egen firg,
och dessa & Scarlet (rdd), Oberon (gron), Caesar
(bi4) och Madcap (gul). Anvand de meditijande
b&uwrungumlﬁralthﬂpa:hgld’ﬂlva] De tre
kvarvarande teamledama kommer att bii dina
matstindare under Megadrive's kontroll, s& valj
Klokt. Nar du har valt en teamledare kommer du
!ttmasl!mwskarrrm
Tryck p D-knappen for att fiytta Handy Pointer til
Onskad teamiedares ansikte.
Tmpéamf&mvﬂﬂtwﬂm
(Hardy Pointer kommer att andra tll den farg som
kénnetecknar det valda teamat |

HET PLAYER SELECT
SCHERM

Op dit scherm kun je beslissen welk team jo wit
besturen. Je kunt kiezen uit vier teamieiders, elk
van hen vertegenwoordigt een verschillende kieur:
Scald[rmd] Oberon [groen], Caesar [olauw] en
Madcap [geel]. Lees de beschriving om je te
helpenmbesissal Dednecvengetm

‘en teamieider gekazen hebt, krjg je het
oplieschenm.

Druk op de 4-punts druktoets om de “handige’
aanwyzer naar het gericht van de gewenste
teamleider te verplaatsan.

Druk op knop B om de teamleider te kieven. (De
‘handige’ aanwyzer neemt de kleur van hat
gekozen team aan. |

PELAAJAN VALINTA

Tiilka sinun on paatettava, mitd joukkuetta haluat
kontrodloida. Valittavana on nefja joukkusen
#nmpslamunmmammapmm
Scarlet {punainen), Oberon (vihred), Caesar
nslnll!ﬂiliﬁmlwm‘ﬁ‘] Kﬁm‘“'ﬂ‘m

Kolmasta jaljslle M joukkusen johtajasta
tulee Mega Driven kontrolloimia vastustajiasi,
Joten valitse vilsaasti, Valittuasi joukkueen
johtajan esiin tulee vaittoehtoruutu.

Paina D-painiketta sirtadksesi kitevin osoittimen
halutun joukkueen johlajan kasvoille,

Paina B-pasniketta valtaksesi joukkueen johtajan.
[Kéteviin osoittimen van muutiuu valitun
joukkueen vinseksi |
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| THE OPTIONS SCREEN
Here you can see the Options Screen. From here
you can set certain parameters, view the Islands
in an Epoch and begin play
1 YOUR TEAM LEADER
@ THE OPPOSING TEAM LEADERS
3 THE CURRENT ISLAND
i THE CURRENT ISLAND'S NAME
% THE CURRENT EPOCH
# OPTIONS
T PLAY ISLAND
# YOUR MAN POOL

¥ THE THREE ISLANDS IN THE CURRENT
EPOCH

DER OPTIONENBILDSCHIRM

Hier siehst du den Optonenbildschirm. Du kannst
darauf verschiedene Spielbedingungen festiagen,
die Insein in einer bestimmien Epoche betrachlen
und das Spiel beginnen.

() DER ANFUHRER DEINES TEAMS

2 DIE ANFUHRER DER GEGNERISCHEN TEAMS
3 DIE AKTUELLE INSEL

@ DER NAME DER AKTUELLEN INSEL

% DIE LAUFENDE EPOCHE

& OPTIONEN

T INSEL SPIELEN

% DEIN NACHSCHUB AN MANNERN

% DIE DREI INSELN DER LAUFENDEN EPOCHE

Fig 7: the Opfions Screen
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L'ECRAN D'OPTIONS

A partir de I'écran d'Options, vous pouvez régler

certaing paramétres, regarder les fles d'une
&poque, el commencer a jouer.

[ VOTRE LEADER D'EQUIPE

@ LES LEADERS DES EQUIPES ADVERSES

3 LILE SELECTIONNEE
4 LE NOM DE L'ILE SELECTIONNEE

5 L'EPOQUE ACTUELLE

& OPTIONS
7 JOUER ILE

(& VOTRE RESERVE D'HOMMES

¥ LES TROIS ILES DE L'EPOQUE ACTUELLE

LA PANTALLA DE
OPCIONES

Aqui ienes ka pantalla de opciones, Desde agul
podras fijar cieros parametros, ver a isla en una
EPOCA Y empezar a jugar.

7 TU LIDER DE EQUIPO

@ LOS LIDERES DE LOS EQUIPOS ENEMIGDS
I LA PRESENTE ISLA

4 EL NOMBRE DE LA ISLA

% LA EPOCA EN CURSO

© OPCIONES

T JUGAR 15LA

D TU RESERVA DE HOMBRES

9 LAS TRES ISLAS EN LA EPOCA EN CURSO



LA VIDEATA OPZIONI
Qui puoi vedere Ia Videata Opzioni. Da qui puol
3 Y0 g e

lsorlen una data Epw;e iniaia-éagocare.
© IL TUO CAPO SQUADRA

@ | CAPI SQUADRA AVVERSARI

@ ISOLA ATTUALE

@ NOME DELL'ISOLA ATTUALE

© EPOCA ATTUALE

& OPZIONI

@ ESEGUI ISOLA

® LA TUA ROSA DI LOMINI

@ LE TRE ISOLE NELL'EPOCA ATTUALE

ALTERNATIVSKARMEN

Har kan du se Altemativskarmen. Hanfrin kan du
sitta upp vissa parameltrar, se Gama i en Epok,
och pabina spel.

® DIN TEAMLEDARE

@ MOTSTANDAR-LAGLEDARNA

@ NUVARANDE O

@ NAMN PA NUVARANDE 0

% NUVARANDE EPOK

© OPTIONS

 SPELA ON

® DT MAN-FORRAD

DE TRE OWARNA | DEN NUVARANDE EPOKEN

HET OPTIESCHERM

Hier nie j& het optiescherm. Op dit scherm kun je
bepaaide paramelers instellen, de eilanden in sen

tydperk bekyken en ja kunt met het spel beginnen.

@ JE TEAMLEIDER

@ DE VANDIGE TEAMLEIDERS

@ HET HUIDIGE EILAND

@ DE MAAM VAN HET HUIDIGE EILAND

& HET HUIDIGE TDPERK

& OPTIES

@ HET SPEEL-EILAND

® DE BESCHIKBARE STROMACHT

@ DE DRIE EILANDEN IN HET HUIDIGE TOPERK

VAIHTOEHTORUUTU

Tassa on vaihtoehtoruuty, jossa voit asattaa
tiettyja rajoituisia, katsella saaria aikakaudella ja
aloittaa pelin,

D JOUKKUEES! JOHTAJA

@ VASTAJOUKKUEEN JOHTAJAT

I NYKYINEN SAARI

@ NYKYISEN SAAREN NIMI

 NYKYINEN AIKAKAUSI

B VAIHTOEHDOT

™ SAAREN PELAAMINEN

® MIESVARASTOS!

@ KOLME SAARTA NYKYISELLA AIKAKAUDELLA
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YOUR TEAM LEADER
This is just to remind you who he or she is.

THE OPPOSING TEAM LEADERS
Here you can see the Team Leaders you are up
against on the Istand Map shown.

THE ISLAND MAP

This is a small-scale plan-view of the lsland you
are about to play. You will need to use the tsland
Map a little bit later {see THE PLAY DISPLAY) -

but read the rest of this section first, Each Island
is split into Sectors on a four-square gnd, from a
minimum of two to a maximum of 16.

THE CURRENT EPOCH

The first 27 Islands are evenly dwvided inlo nine
groups known as Epochs. The 28th and final
Island, Mega-Lo-Mania, is the scene for the
Mother Of All Batthes (see THE MOTHER OF ALL
BATTLES on page 116). To reach Mega-Lo-Mania
you must conquer the Islands in the nine Epochs
IN ORDER.
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DER ANFUHRER DEINES TEAMS
Dies soll dich nur daran erinnem, wer er oder
sieist.

DIE ANFUHRER DER GEGNERISCHEN
TEAMS

Hier siehst du, gegen welche Anfihrer du auf der
gezeigien Inselkarie antreten muft.

DIE INSELKARTE

Dies ist eine Ubersichtskarte der Insel, auf der du
spielen wirst. Spater wirst du diese Inselkarte
brauchen (siehe DAS SPIEL-DISPLAY) - aber
2uerst solftest du den Rest dieses Abschnitts
lesen, Jede Insel ist in Sektoren aus je vier
Quadraten aulgeteill und besteht aus mindestens
zwai, hichstens 16 davon,

DIE LAUFENDE EPOCHE
Die ersten 27 Insein sind in naun gleiche Gruppen
aufgeteilt, die als Epochen bezeschnet werden.
Die 28. und letzte Insel, Mega-Lo-Mania, ist der
der "Mutter adler Schlachten” (siehe
DIE *MUTTER ALLER SCHLACHTEN" auf Seite
116). Um Mega-Lo-Mania zu emeichen, muit du
zuerst die Inseln aller neun Epochen IN DER
RICHTIGEN REIHENFOLGE erobem.

VOTRE LEADER D'EQUIPE
Simplement pour vous rappeler qui ¢'est,

LES LEADERS DES EQUIPES ADVERSES
Vous pouvez voir les Leaders auxquels vous
devez vous mesurer sur la Carte de L'lle qui est
affichée.

LA CARTE DE L'ILE

1 5'agit d'une vue plane & petite chelle de ITie
dans laquelle vous vous préparez 4 jouer. Vous
devrez utiser ta Carte de I'le un peu plus tard (cf
L'ECRAN DE JEU), mais lisez tout d'abord e reste
de cette section. Chaque fe est divisée en
secteurs sur une grille de quatre cases sur quatre.
Le minimum de secteurs est deux, le maximum,
seize.

L'EPOQUE ACTUELLE

Les 27 premiéres fles sont divisées également en
neut groupes appelés époques, La 284me et
demiére lle, Mega-Lo-Mania, est la scéne de la
Mare des Batailles (cf LA MERE DES BATAILLES
ala page 116). Pour atteindre Mega-Lo-Manéa,
wous devez conquérnr les fles des neuf époques
DANS L'ORDRE.

TU LIDER DE EQUIPO
Simplemente para recordante como es.

LOS LIDERES DE LOS EQUIPOS
ENEMIGOS

Aqui, en &l mapa de la isla, tienes a los lideres
enemigos a los que deberds enfrentarte.

EL MAPA DE LA ISLA

Aqui enes una vista-planc a pequena escala de
[ isla que vas a jugar. Necesitards of mapa de la
isla mas tarde (ver DESPLIEGUE DE JUEGO),
pero primero lee el resto de esta seccidn, Cada
isla estd dividida en sectores en una plantilla
cuadncuiada de cuatro por cualro, con un minimo
de dos y un maximo de 16.

LA EPOCA EN CURSO

Las pmeras 27 islas estdn dwvididas en nueve
grupos llamadaos épocas. La vigésimo octava isla,
Mega-Lo-Mania, serd o escenano de la Madre de
Todas las Batallas (ver la Madre de Todas las
Batallas en la pdgina 116). Para alcanzar Mega-
Lo-Mania debes conquistar las islas de las nueve
‘épocas POR ORDEN CONSECUTIVO,




IL TUO CAPO SQUADRA
Questa serve solo a ncordarti chi &,

CAPI SQUADRA AVVERSARI

Qui puoi vedere | Capi Squadra con cul e la devi
vedere nella Mappa del'lsofa ilustrata.

MAPPA DELL'ISOLA

Questa & una vedita dall’alto su piccola scala
dell'lsola che stai per esequire. Pil tardi dovral
usare la Mappa dell'lsola (vedi a
VISUALIZZAZIONE DI GIOCO) - ma prima leggiti i
resto di questo sezione, Ogni Isola & suddivisa in
Settor su una griglia di quattro quadrati, da un

minimo di due ad un massimo di 16.

EPOCA ATTUALE

Le prime 27 Isole sono suddivise equamente in
nove gruppi detti Epoche. La 28ma e ultima isola,
Mega-Lo-Mania, & la scena per la Madre di Tutte
le Battagiie (vedi MADRE DI TUTTE LE
BATTAGLIE a pagina 117). Per amivare a Maga-
Lo-Mania, devi conquistare ke Isole nelle nove
Epoche IN SEQUENZA.

DIN TEAMLEDARE
Detta & bara for att pAminna dig om vem han eller
hon &,

MOTSTANDAR-LAGLEDARE

THE ISLAND MAP (O-KARTAN)

Detta & en Gversikt i liten skala dver den & pd
vilken du just ska till att spela. Du kommer att
behéva 6-kartan lite senare (se SPEL-DISPLAY) -
men l&s igenom resten av denna sektion farst.
Varje & & indelad | sektorer, | ett nutmbnster
bestaende av fyra rutor, frln minimalt tva til
maximalt 16 sektorer.

NUVARANDE EPOK

Da forsta 27 Sama ar jimnt féedelade i nio
grupper, med namnet Epoker. Den 28:e och sista
Gn, Mega-Lo-Mania, &r skadeplats for Det Storsta
Av Alia Krig (se DET STORSTA AV ALLA KRIG p4
sidan 117). Fér att kunna nd Mega-Lo-Mania
maste du erdvra Sama | de nio Epokema |
ORDNING.

JE TEAMLEIDER

Dit ks afleen om je eraan fe hesinneren wie

by of 2 is.

DE VANDIGE TEAMLEIDERS

Op de kaart van het eiland kun je de teamieiders
Tien waar je tegenover komt te staan.

DE KAART VAN HET EILAND

Dit is een plattegrond op kleine schaal van het
eiland, waarom je nu gaat spelen. Je zult de kaart
van het eiland wat later nodig hebben (zie HET
SPELSCHERM,) - maar lees serst de rest van dit
gedeette. Elk eiland is verdeeld in sectors op een
raster, bestaande uit vier vierkanten; het minimum
aantal sectors is twee, hat maximum aantal is 16.

HET HUIDIGE TDPERK

De eerste 27 edlanden zjn gelik verdeedd in regen
groepen, tydperken genaamd. Het 28ste en

sttealaad. Mega-Lo-Mania, is het strijdtoneel

van de Moeder van alle veldslagen (zie DE

MOEDER VAN ALLE VELDSLAGEN op bladzide

117). Om Mega-Lo-Mania te bereiken moet je alle

eianden in de negen tjdperken IN VOLGORDE

overwinnen.

JOUKKUEESI JOHTAJA
Téama muistuttaa sinua, kuka hdn on.

VASTAJOUKKUEEN JOHTAJAT
Téssd naet ne joukkueen johtajat, jotka ovat
vastassasi saaren kartalla,

SAAREN KARTTA

Téma on plenessa mittakaavassa oleva
kaavaFi.siftd saaresta, jola juur ryhdyt
petaamaan. Sinun on kayteftava saaren karttaa
vihin mybhemmin (katso PELIALUE) - mutta lue
ansin 14ma osa loppuun. Kukin saar on jaettu
nelikulmaisella ruutuverkolla lohkodhin, joita on
withintidn kaksi ja enintaan 16,

NYKYINEN AIKAKAUSI
Emmamzr saarta on jaettu tasaisesti
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THE CURRENT ISLAND'S NAME

Every Istand has a name, The Istands in the 1st
Epoch are called Aloha, Bazooka and Cilla. The
subsequent Islands’ names follow the English
alphabet YYou can play the islands in an
Epoch in any order but to move on to the next
Epoch you must conquer them all, There are two
ways to view the other Islands in the curment
Epoch (see THE THREE ISLANDS IN THE
CURRENT EPOCH for one method). Use the
Handy Pointer to touch the current Island's name.

Press the B Button to view the next ksland in this
Epoch,

Press the C Button to view the previous Istand in
this Epoch.

OPTIONS

Sedecting this Option calls up eight new Options:
'CONTINUE', "AUTO SLOW OFF', 'SPEECH ON',
‘MUSIC ON', 'SOUND FX ON', "HELP ON',
‘SOUND TEST' and 'LOAD/SAVE'

CONTINUE

Salect this to leave the other Options as they are
and retum to the Options Screen.
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DER NAME DER AKTUELLEN INSEL
Jede Insel hat einen Namen. Die Inseln der 1.
Epoche heifien Aloha, Bazooka und Cilla. Die
Mamen der weiteren Inselin folgen in ihren

Antangsbuchstaben dem Alphabet. Innerhalb
einer Epoche kannst du die Reihentolge der Insein
frei wahlen, du muBt jedoch alle erobem, bevor du
zur nachsten Epoche weitergehen kannst. Es gibt
zwei Mbglichkeiten, die andaren Insein der
gleichen Epoche zu betrachien (siehe DIE DRE!
INSELN DER LAUFENDEN EPOCHE fir eine
dieser Mathoden). Zeige mit dem Handzeiger auf
den Namen der aktuellen Insel,

Driicke Knopf B, um die nachste Insel in dieser
Epoche zu sehen.

Driicke Knop! C, um die vorherige Insel in dieser
Epoche zu sehen.

OPTIONEN

Die Wahl dieser Option ruft acht neve Oplionen
auf: CONTINUE (WEITER), AUTO SLOW OFF
(VERLANGSAMEN AUS), SPEECH ON [SPRACHE
AN), MUSIC ON (MUSIK AN), SOUND FX ON
(SOUNDEFFEKTE AN), HELP ON (HILFE AN),
SOUND TEST und LOAD/SAVE
(LADEN/SICHERN).

CONTINUE (WEITER)

Wihle diese Option, wenn alle Optionen so
bleiben soflen, wie sie sind, und du zum
Optionenbildschirm zurickkehren machtest.

LE NOM DE L'ILE SELECTIONNEE
Chaque fle a un nom. Les Nles de la premiére
époque s'appellent Aloha, Bazooka et Cilla. Les
noms des fles suivanies comespondent & I'ordre
de I'alphabet. Vous pouvez jouer les les d'une
époque dans n'importe quel ordre, mais pour
pouvoir passer  |'époque suivante, vous devez
les conquérir toutes. Il existe deux fagons de voir
les autres fles de I'époque actuelle (cf LES TROIS
ILES DE L'EPOQUE ACTUELLE pour 'une des
méthodes). L'autre méthode est la suivante:
uliisez e pointeur main pour toucher le nom de
IMe sélectionnée,

Appuyez sur le Bouton B pour passer & ITie
suivante de cetle époque.

Appuyez sur le Bouton C pour passer a [Te
précédente de cette époque.

OPTIONS
En sélectionnant cette option, vous ferez
apparaitre huit nouvelles options: “CONTINUE"
[Continuer], “ALTO SLOW OFF" [Ralenti
automatique désactivé], *“SPEECH ON" [Parole
activée], “MUSIC ON" [Musique activée], “SOUND
FX ON” [Bruitages activés), "HELP ON" [Aide
activée], “SOUND TEST™ [Test sonore] et
“LOADVSAVE® [Charger/sauvegarder].
CONTINUE [Continuer]
Sélectionnez cette option si vous ne souhaitez
rien modifier afin de retourner & 'écran d'Options.

EL NOMBRE DE LA ISLA

Cada isla tiene un nombee. Las islas de la primera
época se llaman Aloha, Bazooka y Cilla. Los
nombires de las islas subsiguientes siguen la
secuencia del alfabeto inglés. Puedes jugar las
islas de una época en el orden que quieras, pero
para pasar a la época siguiente debes
conquistartas todas. Hay dos métodos para ver o
resto de fas islas en la época actual (ver LAS
TRES ISLAS EN LA EPOCA ACTUAL para uno de
ellos). Utiliza el cursor para tocar o nombre de la
isla actual.

Pulsa ef botdn B para ver la prinima isla de esta
poca.

Putsa o botén C para ver la isla anteror en la
época actual.

OPCIONES

Al seleccionar esta opcian tendrds acceso a olras
ocho: ‘CONTINUAR', 'SIN AUTO-LENTC', "CON
VOZ', "CON MUSICA', ‘'CON SONIDO FX (ON),
“CON AYUDA', ‘TEST DE SONIDD' y
‘CARGAR/SALVAR'.

CONTINUAR
jona esta opcidn para abandonar el resto
de opciones y regresar a la pantalla de Opciones.




NOME DELL'ISOLA ATTUALE
Ogni Isola ha un nome. Le Isole nella 1a Epoca si
duammMﬂ.BnmokaaChlmddh

seguono la
ummmmwmmmu
un'Epoca in qualungue ordine, ma per poter
passare alla Epoca successiva dovrai conquistare
futte. Vi sono due modi per visualizzare le aftre
Isole nell’ attuake (per un metodo, vedi LE
TRE ISOLE NELL'EPOCA ATTUALE). Usail
Puntatore-Manina per toccare il nome dell'lsola
attuale.

Premi i Bottone B per visualizzare |'lsola
successiva in questa Epoca.
Premi i Bottone C per visualizzare I'sola
precedente in questa Epoca.

oPZIONI

questa Opzione, appaiono ofto
nuove Opzioni: ‘CONTINUE' (CONTINUA), ‘AUTO
SLOW OFF' (LENTO AUTOMATICO SPENTO),
*SPEEGH ON' (PARLATO ACCESO), ‘MUSIC ON'
(MUSICA ACCESA), "SOUND FX ON' (EFFETTI
SONCRI ACCES), 'HELP ON' (AIUTO ACCESQ),
‘SOUND TEST' (PROVA SONORC) &
‘LOADVSAVE' (CARICA/SALVA).

CONTINUA
Selenona questa per lasciare e altre Opzioni
come 50n0 & tomare alla Videata Opzioni.

NAMN PA NUVARANDE O

Varje & har ett namn, Gama i 1:a Epoken heter
Aloha, Bazooka och Cilla. Ovriga dars nam foljer
alfabetet, Du kan spela en Epoks dar | vilken
ordning du vill, men du méste erdvra dem alla for
att kunna g4 vidare till nista Epok. Det finns tvl
st att kunna se de andra Sama i nuvarande Epok
{sa DE TRE CARMA | DEN NUVARANDE EPOKEN
fr en metod). Anvand Handy Pointer fir att
vidrdra de nuvarande Gamas namn.

Tryck p& B-knappen for att se nasta | denna
Epok.

Tryck pd C-knappen for att se foreglende & |
danna Epok.

OPTIONS (ALTERNATIV)

Vialjs detta kommer &tta nya aftemativ upp:
'CONTINUE' (FORTSATT), ‘AUTO SLOW OFF'
(AUTOMATISK MINSKNING), ‘SPEECH ON' (TAL
PA), ‘MUSIC ON' (MUSIK PA), "SOUND FX ON'
(SOUND FX PA), 'HELP ON' (HJALP PA), ‘SOUND
TEST' (LJUDTEST) och ‘LOADVSAVE'
(LADDA/SPARA).

FORTSATT
Valj detta for att lamna de andra altemativen som
de dr, och dterviind til Altemativskimen.

DE NAAM VAN HET HUIDIGE EILAND
Ef: estand heeft een naam. De edanden van het
15te tdperk worden Aloha, Bazooka en Cilla
genoemd. De namen van de volgende eilanden
zjn in alfabetische volgorde. Je kunt om alle
eilanden in een tydperk in een will i

NYKYISEN SAAREN NIMI

Kullakin saarelia on nimi, Ensimmaisen
akakauden saaret ovat nimeitdsin Aloha, Bazooka
ja Cilla, Nitta seuraavien saaren nimel seuraavat
englantilaisten aakkosten jarjestystd. Voit petata

voigorde spelen, mmnnwrwlvuloesde
tidperk te kunnen gaan moet je ze alle drie
veroveren. (zie DE DRIE EILANDEN IN HET
HUIDIGE TOPERK voor & & n methode). Gebruik
de 'handige’ aanwyzer om de naam van het
huidige eiland aan te raken.

Druk op knop B om het volgende edand in het
tdperk te bekjken.

Dk op knop C om het vorige edland in het
tdperk te bakyken.

OPTIES

Door deze optie te selectaren, worden er acht
nieuwe opties opgeroepen: ‘CONTINUE', 'AUTD
SLOW OFF', 'SPEECH ON'. 'MUSIC ON',
'SOUND FX ON°, 'HELP ON', "SOUND TEST en
‘LOAD/SAVE".

CONTINUE

Selecteer CONTINUE als je geen andere oplies
wilt kiezen en terug wilt gaan naar het OPTIONS
schemm.

i fahansa,
mutta siirtylksesi seuraavalle aikakaudelle sinun
on valloitattava ne kaikki. On kaksi tapaa katsella
nykyisen akakauden muita saaria (katso KOLME
SAARATA NYKYISELLA AIKAKAUDELLA, mika on
yhsi tapa). Kyt kitevad osoitinta koskettaaksesi
nykyisen saaren nimed.

Paina B-painiketta nahdaksesi seuraavan saaren
talla akakaudella.

Paina C-painiketta nahdaksesi edellisen saaren
1alld akakaudella.

VMHTUEHDOT

: la tamdn vaihioshd
uutta vaihtoehtoa:
*JATKA', ‘AUTO SLOW POIS PAALTA', 'PUHE
PAALLA', "MUSIIKKI PAALLA', MNITEHOSTEFI’
PAALLA' "APU PRALLK', 'ARNI TESTY ja
‘LATAATALLENNA'.

JATKA
Valitse tAms, jos haluat j8ttad toiset vaihtoehdot
ja palal veibloeb

saat kahdeh
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AUTO SLOW OFF

The speed at which the Mega-Lo-Mania universe
runs can be adjusted during play. The "AUTO
SLOW" Option acts as a fail-safe (see THE
PASSAGE OF TIME on page 40). Select the
'SUFFTIOSLOW' Option to tum this feature ‘ON’ or

SPEECH ON

Sampled speech in software is usually a novelty,
bbut not in Mega-Lo-Mania. Actors wera
commissioned to play the parts of the characters
you will hear during play. They will alert you to
events. Even your opponents will talk 1o youl
Select this Option to tum 'OFF' or 'ON' the
speech heard during pay. We recommend that
you leave it “ON’,

MUSIC ON

An atmosphenic soundtrack can accompany play.
Select the 'MUSIC' Option to tum "OFF" or 'ON'
the soundirack.

SOUND FX ON

Certain events during play have associated
sounds to enich the proceedings. Select the
*SOUND FX' Option to tum 'ON’ or 'OFF those
sounds.
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VERLANGSAMEN AUS

Die Geschwindigheit, mit der das “Mega-Lo-
Mania™Universum ablauft, kann wihrend des
Spiets verandert werden. Die AUTO SLOW-Option
fungiert als Pannensicherung (siehe DER
ZEITABLALF auf Sefle 40). Wahle die Option, um
diese Sicherung ein- oder auszuschatien
[ON/OFF).

SPRACHE AN

Wirkliche Sprache ist im allgemeinen noch etwas
ganz Neues in der Software, jedoch nicht in
*Mega-Lo-Mania”, Profischauspieler wurden
verpflichtat, um die Rollen der Figuren zu
iibemehmen, die du im Spiel horst, Sie wamen
dich vor bestimmten Ereignissen. Sogar deine
Gegner sprechen mit dirl Wahle diese Option, um

dlaSpmﬂmwﬂnranddesSplelsmoﬁer
(ON/OFF). Wir she auf

ON 2u stellen,

MUSIK AN

Das Spiel kann von einem stimmungsvollen
Soundtrack begletet werden. Schalte diese

&in (ON] oder aus (OFF), je nachdem, ob
du die Musik hdren machtest.

SOUNDEFFEKTE AN

Bastimmie Ereignisse im Spiel werden zur
Untermalung von Gerduscheffekten begleitel.
Wahle diese Option, um die Soundeffekte ein-
oder auszuschaiten (ON/OFF).

RALENTI AUTOMATIQUE DESACTIVE

La vitesse de Mega-Lo-Mania peut étre ajustée
pendant le jeu. L'option *AUTO SLOW" ser de
mesure de sécurité (cf LE PASSAGE DU TEMPS &
fa page 40). Sélectionnez 'option “AUTO SLOW®
pour I'activer (ON) ou la désactiver {OFF).

PAROLE ACTIVEE

La parole est généralement une nouveaulé dans
les logiciets, mais pas dans Mega-Lo-Mania. Des
acteurs ont &1é engagés pour jouer les riles des
personnages que vous entendrez pendant le jeu.
lbs vous avertiront des événements. Méme vos
adversaires vous parferont! Sélectionnez cette
option pour activer (ON) ou désactiver {OFF) la
parcle. Nous vous consaillons de la laisser
activea.

MUSIQUE ACTIVEE

Une musique d'ambiance peut accompagner ke
jeu. Sélectionnez I'option *MUSIC" pour activer
{ON) ou désactiver (OFF) la bande sonore.

BRUITAGES ACTIVES

Certains événements sont accompagnés de bruits
appeoprids, Sélectionnez I'option “SOUND FX*
jpour activer (ON) ou désactiver (OFF) ces
bruitages,

SIN AUTO-LENTO

La velocidad del universo de Mega-Lo-Mania
puede ajustarse duranie & juego. La opcidn
'AUTO-LENTO' actia a modo de mecanismo de
seguridad (ver EL PASO DEL TIEMPO en la
paging 40). Selecciona ‘AUTO-LENTO' para
activar (ON) o desactivar (OFF) esta caracteristica.

CON voZ
Los discursos en software son una novedad, pero
no lo son en Mega-Lo-Mania. Se sobicitd ka
raprmmdelosdlsﬂmmmn
actores profesionales de manera que les podris
escuchar durante ¢ juego. Te comunicardn
acontecimienios jincluso te hablardn tus
adversarios! Selecciona esta opcidn pama
desactivar (OFF) o activar (ON) las voces durante
@l juego, Te recomendamos que fas dejes
activadas (ON).

CON MUSICA

Una banda sonora ambiental puede acompadiar el
desamollo del juego. Selecciona la opcidn
'MUSICA' para desactivar (OFF) o activar (ON) la
banda sonora.

CON SONIDO FX
Gm:snwnmnmosbm elacmsdnmnldn
la opcidn SONIDD FX' mdusacwar [OFF) o
activar {ON) los efectos de sonido.




AUTO SLOW SPENTO

La velocita a cui gira l'universo di Mega-Lo-Mania
pud essere regotata durante il gioco. L'Opzione
‘AUTO SLOW' agisce da sicurezza (vedi
TRASCORRERE DEL TEMPO a pagina 41),
Sedeziona I'Opzione ‘AUTO SLOW' per
ACCENDERE o SPEGNERE questa funzione.

PARLATO ACCESO

(Gl esempi di parfato nel software sono di solito
una novitd, ma non in Mega-Lo-Mania. A fare la
parte dei personaggi che udrai nel corso del gioco
s0n0 stati presi degl attori. Ewuawertlranno
sugli eventi. Perfino | tuoi aversari ti parl

AUTOMATISK MINSKNING

Den fart med vilken Mega-Lo-Mania's universum

opererar kan anpassas under spel.

Autominsknings-aftemativet S0 en

stags fel-sakerhet (se TIDENS OPP pd sidan
41). Valj autominsknings-aftemativet for att sif av

och pé detta inslag.

TAL PA
waw.mmw-wmwlw
men inte | Mega-Lo-Mania. Skdespelare fick i
uppdrag att spela de olika karaktarsrollema du
kommer att hora under spel. De kommer att gbra
pé olika handelser. Aven dina

Seleziona questa Opzione per ACCENDERE o
SPEGNEREipetatoumondgmu Noi ti

dig
motstindare kommer att taka till dig! VAl detta
altemativ for att sid av eller pd talet som hrs

consighamo di lasciaro ACCESO. under spelets ging. Vi rekommenderas att du har
det pd.

MUSICA ACCESA e

lmmmmmpagmnﬂauna MUSIK PA

colonna d fera. Selez i kan meditia spelet. Vlj

MUSIC.lePEGNEREuMCENDEREEa Musik for att ha ikan av sller

colonna sonora.

EFFETTI SONORI ACCESI SOUND FX PA

Certi imenti nel gioco sono Vissa moment under spel har medidiande sound

dam|muﬁoﬂncmolmme8dem fir att benka handelsemna. Va§ SOUND FX-

I'Opzione EFFETTI SONORI per ACCENDERE o aitemativet 1r att ha soundet av eller pA.

SPEGNERE questi suoni.

AUTO SLOW OFF

De snefheid waanmee het Mega-Lo-Mania
universum loopt, kan tidens het spel geviyzigd
worden, De ‘AUTO SLOW' optie dient ale een
vaaveilig (zie HET VOORTSCHRDEN VAN DE TD
op bladzjde 41). Selecteer de 'AUTO SLOW' optie
om dit ‘ON' [ AAN'] en 'OFF' [UIT"] te zetten.

SPEECH ON

Het testen van gesproken tekst is over het
algemesn iets nieuws in software, maar net in
Mega-Lo-Mania. De rollen van de figuren die je
tidens het spel hoort, wo-dm door acteurs

AUTO SLOW POIS PAALTA |

SAaAA pelin kuluessa. ‘Auto hidas’ vamtnamu
toimii i
AJAN KULUMINEN sivulla 41). Valitse NJTO
SLOW vaihtoehto pannaksesi 1man piiteen
padlle ('ON') tai pois paata (‘OFF).

PUHE PAALLA
F aivan

ovat
uutta, mutta e Mega-Lo-Maniassa. Nayttelibille
annettiin tehtivaksi niyielld pelin kuluessa

D Ze zulen jo attent
ﬂ'ﬂieﬂ desp:agensﬂmnﬁmtqmp
praten! Selecteer deze optie om de
tekst tydens het spel 'OFF of ‘ON' te zettan, Wy
bbevelen aan om deze optie 'ON’ te houde,

MUSIC ON

Het spel kan door steermuziek begeleid worden.
Selecteer de

‘MUSIC ON' optie om de sound-track ‘OF F['UIT|
en "ON'TAAN'| te zetten,

‘SOUND FX ON'

Bepaalde gebeurtenissen hebben tidens het spel
begeleidende geluiden om de gang van zaken
kracht by te zetten. Selecteer de 'SOUND X'
optie om deze geluiden "OFF'UIT| en
ON'TAAN te zatten.

i henkildiden osat, He halyttavat sinut
Varkeisiin tapahtumiin. Jopa vastustajasi puhuvat
sinulle! Valtse 1ama vaihtoehto pannaksesi pafin
kuluessa kuulemasi puhe piille tal pois padlta.
Suosittelemmme puheen paille jttAmsta,

MUSIIKKI PuLL.l

AANITEHOSTEET PAALLA

Tiettyihin tapahtumiin palin kuluessa littyy nita
rikastuttavia ani3. Valitse "SOUND FX'
Dv-:ﬂiammn pannaksesi nuo &net padlle 1ai pois
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HELP ON

When you use the Handy Painter to touch certain
areas of the screen you will notice words.
appeaning in a box. This i to remind you what the
function in question does. Select the ‘HELP
Option to tum this feature ‘OFF" or "ON’,

SOUND TEST

From here you can listen to al the Sound FX,
Music and Speech used in Mega-Lo-Mania. When
you select this Option you will be presented with
four new Options: ‘SFX 1', ‘MUSIC 0, 'SPEECH 1
and 'QUIT",

Press the D Button up or down 1o move the handy
Pointer to the desired Option.

Press the D Button left or right to decrease or
increase the number beside the Option.

Press the A, B or C Button to hear Sound FX,
Music or Speech relating to the number shown.
Note that selecting 'MUSIC 0" will cause any
Music playing fo cease,
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HILFE AN

Wenn du den Handzeiger auf bestimmte
Bildschirmbereiche richtest, sieht du Warter in
einem Kasien erscheinen. Damit wirst du daran
eninnert, welche Funidtion du hier ausidsen kannst.
Wahle die Option HELP, um diese Anzeige ein-
oder auszuschalten [ONOFF).

SOUND TEST
Unter dieser Option kannst du dir alle
Soundeffekte, Musik und Sprache anhdren, die in
*Mega-Lo-Mania® benutzt werden. Wenn du diese
ion wahist, stehen dir zwei neve Oplionen zur
Verfiigung: SFX 1 (SOUNDEFFEKTE 1), MUSIC 0
[MUSIK 0}, SPEECH 1 (SPRACHE 1) und QUIT
[ABBRECHEN).
Dribcke den D-Knopf oben oder unten, um den
Handzeiger auf die gewiinschte Option zu richten.
Driicke den O-Knopf rechis oder links, um die
Zahl neben der Option zu erhdhen oder zu
veringem,

Driicke Knopl A, B oder C, umdleSmndeI‘fekte.
Musik oder der Nummer

AIDE ACTIVEE

Lorsque vous placez le pointeur main sur

certaines parties de |'écran, vous verrez des mols
dans une case. C'est pour vous

rappeter ce que font les différentes fonctions.

Sélectionnez I'option *HELP" pour I'activer (ON)

ou la désactiver (OFF).

TEST SONORE

Cette option vous permet d'dcouter tous les
bruitages, musique et paroles utilisés dans Mega-
Lo-Mania. Lorsque vous sélectionnez cette
option, quatre nouvelles options s'affichent: “SFX
17 [Bruitages 1], *MUSIC 07 [Musique 0],
“SPEECH 1" [Parole 1] et *QUIT™ [Quitter].
Appuyez sur le Bouton-D vers be haut ou le bas
jpour placer le pointeur main sur 'option voulue,
Appuyez sur le Bouton-D & gauche ou & droite
pour diminuer ou augmenter e numéro A cité de
T'option.

Appuyez sur le Bouton A, B ou C pour entendre
les bruitages, ka musique ou les paroles

au numéro affiché. Remarque: en

2u horen. Beachte, daf uherhmpt keing Musik
gespielt wird, wenn du MUSIC 0 wihist,

sélectionnant *MUSIC 07, toute musique
s'amitera.

CON AYUDA

Cuando llevas el cursor a clertas dreas de la
pantalla notaras que aparecen palabras en una
caja. Asi se te recuerda para qué sirve una
determinada funcion. Selecciona la opck

*AYUDA' para desactivar (OFF) o activar {ON) esta
caracteristica,

TEST DE SONIDO

Desde aqui puedes escuchar los sonidos FX, la
misica y las voces utilizadas en Maga-Lo-Mania,
Cuando seleccionas estd opcion aparecen otras
cuatro: 'SFX 1', 'MUSIC 0, 'SPEECH 1"y 'QUIT'
(ABANDONAR).

Puisa el Boton-D amiba o abajo para apuntar con
@l cursor a la opcidn deseada.

Puisa el Botdn-D izquierda o derecha para
aumentar o disminuir el numero al lado de la
opcidn deseada.

Puksa el Botdn A, B o C para escuchar un sonido
FX, la missica o la voz en retacidn con el nimero a
la vista. Observa que al seleccionar 'MUSIC 0" no
5@ escuchard ninguna musica.




AIUTO ACCESO
Quando usi il Puntatore-Manina per toccare cere
zone dello schermo, noterai che appasono delle
parcie in un niquadro, Questo serve a ricordanti

' cos'é che fa questa funzione. Seleziona I'Opzione
#&?ﬂ:« ACCENDERE o SPEGNERE questa

PROVA SONORO

Da qui puol ascoltare tutti gli Effetti Sonor, la
Musica e il Pariato usati in Mega-Lo-Mania.
Quando selezioni questa Opzione, ti appariranno
altre quattro Opzioni: ‘SFX 1" (EFFETTI SONORI
1), "MUSIC 0" (MUSICA (), 'SPEECH 1" (PARLATO

1) e 'QUIT' (ESCH,
Premi il Bottone D su o gid per spostare i
Puntatore sulla Opzione desiderata.

Premi il Bottone D a sinistra o destra per diminuire
o aumentare il numero accanto all'Opzione.
Premi il Bottone A, B o C per ascoftare gl Effetti
Sonori, la Musica o il Pardato relativi al numero
Mustrato, Nota che selezionando ‘MUSICA 0,
qualunque musica in corso cessa del tutto,

HJALP PA

Nér du anvinder Handy Pointer for att vidrra
vissa omriden pd skarmen kommer du att
upptacka ord som framirder i en nita. Detla &
fior att pdminna dig om vad funitionen | frdga gor.
Valj sedan HJALP-aftenativet for att sid av eller
pé detta inslag.

LJUDTEST

Hérifrén kan du fyssna pd all Sound FX, Musik,
och Tal som anvands | Mega-Lo-Mania. Nar du
valljer detta alternativ kommer du att visas fyra nya
altemativ: “SFX 1, 'MUSIC 0, 'SPEECH 1" och
‘QUIT' (AVBRYT).

Fée D-knappen uppat eller nedat fér att fiyita
Handy Pointer till dnskat altemativ.

Fér D-knappen till vanster eller hoger for att
minska efer hafa numret intill atemativet.

Tryck pd A, B, eller C-knappen for att hra Sound
FX, Musik efler Tal motsvarande det nummer som
visas, Lagg mérke till att val av "MUSIC 0' gdv att
all musik som spelas upphdr,

HELP ON

Als je met de aanwyzer op bapaalde pliatsen van
het scherm komt, zie je dat er woorden in een
venster verschinen. Di is om je er aan te
herinneren waar de functie in kwestie woor dient.
Selacteer da "HELP” optie om deze functie
'OFFTUITT] en "ONTAANT te zetten.

SOUND TEST

Hier kun je luisteren naar alle geluidsefiacten,

muziek en gesproken tekst die in Mega-Lo-Mania
Als je deze optie kryg je

vier nieuwe opties:'SFX1', ‘MUSIC ', 'SPEECH 1"

en 'QUIT".

Druk BOVEN of ONDER op de 4-punts drukloets,

om de aanwyzer naar de gewensta optio te

verplaatsen,

Druk LINKS of RECHTS op de 4-punts tirub

APU PAALLA

Kaytthessasi kitevid osoitinta koskettamaan
tigttyja alueita ruudulla huomaat sancjen
fimestyviin ruutuun, TAmA muistuttaa sinua sittd,
mitd kymaulmtumnlu tekee. vm
*HELP* taman

pédlle tai pois padia.

AANITESTI
TaaA ot k lla kaikiia Mega-Lo-Mani
kiytettyjd Aanitehostedta, musilkkia ja puhetta.
Valitessasi tmdan vaihtoehdon saat nef uutta
vaitoehtoa: 'SFX1', 'MUSIC 0', SPEECH 1' ja
“ouIm,
Paina D-painiketta yios tal alas sindiksesi
ktevan osoittimen haluttuun vaittoehtoon.
Paina D-painiketta vasemmalle tai oikealle

o TR

om het nummer naast de optie te verhogen of te
wverlagen.

vieressd olevaa numeroa.
Paina A-, B- tai C-painiketta kuullahsesi krsa'mn

Druk op knop A, B of C om de g
maziek of tekst met betrekking tot het gatoonde
nummer te horen te krygen. Denk eraan dat
‘MUSIC 0" wil zeggen dat de muziek ophoud?.

littyvan adr
puheen, Penemaiulle m.ommw 'MJ..ISIC
0, musiikld
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LOAD/SAVE

Each Epoch has an associated 11-letter Code.
The Codes vary because they also take into
consideration your performance in any previcus
Epochs you have played. To view the Code for an
Epoch, select the 'SAVE” word and write down the
letters you will be shown beneath it.

To enter a Code, and so play an Epoch from
scratch (no, you can't have Codes for incomplete
Epachs), first select the "LOAD' word. You now
have to register tha Code's 11 letters. Selact the
'DELETE LETTER' symbol to remove, one by one,
the registered Letters. Select the ‘ENTER CODE'
symbol to enter the Code.

DELETE LETTER

ENTER CODE

Press the D-Button in any direction 1o mave the
Handy Pointer to the desired Letter.

Press the B or C Button to register the Letter,
Press the A Button to delets, one by one, the
registered Latters.

“NO WAY!"

This is what you are toid if you enfer an incomect
Code. Try again.
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LADEN/SICHERN

Filr jede Epoche gibt s einen 11 Buchstaben
langen Code. Diese Codes verdndem sich, da
auch deine Ledstung in vorherigen Epochen mit
berlcksichtigt wird, Um den Code filr eine
Epoche zu erhalten, mdeSAVEund

CHARGER/SAUVEGARDER
Chaque époque comespond & un r.ods_de 1

dans les
précédentes. Pour voir I8 code d'une époque,
sélectionnez le mot “SAVE" et notez les lettres qui
Ache.

schreibe dir die danunter
Buchstaben auf.

Um einen Code einzugeben und damil die Epoche
von vom zu beginnen (nein, fir nicht
Epochen gibt es keine Codes),
wahle zuerst das Wort LOAD. Nun muBt du die 11
Buchstaben des Codes eingaben. Wathle zunachst
das Symbol BUCHSTABEN LOSCHEN, um die

CARGAR/SALVAR

Cada época tiene un codigo de 11 letras. Las
chdigos varian porque tienen en cuenta los
resultados de las &pocas antenormente jugadas.
Para ver el codigo de una época, selecciona la
palabra ‘SAVE" y apunta las letras que aparecen
bajo efia.

Pour entrer un code, et donc une
époque depuis le début (vous ne pouvez pas avoir

ensuite enregistrer les 11 lettres du code.
Sélectionnez le symbole *EFFACER LETTRE”
pour effacer, une par une, les leftres inscrites.

o
ischen. Wihie danach das Symbol CODE
EINGEBEN, um den Code einzugeben,
BUCHSTABEN LOSCHEN
CODE EINGEBEN

Driicke den D-Knopf in der entsprechenden
Richtung, um den Handzeiger auf den
gewiinschten Buchstaben zu richten.

Driicke Knopf B oder C, damit der Buchstabe
Drilcke Knopf A, um die registrierten Buchstaben
nacheinander zu léschen.

“NO WAY!" (KOMMT NICHT IN FRAGE!)
Diesa Meddung erhiitst du, wenn du sinen
falschen Code eingibst, Versuche es noch einmal,

le symbole *ENTRER CODE" pour
entrer e code.

EFFACER LETTRE
ENTRER CODE

Appuyez sur e Bouton-D dans la direction voulue
pour placer ke pointeur main sur la lettre
souhaitée.

Appuyez sur le Bouton B ou C pour enregistrer la

lettre.

Appuyez sur be Bouton A pour effacer, une par
une, les lettres enregistrées.

“NO WAYI" [PAS QUESTION|

Cela signifie que vous avez entré un code
incorrect. Essayez & nouveau.

Para i ir ol codigo y recuperar una época
salvada (no, no puedes salvar ni tener codigos
para pocas as), primero selecciona la
palﬂ:ra ‘LOAD', Ahoea tienes que inscribir las 11
letras del codigo. Selecciona el simbolo ‘DELETE
LETTER' (BORRAR LETRA) para tachar, una a
una, las letras inscritas. Selecciona el simbolo
‘ENTER CODE' (INSCRIBIR CODIGO) para
escribir el codigo.
BORRAR LETRA
INSCRIBIR CODIGO

Pulsa &l botdn-D en cualquier direccion para
mover & cursor a la letra deseada.

Puilsa el botdn B o C para inscribir la letra
deseada.

Pulsa @ botdn A para bormar, una a una, las letras
s

“NO WAY! ("/DE NINGUN MODO!

Esto es lo que te dird el ordenador si introduces
un codigo incomecto. inténtalo ofra vez.



CARICA/SALVA LADDA/SPARA

Ogni Epoca & abbinata ad un Codice di 11 lettere.  Varje Epok har en tilhrande kod pd 11

| Codici variano perché prendona in bokstéver. Kodema varierar pd grund av att de i
anche la tua intuttele  bardkni ocksd tar in ditt upptradande i

Epoche precedenti che hai esequito. Per
visualizzare il Codice di un'Epoca, seleziona la
paroka "SAVE’ (SALVA) e scriviti le lettere che
appariranno sotto a questa,

Per insesire un Codice, e quindi eseguire
un'Epoca da zero (na, non puoi avere Codici per
Epoche incompiete), per prima cosa seleziona la
parola ‘LOAD" (CARICA). Adesso devi registrare le
11 lttere del Codice. Seleziona

il simbolo ‘DELETE LETTER' (CANCELLA

eventuella foregdende Epoker du har spelat. Fér
att kunna e en Epoks kod valer du 'SAVE' och
skriver ned de bokstaver du kommer att visas
under detsamma.

Fir att antra en kod, och pd det sattet spela en
Epok frén béran (nej, du kan inte ha koder for
ofullbordade Epoker) valjer du forst ordet 'LOADY.
Du miste nu registrera kodens 11 bokstaver, Vaj
symbolen 'DELETE LETTER' (TA BORT
BOKSTAV) for att, aneﬁarmhbmﬁe
‘ENTER

per le lettere regi una
per una. Seleziona il simbolo ‘ENTER CODE'
(INSERISCI CODICE) per inserire il Codice.
CANCELLA LETTERA
INSERISC| CODICE
Premi il Bottone-D in qualunque direzione per
muovere il Puntatore sulla lettera desiderata.
Premi il Battone B o C per registrare [a lettera
Premi il Bottone A per canceliare | letters
registrale una per una.
“NO WAYT" (NIENTE DA FAREN
Questo & quello che ti viene detto se insesisci un
Codice sbagliato. Prova di nuovo.

Val) sy
CODE' {ANTRA KOD) for att st in koden,
TA BORT BOKSTAV
ANTRA KOD

Fér D-knappen i vd’[ndﬂnl\glatmﬂmaHanﬁy
Pointer il dnskad bok:

Tryck pd B- eller C-knappenfér alt registrera
bokstaven,

Tryck pé A-knappen for att ta bort, en efter en, de
registrerade bokstavema.

“NO WAY!" ["SALLANI)

Detta far du till svar om du stdr in en felaktig kod.
Fiesdk igen.

LOAD/SAVE
Elk tjdperk heeft een bjbehorende code van 11

LATAATTALLENNA

letters. De codes zyn verschillend, want ze
houden ook rekening met je prestaties in serder

liittyy 11-kirjaiminen koodi.
Kooqﬂvnihlalm:kqelmneotwmm

gespeeide tjdperken. Om de code voor een
tydperk te zien te krygen, selectesr je het woord
*SAVE', schryf dan de letters die eronder staan
op.

O een code in te voeren en dus een tidperk
vanaf het begin af aan te spelen (nee, je kgt
geen code voor een tydperk dat je niel afgemaakt
hebt), selecteer je eerst het woord "LOAD', Mu
moet je de 11 letters van de code registreren,
Seiecteer het 'DELETE LETTER' [DE LETTER
SCMAPP‘EN'IswmooIomdewawue
letters & & n voor & & n te verwjderen, Sek:

het 'ENTER CODE' ['VOER CODE IN') symbml
om de coda in 18 voeren.

LETTER SCHRAPPEN

CODE INVOEREN

Druk op een willekeurige richting van de 4-punts
druktoets om de ‘handige’ aanwyzer naar de
gewenste letter le verplaatsan,

Druk op knop B of C om de letter te registreren.
Druk op knop A om & & n voor é & n de
geregistreerde letters te schrappen.

“NO WAY!"

Dit verschiynt op het scherm als je een verxeerde
code invoer!. Probeer het nog eens een keer,

Méhdiksesi aikakauden koodin, valitse 'SAVE”
5ana ja kirjoita muistiin sen alla nﬂcwai kirjaimet,
Kirjalaksesi koodin ja pelataksesi

alusta alkaen (@i, et saa sa vaillinaisiin
alkakausiin), valitse ensin 'LOAD' sana. Nyt sinun
on rekisterdtdvd koodin 11 kifainta. Valitse
‘DELETE LETTER' (poista kirjain) symboli,
poistaaksesi yksitellen rekisterdidyt kifjaimet.
Valitse "ENTER CODE’ (kinjaa koodi) symboli
kirjoittaakses| koodin,

POISTA KIRJAIN

KIRJAA KOODI

Paina D-painiketta mihin suuntaan tahansa
sartidksesi kiltevan osodttimen haluttuun
kirjaimean.

Paina B- tai C-painiketta rekisterdidaksesi

Paina A-painiketta poistaaksesi, yksitellen,
“NO WAYT" [*E| KAYT")

Saat tAman sanoman, jos kirjoitat vaaran koodin.
Yritd uudelleen.
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THE THREE ISLANDS IN THE CURRENT
EPOCH

Use the Handy Peinter to select the siand you
wish 1o view.

YOUR MAN POOL

These are the Men avadable for conquenng
Istands. The very first time you play Mega-Lo-
Mania you start with 100 Men in your Man Pool.
Ay Men not used on an Island remasn in the Man
Pool for use on other Islands. Any Men remaining
in the Man Pool when an Epoch is complete will
stay there ready for use in the next Epoch. An
additional 100 Men are added to the Man Pool
when you begin a new Epoch.

PLAY ISLAND
Sabect this to make the final preparations for play
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DIE DREI INSELN DER LAUFENDEN
EPOCHE

‘Wihle mit Hitle des Handzeigers die Insel, die du
ansehen mochtest.

DEIN NACHSCHUB AN MANNERN
Diese Ménner stehen dir zur Eroberung der Inseln
2ur Verfiigung. Wenn du “Mega-Lo-Mania® zum
arsten Mal speeist, beginnst du mit 100 Mannem
Machschub. Alle Manner, die nicht auf einer insel
eingesetzt werden, bleiben im Nachschub for
spétere Einsitze. Alle Manner, die wahrend der
Epoche nicht eingesetzt wurden,
stehen in der nachslen Epoche wieder zur
Verfiigung. Beim Beginn jeder neuen Epoche

werden dem Machschub 100 Manner hinzugefigt.

INSEL SPIELEN
Wihle diese Option, um die letzten
Spiehvorbereitungen 2u treffen.

LES TROIS ILES DE L'EPOQUE
ACTUELLE

Utilisez le pointeur main pour sélectionner [Tle que
vOUS voulez regarder.

VOTRE RESERVE D'HOMMES

LAS TRES ISLAS DE LA EPOCA EN
CURSO
Selecciona con el cursor a isla que quseres ver

TU RESERVA DE HOMBRES
Ey:sgonksmmasdemmspmasm

Il s"agit des hommes disponibles pour la conquét
des flas, Lorsque vous commencez i jouer a
Mega-Lo-Mania, vous avez 100 hommes dans
volre réserve d'hommes, Ceux que vous n'utilisez
pas sur une Tle restent dans votre réserve el
pourront #re ublisés sur les autres les. 5 reste
des hommes dans volre réserve lorsque une
époque est ferminde, vous pourrez les utiliser &
I'époque suivante. 100 hommes supplémentaires
seront ajoutés 4 votre réserve d'hommes lorsque
vous commencerez une nouvelle épogque.

JOUER ILE
Sélectionnez cette option pour fare les demiers
préparatits.

las islas. La pimera vez que juegas a
Mega-Lo-Mania empéezas con 100 hombres en
reserva. Cualquier hombre que no ha sido usado
en una tska permanace en |a reserva de hombres y
se puede Usar en otras iskas. Si te quedara akgun
hombre en la reserva cuando acabes una época
permanecerd en ella, listo para servirte en la
prixima época. Unos 100 hombres axtra se
suman & la reserva cada Vez que COMIENZas una
nueva época.

JUGAR UNA ISLA
Selecciona esta opcion para realizar los dlimos
preparativos antes de empezar a jugar.



LE TRE ISOLE NELL'EPOCA ATTUALE

Usa il Puntatore per selezionare I'lsola che

LA TUA ROSA DI UOMINI

Questi sono gl uomini disponibili per la conquista
delle Isole. La prima voita che esequi Mega-Lo-
Mania, inizi con una rosa di 100 vomini. Ogni
womao che non viene utilizzato su un'lsola imane
nell rosa, a disposizione per altre Isole, Ogni
w.ma che imane nella rosa quando viene
completata un'Epoca, nimane nedla rosa a
disposizione per la prossima Epoca. Quando inizi
una nuova Epoca, vengono aggiunti altri 100
womini alla rosa.

DE TRE GARNA | DEN NUVARANDE
EPOKEN
Anviind Handy Pointer fée att vlja den & du vil se.

DITT MAN-FORRAD

Det har & de mén som & tillgangliga for att erdvra
dama. Férsta gngen du spelar Mega-Lo-Mania
startar du med 100 man i ditt Man-fomad. De mén
s0m inte anvands pd en 6 stannar kvar | Man-
forrdet for att anvandas pA andra dar. De man
som &r kvar | Man-fomidet nér en Epok ar
fullbordad kommer att stanna dér redo att
anvindas | nista Epok. Ytterligare 100 mén laggs
il citt Man-fémiid nér du pAbdrar en ny Epok.

SPELA ON
Valj detta for att géra de sista forberedelsema
infdr spel.

DE DRIE EILANDEN IN HET HUIDIGE
TDPERK

Om é & n van drie eilanden in het huidige tjdperk
te bekjken, selacteer je het met de ‘handige’

aanwyzer,

DE BESCHIKBARE STROMACHT

Dit is de strydmacht waarover je kunt beschikken
om de eilanden te veroveren, Als je voor de
allereerste keer Mega-Lo-Mania speeit, begin je
met 100 mannen in je stridmachi. Als er mannen
Zyn die niet op een bepaald eiland ingezet
‘worden, blyven ze in de Pool om op andere
eilanden ingezet te worden. Als een tydperk
afgemaakt is en er nog mannen over zyn in de
Pool, biyven ze daar om in het volgende tydperk
ingezet fe worden. Als je aan een nieuw tydperk
begint, worden er nog 100 mannen aan je
strydmacht toegevosgd.

PLAY ISLAND [HET SPEEL EILAND]
Selecteer dit om de laatste voorbereidingen voor
het sped te maken.

KOLME SAARTA NYKYISELLA
AIKAKAUDELLA

Kayta kitevad osointa valitaksesi sen saaren,
mink haluat ndhda.

MIESVARASTOSI

muilka saanfla. Kun aikakausi on
loppuunsuortetiu, miesvarastossa jalelid olevat
miehet pysyvél sielld valmiina kiytettavaks
seuraavalla akakaudella. Saat 100 miesta ksad

SAAREN PELAAMINEN
Valitse tama tehdaksesi lopulliset pelivalmistelut.
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THE NUMBER OF MEN PLAYING THIS
ISLAND

So, you selected ‘PLAY ISLAND' Oplion did you?
Wedl done. You wil notice that the area of the
screen between the words '1ST EPOCH' and the
Man Pool have been replaced by a picture of
Tower, & number and an amow pointing upwards.
The reason i this: you now get to decide how
many Men will play on the Island Map shown. You
can't place the entire Man Pool on an Istand - and
don't go leaving yoursalf short (remember: Men
nat transfermed to this Island will be used on other
Istands, and one Man on an lsland is almost
useless s0 choose your number wisely). Use the
Handy Pointer 1o touch the number beneath the
Tower.

Press the B Button to transfar Men from the Man
Poal to a Tower ready to be placed on the lsland
Map shown,

Priss the C Button to transter Men from the
Tower back 1o the Man Pool.

Fig 8: Men ara transferred from the Man Pool fo a
Tower

Fig8

DIE ANZAHL DER MANNER ZUM
SPIELEN DIESER INSEL

Du hast aiso die Option INSEL SPIELEN gewahit,
ja? Gut gemacht. Du wirst nun feststellen, dafl der
Bildschirmbereich zwischen den Woran 18T
EPOCH (1. EPOCHE) und dem Nachschubdeld
vom Bild eines Turms, einer Zahl und einem nach
oben zeigenden Pleil eingenommen wird.

Der Grund datir ist folgender: Du mubt jetzt
entscheiden, wie viele Manner auf der gezeigten
Insel eingesetzt werden sollen. Du kannst nicht
alle Manner aus dem Nachschub auf einer Insel
stationieren - und achte darauf, dall du nicht 2u
knapp kalkulierst (Denke daran: Manner, die nicht
auf dieser Insel eingesetzt werden, konnen auf
anderen stationkert werden, und nur ein Mann pro
Insel ist vilig nutzlos, entscheide dich also filr
eine sinnvolle Anzahl). Richte den Handzeiger auf
die Zahl unter dem Tum,

Dricke Knopf B, um Manner aus dem Nachschub
in den Turm zu verlegen, der dann auf die
gezeigte Inselkarte gesetzt wird,

Driicke Knopf C, um Manner aus dem Turm
wieder zum Machschub zu versetzen.

Fig: 8: Manner werden aus dem Nachschub in
einen Turm verlegt

LE NOMBRE O'HOMMES AFFECTES
ALILE

Alors, vous avez décidé de commencer i jouer,
Bien. Vous remarquez que la zone d'écran entre
les mats “15T EPOCH" [Premiére époque] et la
Réserve d'Hommes est mamtenant occupée par
une Tour, un nombee, et une flache pointant vers
le haut,

Vous devez décider combien d'hommes vont
jouer sur la Carte de I'lle affichée. Vious ne pouvez
pas placer loute votre réserve d’hommes sur une
fle car vous aurez besoin d'hommes pour les fles
suivantes (n'ocubliez pas; les hommes non affectés
a cette Tle pourront &tre utilisés sur les autres fles,
el 'l ne vous reste qu'un homme pour une fle,
vous n'irez pas loin, alors essayez d'équilibeer).
Utilisez be pointeur main pour toucher ke nombre
affiché au-dessous de la tour:

Appuyez sur e Bouton B pour transférer des
hommes de ka réserve 3 la tour, préte A dtre
placée sur la Carte de |'le affichée.

Appuyez sur le Bouton C pour effectuer le
transfert en sens inverse: de la tour & la réserve
d'hommes.

Fig B: des hommes sont transfirés de la réserve
la tour

NUMERO DE HOMBRES EN JUEGO EN
ESTA ISLA

Asi que seleccionaste 'JUGAR ISLA' jverdad?
Bien hecho, Observards que en e drea de pantalla
enfre las palabras 15T EPOCH' (1* EPOCA) y la
resarva de hombres han aparecido nuevos
simbolos: una tome, un nimero y una flecha
apuniando hacia amba.

Esto es porque ahora tienes que decidir el numero
de hombres que entrardn en juego en el mapa de
la ksla actual. No puedes colocar todos tus
hombres en una isla; pero tampoco te quedes
corto (recuerda: Los hombres que no han sido
trasladados a esta isla pueden trasladarse a otra,
y un hombre solo en una isla es bastante inutd, asi
que elige el nimero apropiado con prudencia)
Apunta al numero que hay debajo de la torre.
Pulsa e boton B para trasiadar unos hombres de
la reserva a la tome preparada para su
emplazamiento en el mapa de la isla que tienes en
jpantalla.

Pulsa o boton C para trasladar unos hombres de
Ia tome a la reserva,

Fig B: Traslado de hombres de la reserva a la torme




NUMERO DI UOMINI IMPIEGATI
NELL'ISOLA

E cosi hai selezionato I'Opzione ‘ESEGUI ISOLA',
non & vero? Bene. Avrai notato che la zona dello
schermo tra le parole ‘15T EPOCH' (1a EPOCA) e
Rosa di Uomini & stata sostituita dalla immagine
di una Tome, da un numero e da una fraccia rivolta
inato

Il motivo & che adesso devi decidere quanti
flustrata. Noa puoi mettere |'infera rosa su
un'lsola - non puoi imaneme a coro (rcorda: gh
uomini che non vengono trasferiti sulllsola
veranno utilizzati su altre Isole, e d'aftra parte un
uomo solo su un'lsola sarebbe inutile, per cul
scegh con cura il numero). Usa il Puntatore per
toccare il numero sotto la Tome,

Premi il Bottona B per trasferine uomini dalla rosa
alla Torre pronti per essere collocati sulla Mappa
dell'lsola ilustrata.

Premi il Bottone C per ritrasferire vomini daila
Tome alla rosa.

Fig 8: trasterimento di uomini dalla rosa alla Tome

ANTAL MAN SOM SPELAR PA DENNA O
S4 dy valde SPELA O-altemativet? Bra gjort. Du
kommer att marka att skarmomradet melian orden
*1ST EPOCH' (1:A EPOK) och Man-farradet har
Dytts ut mot en bild av ett tom, ett nummer, och
@n pil som pekar uppdt.

Orsaken & denna: du ska nu bestamma hur
ménga méan som kommer att spela pd den visade
t-kartan. Du kan inte piacera hela Man-famidet
pd en & - och g4 nu inte och se tll att du str utan
resurser (kom ihdg: de mdn som inte fies Gver til
denna & kommer att anviindas pd andra dar, och
en enda man pd en & &r sd gott som Kinldst, s&
vl ditt antal pA ett kiokt satf). Anvand Handy
Pointer for att vidrora numret under tormet.

Tryck pd B-knappen for att fora ver mdn frin
Man-frmadet till ett tom, varifran de kommer att
uiplaceras p& den visade &-kartan.

Tryck pA C-knappen for att fira Gver man frin
tomet tillbaka tll Man-fomadet.

Fig 8: Man fdrs dver frin Man-famadet til ett torn.

HET AANTAL MANNEN DAT OP DIT
EILAND INGEZET WORDT.
Je hebit dus de ‘PLAY ISLAND'['SPEEL EILAND]
optie geselecteerd, Goed zo. Je ziet dat er op hat
gedeelte van het scherm tussen de woorden '1ST
EPOCH' [EERSTE TDPERK'] en de Pool een
Fig.van een torenvesting staat, met een nummer
eronder en een pyl die naar boven wist,
De rede hiervan is dat je nu moet beskssen
hoeveel mannen er op het afgebeelde eiland
ingezet worden. Je mag niet je hele strydmecht op
een siland inzetten - maar zorg ervoor dat je geen
mannen tekort komt (dank eraan: Mannen die niet
op dn edand geplaatst worden, zullen op anders
wilanden worden ingezet en & & n man op een
edand heeft weinig md, dus kies het aantal
mannen op een verstandige manier). Gebruk de
*handige’ aanwyzer om het nummer onder de
torenvesting aan te wiyzen,
Dmkopknopswmannen uit de Pool nazr een
qle 5d om
naa!dea{gemdukawtvunwedmdmmst
e worden.

Druk op knop C om mannen van de torenvesting
terug naar de Pool te plaatsten.

Fig &: Mannen worden van de Pool naar ees
torenvesting verplaatst,

TATA SAARTA PELAAVIEN MIESTEN
LUKUMAARA

Sind siis valitsit *SAAREN PELAAMINEN'
vaitoehdon. Hyvd. Huomaat, ettd sanojen *1ST
EPOCH' (1. AIKAKAUSI) ja missvarasto vilissa
olevan ruudun alueen tilalle on tullut tomin kuva,
numen ja yiospain osoftava nuok,

Syy on seuraava: sinun on nyt paitettava, kuinka
monta miestd pelaa esilld olevalta saaren kartalla
Et voi sijoitaa kokonassta miesvarastoasi saarelle
- mutta ofa rittdvasti (muista: talle saarele
siirtamanAmia miehid kivtetaan muills saarilta ja
yhsi mies saarella on aivan hyddytn, joten valitse
numerosi viisaasti], Kaytd kitevad osointa
koskettaaksesi tomin alla olevaa numeroa.
[Paina B-painiketta sindiksesi msehii
miesvarastosta tomiin valmilks: sijoitettavaksi
saaren kartalle.
Paina C-painiketta sartadksesi miehad tomista
takalsin miesvarasioon.

Fig 8: Miehia sirretidn miesvarastosta tomin.
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PLACE STARTING TOWER IN THIS
SECTOR

When you are satisfied with the number of Men
transfermed from the Man Poal to the Tower you
must decide in which Sector on the Island Map A
is 1o be placed. The position of the Tower will
become the starting point for your conquest. Note
that each Sector is a self-sufficient unit with its
own Elements (see ELEMENTS on page 64) and
Technology Level (see THE SECTOR DISPLAY
TECHNOLOGY LEVEL on page 42) so choose
wisely. Use the Handy Pointer to select a Sector
on the Island Map shown,

Your opponents will then place their Towers in the
remaining Sectors. Note that your opponents will
sometimes place their Towers before you.

Let the conguest commence!
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STARTTURM IN EINEM SEKTOR
PLAZIEREN

‘Wenn du mit der Anzahl der vom Nachschub in
den Turm verlegten Manner zufrieden bist, mufit
du entscheiden, in welchem Sekior der Inselkarte
er plaziert werden soll, Die Position des Turms

PLACER LA TOUR DE DEPART DANS UN
SECTEUR

Une fois satestait du nombre d'hommes transfénés
de la réserve & la tour, vous devez choisir un
secteur de ITle pour placer votre tour. La position
uelalwdewendaaiepolnnmdem

wird der A it deiner g sain. chaque sectewr est une
Beachte, dafl jeder Sektor eine selbstandige unité dant ses propres

Einheit mit eigenen Rohstoffen {siehe [cf MATERIALX & la page 64) et 50n propre niveau
ROHSTOFFE auf Seite 64) und einem exgenen technologique (cf NIVEAL TECHNOLOGIQUE
Technologieniveau ist (siehe DAS DES SECTEURS  la page 42), donc choisissez
TECHNOLOGIENIVEAL DES GEZEIGTEN bien. Utilisez le pointeur main pour sélectionner

SEKTORS auf Seite 42), also triff eine kluge
Entscheidung. Wihle mit Hilfe des Handzeigers
einen Sekior auf der gezeigten Insalkarte,

Deine Gegner werden jetzt ihre eigenen Time in
den dbrigen Sektoren aufstellen. Beachte, dall die
Gegner ihre Tirme manchmal vor deinem
aufstellen,

Und damit kann der Kampf beginnen!

un secteur sur a Carte de ['le affichée.

Vos adversaires piaceront ensuite leur tour dans
les secteurs restants. Remarque: vos adversaires
placeront parfois leur tour avant vous,

Que la conquéte commence!

EMPLAZAMIENTO DE TORRE EN UN
SECTOR
Cuando estés satisfecho con el nimero de
hombres que has asignado a la tome debes
decidir el sector donde deseas emplazarla en el
mapa de |a isla. La situacidn de la torma serd e
jpunto de partida de tu conquista, Date cuenta de
que cada sector es una unidad auto-suficiente
£ON SUS propias materias pamas (ver MATERIAS
PRIMAS en la pagina 64) y nivel tecnologico (ver
NIVEL TECNOLOGICO DEL SECTOR en la pagina
42), asi que elige juiciosamente. Utikza el cursor
para seleccionar un sector en el mapa de la isla
queesléalam

Despudés tus adversanios colocarin sus lomes en
los sectores restantes. Observa que a veces ellos
saran los primeros en colocar ias tormes.

{Que comience la conquistal



COLLOCA TORRE INIZIALE NEL
SETTORE

Quando sei soddestatio del numero di womini
trasferiti daila rosa alla Torre, devi deciders in
quale Settore della Mappa dell'lsota devi collocare
«quest'ultima. La posizione della Tome diventera il
punto di inizio della tua conquista. Nota che ogni
Seftors & una unita autosufficiente, con i propn
Elementi (vedi ELEMENT] a pagina 65) e Livelli
Tecnologici {vedi VISUALIZZAZIONE LIVELLO
TECNOLOGICO DEL SETTORE a pagina 43), per
cui scegli con attenzione. Usa il Puntatore per
selazionare un Settore sulla Mappa dell'lsola
fllustrata.

| tuol avversan collocheranno, quindi, ke loro Tom
nei Settori imanenti. Nota che alle volte | tuoi
avversan collocheranno le propae Torm phma di
te.

Diama inizio alla conquista!

PLACERA START-TORN | DENNA
SEKTOR
Nar du dr ndjd med det antal man som fors dvar
fréin Man-forradet till lomet méste du avgéea i
vilken sekior pd O-kartan utplaceringen ska ske.
Tomets position kommer att vara uigéngspunkien
for din erovring. Lagg marke till att varje sektor ar
en gjdlvidrsdnande enhet med sina egna Element
{se ELEMENT pd sidan 65 och Teknologinivd (se
SEKTOR-DISPLAY TEKNOLOGINIVA pé sidan 43)
4 vl kiokt. Anvand Handy Pointer it att vil§a en
sektor p& den visade o-kartan.
Dina motstandare kommer darefler anl placera
sina lom i Gvnga sektorer, Observera att dina
molstindare ibland kommer aft utplacera sina
fom innan du gor det.

Liit erdvningen banal

PLAATS DE EERSTE TORENVESTING IN
DEZE SECTOR

Als je tevreden bent met het aantal manner dat je
van de Pool naar de lorenvesting hetit
overgebracht, moet je beslissen in welke sector
van hat eilland de torenvesting gezet moet
worden. De plaats waar de ing staat is

SIJOITA ALOITUSTORNI TAHAN

LOHKOON

Kun odet tyytyvainen miesvarastosta tomiin

siimettyjen miesten lukuméaaraan, sinun on

paatettava, mihin saaren kartan iuﬂtoon se
tulee

Tomin si

Pane merkille, etta kukin lohko on

het beginpunt van je verovenng. Denk eraan dat
elke sector een op zichzel staande eenheid is,
met 2'n eigen grondstoffen (e GRONDSTOFFEN
op bladzyde 65) en Technologisch level (zie HET
TECHNOI.CH!ISGH LEVEL OP HET
SECTORSCHERM) op bladzyde 43), dus kes op
een verstandige manier. Gebruik de ‘handige’
aanwyzer om een sector op de afgebeside kaan
van het eiland aan 1e selecteren
Dan zetten je vyanden hun torenvestingen in de
overblyvende sectors, Denk eraan dat je vianden
50ms hun torenvesting eerst plaatsen,

Nu kan de veroverning beginnen!

omavarainen yksikko omine elementteineen (katso
ELEMENTIT sivulia B5 ja teknologian tasoineen
(katso LOHKOALUEEN TEKNOLOGIAN TASO
sivulla 43), joten valitse visaasti. Kaytd kitevaa
osointa valitaksesi lohkon saaren kartafta.
Vastustajasi siften siiotavat tominsa jield
oleviin lohkoihin. Ota huomioon, etta vastustajasi
joskus sijpittavat tominsa ennen sinua.

Valloitus alkakoon!
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THE PLAY DISPLAY

With the Towers positioned on the Island, the
screen changes to show the Play Display. This is
where Mega-Lo-Mania is played.

Fig 9: the Play Display

1 THE ISLAND MAP

% THE SECTOR DISPLAY

I THE PASSAGE OF TIME

 THE ISLAND'S NAME

5 THE SECTOR DISPLAY TECHNOLOGY LEVEL
# THE TEAMS' SHIELDS

7 MEN IN THE TOWER

DAS SPIEL-DISPLAY

MNachdem die Timme auf der Insel plaziert wurden,

verwandelt sich der Bidschirm in das Spiel-
Display. Von ihm aus wird “Mega-Lo-Mania™
gespiell.

Fig 9: Das Spiel-Display

1 DIE INSELKARTE

2 DAS SEKTOR-DISPLAY

7 DER ZEITABLALIF

4 DER NAME DER INSEL

% DAS TECHNOLOGIEMIVEAU DES GEZEIGTEN
SEKTORS

(& DIE SCHILDE DER TEAMS

7 MANNER IM TURM

Fig9
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L’ECRAN DE JEU

Lorsque les tours sont placées sur (Tle, |'affichage
change et I'Ecran de Jeu apparail. C'est 1 que se

1 L'AFFICHAGE SECTEUR
¥ LE PASSAGE DU TEMPS

% NIVEAU TECHNOLOGIQUE DES SECTEURS
% LES BOUCLIERS DES EQUIPES
7 HOMMES DANS LA TOUR

EL DESPLIEGUE DE JUEGO

Cuando las tormes estan colocadas en la isla, la
pantalla cambia y da paso al despliegue de juego.
Aqui tiene lugar el juego de Mega-Lo-Mania.

Fig 9: el Despliegue de pego

11 EL MAPA DE LA ISLA

& EL DESPLIEGUE DEL SECTOR
T EL PASO DEL TIEMPC

4 EL NOMBRE DE LA ISLA

 EL DESPLIEGUE DE NIVEL TECNOLOGICO

DEL SECTOR
B LOS ESCUDOS DEL EQUIPO
7 HOMBRES EN LA TORRE



VISUALIZZAZIONE DI GIOCO

Quanda le Tom sono posizionate sullisola, lo

schermo cambia in una Visualizzazione di Gioco.

Qui & dove si svolge Mega-Lo-Mania.

Fig 9: la Visualizzazione di Gioco

© LA MAPPA DELL'ISOLA

@ LA VISUALIZZAZIONE DI SETTORE

@ IL TRASCORRERE DEL TEMPO

@ NOME DELL'ISOLA

© VISUALIZZAZIONE LIVELLO TECNOLOGICO
DEL SETTORE

© STEMMI DELLA SQUADRA

@ UOMINI NELLA TORRE

® MENU DI CONTROLLO ICONE FUNZIONI

@ TORNA A MENU DI CONTROLLO
PRECEDENTE

SPEL-DISPLAY

Med tomen utplacerade pd 6n andras skarmen til
att nu visa Spel-displayen. Det & hir Mega-Lo-
Mania spelas,

Fig 9: Spel-display

© O-KARTAN

& SEKTOR-DISPLAYEN

@ TIDENS FORLOPP

@ ONS NAMN

© SEKTOR-DISPLAY TEKNOLOGINIVA

© TEAMENS SKOLDAR

@ MAN | TORNET

® KONTROLLMENY FOR FUNKTIONS-IKONER

® ATERVAND TILL FOREGAENDE
KONTROLLMENY

HET SPELSCHERM

Mls de torenvestingen op het eiland geplasist zin,
verandert het scherm in het beeldscherm waar
Mega-Lo-Mania gespeeld wordt.

Fig 9: Het beeldscherm waar het spel gespesld
wordt

D) DE KAART VAN HET EILAND

@ HET SECTORSCHERM

@ HET VOORTSCHRDEN VAN DE TD

@ DE NAAM VAN HET EILAND

® HET TECHNOLOGISCH LEVEL OP HET
SECTORSCHERM

€ DE SCHILDEN VAN DE TEAMS

@ MANNEN IN DE TORENVESTING

® CONTROLEMENU'S VOOR DE FUNCTIE-
IKONEN

@ TERUGKEER NAAR HET VORIG
CONTROLEMENU

PELIALUE

Kun tomit on sijoitettu saarelle, kuvaruuty muuttuu
ja ndet pelialueen, TAH pelaat Mega-Lo-Maniaa.
Fig 9: Peliaue.

T SAAREN KARTTA

@ LOHKOALUE

@ AJAN KULUMINEN

@ SAAREN NIMI

© LOHKOALUEEN TEKNOLOGIAN TASO

® JOUKKUEIDEN KILVET

@ MIEHET TORNISSA

D TOIMINTAKUVAKKEIDEN KONTROLLIMENU
@ PALUL EDELLISEEN KONTROLLIMENUUN
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THE ISLAND MAP

Here it is again: a plan view of 1he Island. You will
only ever see two different Symbols on this Island
Map: an Army (see COMBAT on page B4) and &
Tower, both in the colours of the Teams they
represent, Use the Handy Pointer to select and
highlight a Sector on the Island Map. The chosen
Sector will be shown in detail on the Sector
Display. Note that a Sector's hightight will flash
when you are being told somathing by one of your
Men,

Fig 10: an Army on the Istand Map
Fig 11: a Tower on the Island Map
Fig 12; a heghlighted Sector on the island Map

DIE INSELKARTE

Hier ist sie wieder: eine Landkarte dér Insel. Aul
dieser Karte snd jeweils nur zwel verschiedene
Symbole zu sehen: eine Armee (siehe DER
KAMPF auf Seite 84) und ein Turm, beide in der
Farbe des Teams, zu dem sie gehdren. Wihle und
markiere mit Hilfe des Handzesgers einen Sektor
auf der inselkarte. Der gewahite Sekior wird dann
im Sektor-Display abgebildet. Beachte, daf die
Markierung eines Sektors aufbiinkt, wenn einer
deiner Manner dir etwas zu sagen hat.

Fig 10: Eine Armee auf der Inselkarte

Fig 11: Ein Turm auf der Insalkarte

Fig 12: Ein markierter Sekior auf der inselkarte

Fig 10
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Fig 11

Fig 12

LA CARTE DE L'ILE

C'est une vue plane de Te. Vous ne vemez que
deux symboles différents sur la Carte de |'lle: une
Amée (cf COMBAT a la page 84) et une Tour, Ces
deux symboles porteront les couleurs des quipes
qu'is représentent. Utilisez le pointeur man pour
sélpctionner of mettre en dvidance un secleur de
la carte. Le secteur choisi apparaitra en détail sur
I'Affichage Secteur. Remarque: le secteur choksi
clignote lorsque |'un de vos hommes vous dit
quelque chose.

Fig 10: une armée sur la Cante de I'le
Fig 11: une tour sur la Carte de I'lle

Fig 12: un secteur mis en évidence sur la
Carte de 'lle

EL MAPA DE LA ISLA

Acui tienes de nuevo una vista plana de la isla.
Sotamente veras dos iconos diferentes en of
mapa: un ejercito (ver COMBATE en la pagina 84)
¥ una torre, ambos con el color del equipo que
representan. Selecciona y destaca por medio del
cursor un sector en el mapa de la isla. El sector
elegido se mostrard en defalle en el despliegue
del sector, Notaras que el brillo de un sector
parpadea cuando alguno de tus hombres se esti
comunicande contigo.

Fig 10 un ejército en el mapa de la isia
Fig 11: una torre en el mapa de fa isia
Fig 12: un sector destacado en &l mapa de la isla



LA MAPPA DEL'ISOLA

Ed eccola di nuovo: una veduta planimetrica
deil'lsola. Su questa mappa dell'lsola vedrai
sempre solo due Simboli diversi: un Esercito vedi
COMBATTIMENTO a pagina 85) e una Torre,
entrambe con | colon delle Squadre che
rappresentano. Usa il Puntatore per selezionare
ed evidenziare un Settore sulla mappa dell'isola. I
Settore prescelto verra illustrato in dettaglio sulla
Visualizzazione di settore. Nota che ['evidenziatore
i un Settore lampeggia quando 1 viene
‘comunicato qualcosa da uno del twol uomini,

Fig 10: un Esercito sulla Mappa dell'lsola

Fig 11: una Torre sulla Mappa dell’isola

Fig 12: un Settore ewdenziato sulla Mappa
dell'isola

O-KARTAN

Har &r den igen: en plandversikt dver on. Du
kommer bara att se v olika symboler pA denna
o-karta: en amé (se STRID pé sidan 85) och ett
tom, bada i de farger deras team representerar.
Anwand Handy Pointer for att vlja en sektor pd 6-
kartan, och att sifta den pd highlight. Den valda
sektom kommer att visas | detalj pd Sektor-
displayen. Observera att en sekior satt pd
highlight kommer att blinka nar nigon av dina
man sager dig ndgot.

Fig 10: en armé pé 6-kartan

Fig 11: ett tom pd &-kartan

Fig 12: en sekior satt pd highlight pA 6-kartan

DE KAART VAN HET EILAND

Hier zie je de plattegrond van het eiland weer
ferug. Je zult steeds maar twee symbolen op deze
kaart van het eiland zien: Een leger (zie SLAG

SAAREN KARTTA

Téssd se on uudelieen: saaren kaavakuva, Naet
ainoastaan kaksi enlaista symbolia tilk saaren
kartalla: armeija (katso TAISTELU sivulla 85) ja
tomi, i | i

LEVEREN op bladzyde B3) en een
allebed in de kieuren van de teams die ze
vertegenwoordigen. Gebruik de *handige’
aanwyzer om een sector op de kaart van he:
eiland te selecteren en op te lichten. De gekozen
sector wordt in detail op het sectorscherm
weergegeven, Het highlight van een sector (jaat
fiitsen, als & & n van je mannen je iels vertell,

Fig 10: Een leger op de kaart van het edand

Fig 11: Een forenvesting op de kaart van het
eiland.

Fig 12: Een benadrukte sector op de kaart van het
eiland.

vireissa. Kiyta kitevaa osoitinta valitaksesi ja
kirkastaakses: lohkon saaren kartalla. Valittu
lohko nakyy yksityiskohtaisesti lohkoalueella,
Pane merkille, etta lohkon kirkastus vilkkuu, kun
yksi miehistasi sanoo sinulle jotain.

Fig 10: Armeija saaren kartalla.

Fig 11: Tomi saaren kartalla.

Fig 12: Kirkastettu lohko saaren kartalla.
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THE SECTOR DISPLAY

‘When a Sector is selected on the Island Map, the
Sector Display shows it in detail with &l the
Buildings and Men in action. Only one Sector is
shown in full here at any time. Note that you can
wview any Sector but you can only control the ones
in which you have placed Towers (see
BUILDINGS on page 68].

THE PASSAGE OF TIME

The Mega-Lo-Mania universe runs at three
different speeds: normal, nippy (three times
Note that eveything is affected by the Passage Of
Time - the speed at which you and your
opponents play, Designs are made, Buildings are
constructed and 5o on.

I you are attacked when time is running fast and
the ‘AUTO SLOW function ts ‘ON' (see OPTIONS
on page 16), the Passage Of Time will
automatically change to nommal,

40

DAS SEKTOR-DISPLAY

‘Wenn ein Sektor auf der Inselkarte gewdnit wurde,

zeigt das Sektor-Display ihn mit alen Einzelheiten

wie Gebauden und Mannem im Kampf. Hle(\mrd

L'AFFICHAGE SECTEUR

Lorsqu'un secteur est sélectionné sur la Carte de
I'le, il apparah en détail sur |'Affichage Secteur,
Tous les batiments et les hommes actifs sont

Un seul secteur est affiché & a fois.

immer nur ein Sektor zur Zeit abg

dafl du zwar alle Sekioren betrachten, ahernur
die steuem kannst, in denen deine Tlme stehen
(siehe GEBALDE auf Seite 68).

DER ZEITABLAUF

Das “Mega-Lo-Mania”-Universum 13uft in drei
verschiedenen Geschwindigkeiten ab: *normal”,
“nippy” (das Dreifache der normalen
Geschwindigkedt) und “fast” neunmal so schnell
wie die nommale Geschwindigheit). Beachte, dafl
der eingestele Zeitablauf alles beeinfludt - die
Spielgeschwindigkeit filr dich und deine Gegner,

Remarque: vous pouvez voir n'importe quel
seclour mas vous pouvez seulement contriler
ceux 0d vous avez placé des tours (cf
BATIMENTS 4 la page 68),

LE PASSAGE DU TEMPS
Le temps de Mega-Lo-Mania peut s'écouler &
trois vitesses différentes: normale [normmal], assez
rapéde [nippy] (troes fois plus vite que la vitesse
nomnale) et rapide [fast] (neuf fois plus vite que la
witesse nommale). Tout est affecté par ke passage
MImhmaHuelevaus

les i ions qui sont

die Entwicklung never Entwlrfe, die
von Gebduden usw.

Wenn du bei schneller Zeiteinstellung mgemﬂen
wirst und die AUTO SLOW-Funidion

ist (ON - sishe OPTIONEN auf Seite 18), dann
springt der Zetablauf automatisch auf normale
Geschwindsgkeit um.

jovez,
réalisées, les batiments qui sont construits, etc.
Si vous &tes attaqué lorsque la vitesse est réglée
sur rapide et que la fonction "AUTO SLOW™
[Ralenti automatique] est activée (cf OPTIONS & la
page 18}, le passage du temps reviendra
automatiquement & la vitesse nomale.

EL DESPLIEGUE DEL SECTOR

Cudando selecciones un sector en e mapa de la
isla, &l despliegue del sector ko mostrard en
datale, con todos los edificios y los hombees en
accion. Wﬁmﬂlhhvauns«iampunlnﬁu

torres emplazadas {ver EDIFICIOS en la pagina
68).

EL PASO DEL TIEMPO

[El universo de Mega-Lo-Mania va a tres
velocidades distintas: normal, dgil (ires veces la
velocidad normal) y rapida (nueve veces la
velocidad normal). Date cuenta de que e paso del
tiempo afecta a todo: la velocidad a la que iy
fus oponentes jugdis, los disefios realizados, los
edificios construidas, efc.

activada (ON) (ver OPCIONES en la pagina 18), &
jpaso del tiempo cambiard automdticamente a
normal.



VISUALIZZAZIONE DI SETTORE

‘Quando un Settore viene selenonato sulla Mappa
delllsola, la Visualizzazione di settore lo illustra in
dettaglio con tutti gl Edifici e gli uomini in azione,
Qui viene illustrato completamente solo un
SmaaMNuammm

SEKTOR-DISPLAYEN

INr en sekloe & vald pd 6-kartan visar Seklor-
displayen den i detalj, med alla byggnader och
mén | aktion. Enbant en sektor visas hr | sin
hethet pd en och samma gang. Ligg mérke till att
du kan se vilken sekior som helst men du kan

Settore, ma che
MnmmmﬂwaiodeﬂeT&ﬂ{MEDIFlCla
pagina 63).

IL TRASCORRERE DEL TEMPO

L'universo di Mega-Lo-Mania gira a tre velocith
diverse: nomale, svelta (ire volte la velocitd
normale) & veloce (nove volte la velocita nommae).
Nata che tutta viene influenzato dai Trascomens

Se vieni attaccato quando il tempo gira veloce e la
funzione ‘AUTO SLOW' & ACCESA {vedi OPZIONI
a pagina 19), il Trascomere del Tempo cambia
automaticamente su nommale.

bara de du har placerat tom | (se
BYGGNADER pé sidan 69)

TIDENS FORLOPP
Mega-Lo-Mania's universum opererar | tre olika
hastigheter: normial, rask ftre génger nomal
hastighat) och snabb {nio ganger normal
hastighet]. Observera att alting péverkas av

Tidens Fadopp - den hastighet med vilken du och
dina motstindare spekar, med vilken designer
sker, med vilken byggnader konstrueras, och sé
vidare.

Om du attackeras nar tiden ror sig | snabb

HET SECTORSCHERM LOHKOALUE

Als er een sector op de kaart van het efland is Kun lohkeo on valttu saaren kartata, se nakyy
g foont de de sector fot WWMIMWM kalkkne

in de by alle en mel oleving

de mannen in actie. Er wordt hier steeds maar & &

n sector in 2'n geheel weergegeven. Denk eraan
dmpahmshmbdﬁimm}ekunl

Mmlannﬂmh?konﬁmlﬂdlﬂlﬂm
kerrallaan. Pane merkille, attd voit katsoa mitd

alleen de seclors waarin j@ een
hebt onder controle houden (zie GEBOUWE Nop
bladzjde 69),

HET VOORTSCHRDEN VAN DE TD

Het Mega-Lo-Mania heetal gaat op drie
verschillende snefheden voort: normaal, viug (dre
keer zo snel als de normale snelheid) en snel
[negen keer zo snel als de nommale snelheid).

mihiin olet sij tomeja (katso
RAKENNUKSET sivulla 63).

AJAN KULUMINEN
mwummmwmm
lolmelta en nopeudella: normaali, vikkeld (kolme
kertaa normaali nopeus) ja nopea (yhdeksan
kertaa normaali nopeus). Huomaa, ettd ajan
hmmmaaw;km sinun ja
htiin, mallien tekoon,

Denk eraan dat alles door de yding van

de tjd bei nvioed wordt - de snelheid waarmee [y

en je Jers spelen, het het
van &0 20 voorl,

, och g arphse
ALTERNATIV p4 sidan 19) kommer Tidens
Foropp att automatiskt g4 tillbaka til nomal.

Als je wordt aangevallen terwjl de tyd snel
verioopt en de ‘AUTO SLOW' functie is AAN (zie
opties op bladzjde 19), gaat het voortschrjden
van de tyd automatisch terug naar normaal.

rdnemlalen kokoonpanoon jne,

Jos kimppuusi hydkitaan ajan loppuessa nopeasti
ja ‘AUTO SLOW' tolminnan ollessa paalla (katso
VAIHTOEHDOT sivulta 19), ajan kuluminen
muuttuu avtomaattisesti normaaliksi.

4



THE SECTOR DISPLAY TECHNOLOGY
LEVEL

More commeonty known &s Tech Levels. Each
Sector of an Island has its own Technology Level
which refates to the historical state of the Men in
the Sector's Tower, When you begin playing an
Istand, its Sectors, and thus the Teams, are all set
at the same Technology Level, A Sector’s
Technology Level will only advance if its owner
shows signs of progress via Designs (see
DESIGNS on page 52).

"WE'VE ADVANCED A TECH LEVEL!"
Your Chief Designer wil tall you this when one of
your Sectors advances a Tech Level, As you
advance through the Tech Levels you will notice
the look of your Buildings and that of your Men's
clothing changes accordingly (see APPENDIX
ONE: TECHNOLOGY LEVELS, DESIGNS AND
BUILDINGS on page 118). Asmruuwn
cannot advance by more than three Tech Levels
per Epoch.
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DAS TECHNOLOGIENIVEAU DES NIVEAU TECHNOLOGIQUE DES
GEZEIGTEN SEKTORS SECTEURS

Auch als Tech-Niveau bekannt. Jeder Sektor einer  Chague secteur d'une fle a son propre niveay
Insel hat sein eigenes T ien das von hnologique, I & la situation historique des

dem historischen Entwicklungsstand der Manner
im Turm dieses Sektors abhangt. Wenn du auf
ener neuen Insel zu spielen beginnst, stehen
deren Sektoren, und damit die Teams, alle aul
dem gleichen Technologieniveau. Dieses Niveau
ver@indert sich nur, wenn der Besitzer dieses
Sektors durch Entwiire (siehe ENTWURFE auf
Seite 52) Anzeichen einer Entwicklung zeigt.

“WE'VE ADVANCED A TECH LEVEL!"
(WIR SIND UM EIN
TECHNOLOGIENIVEAU AUFGESTIEGEN!)

 Diese Meldung bringt dir dein Chef-Designer,

wenn einer deiner Sektoren um ein Tech-Niveay
aufgestiegen ist. Du wirst feststellen, dafl sich das
Aussehen der Gebdude und der Kleidung deiner
Ménner mit jedem neuen Tech-Niveau veranden
{siehe ANHANG EINS: TECHNOLOGIENIVEAL,
ENTWURFE UND GEBAUDE auf Sete 118). Deine
Sektoren konnen pro Epoche hochstens um dres
Tech-Niveaus aufsteigen.

hommes possédant La tour du secteur. Lorsque
WOUS commencez & jouer une fle, tous les
secteurs, et donc toutes les équipes, sont au
miéme niveau technologique. Le niveau
technologique d'un secteur ne progressera que s
50N propriétaire fait avancer la science par
I'intermédiaire d'inventions (cf INVENTIONS 4 la
page 52).

“WE'VE ADVANCED A TECH LEVEL!"
[NOUS SOMMES PASSES AU NIVEAU
TECHNOLOGIQUE SUPERIEUR]

Votre Chef Créateur vous avertit lorsque I'un de

EL DESPLIEGUE DEL NIVEL
TECNOLOGICO DEL SECTOR
Liamadas, mas generalmente, ‘niveles tecno’.
Cada sector de una isla posee su propio nivel
tecnoldgico en relacion con el estado histonco de
los hombras en la torre del sector. Cuando
COMienzas a jugar una sla, sus seclores, y sus
equipos, se situan en el mismo nivel tecnolbgico.
El nivel tecnologico solo avanzard si sus
propietarios muestran sefiales de progreso a
través de los disefios (ver DISEROS en la
pagina 52).

“WE'VE ADVANCED A TECH LEVEL!"

(“{HEMOS AVANZADO EN TECNO!")

El jefe de disedo te dara esta noticia cuando tu

sector avanza un nivel tecnoldgico, Segun vas
&5 e el "

¥05 Secleurs passe au niveau
suivant. LOMSQUE VOUS Progresserez, vous vous
apercevrez que I'apparence de vos batiments at
des vétements de vos hommes change en
conséquence (cf APPENDICE UN: NIVEALIX
TECHNOLOGIQUES, INVENTIONS ET
BATIMENTS a la page 118). Un secteur en volre
[possession ne peut pas progresser de plus de
trois niveau technologiques par époque.

prog que
la apariencia de tus edificios y de la vestimenta de
tus hombres van a la par (ver APENDICE UNO:
TECNOLOGIA, DISENOS Y EDIFICIOS en la
pagina 118). Un sector bajo tu control no puede
avanzar mas de tres niveles tecno por poca.



VISUALIZZAZIONE LIVELLO
TECNOLOGICO DI SETTORE

Pili comunemente detta Livedi Tec. Ogni Settore
di un'ksola & dotato di un suo Livelio Tecnologico
che si rapporta allo stalo storico degfi vomini nella
Torre dal Settore. Quando inizi ad eseguire
un'isola, | 5u0l Settori, @ quindi le Squade, sono
tutti impestati allo stesso Livelio Tecnologico.
Questo progredisce solo se il suo detentore
mostra segni di progresso mediante | Progetti
(vedi PROGETTI a pagina 53).

“SIAMO AVANZATI DI UN LIVELLO!"
(WE'VE ADVANCED A TECH LEVEL!)
Il tuo Capo Progattista i dirh questo quando uno
dei tuoi settor avanza di un Livello Tec. Col
jprogredire tra i Livelli Tec, noterai che |'aspetto
dai tuoi Edifici e degli abiti dei tuol vomini cambia
di conseguenza (vedi APPENDICE UNO; LIVELLI
TECNOLOGICI, PROGETTI ED EDIFIC! a pagina
119). Un Settore da te posseduto non pud
avanzare pil di tre Livelli Tec per ogni Epoca.

SEKTOR-DISPLAY TEKNOLOGINIVA
MskhdsmnTskm‘éar \l'meo-sdtlurharsln
egen 4 vilken
maummummma:mwma:
du bérjar att spela en 8, & dess sekiorer, och
sdlunda teamen, safta pd samma teknologiniva.
En sektors teknologiniva kommer att utvecklas
enbart om dess Agare visar tecken pé framstey
via designer (se DESIGNER pd sidan 53).

“WE'VE ADVANCED A TECH LEVEL!"
{“VI HAR AVANCERAT EN TEK-NIVA!")
Din chefsdesignare kommer att meddeta dig detta
ndr en av dina sektorer fiyttar upp en Tek-nivi. Allt
eftersom du framskrider genom Tek-niviema
kommer du att upptacka aft utseendet pd dina
byggnader och dina méns kidder andras vartefter
(se BILAGA ETT: TEKNOLOGINIVAER, DESIGNER
OCH BYGGMADER pd sidan 118). En sektor du
#ger kan inte framskrida mer &n tre Tek-niviler per
Epok.

HET TECHNOLOGISCH LEVEL OP HET
SECTORSCHERM
Beter bekend als tech-levels. Elke sector van een
eiland heeft 2'n eigen technologisch level, die
verband houdt met de periode uit de geschiedenis
waartoe de mannen in de torenvesting van de
sector behoren, Als je met het spelen om sen
eiland begint, zjn de sectors van het eiland en
:hamnmm allemaal op hetzetfde

h lewvel. logisch level van
msec!nrmrd!almhowalsdedgenaaf
ervan lekenen van vooruitgang vertoont met het
ontwerpen (zie ONTWERPEN op bladzyde 53).

“WE'VE ADVANDED A TECH-LEVEL"
[“WE ZN EEN TECH-LEVEL VOORUIT
GEGAAN!"]
Dit wordt je door gezegd als é én
van |e sectors sen hoger tech-level bereikt.
MNaargelang je voortgang met de tech-levels
maakl, zi je dat de gebouwen en de klern van j
mannen overeenkomstig veranderen (zie

APPENDIX EEN; TECHNOLOGISCHE LEVELS,
ONTWERPEN EN GEBOUWEN op bladzyde 119)
Je esgen sector, kan niet mat meer dan drie tech-
levels per tydperk vooruitgaan.

LOHKOALUEEN TEKNOLOGIAN TASO
Yleisemmin tunnettu ‘Tech' tasoina. Saaren
Kullakin kohkolla on oma teknologian tasonsa,
mika lifttyy lohkon tomissa olevien miesten
historialliseen tilaan. Kun ryhdyt pelaamaan
saarta, sen lohkot, ja tten joukkueet, ovat kaikki
laitettu samafle teknologian tasofle. Lohkon
teknologian taso edistyy vain, jos sen omistaia
osoittaa edistyksen merkkeja mallien kautta fkatso
MALLIT sivulla 53).

“WE'VE ADVANDED A TECH-LEVEL"
“OLEMME EDENNEET TECH TASON!"
Paasuunnittelija imoitiaa sinulle tasta, kun yksi
lohkoistasi edistyy tech-tason. Edetessisi lapi
tech-tasojen huomast, ettd rakennuksesi ja
miestesi vaatetus muuttuvat tasojen mukaan
(katso LITE YKSI: TEKNOLOGIAN TASOT,
MALLIT JA RAKENNUKSET sivulla 119).
Omistamasi lohko ei voi edistya enemman kuin
koime tech-tasoa aikakaudella.
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THE TEAMS' SHIELDS

These are the Shieids of the Teams on the Island
Map shown. The Teams' Shéelds are also used to
MMMMMSmmnmm
to show details of Armies (see COMBA

page B4), MmaTmhnsbmmmndhm
an Island, their Shiedd is no longer shown.

MEN IN THE TOWER

The number bedow this Icon (which cannot be
selected) shows the number of Men living in the
Tower in a Sector. You will notice the number of
Men rises. This is not because they are inviting
friends round for tea. It is because they are very
clever and can reproduce (ask your parents) with
the unseen Women in the Tower, The more Men in
@ Tower, the faster they reproduce. Al least one
Man must remain in the Towes,

DIE SCHILDE DER TEAMS
m«mammwm Teams
au'w |k m'f Sl
werden auch beim SchiieBen von Bndnissen
benutzt (sishe BUNDNISSE auf Seite 110), und
um Einzelheten Gber die Armeen zu zeigen (siehe
DER KAMPF auf Seite 84). Wenn ein Team die
Insel verlassen mufite, wird der Schild nicht lnger
gezeigl.

MANNER IM TURM
Die Zahl unter diesem lcon (das nicht

LES BOUCLIERS DES EQUIPES

Ca sont les boucliers des équipes se trouvant sur
I'ile. Les bouchiers des équipes sont également
utiisés pour former des alliances (cf ALLIANCES &
la page 110) et pour obtenir des détails sur les
armées (cf COMBAT 4 la page B4). Lorsqu'une
équipe n'est plus sur une Be, son boucier
n'apparalt plus.

HOMMES DANS LA TOUR
Lenwnhmaﬁdﬂmmﬂammumem
le nombre

werden kann) zeigt die Anzahl der Méanner, die im
Turm déeses Sektors leben. Du wirst feststedlen,
daB diese Zahl steigt. Das liegt nicht daran, daB
die Manner ihre Freunde zum Kaffeeklatsch
einfaden, sondem da sie ganz schiau sind und
mit Hilfe der unsichtbaren Frauen im Turm neve
Soidaten zeugen (Frag mal deine Eftem). Je mehr
Manner es in einem Turm gibt, desto schneller
vermehren sie sich, In jedem Tum muf sich
mindestens ein Mann befinden.

pas &re
dhommeswmlduwlamdmsemur Vous
remarquerez que le nombre d'hommes augmente.
Ce n'est pas parce qu'ils invitent des amis &
prendre le café. C'est parce qu'ils sont trés futés
et savent se reproduire (il y a des femmes dans la
tour, méme si on ne les voit pasl). Plus il y a
d’hommes dans une tour et plus ils se
reproduisent vite. Vous devez toujours laisser au
minimim un homme dans une tour.

= e i [ M el D R e - A i e e ) e e W

LOS ESCUDOS DE LOS EQUIPOS

Estos son los escudos de los equipos presentes.
en el mapa de la sla. Los escudos de los equipos
también sirven para firmar alianzas (ver ALIANZAS
en la pagina 110) y para mostrar detalles de los
ajércitos (ver COMBATE en la pagina B4). Cuando
un equipo ha sido expulsado de una iska,
desaparece su escudo.

HOMBRES EN LA TORRE
E1 nimero debajo de este icono fque no puede
muestra el nimero de hombres
que habitan la tome del sector. Notards que el
nimero de hombres aumenta. No es que estén
invitando amigos a pasar unos dias con elios. Es
muesonrrwwaﬁgum pueden
(pregunta & tus padres) aunque
nunca verds a las mijeres. Cuantos mas hombres
haya &n la torme, més deprisa se reproducirdn,
Coma minimo debe haber un hombre en la tome.



GLI STEMMI DELLE SQUADRE
Questi sono ght Stemmi delle Squadre sulla mappa
dell'lsola Bustrata. Gli Stemmi servono anche a
formare Alleanze (vedi ALLEANZE a pagina 111) &
a visualizzare | dettagli degli Eserciti (vedi
COMBATTIMENTO a pagina BS). Quando una
Squadra viena imossa da un'lsola, il suo Stemma
scompare.

UOMINI NELLA TORRE

Il numero sotto questa lcona (che non pub essene
selezionato) indica il numero di vomini che abitano
Ia Torme in quel Settore. Noterai che il numero &
vomini cresce. Ouesto non & perché invitano
amici a cena, ma perché sono molto bravi e si
possona riprodurre (chiedilo ai tuo genitor) con le
donne imvisibi nella Torre. Pil uomini c¢i sono in
una Tome, pil rapidamente si moltiplicano.
Aimeno un bomo deve rimanere nella Torre.

TEAMENS SKOLDAR

Detta &r team-skidamna pd den visade o-kartan.
Team-skdldama anvinds ocks till att forma
allianser (se ALLIANSER pd sidan 111) samt ant
visa detafler riirande amméer (se STRID pé sidan
B5). Nar ett team har plockats bort frén en 6 visas
inte ingre deras skiid,

MAN | TORNET

Numvet under denna lkon (som inte kan valias)
anger det antal man som bor | fomet | en sektor,
Du kommer att meérka att antalet man Skar. Detta
beror inte pd att de bjuder in vinner pd 1, Det
beror pé att de dr valdigt smarta och kan
reproducena (frga dina foréidrar) med tomets.
laannor, sommmas ,h-rrurn'ﬂmlome‘rissro
&n man

lvéstemkranlmat

DE SCHILDEN VAN HET TEAM
Dt zyn de schilden van de teams die op de kaart
van het edtand getoond worden. De schilder van

JOUKKUEIDEN KILVET
Niama ovat saaren kartalla ndkyvien joukkusiden
kilvet, Joudtl:uqdm kilpi kiytetddn myos littojen

hat team wordan ook gebruiki om e
sluiten (zie ALLLIANTIES op bladzjde 111) o om
byzonderheden over het leger te tonen, zie SLAG
LEVEREN op bladzyde BS). Als gen team van het
eiland verwyderd is, wordt hun schild niet lenger
getoond.

MANNEN IN DE TORENVESTING

Het nummer onder deze ikoon (dat niet
geselecteard kan worden) geeft het aantal
mannen aan dat in de torenvesting van een sector
woont, Je zult merken dat het aantal mannan
toeneemt, dit komt niet doordat ze vrienden op de
Ihee vragen, Het komt doordal 2e 2o knap zyn om
zich voort te planten (vraag dit maar aan je
ouders) met de vrouwen die in de torenvesting
aan het oog onttrokken zyn. Des te meer mannen
@ in de torenvesting zyn, des te sneller ze zich
voortplanten. Er moet tenminste & & n man in de
torenvesting bliyven.

LITOT sivulla 111) ja
néyttamian amesoiden yksityiskohtia (katso

TNSTH_Uswuﬂas&} Kun joukkue on poistettu

saarelta, heidan kilpens ei enda ole nikyvissd,

TORNISSA OLEVAT MIEHET
Taman kuvakkeen jota ei voi vaiita) alapuolella

lahjakhaita ja voivat sddntyd Kuta enemman
miehid on tomissa, sitd nopeammin he ksaantyvat.
\iahintdan yhden miehen on pysytidva lomissa.
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FUNCTION ICONS CONTROL MENU

Most of these Icons are used to assign tasks fo
mrmmmmhmmmmm
play. lcons are grouped according to

functions in Control Menus. mmmm
will result in the existing Control Menu being
replaced with a new one. New lcons will appear
when necessary (an arrow pointing to or from
them show they can be used). Mote that Control
Menus are only prasented for Sectors in which
you have placed Towers. Some lcons, such as the
'MEN IN THE TOWER' ane, are for reference only
and cannol be selected.

When you move from one of your Sectors to
another, the Control Menu shown will stay the
same, only the detaits will relate to the chosen
Seclor.

When you select an |con such as "'VIEW ELEMENT
STOCKS' (see ELEMENTS on page 77) you will
see all the Elements currently being Gathered or
Mined as well as the one comesponding to the
fcon selected.

RETURN TO PREVIOUS CONTROL MENU
These lcons often look different but their function
is the same. When you select the large Icon seen
here you will be retuned to the previous Control
Menu.
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STEUERMENU FUR DIE FUNKTIONS-
ICONS

Mit den meisten dieser lcons kannst du deinen
Mannem Aufgaben zutedlen und andere wichtige
Spieffunktionen ausfihren, Die lcons sind
entsprechend ihrer Funktion in Stevermenis
zusamengefaBt. Nach Wahl einiger lcons wird das
existierende Steuenmend durch ein neues ersetzt,
Neue lcons erscheinen, wenn dies erforderlich ist
{ain Zeiger, der aul sie oder von ihnen weg zeigt,
gibt an, daf sie benutzt werden kbnnen). Beachte,
dafl es nur fir die Sektoren Stevermens gibt, in
denen du einen Turm stehen hast. Einige lcons,
wie 2.5. MANNER IM TURM, dienen nur zur
Information und kannen daher nicht gewshit
werden.

Wenn du dich von einem Sektor zum andem
gewihiten Sekior,

Wenn du ein Icon wie ROHSTOFFVORRAT
EINSEHEN wihist siehe ROHSTOFFE auf Seite
T, siehst du alle Fohstofle, die im Moment
gesammelt oder abgebaut werden, einschiieBlich
des gerade gewdhiten.

RUCKKEHR ZUM VORIGEN
STEUERMEND

Diese lcons sehen zwar oft anders aus, ihre
Funktion ist jedoch diesedbe. Wenn du das hier
abgebildete groBe con wahist, wirst du zum

MENU D'ICONES DE FONCTION
La plupart de ces icdnes servent & affecter des
tiches 4 vos hommes el & exécuter d'autres

[ R = T T Tw i TP St T [ e SRR v SR

MENU ICONICO DE CONTROL DE
FUNCIONES

La mayoria de estos iconos se utilizan para
nswlarmumtmnﬁmﬂmm

certaines icones, le menu affiché sera remplacé
par un autre, De nouvelles icdnes apparaiiront =i
nécessaire (une fléche pointant vers ou & partir
d'slles indique qu'elles peuvent étre utilisées).
Remarque: les menus d'icdnes n'apparaissent
Ui pour les secteurs ol vous avez place des
tours. Certaines icdnes, comme “HOMMES DANS
LA TOUR" servent uniquement de référence et ne
peuvent pas étre sélectionnées.

Lorsque vous passaz de 'un de vos secteurs a un
autre, le menu d'icdnes ne change pas, par
contre, les données comespondent au secteur

Lorsque vous sélectionnez une icne comme
“VOIR RESERVES DE MATERIAUX" (cf
MATERIAUX & la page 77), vous vemez tous les
matériaux actuellement ramassés ou exirais en
plus de celui comespondant & llcdne
sélectionnée.

RETOUR AU MENU D'ICONES
PRECEDENT

Lorsque vous sélectionnez la grande ictne
apparaissant ici, vous retoumez au menu d'icines
précédent,

iakes para el juego. Los iconos se
‘agrupan de acuerdo con las funciones de los
menis de control. Al seleccionar ciertos iconos el
mend de control presente serd reemplazado por
uno NuEvo. Aparscerin NUevos iconos cuando
584 10 (una flecha desdeoa
wllos indica que pueden usarse). Nota que los
mends de control sdlo operan en los sectores
donde tienes emplazadas tomes. Algunos iconos,
como el de 'HOMBRES EN LA TORRE', estan ahi
jpara referencia Unicamente y no pueden
saleccionarse,

Cuando te desplazas de uno de tus sectores a
otro, & mend de control no cambiard, S6l0 varian
los detalles referidos al sector en cuestion,
Cuandao selecciones un icono como 'VER
MATERIAS EN RESERVA' (var MATERIAS
PRIMnSanlapéglne?'nwssludaslasmmms

adamsoeiaquereprmdm
seleccionado.

REGRESO AL MENU DE CONTROL
ANTERIOR

Eslos iconos a lrm»dopmm diferentes pero
su funcidn es la misma. Cuando selecciones ol

icona largo que aparece aqui, regresards al mend
de control antenor.




MENU DI CONTROLLO ICONE FUNZIONE
Molte di queste lcone sarvono ad assegnare
compii ai tuoi uomini e ad eseguire altre funzioni
essenziali al gioco. Le loone sono raggruppate nel
Menu di Controlio secondo le loro funzioni.
alcune Icone, il Menu di Controllo
esistente viene sostituito da un affro. Nuove lcone
appanranno quando necessanio (una freccia
puntata su esse o da esse indica che possono
essere usate). Nota che | Menu di Controlio
appalono solo per | Settor in cui hai collocato I8
Torm. Alcuna lcona, come quedla “UOMINI NELLA
TORRE', sono solo di riferimento & non si
possono selezionare.
Quando ti sposti da uno dei fuoi Settori ad un
altro, il Menu di Controlio imane lo stesso e solo i
dettagh saranno quelli del Settore prescafto.
Quando selezioni un'lcona come ‘'VEDI DEPOSITI
ELEMENTI' (VIEW ELEMENT STOCKS) {vedi
ELEMENTI a pagina 77), visualizzerai tutti gi
Elementi che vengono attualmente raccolti od
estratti, oltre a quello comspondants alla lcona
selezionata.

RITORNA AL MENU DI CONTROLLO
PRECEDENTE

Queste cone spesso sembrano diverse ma la loro
funzione & la stessa. Quando selezioni la grossa
lcona qui ilustrata, verrai ipartato al Menu di
Controllo precedente.

KONTROLLMENY FOR FUNKTIONS-
IKONER

De flesta av dessa lkoner anvands for att dela ut
uppdrag till dina man, och utiér andra funitioner
scmmwmgalaaoelet Ikwarwppemde

CONTROLEMENU'S VOOR DE FUNCTIE-
IKONEN

De meeste van deze ikonen worden gebruik voor
et toawizen van laken aan de mannen en voor
et ten uitvoer brengen van andere funclies die

demhmlnmmtmaﬁmde
Kontrollmeny biyts ut mot en ny. Nya Ikoner
hommer att visas ndr det i nddvandigt (en pil
som pekar mot eller bort frdn dem visar att de kan
anvindas). Ge akt pd att Kontrollmenyer
presenteras enbart fr sektorer i vilka du har
placerat tom. Vissa lkoner, sisom ‘MAN |
TORNET', existerar enbart fir referens och kan
inte valias.

Nar du fiyttar frén en sektor till en annan kommer
den visade Kontrollmenyn att vara densamma,
dock med detalier som relaterar till den vaida
sektom.

Nér du valher en Ikon, shsom ‘VIEW ELEMENT
STOGKS' (SE ELEMENTFORRAD) [se ELEMENT
p&sudan??l kommer du att se alla Element som

fiér ndrvarande samias ihop eller bryts, samt de
som motsvarar den valda lkonen.

ATERGA TILL FOREGAENDE
KONTROLLMENY

Dessa lkoner ser ofta olika ut men deras
funktioner &r desamma. Nér du villier den stora
lkonen som visas har kommer du att Aterg til
fareglende Kontrollmeny.

voor het spel zjn. lmnsnzynwrﬁ

TOIMINTAKUVAKKEIDEN
KONTROLLIMENU

Useimpia naistd kuvakkeista kiytetadn antaamaan
lehtdvia rruahillasijaswiﬂsman mtﬁn pefin

0 pukaai

hun functies in
mmmmmmmsum
dan het bestaande controlemenu door een nieuw
menu vervangen wordt. Indien nodsg verschiynen
o nieuwe ikonen (een pyl de er naar foe of ar
vanat wyst laat zien hoe ze gebruikt kunnen
worden). Denk eraan dat er alleen controlemenu’s
Zyn voor sectors waarin je lorenvestingen hebt
gezet. Sommige ikonen, zoals byv. die voo: de
"MEN IN THE TOWER' [MANNEN IN DE
TORENVESTING'), dienen alleen als verwyzing en
kunnen niet geselecteerd worden.
Als je van de ene naar de andere sector gaat biyft
et controlemenu hetzelfde, maar de
ddelen ervan hebben betreki
gekozen sector.
Als je een ikoon zoal biyv, 'VIEW ELEMENT
STOCKS' [VOORRADEN VAN DE
GRONDSTOFFEN BEKKEN] (e
GRUNDSTOFFENupMyde?ﬁsdm ie
je alle g
o{onluamwm zcmeldsdeyondﬂloldle
met de ikoon comespondeert.

TERUGKEER NAAR HET VORIG
CONTROLEMENU

Deze konen zien er vaak anders uit, maar hun
functie is hetzedide. Als je de grote ikoon die je
hier ziet selecteert, ga |e terug naar het vorige
controlement.

g op de

aiheutiaa sen, ettd
nykyisen kontrolimenun tilalle tulee uusi, Uusia
kuvakkeita imestyy tarpeen mukaan (nahin
osottava tai nesta pois osottava nuoh tarkoitaa,
attd niité vol kityttdd). Pane merkille, ettd
kontrofimenut iimestyvat vain nilhin lohkoihin,
jodhin olet tomeja. Jotkus kuvakk
kuten ‘TORNISSA OLEVAT MIEHET', ovat vain
tiedoksi fa nitd ef voi valita.
Siirtyesssi lohkosta toiseen kontrolmenu pysyy
samana, vain yksityiskohdat [ittyvat valittuun
00N,
Valitessasi kuvakikeen kuten 'KATSO
ELEMENTTIVARASTOJA' (katso ELEMENTIT
sivulla 77) ndet valitun kuvakkeen Esaksi kalkki ne
alementit, joita silld hetkelld kootaan 1a louhdaan.

PALUU EDELLISEEN
KONTROLLIMENUUN

éma kuvakkeel usein nayttavét enlaisita, mutta
niiden toiminta on sama. Valitessasi 13ss3
nikyvin suuren kuvakkeen palaat edefiseen
kontrollimenuun.
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DESIGNING AND
MANUFACTURING
WEAPONS AND SHIELDS

The Men in Mega-Lo-Mania are an inventive
species, They like to create Designs for Weapons
and Shialds for the purposes of attack, defence
and repair. It takes time to create Designs plus
Elements (see ELEMENTS on page 64) 1o make
them,
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ENTWURF UND
HERSTELLUNG VON
WAFFEN UND SCHILDEN

Die Menschen in “Mega-Lo-Mania™ sind ein
erfindungsreiches Violkchen. Sie arbeiten
besonders gem an neuen Entwiirden fir Watfen
und Schade fir den Angriff, die Verteidigung und
Reparaturen, Du brauchst jecoch Zeit, um
Entwirfe auszuarbeiten, und Rohstofte (siehe
ROHSTOFFE auf Seite 64), um sie herzustellen,

INVENTER ET FABRIQUER
DES ARMES ET DES
BOUCLIERS

Les hommes de Mega-Lo-Mania appartiennent a
une espéce créative. 1S aiment inventer des
armes el des boucliers pour attaquer, se défendre
et faire des réparations. Il faut du temps pour
créer une invention, el des matériaux (cf
MATERIALIX & la page 64) pour la réaliser.

DISENO Y FABRICACION DE
ARMAS Y ESCUDOS

Los hombres de Mega-Lo-Mania pertenacen a
una especie muy creativa. Les encanta fabecar y
disefiar escudos y armas con el proposito de
atacar, defenderse y repararios. La creacidn de
los disefios lleva tiempo y se necesitan materias
primas para elaborarios (ver MATERIAS PRIMAS
n la pagina 64),
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DISEGNO E PRODUZIONE DI
ARMI E SCUDI

i uomini di Mega-Lo-Mania sono una specie
ingegnosa. Ad essi piace disegnare Armi @ Scudi
a scopi di attacco, di difesa e di iparazione. Ci
vuoke tempo per creare Progetti pi gh Element
{vedi ELEMENTI a pagina 65) per realizzarl.

ATT DESIGNA OCH
TILLVERKA VAPEN OCH
SKOLDAR

Mannen | Mega-Lo-Mania & en uppfinningsrik

ras. De tycker om att skapa former fir vapen och
skidldar i attack-, frsvars- och

HET ONTWERPEN EN
VERVAARDIGEN VAN
WAPENS EN SCHILDEN

De mannen in Mega-Lo-Mania zyn vindingrjk. Ze
merpmwapensmsﬂﬂdenvnadeam'valen

Det tar tid att skapa designer plus Element (se
ELEMENT p sidan 65 for att tillverka dem.

ging, en voor reparatie. Er is tyd voor
mdrgomwmrpmlaheﬂmkanwﬂe

e vinden om er pen van te

maken (Zie GRONDSTOFFEN op bladzyde 65).

ASEIDEN JA KILPIEN
SUUNNITTELU JA
VALMISTUS

Mega-Lo-Manian ihmiset ovat kekseliasta laia.
He luovat mieleliadn malleja aseile ja kiville
ykkdys, puolustus ja korjaus tarkoituksin,
Suunnitteluun menee akaa sekd elementtien
(katso ELEMENTIT sivulla 65) valmistukseen.
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VIEW AND ALTER CURRENT
DESIGN

u‘l‘h's Icon will only appear when Designs are
avalable. The number of Men working on &
Design s shown beneath this icon, When you
sedect this lcon you will see a Stock of Designs
presented in three columins

T SHIELDS

2 DEFENSIVE [BUILDING] WEAPONS

1 OFFENSIVE (ARMY) WEAPONS

SHIELDS
Shields are used to repair damaged Buildings (see
REPAIRING BUILDINGS on page 84). The hagher
the number on a Shield, the more effective it is at
repairing the damaged Budding.

DEFENSIVE WEAPONS

These are used by Men 1o defend ther Tower
from the comiont of its turrets (see DEFENCE on
page 102).

OFFENSIVE WEAPONS

These are used by an Army of Men to attack an
opponent's Men and Buildings (see COMBAT on
page 84),

()] @

MOMENTANEN ENTWURF
ANSEHEN UND VERANDERN

Dieses lcon erscheint nue, wenn Entwirfe zur
Vertiigung stehen. Unter diesem |con wird
angegeben, wie webe Manner an diesem Entwur
arbeiten. Wenn du dieses |con wahist, erscheint
eing Liste von Entwrfen in drei Biocken
1 SCHILDE
2 VERTEIDIGLINGSWAFFEN (ZUNM BAUEN)

1 ANGRIFFSWAFFEN (FUR DIE ARMEE)

SCHILDE

Schilde werden zum Repaneran beschadigter
Gebaude benutzt (ssene DAS REPARIEREN VON
GEBAUDEN auf Seite B4). Je hoher die Zahl aud
ainem Schad et, desto wirkungsvoller kann es
zum Repaneren eines beschadiglen Gebaudes
eingesetzt werden

VERTEIDIGUNGSWAFFEN

Sig werden von den Mannem benutzt, um aus den
sicheren Belestigungstimmen heraus ihren Turm
2u verteidigen {siehe VERTEIDIGUNG auf Sede
102).

ANGRIFFSWAFFEN

Sie werden von allen Armeen benutzl, um die
Manner und Gebaude des Gegners anzugreden
(siehe DER KAMPF auf Sente B4)

VOIR ET MODIFIER
L'INVENTION ACTUELLE
Cette n'icone n'apparait que lorsqu'il y a des

inventions Gisponibles. La nombre
d'hommes affectés a une invention est afficha

s0us cette icdne. Si vous selectionnez cette icone,

VOUS Vemaz une liste d'inventions représentés
s0us forme de trois colonnes.

' BOUCLIERS
 ARMES DEFENSIVES (DE BATIMENTS)
) ARMES OFFENSIVES (D' ARMEE]

BOUCLIERS

Les bouckers sarvent a reparer les bitiments
endommages (cf REPARATION DES BATIMENTS
a la page B4). Plus e nombre d'un boucher est
@eve, plus i est efficace pour reparer ke batment
endommage.

ARMES DEFENSIVES

Elles sont nstallees dans les loureles d'un
Datiment et servent a le défendre (cf DEFENSE a
la page 102)

ARMES OFFENSIVES

Elles sont utilisees par une ames pour altaguer
les hommes et bes bitiments des adversaires (cf
COMBAT 4 la page 84),

VER Y ALTERAR EL DISENO
ACTUAL

Este icono solo aparecard cuando estén
disponibles los disenos. El numero de
hombres trabagando en el disefio aparece bajo
este icon0, Cuando Selecciones 8518 Icono verds
la reserva de disenos en fres columnas.
I ESCUDOS
2 ARMAS DEFENSIVAS (FORTALEZA)

1 ARMAS OFENSIVAS (EJERCITO)

ESCUDOS

LoS 25CUd0S S8 USan para reparar ks dancs que
sufren bos edificios {ver REPARAR EDIFICIOS en
la pagina B4), Cuanto mas alto sea el numero del
escudo, mis eficaz es éste para la reparacion del
edifico,

ARMAS DEFENSIVAS (FORTALEZA)

Los hombees las usan para delender sus forres.
Estan instaladas en las loretas (ver DEFENSA en
la pagena 102}

ARMAS OFENSIVAS (EJERCITO)

Un epército de hombres kas usa para atacar a fos
enemigos y sus edificios (ver COMBATE en la
pagina 84)



VEDI E MODIFICA
PROGETTO CORRENTE

Questa cona appare solo quando sono
disponibil dei Progetti, Il numero di womini
pegnati in un Progetto appare sotto questa
lcona. Quando selezioni questa lcona, vedral un
Deposito di Progetti disposto su tre colonne,
1 SCUDI
2 ARMI DIFENSIVE [EDIFICI
3 ARMI OFFENSIVE (ESERCITO)

SCcuoi

Gl Scudh servono a riparare gh Edifici danneggiati
{vedi RIPARAZIONE EDIFIC! a pagina 85). Piu i
numeno su uno Scudo & afto, pil questo rsulta
efficiente nella nparazione di un Edificio
danneggiato.

ARMI DIFENSIVE

Queste servono agh uomini per difendere la loro
Torre nella profezione delle tommette (vedi DIFESA a
pagina 103).

ARMI OFFENSIVE

Queste servono ad un Esercito di uomini per
attaccare gli vomini e gli Edifici avversari (vedi
COMBATTIMENTO a pagina 85).

ATT SE OCH ALTERNERA
NUVARANDE DESIGN

Denna Ikon kommer enbart att framtrada nar
designer ar tillgangliga. Antalet man som
jobbar med en design visas under danna lkon. Mar
du viljer denna kon kommer du att se ett fGrid

med olika designer, presenterat | tre kolumner,
0 SKOLDAR

2 DEFENSIVA (BYGGNADS-) VAPEN

1 OFFENSIVA (ARME) VAPEN

SKOLDAR

Skbldar anvands til att reparera forst

byggnader {se ATT REPARERA BVGGNADEH pé
sidan B5). Ju hogre nummer det &r pA skblden,
desto mer effektiv &r den nér den reparerar den
forstorda byggnaden,

DEFENSIVA VAPEN

Dessa anvands av man till att forsvara sitt tom,
skyddade av tomtoppama (se FORSVAR pd sidan
103}

OFFENSIVA VAPEN

Dessa anvands av en man-amé fill att attackera
en motstandares man och byggnader (se STRID
pd sidan 85).

HET HUIDIGE ONTWERP
BEKKEN EN VERANDEREN

Deze ioon verschint alieen als er

lontwerpen beschikbaar zyn. Het aantal
mannen die aan het ontwerp bezig zjn wordt
onder de ikoon aangegeven. Als je deze koon

KATSO JA MUUTA
NYKYISTA MALLIA

nTm kuvake imestyy vain sillom, kun
mallega on kaylettavissa. Mallin kanssa
tydskentelevien miesten lukumaara nakyy taman
kuvakkeen alapuolella. Valessasi 1aman

k et

selacteert, zia je een vooraad dig in
drie kolommen worden weergegeven,

11 SCHILDEN

2 VERDEDIGINGSWAPENS (VOOR GEEOUWEN)
I AANVALSWAPENS (VOOR HET LEGER)

SCHILDEN

Schilden worden gebruik om beschadigde
gebouwen te repararen (zie HET REPAREREN
VAN BESCHADIGDE GEBOUWEN op bladzjte
B5). Des te hoger het nummer op een schild, des
te meer fiend het is voor het van
de beschadigde gebouwen,

VERDEDIGINGSWAPENS

De mannen gebrsiken deze om hun
torenvestingen le verdedigen vanuit het comiort
van hun geschutstorens (ze VERDEDIGING op
bladzyde 103),

AANVALSWAPENS

Deze worden door een leger gebruiki, o de
mannen en gebouwen van een vyand aan fe
vallen, (zie SLAG LEVEREN on page 85)

sarakkeassa

U KILVET

2 PUOLUSTUS (RAKENNUS) ASEET
1 HYOKKAYS (ARMELJA) ASEET

KILVET

Kilpia kitytetian vavnoituneitten rakennusten
konaameseen (katso RAKENNUSTEN
KORJAAMINEN sivulta BS). Kuta suurempi
numero kilvessa, sita tehokkaammin silla
konataan viottuneita rakennuksia,

PUOLUSTUSASEET

Miehet kayttavat naita puolustaakseen tomiaan
sen pienten tomien sudjasta (katso PUOLUSTUS
swvulla 103)

HYOKKAYSASEET

Miesten armesa kiyttaa naita hymlﬂ.kseen
meesten ja rak

{kaiso TAISTELU sivulla 85).
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CREATING A DESIGN

Select an avadable Design from one of the three
columns. Let’s say you chose to Design a Rock
{Offensive) Weapon. Theee lcons (Fig 13) will
appear above the Stock of Designs.

Fig 13; creating a Design

i CHOSEN DESIGN

2 NUMBER OF DESIGNERS
T TIME TAKE TO CREATE DESIGN

DAS ERFINDEN EINES
ENTWURFS
Wahle aus emem der drei Blocke einen
verfiigbaren Entwurf aus. Nehmen wir an, du
machiest einen Stein (Rock) als Angnffswaffe

. Uber der Ed rfsli h nun
drei lcons (Fig, 13)

Fig 13: Das Erfinden eines Entwurfs
1 GEWAHLTER ENTWURF
I ANZAHL DER DESIGNER

T BENOTIGTE ZEIT ZUM ERFINDEN DES
ENTWURFS

CREER UNE INVENTION

une invention d dans ['une
des tros colonnes. Par exemple, s vous
choisissez d'inventer un rocher (arme offensive),
trois icdnes (Fig 13) apparaitront au-dessus de la
liste d'inventions.

Fig 13: création d'uné invention

1/ INVENTION CHOISIE

2 NOMBRE DE CREATEURS

1 TEMPS PASSE A CREER L'INVENTION

CREAR UN DISENO

Selecciona uno de los disefios disponibles en las
fres columnas. Digamos que quieres disefar una
roca como ama (Ofensiva). Apareceran tres
iconos (Fig 13) encima de la reserva de disefios.

Fig 13: crear un Disefo

' DISENO ELEGIDO

2 NUMERO DE DISENADORES |
5 TIEMPO EMPLEADO EN EL DISENO



CREAZIONE DI UN

PROGETTO

Seleziona un Progetto disponibile da una delle tre

colonne. Diciamo che hai selezionato Progetta

un'Amna Pietra (offensiva) (Design a Rock

Weapon). Sopra al Deposito Progetti appariranna

tre lcone (Fig 13).

Fig 13: creazione di un Progetio

1 PROGETTO SCELTO (CHOSEN DESIGN)

@ NUMERO PROGETTISTI

@ TEMPO IMPIEGATO A CREARE UN
PROGETTO

ATT SKAPA EN DESIGN

Vil en tiliganglig design friin en av de tre
kolumnema. LAt oss saga att du valjer att designa
et Stenfoffensivi-farmad. Tre koner (Fig 13)
kommer att framtrada ovantie Design-lagret.

Fig 13: att skapa en design

1 VALD DESIGN

2 ANTAL DESIGNARE

3 TID ANVAND TILL ATT SKAPA DESIGN

EEN ONTWERP MAKEN

Selecteer sen beschikbaar ontwerp uit & & n van

de drie kolommen, Byvoorbeeld, je verkiest om

een (aanvallend) wapen dat van een rotsblok

gemaakl is te ontwerpen. Er verschinen driz

ikonen (Fig.13) boven de voorraad ontwerpsn.

Fig 13: Een ontwerp maken,

© UITGEKOZEN ONTWERP

2 AANTAL ONTWERPERS

% DE TD DIE ER NODIG IS OM EEN ONTWERP
TE MAKEN

UITGEKOZEN ONTWERP

MALLIN LUOMINEN
Valitse kaytettavissa oleva mall yhdesta
Jos esimerkiksi haluat

kivi (hybkikiys) aseen, kolme kuvaketta (Fig 13)
imestyy mallivaraston ylapuolelle.

Fig 13: Mallin huominen.

® VALITTU MALLI

@ SUUNNITTELLIOIDEN LUKUMAARA

@ MALLIN LUDMISEEN KULUNUT AIKA
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CHOSEN DESIGN
This is what you want to Design, in this case a
Rock {Offensive) Weapon.

NUMBER OF DESIGNERS

Wha's going to create this Design? Why, your
Men from the Tower of course. The more Men
used as Designers, the faster the Design will be
completed and the sooner it can be produced,
Select this Variable icon or the number below it to
increase or decrease the number of Men
researching the Design.

TIME TAKEN TO CREATE DESIGN

The hand on the Clock moves round as the
Designers create the Design. With no Designers, it
would take an infinite amount of time to make a
Design, that's to say, it would never happen. As
you increase or decrease the number of Designers
working on a Design you will see the time taken (in
minutes) to create it beneath the Clock change
accordingky.
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GEWAHLTER ENTWURF
Hier wird angezeigt, was du entwerfen mochtest,
in deesem Fall einen Stein als Angriffswaffe.

ANZAHL DER DESIGNER

Wer soll diese Angriffswatfe entwerden? Deine
Manner im Turm natidich! Je mehs Manner als
Designer abgestellt werden, desto schnefler kann
der Entwurl beendet und ausgefiihet werden.
Wahle dieses veranderbare lcon oder die Zahl
darunter, um die Anzahl der am Entwurl
arbeitenden Manner zu erhéhen oder zu
vemingem.

BENOTIGTE ZEIT ZUM ENTWICKELN DES
ENTWURFS

Der Unhrzesger wandert weiter, wihrend die
Designer den Entwurf erarbeden. Ohne Designer
wiirde es unendlich lange davem, diesen Entwurf
abzuschliefien, er kdnnte also nie erfunden
werden. Wenn du die Zahl der am Entwurl
arbeitenden Mainner vergroBerst oder

siehst du, wie sich die dafur bendtigte Zeit (in
Minuten) entsprechend verandert,

INVENTION CHOISIE
Il 5'agit de ce que vous voulez inventer, dans ce
cas un rocher (ame offensive).

NOMERE DE CREATEURS

Qui va #re chargé de cette invention? Les
hommes de la tour, naturellement. Plus vous
utilisez d'hommes comme créateurs, et Dlns
I'invention sera terminés rapidement. Sélectionnez
cette ichne variable ou le nombre au-dessous
jpour augmenter ou réduire le nombre d"hommes
affectés 4 la création de [nvention.

TEMPS PASSE A CREER L'INVENTION
L'aiguille de I'horloge avance pendant que les
créateurs travadlent. Sans créateur, il faudrait un
temps infini pour réaliser une invention, autrement
dit, cela n'aurait jamas lie. Si vous augmentez
o4 diminuez be nombre de créateurs chargés

d'une invention, vous vemez le temps passé (en
minutes) changer en conséquence au-dessous de
Iharloge.

DISENO ELEGIDO
Esto es lo que quieres disefiar, en este caso una
Roca como ama (Ofensiva).

NUMERO DE DISENADORES
1 Quién va a crear los disefios? Claro, tus

por supuesto. Cudntos mas hombres
uses como disefiadores, mas ripido se acabard el
diseno y se podrd producir antes, Selecciona este
icono variable o el nimero que hay debajo para
aumentar o disminuir el numero de hombres
estudiando ol disafio.

TIEMPO EMPLEADO EN EL DISENO
Las manecillas del reloj se mueven mientras e
disefador crea el disefio. Si no hubiera
disefiadores, llevaria una cantidad inmensa de
tiempo crear un disefio, es decsr, no se creana
nunca. Cuando aumentes o reduzcas el nimera
uemsaﬁaaoms trabagando en un diseno verds
que el tiempo (en minutos) empleado en crearo, y
que aparece bago el reloj, cambia
proporcionalmente.




PROGETTO SCELTO
CQuesta rappresenta quello che vuoi progetiare, in
questo caso un' Arma Pietra (Offensiva).

NUMERO PROGETTISTI

Chi & che dovra creare questo Progetic? | tuoi
uomini nella Torre, ovviamente. Pid uomini sono
impegnati come Progettisti, pil § Progetto vera

& il rapi
realizzato. Seleziona questa lcona Vartabde, o i
numero softo di essa, per aumentare o diminuire i
numero di womini impegnati nel Progetto.

TEMPO IMPIEGATO A CREARE UN
PROGETTO

La lancatta dell'Orologio gira mentre | Progettisti
creano il Progetto. Senza Progettisti, ci vomebbe
un'infinita per creare un Progetto, vale a dire che
non verra mai fatto. Aumentando o diminuendo il
numero di Progettisti impegnati in un Progetto,
jpofrai vedere sotto I'Orologio come cambia di
conseguenza il tempo impiegato (in minuti) &
crearo

VALD DESIGN
Detta & vad du vl designa, i defta fall ett
Stenfoffensnil-vapen

ANTAL DESIGNARE

Vem ska skapa denna design? Dina man frin
tomet, forstds, Ju mer man som anvands som
designare ju snabbare kommer denna design att
bii fardsg, och ju snarare kan den produceras. Vaij
denna Varabel-ikon eller numret darunder for att
hoja eller minska antalet man som forskar fram
denna design.

TID ANVAND TILL ATT SKAPA EN
DESIGN

Haniden pd kockan gdr runt under det att
designama skapar designen. Utan designare
skulle det ta en odndlig tid att skapa en design;
det il saga, det skube aldrig ske. AReftersom du
héjer och minskar antal designare som jobbar
med en design kommer du att se aft tiden det tar
att skapa den, visad | minuter under kiockan,
dndras | takt med det,

Dit is hatgeen dat je wilt ontwerpen, in dit geval
ean (aanvallend) wapen dat van sen ratsbiok
gemaakt is.

AANTAL ONTWERPERS
‘Wi gaat dit ontwerp maken? Wel, je mannen die
in de torenvesting zitten natuurtyk. Des te meer
mannen er als ontwerpers gebruikt worden, des te
sneller het ontwerp klaar is en des te eerdar het
vervaardigd worden. Selecteer deze variabele
ikoon of het nummer dat e onder staat, om het
aantal mannen die hel ontwerp wetenschappelyk
1e of te

DE TD DIE NODIG IS OM EEN ONTWERP
TE MAKEN

De wizer van de klok draait terwil de ontwerpers
het ontwerp maken. Als er geen ontwerpers.
waren, zou het oneindsg veel frd kosten om een
ontwerp te maken, dat wil zeggen dat het nooit
gebeuran zou. Wanneer ja het aantal

VALITTU MALLI
Tama on se, minka haluat suunnitella, tissa
tapauksessa kivi (hydkkays) ase,

SUUNNITTELWOIDEN LUKUMAARA
Kuka suunnittelee tamén mallin? Tomissa olevat
mighesi lietenkin. Kuta enemmdn mishia
kaytetddn suunnittefijoina, sa nopeammin mall

imistiu ja sitd pil 5@ voudaan valmi
Valitse tAma vaihteleva kuvake tai sen alapuoleila
oleva numero suureniaaksesi tai plenentiikses
mallia tutkivien miesten lukumaaraa,

MALLIN LUOMISEEN KULUNUT AIKA

dat aan het ontwerp werk! vermeerdert of
vermindert, zie je onder de klok, dat de tyd in
minuten) dhe nodig is om het ontwerp le maken
diengversenkomstig verandert.
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“THE DESIGN'S READY!”

Your Chief Designer will tell you this when a
Design is complete, 50 you don't have 1o sit and
watch the clock ticking away while a Design is
being made. He may also say *ERGONOMICALLY
TERRIFIC!" or *PUKKA DESIGNI” (see
ERGONOMICALLY TERRIFIC on page 62). When
the Design is ready it is removed from the Stock.
of Designs and the Designers are retumed to the
Tower, Note that you can only make one design at
a time. if you choosa to make anather design, all
work i progress is lost.

You will notice as you play that new Designs will
appear. A maximum of 12 Designs, four for each
category, is available on each Island. The Island’s
initial Tech Level determines the available Designs
for the Offensive and Defensive Weapons (see
APPENDIX ONE: TECHNOLOGY LEVELS,
DESIGNS AND BUILDINGS page 118)

The Designs are amanged in order of Tech Level
(see THE SECTOR DISPLAY TECHNOLOGY
LEVEL on page 42). The simplest Designs are the
weakest but they do take the least time to Design
and require fewer Elements to manufacture them,

56

“THE DESIGN'S READY!"
(DER ENTWURF IST FERTIG!)

Dein Chef-Designer gibt dir diese Meldung, wenn
der Entwurf abgeschiossen ist, du brauchst also
nicht auf die Unr zu staren, wahrend ein Entwur
entwickeft wird, Er figt vielleicht noch hinzu:
“SUPER-ERGONOMISCH!" oder “TOLLES
DESIGN!" (siehe SUPER-ERGONOMISCH auf
Seite 62). tst der Entwurf beendet, dann wird er
von der Entwurtsiist entfemt, und die Designer
kehren in den Turm zurick. Beachte, daf du nur
einen Entwurf zur Zeit bearbeiten kannst. Wenn
du dich zwischendurch filr einen neven Entwurf
entscheidest, dann war die ganze bisherige Arbeit
umsonst,

Du wirst feststellen, daf wahrand des Spiels neue
Entwirfe hinzukommen. Auf jeder Insel stehen bis
2u 12 Entwiire zur Verfigung, vier in jeder
Kategorie. Das anfénliche Tech-Niveau bestimmt,
welche Entwirfe fir Angriffs- und
Vestesdigungswaften vertiigbar sind (siehe
ANHANG EINS: TECHNOLOGIENIVEAUS,
ENTWURFE UND GEBALIDE, Seite 118).

Die Entwilrfe sind in der Reihenfolge der
Technologie-Niveaus angeordnet (siehe DAS
TECHNOLOGIENIVEAU DES GEZEIGTEN
SEKTORS auf Seite 42). Die einfachsten Entwirfe
sind zwar die schwachsten, dafilr bendtigt ihre
Entwicklung weniger Zeit und ihre Herstellung
weniger Rohstotfe.

“THE DESIGN'S READY!"
[L'INVENTION EST PRETE!]

C'est ce que vous annonce ke Chef Créateur
lorsqu'uner invention est terminée, Ainsi, vous
n'étes pas obligé d'attendre sans rien faire
pendant la création d'une invention. Il peut
egalement dire "ERGONOMICALLY TERRIFIC!”
[ERGONOMIQUEMENT FORMIDABLE OU
“PUKKA DESIGNI" [INVENTION DE PREMIER
(ORDRE!"] (cf ERGONOMIQUEMENT
FORMIDABLE & la page 62). Lorsque l'nvention
ealprm elle est retirée de la fiste d'inventions et

“THE DESIGN'S READY!"
(“jEL DISENO ESTA LISTO!")

Tu jefe de disafio te informara cuande un disefio
esté completo, asi no tendras que sentarte a
esperar, con el tic-tac del reloj de fondo, mientras

["ERGONOMICAMENTE ESTUPENDO! o
“PUKKA DESIGN!" ("/UN DISERO AUTENTICO!")
(ver ERGONOMICAMENTE ESTUPENDO! en la
péagina 62). Cuando o disefio esta ksto
desaparece de la reserva de disefios y los

les # la tour. Remarque: vous
N POUVEZ VOUS CONSacrer qu'a une invention 4 la
fois. Si vous choisissez de créer une autre
invention, tout le travail commence est perdu.

Au cours du jeu, vous vermez de nouvelies
: s Doz v

quatre par catégone, sont de

chaque fle. Le niveau technologique initial de ITle
détermine kes inventions disponibles pour les
ammes offensives et défensives (cf APPENDICE
UN: NIVEAUX TECHNOLOGIQUES, INVENTIONS
ET BATIMENTS 4 la page 118)

Les inventions sont classées par ordre de niveau
technologique (cf NIVEAL TECHNOLOGIQUE
DES SECTEURS & la page 42). Les inventions les
plus simples sont les moins efficaces mais elles
prennent moins de temps A réaliser et nécessitent
moins de maténaux.

regresan a la tome. Nota que sdlo
puedes hacer un disefo a la vez. Si sliges iniciar
ofro disefio todo el trabajo efectuado se pierda.
Observards que segin vas jugando aparecerin
nuevos disefos. En cada isla se dispone de un
mismo de 12 disefos, cuatro por cada categoria,
El nivel tecno inicial de la isla determina los
disefios disponibles para las ammas ofensivas y
defensivas (ver APENDICE UNO: TECNOLOGIA,
DISENOS ¥ EDIFICIOS en la pagina 118).

LLos deseios se organizan segun el nivel tecno (ver
DESPLIEGUE DEL NIVEL TECNOLOGICO DEL
SECTOR en la pagina 42). Los disefios mas
simples son los mas vulnerables pero se tarda
muy poco en disefiarkos y requieren menos
matenas primas en su elaboracion.



“THE DESIGN’S READY!"
(“IL PROGETTO E’
PRONTO!")

Il two Capo Progettista i dird questo quando un
Progetto viena completato, in modo che tu non
debba aspettare che passi il tempo mantre viene
esequito, Egl potra anche dire
“ERGONOMICAMENTE STUPENDO!"
(ERGONOMICALLY TERRIFICH) o anche
“PROGETTO GENUINO!" (PUKKA DESIGNI) (vedi
ERGONOMICAMENTE STUPENDO a pagina 63).

alla Tome. Nota che puoi fane solo un progetto alla
volta. Se vuoi fare un altro progetto, tutto il lavoro
in corso viena perso.
Noterai anche che mentre giochi appaiono | nuovi
Progetti. Per ogni Isola & disponibile un massimo
di 132 Progetti, quattro per ogni categoria. il
Livello Tec iniziale delllsola determina i Progetti
disponibili per ke Armi Offensive e Difensive (vedi
APPENDICE UNO: LIVELLI TECNOLOGICI,
PROGETTI ED EDNFIC! a pagina 119).
| Progetti sono disposti in ordine di Livello Tec
(vedi VISUALIZZAZIONE LIVELLO
TECNCIUXQCODISEITDIEamnNS] |
Progetti pii semplici sono | pid deboli, ma sono
anche quelli che impiegano mena tempa e che
nichiedono meno Elementi per essere prodotti.

“THE DESIGN'S READY!"

(“DESIGN KLAR!")

Din chefsdesignare kommer att meddela dig detta
nér en design & klar, s att du inte behdver sitta
och se pA nir kockan tickar ivag medan en
design formges. Han kan ocksd saga
“ERGONOMICALLY TERRIFIC!" (ERGONOMISKT
PERFEKT!" eller “PUKIA DESIGNI™ (se
ERGONOMISKT PERFEKT pd sidan 53). Nar
designen 4 fardig tas den ut frdn Design-fomadet
och alfa designare Merddes till tomat. Observera
att du enbart kan géea en design & gangen. Om
du vljer att géea en annan design, & allt
pAglende arbete foriorat.

Du kommer att marka under spel att nya designer

“THE DESIGN ‘S READY!"
[“HET ONTWERP IS KLAAR"]

Dit zegt je hoofdontwerper als een ontwen) klaar
is, dus j& hoeft niet naar het tikken van de dok
zitten 1 kiken, terwil een ontwerp gemaakt
wordt. Hy zou ook "ERGONOMICALLY
TERAIFICI" ["ERGONOMISCH GEWELDIG
GOED"] of *PUKKA DESIGNI" ["PRIMA
ONTWERP"] {zie ERGONOMISCH GEWELDIG
GOED op bladzyde 63). Als het ontwerp kiaar is
‘wordt het van de voormaad yderd

“THE DESIGN ‘S READY!"
(“MALLI ON VALMIS!")

Padsuunnittelijasi imoittaa sinufie tamdn, kun malk
on valmis, joten sinun e tanatse istua ja katsoa
kellon tikitystd mallia tehdessd. Han saattaa myds
sanoa “ERGONOMISEST MAINIO!” tai
“LOISTAVA SUUNNITTELUT" (katso
ERGOMOMISESTI MAINIO sivulta 63). Kun malli
on valmes, se poistetaan mallivarastosta ja
suunnittelijat pataavat tomin, Pane merkille, ettd
voit vain yhden mallin kerallaan. Jos

mdsnﬂtmrmgmlmlgnwda
torenvesting. Denk eraan dat je maar é 4 r
ontwerp tegelyk kunt maken. Als je besluit om een
ander ontwerp te maken, is al het werk dat aan de
gang s verloren,

fér varje kategori, & tillganghga pd vare 0. Ons Je 2uft merken dat e tjdens het spel nieuwe
ursprunghiga Tak-nivi bestammer vilka designer ymen. Er zim maximaal 12
som &r tillgingliga for offensiva och defs op het eiland i VBt VOOr
vapen (se BILAGA ETT: TEKNOLOGINIVAER, elie categorie, Hel inftiaal technologisch lavel van
DESIGNER OCH BYGGNADER pd sidan 119) het eiland bepaalt weike ontwerpen beschikbaar
Zjm voor de aanvals- en verdedingswapens (zie

Designema &r ordnade i tek-nivaldlid (se
SEKTOR-DISPLAY TEKNOLOGINIVA pd sidan
43). De enklaste designema ir de svagaste men
de tar kortaste tid att designa och kriver fame
Element for att tillverka dem.

APPENDIX EEN: TECHNOLOGISCHE LEVELS,
ONTWERPEN EN GEBOUWEN bladzjde 119), De
ontwerpen zin op volgorde van lech level
gerangschikt, {zie HET TECHNOLOGISCH LEVEL
OP HET SECTORSCHERM op bladzyide £3)

De eenvoudigste ontwespen zyn het meest
kwetsbaar, maar ze nemen de minste tyd in
beslag om ontworpen te worden en hebben
minder grondstoffen nodig om vervaardigd te
worden.

haluat suunnitelia toisen mallin, kaikki kehitystyd
on menetetty.

Huomaat pefatessasi, ettd uusia malleja imestyy,
Maksimi 12 mallia, nelja kussakin luokassa, on
kisytettavissd kullakin saarelta. Saaren
ensimmdinen tech-1aso maaraa kiytetiavissa
olevat puolustus ja hydkkaysaseiden mallit (katso
LITE YKSI TEKNOLOGIAN TASOT, MALLIT JA
FAKENNUKSET sivu 119}

Mallt on arjestetty tech-tason jarestykseen
(katso LOHKOALUEEN TEKNOLOGIAN TASO
sivulla 43). Yisinkertaisimmat mallit ovat
heikoimmat, mutta niiden suunnitteluun kuluu
vithiten aikaa ja niiden valmistamiseen tanitaan
vihemman elementteja.
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MANUFACTURING DESIGNS

Now your Design is completed, it needs fo be
manufactured 20 it can be used. The simplest
Designs are automatically produced for you, in
time, from the avadable Elements {see ELEMENTS
on page 64).

ADVANCED DESIGNS

The more advanced Designs bear a Factory
Symbol (Fig 14) and must be made in a Factory
(see BUILDINGS on page 20). The most complex
Designs can only be invented in a Laboratory (ses
BUILDINGS on page 20) before being made in a
Factory.

Fig 14: Design with Factory Symbol

WHAT? NO DESIGNS?

It no Designs are available, it's probably because
there are no Elements available in that Sector

DIE HERSTELLUNG VON
ENTWURFEN

Sobald dain Entwurf abgeschiossen ist, mull er
hergestellt warden, dami du ihn banutzen kannst
Die einfachsten Entwurfe werden automatisch aus
den g filr dech
(siehe ROHSTOFFE auf Seite 64),

FORTGESCHRITTENE
ENTWURFE

Die fortgeschntteneren Entwurfe sind mit einem
Fabriksymbol gekennzeschnet (Fig. 14) und
missen in einer Fabrik hergestellt werden (siehe
GEBAUDE auf Sedte 20). Die komplaiertesten
Entwiirfe miissen erst in einem Labor efunden
werden (siehe GEBAUDE auf Sedte 20), bevor sie
in der Fabnk hergestelll werden konnen

Fag 14: Entwurf mit Fabriksymbol
WAS? KEINE ENTWURFE?

Wenn keine Entwurfe zur Veriigung stehen, dann
lieg! das vermutiich daran, dafl es in diesem
Sektor keine Rohstofie gibt

FABRICATION DES
INVENTIONS

Une fois votre invention terminés, if faut la
fabriquer pour pouverr utiliser, Les inventions les
plus simples sont produites automatiquemsant
avec les maténaux disponibles {cf MATERIAUX &
la page 64

INVENTIONS DE NIVEAU
SUPERIEUR

Les imvantions de niveau supéneur sont
caractérisées par he symbole usne [Fig 14) et
doivent étre fabriquées en usine (cf MATERIAUX &
la page 20). Les inventions les plus complexes
doivent &tre réalisées dans un laboratoire (cf
BATIMENTS a la page 20} avant d'dre fabriquées
n usine.

Fig 14: invention caractérisée par le symbole
using

PAS D'INVENTIONS?

5i aucune invention n'es! disponible, c'est
probablement parce qu'il n'y a pas de materiaux
disponibles dans ce secteur

FABRICACION DE DISENOS

Ahora que tu diseno es1a completo, necesitas
fabricarlo para poder usaro. Los disefos mas
sencillos se producen aulomaticamente, a su
debido tiempo, con los matenales dsponibles (ver
MATERIAS PRIMAS en la pagina 64)

DISENOS AVANZADOS

Los disefios mas avanzados llevan un simbolo de
fabeica (Fig 14) y deben elaborarse en una fabrica
{ver EDIFICIOS en la pagina 20). Los disefios mas
sofisticados <6lo pueden inventarse en un
laboratorio (ver EDIFICIOS en la pdgina 20) antes
e ser alaborados en una fabrica

Fig 14: Disedo con simbolo de tabrica
LQUE? ¢NO HAY DISENOS?

Si no hay disefios desponibles, se debe,
sequramente, a que no hay materias pamas en
258 Spctor




PRODUZIONE DI PROGETTI

Ora che il tuo Progetto & completo, deve essers
prodotto al fine di poterio usare. | Progatti pid
semplici vengono prodott automaticamente a
tempo con gli Elementi disponibdi (veds ELEMENTI
a pagina 65),

PROGETTI AVANZATI

| Progetti pils avanzati portano il Simbolo della
Fabbrica (Fig 14) @ devono essere fatt in una
Fabbrica (vedi EDIFIC! a pagina 21). | Progetti pes
complessi possono essere inventati solo in un

Laboratonio (vedi EDIFICI a pagina 21) pima di
essere realizzati in una Fabbrica.

Fig 14: Progetto con Simbolo di Fabbrica
COSA? NIENTE PROGETTI?
Se non vi sono Progetti disp

TILLVERKNINGSDESIGNER

Nu nér din design &r fardig behtver den tillverkas
s aft den kan anvindas. De enklaste designema
produceras automatiskt for dig, pd tid, frin de

tillgangliga Elementen (se ELEMENT pd sidan 65)

AVANCERADE DESIGNER

Mer avancerade designer har en Fabnkssymbol
(Fig 14) och mdste vara fillverkade | en fabnk (se
BYGGNADER pé sidan 21). Mest komplexa
designer kan enbart uppfinnas i ett laboratorium
{se BYGGMADER p sidan 21) innan de kan
tillverkas i en fabrik.

Fig 14: Design med Fabrikssymbol
VAD? INGA DESIGNER?
Om inga dessgner finns tillgangliga beror det

eaperchénnnwmﬂmmmdspanwh in quel
Settore.

gen pa att det inte finns ndgra tilganghiga
Elament | den saktorm

HET VERVAARDIGEN VAN
DE ONTWERPEN

Nu je ontwerp klaar is, moet het vervaardicd
wcrden zodat het gebruskd kan worden. D

MALLIEN VALMISTAMINEN

Myt kun mallisi on valmis, se taytyy valmistaa,

jotta sitd vol kayttad, Yksinkeraisimmat mallit

\ra!mstuva! automaatiisesti smulle, juuri parahiks,
oleies; mam

worden op
tyd voor p vervaardigd van de beschikbare
grondstoffen, (zie GRONDSTOFFEN op bladzyde
65).

GEVORDERDE ONTWERPEN

De meer gevorderde ontwerpen hebben ean
fabreksmerk (Fig.14) en moeten in een fabriek
gemaakt worden (zie GEBOUWEN op bladzyde
21), De meest ingewikkelde ontwerpen worden in
een laboralonum ontdekt (zie GEBOUWEN op
bladzyde 21) voordat ze i een fabnek gemaakt
worden.

Fig 14: Ontwesp met faboeksmerk.
WAT? GEEN ONTWERPEN

Als er geen ontwenpen beschikbaar zyn, lomt dat
waarschyniyk doordat er in dee sector geen
grondstoffen beschikbaar zyn.

ELEMENTIT sivulla 65).
KEHITTYNEET MALLIT

Kehittyneimmilla malleilla on tehtaan symboli
[Fig.14) ja ne on valmistettava lehtaassa (katso
FAAKENNUKSET sivulla 21). Monimutkaisimmat
mialil voi keksel vain laboralonossa (kalso
RAKENNUKSET sivulla 21) ennen niden
valmistusta lehtaassa.

Fig 14: Tehtaan symbolilla varustettu mal,

MITA? El YHTAAN
MALLEJA?

Jos malleja el ole kaytettavissa, syyna sihen on
luultavasti se, ett s#4 lohkolla & ole elementief
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E VIEW BLUEPRINTS OF
COMPLETED DESIGNS

Thes lcon only appears when a Design is
compieted. From here you can see which
Elements are required to manufacture the
Designs. Whan you select this Icon, the
completed Designs are shown in their respective
columis.

Select a Design to vew its Bluspsint and find out

which Elem are required 1o
1 DESIGN
2 BLUEPRINT
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SCHEMAZEICHNUNGEN
FERTIGER ENTWURFE
SEHEN

Dieses lcon erscheint nur, wenn gin Entwurf
abgeschlossen ist. Hier kannst du sehen, welche
Rohstoffe bendtigt werden, um de Entwiirle
herzustelien. Wenn du dieses lcon withist, werden
de fertigen Entwiirda im entsprechenden Block
gezeigl

Wahle ginen Entwurf, um seine Schemazeichnung
u sehen und herauszufinden, welche Rohstoffe
2u seiner Herstellung benotigt werden

i1 ENTWURF

7 SCHEMAZEICHNUNG

E VOIR PLANS
D'INVENTIONS
TERMINEES

Catte icéne n'apparait que korsqu'une invention
est lerminée. A partir de |3, vous pouvez voir
quels éléments sont nécessaires pour fabriquer
les inventions. Lorsque vous sélectionnez cette
icdne, les inventions ferminées sont indiquées
dans lewrs colonnes respectives.

Sélectionnez une invention pour voir son plan et
Savoir quels matériaux sont nécessaires pour la
fabriquer.

1 INVENTION
2 PLAN

VER EL
ANTEPROYECTO DEL
DISENO COMPLETO

Este icono solo aparece cuando se ha
completado un diseno. Aqui podras ver los
matenales necesarios para lkevar a cabo los
disefios, Cuando seleccionas este icono, los
disefios completos aparecen en sus respectivas
columnas.

Selecciona un disefio para ver el anleproyecto e
informarte de los materiales necesanios para su
elaboracidn,

i) DISENO
2 ANTEPROYECTO



E VEDI DISEGNI DI
PROGETTI COMPLETATI

Questa lcona appare soko quando un Progetto &
stato completato. Da qui pud vedere quall
Elementi sono richiest per produre il Progetto.
Quando selezion questa lcona, | Progeth
completati appaiono nefle loro nispetiive colonne.

Seleziona un Progetto per vedeme | Disegni e
scopare quall Element) sono nchiesh per produrio

1 PROGETTO
I DISEGNO

= ATT SE SKISSDESIGN-
=4 KOLUMNER
Denna Ikon framirader bara nar en design ar
fardig. Harttrdn kan du se wilka Element som
behdvs for att tillverka designer. Nar du valjer
denna lkon visas tardiga designer | deras
respektive kolumner

Wil en desgn for att se dess skiss och ta reda pd
wilka Element som behdvs for att tillverka den,

1 DESIGN
2 BLUEPRINT (SKISS)

BLAUWDRUKKEN
VAN VOLTOOIDE
ONTWERPEN BEKKEN

Deze ikoon verschynt alleen als er sen ontwerp
voltooid is. Hier kun je 2ien welke grondsicfien e
nodig zyn om de ontwerpen 1e labnceren. Als e
deze ikoon selecteert, worden de voltooide
ontwerpen in hun respectievelyke kolommen
getoond.

Selecteer een ontwerp om de blauwdruk ervan 1e
bekyken en om erachier te komen welke
grondstofien er nodig zyn om het te fabriceren

I ONTWERP

2 BLAUWDRUK

KATSO
VALMIIDEN MALLIEN
SUUNNITELMIA

Tami kuvake dmestyy vain silloan, ken malli on
saatu loppuun, Taalla nael, mita elementteja
larvitaan mallien valmistukseen, Valitessasi taman
kuvakkeen valmiit malid ndkyval omissa
sarakketssaan

Valtse malli katsoakses: sen suunnidelmaa ja
saadakses selville, mita elementiesa taniaan sen
vasmistukseen

o MALLI
L SUUNNITELMA
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BLUEPRINT
This shows the quantity of Elements requsred fo
manufacture the Design,

ERGONOMICALLY TERRIFIC!

PUKKA DESIGN!

H a Design was deemed “ERGONOMICALLY
TERRIFIC!" or a “PUKKA DESIGN!" by the Chief
Designar you will see ths symbol next to the
Elements on the Bluepnnt. This is one of the
perfect ways to manutacture your Design, so
make a note of the Elements used,

n TRASH THIS DESIGN

This lcon only appears when the Bluepnnt for a
Design i1s viewed, Select this lcon to scrap the
Design and return it to the Stock of Designs. This
s especially useful when you run out of the
Elements needed to manufacture the Design as it
can be re-invented and manufactured with
different Elements.
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SCHEMAZEICHNUNG

Darunter wird die Menge der Rohstolfe
angegeben, die zur Herstellung dheses Entwurfs
bendtigt werden.

SUPER-ERGONOMISCH!

TOLLES DESIGN!

Wenn ein Entwurf vom Cheid-Designer als SUPER-
ERGONOMISCH! oder TOLLES DESIGN!
eingestuft wird, dann erscheint dieses Symbol
nieben den F auf der Sch ichnung
Damit wird die perfekte Art 2ur Herstellung dieses
Entwurfs angegeben, merke dir also die benutzten
Rchstotfe.

WEG MIT DIESEM
ENTWURF

Dieses lcon erscheint nur, wenn die
Schemazeichnung eines Entwurfs betrachtet wird
Wahle es dann, wenn du diesen Entwurf

hten und zur E f U
machiest. Diese Funkfion ist besonders nitzlich,
wenn dir de: Rohstolfe zur Herstellung esnes
Entwurfs ausgehen und er mit anderen Rohstoffen
neu erfunden und hergestellt werden kann

PLAN
Le plan indique la quantite de matenaux
neécessaire a la fabncation de I'mvantion.

ERGONOMIQUEMENT FORMIDABLE!

DE PREMIER ORDRE!

S5i une invention a été 6a de:
“ERGONOMICALLY TERRIFIC!” ou de "PUKKA
DESIGN!" par votre Chef Créateur, vous verrez ce
symboe affiché 4 cita des maténaux sur le plan,
Vious avez trouvé une méthode parfate pour
fabnguer votre invention, donc prenez note des
matériaux ulilisés.

JETER CETTE
INVENTION

Cette icone apparail uniquement lorsque e plan
d'une invention est affiché. Sélectionnez cette
icone powr &liminer I'invention e |a remettre dans
la liste. C'est particuliérement utile lorsque vous
manquez de maténaux nécessaires a la
fabrication de I'invention, car elfle peut &tre
recréée et fabriquée avec des matériaux
différents.

ANTEPROYECTO
Aqui se muestra la cantidad de matenales
necesarios para fabcar el disedio,

{ERGONOMICAMENTE ESTUPENDO!

jUN DISENO AUTENTICO!

5i el jefe de los dsefiadores ha considerdo algun
disedio “ERGONOMICAMENTE ESTUPENDO!" o
*{UN DISENO AUTENTICO! podras ver este
simbolo cerca de los mateniales en el
anteproyecto. Esta es la mejor manera de fabeicar
tu disefio, asi que apunta los elementos
empleados.

n DESTRUIR DISENO

Este icono stdo aparece cuando el anteproyecto
de un disefo estd on pantalia. Selecciona este
icono para desechar el disefio y regresar a la
reserva de disefos, Esto es especialmente ot
cuando se 1e acaban los elementos necesanios
para la elaboracion del disefo, ya que puade
volverse a inventar y elaborar con materiales
diferentas,



PROGETTO
Questo indica ka quaniia di Elementi nchiesti per
la produnone del Progetio.

ERGONOMICAMENTE STUPENDO!
PROGETTO GENUINO!

Se un Progetto & stato menulo
“ERGONCOMICAMENTE STUPENDO!" o
“PROGETTO GENUINO!" dal Capo Progattista,
vedral questo simbolo accanto agh Element sul
[Drsegno. Questo & uno de modi perfetti par
produrre il tuo Progetto, per cul prend! appunti
degli Elements utilzzati,

n SCARTA QUESTO
PROGETTO

Questa icona appare soko quando visualzzi il
Dsegno per un Progetto. Seleziona questa lcona
per scartare il Progetto e nmandario al Deposito
Progetti. Questa @ particolarmente utile quando
esaunsci gli Element occoment alla produzione
ded Progetto, che pud essere remventato e
prodotio con Element: divers:

SKISS
Detta wsar antal Element som behovs for att

tillverka designen.

ERGONOMISKT PERFEKT!

PUKKA DESIGN!

Om en design beskrevs som “ERGONOMICALLY
TERRIFIC!™ aller an “PUKKA DESIGN!™ av
chefsdesignaren kommer du aft se denna symbol
intil Elementet pd skissen. Detta ar ett av de
perfekta satien att tillverka din design, s&
anteckna vitka Element som anvands.

n SLANG DENNA DESIGN

Denna fkon framtrader enbart ndr en skiss for en
dessgn ar visad. Valj denna thon for att slanga
denna design, och Aergd till Design-fomadet.
Detta ar speciei anvandbart nar du far slut pa de
Element som behavs for att tillverka designen,
eftersom denna kan uppfinnas pd nytt och
tillverkas med andra Element

BLAUWDRUK
Dt 100nt de hoeveelheid grondstoffen die er nodig
yn om het ontwerp le fabnceren

ERGONOMISCH GEWELDIG GOED!
PRIMA ONTWERP!

Als de hocidontwemper esn ontwerp
“ERGONOMICALLY TERRIFIC™ |"ERGONOMISCH
GEWELDIG GOED!"| of ean “PUKKA DESIGN"
["PRIMA ONTWERP!] vindt, zie je dit symbool
naast de grondstotfen van de biauwdruk. Dd is
een perfecta manses om e ontwerp te fabncaren,
dus maak een aantekenmg van de gebruikle
grondstofien

DIT ONTWERP
WEGDOEN

Deze ikoon verschynt alleen ats het blauwdruk van
een ontwerp wordt bekeken. Selactesr deza koon
alleen om het ontwerp af te danken en het naar de
voomaad ontwerpen e retouneren. Dit kan heel
nutlig zyn, als je niet genceq g hebt

SUUNNITELMA
Tasta nakyy mallin valmistukseen tanattavien
sementtien maara.

ERGONOMISESTI MAINIO!

LOISTAVA SUUNNITTELU!

Jos paasuunnitteia on sita mesta, atta mall on
"ERGONOMISESTI MAINID!" tar "LOISTAVA
SUUNNITTELU!, naet taman symbolin elementien
vigressa suunnitelmassa. Talla lailla valmistat
mallisi virheettomast, jolen pane mutstiin kaytetyt
ebemantit

a HEI‘I’A T&MA MALLI
MENEM

Tama kuvake ﬂmeswy vain 5|Ilu|n. un katsot
mallin suunnitelmaa. Vaiise tama kuvake
hylatakses: mallin ja palauttaskses: sen
mallvarastoon. Tama on entiain hyodylista
sillo, kun malhn valmistukseen tarvittavat
elementil loppuvat, séia se voidaan Iu.'ksta

om het cntwerp te fabnceren, het kan Immers
apniedw wigevonden worden en mel andene
grondstolfen getabnceerd worden,

dellean a valmistaa en
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ELEMENTS

To make Designs you need Elements. Some
Elements are ssmply lying around and are
automatically gathered by your Men from the
combort of their Tower (indicated by a green armow
pointing to the 'MEN IN THE TOWER' Icon), while
ofhers must be mined via an Open Cast or Deep
Pit Mine.

Open Cast Mines are automatically created when
necessary bul you must allocate the number of
Men who will work in it Deep Pit Mines must be
buitt [see BUILDINGS on page 68). Note that
Elements cannot be transferred from one Sector
to anather, so certan equepment can only be
made in cerain Sectors,

“WE'RE RUNNIN' OUT OF ELEMENTS!"
Your Pit Head will tell you this when a Sector is
runming out of Elements (there ane only 5o many
Elements 1o be gathered or mined from a Sector)
'When there are no more Elements to collect, any
Mines are closed and the Miners are returned to
the Towes.

VIEW ELEMENT STOCKS

Select this |con, or one of the Gathered Element
lcons (see APPENDIX TWO: ELEMENTS on page
130} to see which Elements
are being Gathered. The
quaniities Gathered are
shown below the indwvidual
Elements,

Fig 15: a Gathered Element

ROHSTOFFE

Um Entwiire zu verwirkhchen, brauchst du
Rohstoffe. Einige fiegen einfach herum und
werden automatisch von deinen Mannem im Turm
aulgesammelt (dies wird durch emen grinen Pled
angezeigt, der auf das lcon MANNER IM TURM
werst), wahrend andere in Bergwerken oder im
Tagebau gewonnen werden missen

Gruben fur den Tagebau werden automatisch
angenchiel. Du muBt allerdings festiegen, wie
vigle Manner darin arbeiten sollen. Bergwerke
missen erst gebaut weeden (siehe GEBAUDE aul
Seite 68). Beachte, daB Rohstoffe nicht von esnem
Seklor n den anderen Ubertragen werden konnen,
kannst du
daher nicht in jedem Sekluf harstellen.

“WIR HABEN KEINE ROHSTOFFE

MEHR!"

D Vorarberter im Bergwerk gibt dse dwese

Meidung, wenn in enem Sekior die Rohstoffe

ausgehen (und in jedem Sektor gibt es nur eine
Menge an 2um S

MATERIAUX

Pour fabriquer ce que vous avez inventd, vous
avez besown tie maténau. Certains matériaux se

MATERIAS PRIMAS

Para hacer disefos necesitas matenas pomas,
Ngunas de ellas se encuentran a la vista,

trouvent simplement sur le sol et sont
par vos h qui se trouvent
dans la tour {ce qui est indiqué par une fldche
verte pointant sur [icone “HOMMES DANS LA
TOUR"), mais d'autres dofvent ére extraits du sol
par I'mtermédiaire d’une mine & ciel ouvert ou
d'une mine soutemaine.
Les mines & ciel ouvert sont créés
automatiquement mas vous devez indiquer e
nombre d'hommes qui y travailleront. Les mines
souterraines doivent étre construites (cf
BATIMENTS  la page 68). Remarque: les
malériaux ne peuvent pas #re transiirés d'un
secteur & un autre; certaines choses ne peuvent
donc Mre fabriquées que dans certains secteurs,

“LES MATERIAUX S'EPUISENT!"

Votre Chef de Mine vous préviendra si les
matériaux d'un secteur s'épuisent (vous ne
pouver ramasser ou extraire qu'un nombre imité
de kaux dans un secleur). Lorsqu'il n'y a plus

und ). Wenn die R f

abgebaut worden sind, werdan alle Bergwerke
geschiossen, und die Bergarbaiter kehren in die
Tieme zurick,

ROHSTOFFVORRAT EINSEHEN
Wihle dieses lcon ader eines der lcons fir
gesammeite Rohsiofie {siehe WMNG ZWEI:

de matériaux, les mines sont fermées el les
mineurs retournent a ka tour.

VOIR RESERVES DE MATERIAUX
Selectionnez cette icdne, ou 'une des ichnes de
matériaux ramassés (cf APPENDICE DEUX:
MMERIMN ﬁ la page 1301 pour voir quels

Les quantités

ROHSTOFFE auf Seite 130}, um f il
welche Fohstoffe zur Zeit gesammelt werden. Die
engebrachie Menge wird unter dem jeweiligen
Rohstoff angegeben.

Fig. 15: Ein gesammelter Rohstoft

mm sonl indiquées sous chaque matériau
Fig 15: un matériau ramassé

idas por ahi y tus hombres se
haran con ellas inmediatamente para hacer mas
confortable la torre lo que se indica con una
flecha verde apuntando al icono de "HOMBRES
EN LA TORRE'), mientras que otras deben ser
explotadas y extraidas de las minas o canteras.
Las canteras o minas abwrias se crean

cuando son

debes asignar el numero de hombres
de trabagar en eilas, Las minas de explotacion
sublerranea o pozos mineros, deben construirse
{wer EDIFICIOS en la pagina 68). Observards que
los iales no pueden de un sector
a otro, asi que determinado equipo stlo puede
fabricarse en ciertos sectores.

“i{SE NOS AGOTAN LAS MATERIAS!"

El capatar de la mna te dard la noticia cuando un
sector estd queddndose sin materias primas (cada
sectof tiene un imite de matenales a explotar o
recoges]. Cuando se acaban las matenas primas,
las minas se cieran y los mineros regresan a la
tomme.

pero ti

VER MATERIALES EN RESERVA
Selecciona este icono, o una de las materias
recogidas (ver APENDICE DOS: MATERIAS
PRIMAS en la pagina 130] para ver qué materias
primas estin recogkndose. Las cantidades
recogidas se muestran bajo cada uno de los
matenales.

Fig 15 un matenal recogido



:1‘.3 MirﬁnaciehApenomme

ELEMENTI

Per produrre Progetti ti occomona gh Elementi.
Alcuni Elementi s trovano semplicemente in giro &
vengono automaticamente raccolti dai twoi womini
dalla comodita delle loro Tom (indicate da una
freccia verde che punta sull'icona ‘UOMINI
NELLA TORRE'), mentre altr devono essere
estratti da una Miniera a Cielo Aperto o da un
Pozzo Minerano.

quando ma tu devi
inumdlwmnmmdemu
lavorare. | Pozzi Minerari devono essere costruiti
(vedi EDIFICI a pagina 69). Nota che gli Elementi
non possono essere trasfenti da un Settore
all'altro, per cuil alcuni equipaggiamenti possona
essere prodoth solo in certi Setton.
“STIAMO ESAURENDO GLI ELEMENTI!"
Il two Capo Miniera i dira questo quando un
Seftore sta per esaurire gli Elementi un Setiore
dispone solo di una certa quantita di Element da
raccogliere 0 estrame). Quando non vi sono pi
Elementi da raccogliere, le Minkere vengono
chiuse e gl uomini vengono nportati alla Torme.
VEDI DEPOSITI ELEMENTI

Seleziona questa lcona, o una delle lcone
Elementi Raccolti (vedi APPENDICE DUE:
ELEMENTI a pagina 131) per vedere quali
Elementi vengono raccolti. Le quantita raccolte
sono indicate sotto ai singoli Elementi.

Fig 15: un Elemento raccofio

ELEMENT

For ant kunna tillverka designer behover du
Element. Vissa Element ligger helt enkelt
utspridda och samias in automatiskt av dina man |
skydd av deras tom (visad med en grin pd som
pekar p& ‘MEN IN THE TOWER'-lkonen), medan
andra méste brytas i ett dagbrott eller | en gruva.
Dagbrott skapas automatiskt nar det b
nadvandigt, men du maste fordeta det antal min
som ska arbeta | dem. Djupa gruvor mdste byggas
(se BYGGNADER pa sidan 69). Observera att
Elementen inte kan foras frin en sektor till en
annan, s viss utrustning kan enbart skapas |
vissa sekiorer,

“VI HALLER PA ATT FA SLUT PA
ELEMENT!"

Din gruvched kommer att meddeta dig detta nar en
sektor hdller pd att 14 siut pd Element (det finns
bara en visst mingd Element att samia eller bryta
frén en sektod. Nar det inte finns fler Element att

GRONDSTOFFEN

ELEMENTIT

pen te maken heb e g L

nod.tg Sommige grondstoffen liggen her en cer
verspreid en worden automatisch doors de
mannen in de torenvesting verzameld (dit wordt
aangegeven door een groene pyl die naar het
‘MEN IN THE TOWER' ['MANNEN IN DE
TORENVESTING]|' ikoon wist), andere
grondstoffen moeten in een bovengrondse- of een
ondergrondse myn gedolven worden.

Als er bovengrondse mynen nodig zyn, worden
die automatisch fot stand gebracht, maar het
aantal mannen dat er in gaat werken moet
toegewezen worden. Ondergrondse mynen
moeten worden gebouwd (zie GEBOUWEN op
bladryde 69). Denk eraan dat grondstoffen niet
van de ene sector naar de andere sector
overgebracht kunnen worden, dus sommige
s00rien utrusting kunnen alleen in bepaalds
seclors gemaakt worden.

“WE HEBBEN GEEN GRONDSTOFFEN MIEER!"
Diat zegt de voorman als een sector geen

samia stangs alla gruvor och g sands
tillbaka till tomet.

ATT SE ELEMENTFORRAD

Vil denna [kon, eller en av de Samlade Element-
ikonema (e BILAGA TVA: ELEMENT pé sidan
131} fér att se vilka Element som samias. Det
samiade antalet visas under de indiiduella
Elementen

Fig 15: ett Samiat Element

fen meer heeft (er kan in een sector

W malleja tarvitset elementteja.
Jotkut elementit vain lopuval siella 138k ja miehes
keraavat ne automaattrsesh tominsa turvasta
(merkking on vihrea nuoli osottaen ‘TORNISSA
OLEVAT MIEHET kuvaketia), kun taas toisia on
louhittava avolouhinnalla tai syvasta
kaivoskuilusta.

Avolouhintakavokset muodostuvat
automaattisest tarpeen mukaan, mutta sinun on
maaraftava siina tydskentelevien miesten

aara, Syvat kuilut on
(katso RAKENNUKSET sivulla 6%). Pane merkille,
elta elementtejd of vol sinaa lohkosta loseen,
foten tiettyid varusteita voi valmistaa vain tietyissa
lohkoissa

“ELEMENTIT LOPPULUI"
Kaivoskuilun poma iimoittaa sinulle taman, kun
lohkosta loppuu elementit lohkossa on vain tietty
mikded kerattavand tai louhittavana). Kun kakki
‘elementit on kerdtty, kaivokset sulletaan ja

hit palaavat tormiin

maar een
verzameld of gedolven worden). Als er geen
grondstoffen meer te vinden zyn, worden ce
mynen gesloten en de mynwerkers keren raar de
torenvesting lerug.

DE VOORRAAD GRONDSTOFFEN
BEKKEN

Selecteer deze hoon, of é é n van de “verramelde
grondstoffen” ikonen (ZIE APPENDIX. TWEE:
GRONDSTOFFEN op bladzyde131) om te nen
welke grondstoffen er verzameld worden, De
verzamelde hoeveelheden worden onder de
afzonderyke grondstofien weergegeven

Fig 15: Een verzamedd grondstod

KATSO ELEMENTTIVARASTOJA
Valitse tama kuvake, 1ai yksi kerdftyjen
alementtien kuvakkessta katso LITE KAKSI:
ELEMENTIT sivulla 131) nahdakses, metd
elementte|4 koolaan, Kerdtyl madrat nakyvat
kunkin elementin atapuolelia.

Fig 15: Keratty elementti
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MINING ELEMENTS

The "VIEW ELEMENT STOCKS' Icon changes
when a Mine has been created (Rig 16). Select this
new lcon to see which Elements ara being mined
or to allocate Men 1o the mining of the Elements

Fig 16: allocating Men to mine Elements
5 MEN MINING THE ELEMENT
< THE MINED ELEMENT

MEN MINING THE ELEMENT

When the "VIEW ELEMENT STOCKS' Icon is
selected The number of Men mining the Element
from the Open Cast Mine 1 shown below its lcon
Use the Handy Pointer to increase or decrease
the number of Man mining the Element,

THE MINED ELEMENT

You can see the quantities of the Elements mned
beneath thewr respective loons.

Fig 16,

DER ROHSTOFFABBAU

Das lcon ROHSTOFFVORRAT EINSEHEN
verandert sich, wenn ain Bergwerk gebaut wurce
(Fig. 16]. Wahle deeses neue lcon, um
festzustelien, weiche Rohstotfe geschurt werden,
oder um Manner zu ihrer Gewinnung abzustelian

Fig. 16: Manner werden als Bergarbaiter
abgestallt

U ANZAHL DER BERGARBEITER

2 [ER ABGEBAUTE ROHSTOFF

ANZAHL DER BERGARBEITER

Wenn du das icon ROHSTOFFVORRAT
EINSEHEN wahist, erscheint unter dem
entsprechenden lcon die Anzahl der Manner, cee
diesen Rohstolf Ober Tage abbaven, Mit Hiffe des
Handzeigers kannst du die Zah! der Bergarbeiter
erhohen oder vermngem

DER ABGEBAUTE ROHSTOFF
Unter sesnem jewedigen lcons siehst du, in
welcher Menge dieser Rohstoff gewonnen wird,

EXTRACTION DES MATERIAUX

L'icane “VOIR RESERVES DE MATERIAUX™
change lorsqu'une mene a élé créee Fig 16)
Salectionnez cette nouvelle dne pour vor quels
maténaux sont extraits ou pour aflecter des
hommes a 'extrachion des matenaun.

Fig 16: afecter des hommes a I'extraction de
malénaux

1 HOMMES EXTRAYANT LE MATERIAU
2 LE MATERIAL EXTRAIT

HOMMES EXTRAYANT LE MATERIAU
Lorsque l'icdne “VOIR RESERVES DE
MATERIAUX" est sélectionnée, be nombre
d'hommes extrayant un maténau de la ming a ciel
ouvert est affiche sous son icdne. Utiksez le
pointewr main pour augmenter ou dimenuer he
nombre d'hommes affectes a l'extraction de ce
mialérnay

LE MATERIAU EXTRAIT
Vous pouver vour les quantités des maténaux
extraits sous leurs icones respectives

EXTRACCION DE MATERIAS

Elicono de 'VER MATERIALES EN RESEAVA®
cambia cuando se crea una mina (Fig 16)
Selecciona este NUEVO ICOND Para ver que
matenales estan siendo explotados o para asignar
la tarea de extraer matenas pnmas a agunos
hombes.

Fig 16: asignando hombres a la tarea de extragr
matenas primas

1/ HOMBRES EXTRAYENDO MATERIALES
2 EL MATERIAL EXTRAIDO

HOMBRES EXTRAYENDO MATERIALES
Cuando seleccionas el icono 'VER MATERIALES
EN RESERVA', el numero de hombres trabajando
&n la cantera aparece bag el comespondiente
icono. Usa el cursor para aumentar o reducir ¢l
numero de hombres ocupados en la extraccaon

EL MATERIAL EXTRAIDO
Puedes ver la cantidad de matenal extraido
dabayo de los respectivos iconos



ESTRAZIONE DI ELEMENTI

L'lcona 'VEDI DEPOSITI ELEMENT!' cambia
quando i crea una Meniera (Fig 16). Selenona
questa nuova lcona per vedere quali Elementi
vengono estrattl o per assegnare Lomini alla
estrazione di Elementi,

Fig 160 di uomini all' d
Elementi

1 UOMINI CHE ESTRAGGONO ELEMENTI

@ ELEMENTI ESTRATTI

UOMINI CHE ESTRAGGONO ELEMENTI
Quando si seleziona |'lcona ‘'VED! DEPOSITI
ELEMENTI', d numero di womani che estraggono
I'Elemento dalla Miniera a Cesio Aperto, appare
sotto la sua cona. Usa il Puntatore per aumentare
o deminure il numera di uomini che estraggono
['Elemento.

ELEMENTI ESTRATTI
Puoi vedere le quantita di Elementi estratti sotto le
loro nspettive lcone.

GRUV-ELEMENT

‘VIEW ELEMENT STOCKS - Ikanen andras nar en
gruva har skapats (Fig 16). Vai denna nya lkon for
att se vilka Element som bryts eller for att skicka
man for att bryta Elementen.

Fig 16: shicka man fioe aft gruvbryta Element

1) MAN BRYTER ELEMENTEN)

2 DE BRYTNA ELEMENTEN

MAN BRYTER ELEMENTEN

Nar ‘VIEW ELEMENT STOCKS'-Ikonen ar vaid,
visas under Ikonen det antal man som bryter
Elementen | dagbroftet. Anvand Handy Poster for
ail Oka eller manska antalet man som beyter
Elementen.

GRONDSTOFFEN DELVEN

De ‘VIEW ELEMENT STOCKS' [VOORRAAD
GRONDSTOFFEN BEKKEN'] ikoon verandert als
een myn 1ot stand gebracht is (Fig. 16). Selecteer
deze nieuwe koon om te ien welke grondstoffen
er gedolven worden of om mannen aan hel delven
van de grondstofien foe te wyzen.

Fig 16: Het toewyzen van mannen om
grondstofen te delven,

1) MANNEN DIE DE GRONDSTOF DELVEN
2 DE GEDOLVEN GRONDSTOF

MANNEN DIE DE GRONDSTOF DELVEN
Als de 'VIEW ELEMENT STOCKS ['VOORRAAD

GRONDSTOFFEN BEKKEN]' ikoon geselecteerd
is, wordt het aantal mannen dal de grondstol ut

DE BRYTNA ELEMENTEN de bovengrondse myn delft, cnder de
Du kan se kvanti av de brytna E ¥ thoon geg Gebruih de
under deras respektive lkoner. “handige’ aanwyzer om het aantal mannen dat de
deift te of 1e
DE GEDOLVEN GRONDSTOF

Je kunt de hoevesineden grondstoffen de
gedotven worden onder hun respectievelyke
Konen nen.

ELEMENTTIEN LOUHIMINEN

'KATSO ELEMENTTIVARASTOUA' huvake
muuttuy, kun kavos on kot (Fig.16). Valitse tama
uus: Kuvake nidndakses, mitd eementied
louhitaan tar madratakses meeha elementten
louhintaan

Fig 16; Miesten madraaminen elementtien
louhintaan

1 ELEMENTTIA LOUHIVAT MIEHET
2 LOUMITTU ELEMENTT)

ELEMENTTIA LOUHIVAT MIEHET
Kun ‘KATSO ELEMENTTIVARASTOJA' kuvake
valitaan, avolouhintakavokselta elementtia
fouhivien migsten lukumaacd nakyy sen kuvakkesn
alapuolella. Kiytd kitevas osodinta

Tai p L i
louhivien miesten lukumaania.

LOUHITTU ELEMENTTI
Naed louhittujen elementtien maarat kunkin
kuvakkeen alapuolella
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BUILDINGS

You can construct four different tvpes of Building
(Towers, Deep Pit Mines, Factories and
Laboratories) depending on the Tech Level (see
APPENDIX ONE: TECHNOLOGY LEVELS,
DESIGNS AND BUILDINGS on page 118). The
relevant lcons will be shown when necessary. You
cannot construct more than one type of Building
in a single Sectar.

MNote that when a Tower has been constructed,
the Men will automatically enter it. You must
allocate Men to work in the other three Buldings
types.

TOWER

A Tower can be constructed in any Sector,
provided no other Team occupies it and you are
not part of an Aliance {see ALLIANCES on page
110}, To construct a new Tawer, form an Army
and move them into the desired Sector (see
COMBAT on page B4). The Men will automatically
begin to construct the Tower, If the 'SOUND FX°
are 'ON' (see OPTIONS on page 18 you will hear
the Men banging away. A Tower has four
Defensive Turrets (see DEFENCE on page 102),

‘When your Men build a Tower you will see three
new kcons (Fig 17). These shaw the Tower, the
number of Men constructing it and the time it will
take. You cannot use any
of these lcons, but you
can add another Ammy fo
speed up the process.

Fig 17: your Men are
constructing a Tower

GEBAUDE

Du kannst, je nach Tech-Niveaw, vier
verschiedene Arten von Gebduden bauen: Turme,
Bergwerke, Fabriken und Labore (sighe ANHANG
EINS: TECHNOLOGIENIVEAUS, ENTWURFE UND
GEBALDE auf Seite 118). Die entspechenden
fcons erschainen, wenn sie bendtigt werden, Du
kanns{ im selben Sektor immer nur eine Art von
Gebdude arrichten.

Beachte, dafl die Manner automatisch in den
Turm gehen, wenn einer gebaut wurde, For die
anderen drei Gebdudetypen dagegen missen
Ménner abgestellt werden.

TURM

Ein Turm kann in jadem Sektor gebaut werden,
vorausgesetst, dal noch kein anderes Team den
Sektor besatzt hat und du dich in keinem Bundnis
befindest (sishe BUNDNISSE auf Seite 110). Um
einen neuen Turm zu bauen, mult du eine Armee
aufstellen und sie in den gewiinschien Sektor
bringen {siehe DER KAMPF auf Seste 84). Die
Manner beginnen dann automatisch mit dem Bau
des Turms. Sind die SOUNDEFFEKTE
eingeschaltet (ON - siehe OPTIONEN auf Seite
18), dann kannst du die Manner himmen horen.
Ein Turm besitzt immer vier Befesti

BATIMENTS

Vous pouver construirg quatre types differents de
bitiments (tours, mines soutemraines, usings at
laboratowes), en fonction du niveau technologig

EDIFICIOS

Puedes construir cuatra tipos distintos de
ndvhms ﬂ'a:ea, Minas subtemdneas, Fabncas y

{cf APPENDICE UN: NIVEALX
TECHNOLOGIQUES, INVENTIONS ET
BATIMENTS 4 fa page 118). Les icnes
comespondantes apparaissent quand nécessaire.
Vous ne pouvez pas construire plusseurs
bétiments d'un méme type dans un secteur,

Remarque: lorsqu'une tour a été construite, les
hommes y entreront automatiquement. Par
contre, vous devez affecter des hommes pour
travailler dans les trois autres types de bitiments.

TOUR

Une tour peut étre construite dans n'importe quel
secleur, 3 condtion qu'aucune autre équipe ne
I'occupe el que vous ne fassiez pas partie d'une
alliance (cf ALLIANCES & la page 110). Pour batir
une nouvelle tour, formez une armée ef envoyez-
la dans le secteur voulu {cf COMBAT 4 la page
B4). Les hommes commenceront
automatiquement 4 construire la tour. Si les
bruitages sont activés (cf OPTIONS 4 la page 18),
wous entendrez ke bruit des outils. Une four est

se de quatre tourelles défensives (of

{siehe VERTEIDGUNG auf Seite 102),

Wenn deine Manner einen Turm bauen,
erscheinen drei neve lcons (Fig. 17). Sie zeigen
den Turm, die Anzahl der Manner, die mit seinem
Bau beschaftigt sind, und die Zeit, die sie
brauchen warden. Du kannst diese lcans nicht
benutzen, hichstens eine waitere Armee
abstellen, um den Bay zu best 0

DEFENSE & la page 102).

Lorsque vos hommes construisent une tour, vous
wermez irois nouvelies icdnes (Fig 17), Elles
représentent la tour, le nombre d'hommes la
construsant ef le temps qu'il faudra. Vous ne
pouvez pas utiliser ces icGnes mals vous pouver
ajouter une aulre anmée pour accélérer la

Fig. 17: Deine Manner bauen einen Turm

Fig 17: vos hommes construisent une tour

I del nival tecno (ver
AFENDICE UNO: NIVEL TECNOLOGICO,
DISENOS Y EDIFICIOS en la pagina 118). Los
iconos comespondientes aparecerin cuando sea
necesaric. No puedes construir méas de un tipo de
edificio en cada sector.

Observa que cuando Se consinye una fome los
hombres entran autometicamenta en ella. Debes
asignar algunos hombres al resto de edificios.

TORRE

Puedes construir una lorme en cualquier sector,
SIEMOIe QUE No o ocupe oIro BOWPO ¥ Que N
seas miembro de ninguna alianza (ver ALIANZAS
en la pagina 110). Para edificar una nueva torre,
forma un eyército y Bivalo & sector deseado (ver
COMBATE en la pagina B4), Inmediatamente, los
hombres iniciardn la construccion de (a torre, Si el
*SONIDO FX' estd activado, (ON), (ver OPCIONES
en |a pagina 18) oirds los golpazos de los
trabajadores. Cada torre tiene cuatro tomelas de
defensa (ver DEFENSA en fa pagina 102).

Cuando tus hombres terminen de edificar la lome
verds los nuevos iconos (Fig 17), que muestran la
torre, o nimero de hombres que trabajan en ella y
&l tiempo que les llevard terminarla. Mo pusdes
usar ninguno de estos ICoNos pero puedes enviar
otro epbroito para acelerar el proceso de
construccion.

Fig 17: tus hombres estan edificando una tome
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EDIFICI

Puol costruire quattro tipi diversi di Edfici (Tori,
Miniere di Profondita, Fabbriche e Laboraton) a
seconda del Livello Tec (vedi APPENDICE UNO:
LIVELLI TECNOLOGICI, PROGEI'I‘!EEJEDIHCIa
pagina 119). Quando necessario,

relative lcone. Nmpwwummnimhooci
Edificio in un Settore singolo,

Nota che quando viena costruita una Tome, gl
uomini vi entrano automaticamente. Dovrai
assegnare uomini alla costruzione degli altr tre
tipl di Edifici.

TORRE
Una Torme pud essere costruita in qualunque
Settore, a patto che non sia gia occupato da
qualche altra Squadra e che tu non faccia parte di
alcuna Alleanza (vedi ALLEANZA a pagina 111),
Per costruire una nuova Torre, forma un Esercito e
portalo nel Settore desiderato (ved
COMBATTIMENTO a pagina B5). Gli vomini
cominceranno automaticamente a costruire la
Toare. Se gl 'EFFETTI SONORI' sono ACCES|
M(PBDNiepoglne 18), udrai il rumore degli
uomini che lavorano. Una Tome si compone di
quattro Torrette Difensive (vedi DIFESA
a pagina 103).
Quando | tuol vomini costrusscono una Tome,
appaniranna tre nuave Icone (Fig 17). Queste
visualizzano ka Tore, il numero di vomini che la
stanno costruendo e il tempo che impiegano. Tu
nOn puoi usare nessuna di queste lcone, ma puoi
aggiungere un alfro Esercito per acceterare i
processa.

Fig 17: i tuoi uomini costruiscona una Torme

BYGGNADER

Dumbomtmmaﬁsatymavb\mnader
{torm, djupa gruvor, fabriker och kaborath

GEBOUWEN
Jo kunt vier vsrwula:demﬁm gebouwen

beroende pd Tek-nivin (se BILAGA ETT:
TEKNOLOGINIVAER, DESIGNER OCH
BYGGNADER pd sidan 119). Den relevanta lkonen
kommer att visas nér det blir nodvandigt. Du kan
inte konstruera mer an en typ av byagnad i en och
samma sekdor.

Obrservera att ndr ett tom har konstruerats
kommer ménnen automatiskt att gd in i det. Du
méste avdela man for att arbeta | de andra tre
byggnadstypema.

TORN

Eft tom kan konstrueras | valfr sektor, sivida
inget annat team innehar det och du inte &r part |
en allians (s¢ ALLIANSER pd sidan 111), For att
konstruera ett nytt tom, bildar du en anmeé och
fiyttar in den | Gnskad sektor (se STRID pd sidan
85). Mannen kommer automatiskt att pAbdra
konstruktionen av tomet. Om 'SOUND FX' &r pd
(se ALTERNATIV pd sidan 19) kommer du aft hia
ménnen hamra och banka. Ett tom har fyra
defensiva smd-tom (se FORSVAR pd sidan 103).
Nar dina mén bygger ett tom kommer du att se tre
nya lkoner (Fig 17). Dessa visar tomet, antal man
som bygger det och den tid detta kommer att ta.
Du kan inte anvanda ndgon av dessa lkoner, men
du kan lagga till yhergare en armé for att skynda
pé hela processen.

Fig 17: dina mén konstruerar ett tom

minen, fabrieken en ia dit fs aankelyh

RAKENNUKSET

Voit rakentaa nelja extyyppista ral:ennusﬁ
[toemefa, symakammiqa.

van hun tech levels (zie APPENDIX EEN:
TECHNOLOGISCHE LEVELS, ONTWERPEN EN

tech-tasosta ppuen tkatso UIE
YKSI: TEKNOLOGIAN TASOT, MALLIT JA
HAKENNUKSI:'I’ML! 118). Olennaiset

GEBGUWENM&HE#
ikonen worden getoondalsmmmmmlue
mméénﬂmgﬂbﬂwhmuﬂwﬁeseﬂm

Dmkmdalznaamlmmgmuwd
s, de mannen er automatisch binnengaan. Ja
moet mannen toewyzen om in de andere dria
soorten gebouwen te werken.

DE TORENVESTING

Je mag een torenvesting in elke sector bouwen,
op voorwaarde dat geen ander team deze hoaft
bezet en dat je geen deel van een verbond
uitmaakt (zie ALLIANTIES op bladzjde 111). Om
een niguwe torenvesting te bouwen, moeﬂem
leger vormen en het in de gewenste sect

plaatsen (zie SLAG LE\l’ERENophladz?deE&J De
mannen zullen automatisch beginnen met hat
bouwen van de torenvesting. Als de *SOUND
FX[GELUIDSEFFECTENTAAN' staan (zie
OPTIESDpszm'IB}hootpdumannen

kuvakkeet nikyvit Yhteen Irhkoon
voi rakentaa vain yhdenlaisia rakennuksia.
Pane merkille, eftd kun tomi on rakennettu, mighet

TORNI

Tomin voi rakentaa mihin tahansa lohkoon,
edellyttien etta se of ole minkian toisen
joukkueen valtaama ja et ole osa littoa (katso
LITOT sivulla 111). Rakentaaksesi uuden tomin,
muodosta armedja ja siimd se haluttuun lohkoon
(katso TAISTELU sivulia B5). Miehet ryhtyvt
automaattisesti rakentamaan tomia. Jos
*AANITEHOSTEET' on paaila fuatso
VAIHTOEHDOT sivulia 19), kuulet miesten
hakkaavan. Tomissa on nelid puolustustomia
fkatso PUOLUSTUS sivulia 103).

Miestesi rakentaessa tomia naet kolme uutta

Koppen van 9 vk
gmchmm{m VEHJEDIGING

op bladzyde 103). aika. Et
Als je mannen sen bouwen, zio je

dnie nieuwe (Fig.17). Deze!mdetoranwsllng
het aantal mannen die hem bouwen en de tyd die
het in beslag neemt. Je kunt geen van die konen
gebruiken, maar je kunt er nog een leger
b?voegenunhelprmlavwﬂm

Fgil de o

(Fig.17). Naissa nakyy tomi, sitd

mmuuﬂéﬂnﬂmkulm
yoi kiaytaa nana kuvakkedta, mutta vort
Imrmmmmpmmmlm

Fig 17: Miehesi omia rakentamassa
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DEEP PIT MINE

This is used to mine for certain Elements (see
ELEMENTS on page 64). A Deep Pit Mine has fwo
Dedensive Turrets (see DEFENCE on page 102)

VIEW DEEP PIT MINE CONSTRUCTION
This lcon will only appear when a Deep Pit Mine
can be built. It is used to view the construction
progress of a Deep Pt Mine or to after the number
of Men building it. When you select this lcon you
will be presented with three new lcons (see
CONSTRUCTING A BUILDING on page BO).
Alternatively, salect the number below the lcon to
alter the number of Men constructing the
Deep Pit Mine.
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BERGWERK

Es wird zum Abbau bastimmter Rohstoffe
bendtigt (siehe ROHSTOFFE auf Seite 64). Ein
Bergwark besitzl rwei Befestigungstiirme (siehe
VERTEIDIGUNG aud Sedte 102).

BAU DES BERGWERKS YERFOLGEN
Dieses lcon erscheint mer, wenn ein Bergwerk
gebaut werdan kann. Du kannst damit den Bau
des Bergwerks verfoigen oder die Anzahl der an
diesem Bau arbedenden Manner verandem. Wenn
du dieses icon wahlst, erscheinen drei neue lcons
{siehe ERRICHTEM EINES GEBAUDES auf Seite
80). Du kannst auch dse Zahi unter dem Icon
anwahlen, um die Anzahl der am Bau bateiligten
Manner zu verdndem.

MINE SOUTERRAINE

Elle permet d"extraire cerains maténaux icf
MATERIAUX 2 la page 64). Une mine souterraine
a deux tourelies défensives (cf DEFENSE 4 la
page 102).

VOIR CONSTRUCTION DE MINE
SOUTERRAINE

Cette icdne n'apparait que lorsqu'une mine
soutemaine peut &tre construite, Ele permet de
regarder la construction d'une mine souterraine et
de modifier la nombre d*hommes la construisant.
Lorsque vous sélectionnez cette ichne, vous
voyez apparaitre trois nouvelles icones (cf
CONSTRUCTION D'UN BATIMENT 4 la page 80)
Il est également possible de sélectionner le
nombre au-dessous de [icbne pour changer le
nombre d'hommes construisant a mine
soutemaine.

MINA SUBTERRANEA

Se emplean para la extraccidn de ciertos
matenales (ver MATERIAS PRIMAS an la pagina
64). Una mina sublermanea tiene dos torretas de
defensa (ver DEFENSA en la pagina 102)

VER CONSTRUCCION DE MINA
SUBTERRANEA

Este icono stlo aparecerd cuando sea posible la
construccidn de un pozo minero. Sirve para
observar el progreso en ka construccion de la
mina o para alterar ol nimero da hombres que
trabajan en ello. Cuando seleccionas este icono
aparecen tres nuevos iconos (ver
CONSTRUYENDO UN EDIFICIO en la pagina BO).
También puedes seleccionar & ndmero debajo del
icono para aterar el numeno de hombres que
frabajan en la construccion de la mina,



POZZO MINERARIO

Questa serve ad estrare alcuni Element: (vedi
ELEMENTI a pagina &5). Un Pozzo minerario &
dotato di due Torrette Dfensive vedi DIFESA a
pagina 103).

VEDI COSTRUZIONE POZZO MINERARIO
(VIEW DEEP PIT MINE CONSTRUCTION)
(Questa loona appare soko quando & possibile
costruire un Pozzo di Miniera. Essa serve a vedere
il procedere della costruzione della Minkera o per
modificare # numero degli womini che la
costruiscono, Quando selezioni questa lcona, ti
appaiono altre tre lcone (vedi COSTHUZIONE DI
EDIFICIO a pagina B1). Altemativaments,
seleziona i numero sotto 'lcona per modificare il

di pomini che st do il Pozzo
Minerario.

DJUP GRUVA

Denna anvands for att boma etter vissa Element
(se ELEMENT pd sidan 65) En gruva har tvd
defensiva tom (se FORSVAR pé sidan 103).

VIEW DEEP PIT MINE CONSTRUCTION
(ATT SE GRUVKONSTRUKTION)
Denna lkon kommer enbant att framtrida nér en
gruvnhmhmas Dmmnsraauamse

L i eller for att
MMMMWM Nir du viljer
denna Ikon kommer du att visas tre nya Ikoner (se
ATT KONSTRUERA EN BYGGNAD pé sidan 81).
Altemativt, vl numret under lkonen fér att dndra
P4 antalet man som bygger gruvan

DE ONDERGRONDSE MN

Deze wordt gebruikt om bepaalde grondstoffen te
delven (zie GRONDSTOFFEN op bladzyde 65).

SYVA KAIVOSKUILU

Tita kitytetaan tiettyjen elementtien louhimiseen
(hatso ELEMENTITsmﬂa 65). Syvila

Een ondergrondse min heaft twee gesch
(zie VERDEDIGING op bladzyde 103).

DE CONSTRUCTIE VAN EEN
ONDERGRONDSE MN BEKKEN

Deze ikoon verschint alleen als er een
ondergrondse myn gebouwd kan worden. Hy

PUOLUSTUS sNuIla mq

KATSO SYVAN KAIVOSKUILUN
RAKENTAMISTA

Téima kuvake imestyy vain silloin, kun syva
kaivoskuilu voidaan rakentaa. Sita kiytetddn

wordt gebruiki om het vin een
mrmmmmdwwamm
mannen dat dé myn bouwt te wyzigen. Als @ deze
ikoon selecteert, kryg je drie meuwe ikonen (zie
EEN GEBOUW CONSTRUEREN op bladzjie 81).
Of ji kunt het nummer onder de koon

syvan b
it i 3 rah 5
miesten hukumaaran. Kun valitset taman
huvakkeen, saat koime uutta kuvaketta (katso
RAKENNUKSEN PYSTYTTAMINEN sivulla 81).
valitse kuvakkeen alla oleva

om het aantal mannen dat de ondergrondsa myn
bouwt te wyzigen.

numero muuttaaksest syvad kaivoskuilua
rakentavien miesien lukumairan,
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FACTORY

The Factory Symbol on a Design (see ADVANCED
DESIGNS on page 58) means it ts of such a high
Tech Level that it can only be made in a Factory.
So that's why you need 1o build one. A Factory
has three Defensive Tumets (see DEFENCE on
page 102).

VIEW FACTORY CONSTRUCTION

This lcon only appears when a Faclory can be
built. it is used to view the construction progress
of a Factory or to after the number of Men building

FABRIK

Das Fabri auf einem Entwurf (sighe
FORTGESCHRITTENE ENTWURFE auf Seite 58)
bedeutet, dafl sein hohes Technologieniveau die
Herstellung in siner Fabrik erforder. Aus diesem
Grund mut du eine Fabek baven. Eine Fabrik
besitzt drei Befestigungstirme (siehe
VERTEIDIGUNG auf Saite 102).

BAU DER FABRIK VERFOLGEN
Dieses Icon erscheint nur dann, wenn eing Fabeik
gmw lkann. Du kannst damit die

USINE

Le symbole usine apparaissant sur une invention
[cf INVENTIONS DE NIVEAU SUPERIEUR & la
page 58) indique que Finvention est d'un tel
niveau technologique qu'elle ne paut dtre
fabriquée qu’en usine. C'est pourquoi vous devez
construire une usine. Une usine a troés tourelles
ditensives (cf DEFENSE 4 la page 102).

VOIR CONSTRUCTION D'USINE

Cette icdne apparall uniquement lorsqu'une usine
peut &tre construits, Elle permet da regarder la

[ ion de I'usine et de modifier le nombee

it. When you select ths lcon you will be p
with three new Icons (see CONSTRUCTING A
BUILDHNG on page B0). Altematively, select the
number below the lcon to alter the number of Men
constructing the Factory,
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an der Fabnk oder die
Anzah! der daran beteligten Manner verandem.
Wenn du dieses Icon wihist, dres

d'hommes |a construisant. Lorsque vous
i cette icbne, trois

wertere lcons (siehe ERRICHTEN EINES
GEBAUDES auf Seite 80). Du kannst auch das
lcon unter der Zahl der Bauarbeiter wihlen, um
ihre Zahl z2u verindem,

nouvelles i
apparaissent (cf CONSTRUCTION D'UN
BATIMENT 4 la page 80). Vous pouvez
silectionner e nombre au-dessous de I'cone
pour modifier le nombre d'hommes
construisant I'using,

FABRICA

El simbolo de fabrica en un disefio (ver DISEROS
AVANZADOS en la pagina 58) significa que el
nivel tecnoldgico necesano para ese disefo es tan
alto que stlo puede ser elaborado en una fabrica.
Asi que tendrés que construir una. Una fabrica
tiene tres tormetas de defensa (ver DEFENSA en la
pagina 102).

VER CONSTRUCCION DE FABRICA
Este icono sélo aparece cuando la

de una fabrica es posible. Sirve para ver el trabajo
en marcha o para cambiar el nimero de hombres

CONSTRUYENDO un edificio en ia pagina 80).
También puedes seleccionar ol nimero debajo de
este icono para alterar l nimero de hombres
empleados en la edificacion de la fabrica.



FABBRICA

Il Simbolo di fabbrica su un Progetto (vedi
PROGETTI AVANZATI a pagina 59) significa che
questo & Livello Tec taimente avanzato che pud
essere prodotto solo in una Fabbrica. Ecco
parché ti serve di costruime una. Uina Fabbrica &
dotata di tre Tomette Difensive (vedi DIFESA a
pagina 103)

VEDI COSTRUZIONE FABBRICA

Questa lcona appare solo quando & possibile
costruire una Fabbrica. Essa serve a vedere i

EDIFICIO a pagina 81). Altemativamente,
sedeziona il numero sotto I'icona per madificare il
numero di uomini che stanno costruendo la
Fabbrica.

FABRIK
Fabrikssymbolen pd en design (s AVANCERADE
DESIGNER pé sidan 53) innebdr att det har en s&
hibg Tek-nive att den enbart kan tillverkas | en
fabrik. Det & dérfte som du behéver byoga en. En
faborik har tre defensiva tom

(se FORSVAR pd sidan 103).

ATT SE FABRIKSKONSTRUKTION
Denna kon framirader bara nar en fabrik kan

Andira det antal mén som bygger det. Nar du viljer
denna lkon kommer du att visas tre nya lkoner (se
ATT KONSTRUERA EN BYGGNAD pa sidan 81).

Altemativt, valj numret under lkonen fir att andra

det antal mén som bygger fabriken.

FABRIEK

Het fabrisksmerk op een ontwerp (zie
GEVORDERDE ONTWERPEN op bladzjde 59).
betekent dat het op 20'n hoog tech level staat, dat
het allean in sen fabriek gebouwd kan worcen.
Dus daarom moet je een fabrek bouwen. Een
fabriek heeft drie geschutstorens (zie
VERDEDIGING op bladzjde 103).

DE CONSTRUCTIE VAN EEN FABRIEK
BEKKEN

Deza ikoon verschint alleen als er sen fabriek
gebouwd kan worden, Hy wordt gebruikt om het
constructieproces van een fabriek te bekyken, of
om het aantal mannen dat de fabriek bouw! te
wizigen. Als je deze ikoon selecteert, kryg e drie
nieuwe ikonen (zie EEN GEBOUW
CONSTRUEREN op bladzyde 81). Of j kurt het
nummer onder de ikoon selecteren, om hel aantal
mannen dat da fabriek bouwt te wizigen.

TEHDAS

Tehtaan symboli mallissa (katso EDISTYNEET
MALLIT sivulla 59) tarkoittaa, ettd se on niin
korkeaa tech-tasoa, eftd sa voidaan valmistaa
fehtaassa. Joten siksi sinun on rakennettava
tehdas. Tehtaalla on kolme puolustusiomia (katso
PUOLUSTUS sivulla 103).

KATSO TEHTAAN RAKENTAMISTA

Tama kuvake Bmestyy vain silloin, kun tehdas

voidaan rakentaa. Sitd kiytetidn katsomaan

tehtaan rak i distymistd tai

it rakentavien miesten lukumadran, Kun valitset
tAmdén kuvakkeen, saat kolme uutta kuvakatta

(katso RAKENNUKSEN PYSTYTTAMINEN sivulla

B1). Vaihtoehtoisesti, valitse kuvakkeen alla oleva

numero muuttaaksesi lehdasta rakentavien

miesten lukumdran.
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FACTORY PRODUCTION

This kcon only appears when a Faclory has been
built and sutable Designs are availabbe for
manufacture. You can now manufaciure any
necessary Designs and view the work in progress.
‘When you sebect this lcon you will be presented
with five new Icons (Fig 18) for the purpose of
manufacturing the Design. The manufacture of
Designs in a Factory is known as a Production
Run, Altematively, select the number below the
keon 1o alter the number of Men working in the
Factory.

Fig 18: manufactunng a Dessgn in a Factory
DESIGN

1 MEN WORKING ON PRODUCTION RUN

2 TIME TAKEN TO MANUFACTURE DESIGN
¥ PRODUCTION RUN SIZE

4 TIME TAKEN TO MANUFACTURE
PRODUCTION RUN

PRODUKTION IN DER FABRIK

Dieses icon eescheaint nur, wenn eine Fabrik
gebaut wurde und gesignele Entwirle zur
Herstellung zur Verfiigung stehen. Du kannst jetzt
alle bendtigien Entwiirie herstellen und die
Produktion iberwachen. Wenn du diese lcon
wihlst, siehst du finf neue lcons (Fig. 18), ma
denen die Harstellung gestevert wird, Die
Umsetzung von Entwirfen in esner Fabak wird als
Produktionsablauf bezeichnet. Du kannst auch dse
Zahl unter dem Icon wihien, um mehr oder
weniger Manner in der Fabnk anzustellen

Fig, 18: Herstellung eines Entwurls in ainer Fabrik
ENTWURF

1 IM PRODUKTIONSABLAUF BESCHAFTIGTE
MANNER

2 BENOTIGTE ZE'T ZUR HERSTELLUNG DES
ENTWURFS

I UMFANG DES PRODUKTIONSABLAUFS

4 FUR DEN PRODUKTIONSABLAUF
BENOTIGTE ZEIT

PRODUCTION D'USINE

Cefte icdne apparait seulement lorsqu’une usine a
Eté construite et que des inventons sont prétes a
Etre fabriquées. Vous pouver maintenant
fabriquer les inventions nécessaires of ragarder e
travail progresser. Lorsque vous sélechonnez
cette ihne, cing nouvelles icones apparassent
(Fig 18} pour la fabrication de I'invention. La
fabecation d'inventions dans une usine est
appelée production el ke nombee d'unités
produites comespond a la séne de production.
Vous pouvez egalement sélectionner ke nombre
au-dessous de [icone pour modifier ke nombre
d'ouvriers travaillant dans |'usine:

Fig 18: fabrication d'une invention dans une using
INVENTION

1' HOMMES AFFECTES A LA SERIE DE
PRODUCTION

2 TEMPS PASSE A FABRICUER L'INVENTION
3 TAILLE DE LA SERIE DE PRODUCTION

4 TEMPS PASSE A FABRICUER LA SERIE DE
PRODUCTION

PRODUCCION DE FABRICA

Este icono solo aparece cuando se ha construsdo
una fabnca y se dspone de los disehos
adecuados. Ahora puedes fabricar cualquier
disedio necesano y ver el proceso de elaboracion
Cuando selecciones este icono apareceran otros
cnco iconos (Fig 18) relacionados con el proceso
de elaboracion del diseno. La elaboracion de
disefios en una fdbrica se conoce como cadena
de produccion. Tambien puedes seleccionar el
numero debapo del icono para alterar & numero
de hombres frabajando en la fabrica

Fig 18: elaborando un disefo en una fabrica

DISENO

1 HOMBRES EMPLEADOS EN LA CADENA DE
PRODUCCION

2 TIEMPO EMPLEADO EN LA ELABORACION
DEL DISENO

3 TAMARO DE LA CADENA DE PRODUCCION

 TIEMPO EMPLEADO EN LA CADENA DE
PRODUCCION



PRODUZIONE DI FABBRICA
Questa lcona appare soko quando una Fabbrica &
stata costruita e sono disponbili Progetti idonei

alla prods Adesso puoi produr g q

Progetio necessano e veders ['andamento del

lavoro. Quanda selezioni questa lcona, appaiono

mmmiﬁgmmmonopela
del . La

menlanmodmcma
Fun). Al

TEHTAAN TUOTANTO
Tamd kuvake imestyy vain silloin, kun tehdas on
rd;enuﬂu i sowa malleja on saatavissa

FABRIKSPRODUKTION HET PRODUKTIEPROCES VAN DE
Denna lkon framirader bara ndr en fabak har FABRIEK
wmmwmmwmmwm Deze ikoon verschint alleen als er een fabries
[« Du kan nuy tilverka vilka gebouwd is an er zyn hik

designer som helst och Gverse det pagé i om gd te worden. Je kunt

arbetet. Nar du valjer denna lkon kommer du att
vhasfsmmlhoner{ﬁgmamﬂemum
design.

Produlktion.
valj numret under tkonen for att andr

suemiwomlmumﬂ
numero di uomini che lavorano nella Fabbrica.

Fig 18: produzione di un Progetto in una Fabbrica

PROGETTO

D ADDETTI AL CICLO DI PRODUZIONE

2 TEMPO IMPIEGATO IN PRODUZIONE
PROGETTO

3 DIMENSIONE CICLO DI PRODUZIONE
@ TEMPO IMPIEGATO PER CICLO DI
PRODUZIONE

antalat mén som arbetar | fabriken
Fig 18: tillverkning av en design i en fabrik

DESIGN
D ANTAL MAN SOM ARBETAR | LOPANDE
PRODUKTION

@ TID ANVAND TILL ATT TILLVERKA DESIGN
9 STORLEK PA LOPANDE PRODUKTION

@ TID ANVAND TILL ATT TILLVERKA DEN
LOPANDE PRODUKTEN

nu ontwarpen die nodig zin fabriceren en het
werk dat uitgevoerd wordt bekiken. Als je deze
ikpon selecteert, kryg je 5 nieuwe ikonen (Fig. 18)

. Voit nyt valmistaa mitd tahansa
tarpeedlisia mallea ja seurata kiynnissl olevaa

tydtd. Kun valitset laman kuvakkeen, saat viisi
uutta ku\r&m (Fig. 18) mallin

Mallien

die e zyn om het ontwerp te f Het
produceren van ontwerpen in een fabriek wordt
produktierun genoemd. Of je kunt het nummer
onder da ikoon selecteren, om het aantal mennen
dat in de fabriek werkt te wyzigen.

Fig 18: Een ortwerp wordt in de fabrek geproduceerd.

ONTWERP
@ MANNEN DIE AAN EEN PRODUKTIERUN
WERKEN

2 DE BENODIGDE TD OM EEN ONTWERP TE
PRODUCEREN

@ DE OMVANG VAN DE PRODUKTIERUN

@ DE BENODIGDE TD OM EEN PRODUKTERUN
TE PRODUCEREN

ajoksi,
Vaibloehiosest, va]ltse kuvakkeen alla oleva
numeso
meesten lukumasran.

Fig 18; Mallin valmistus tehtaassa

MALLI

@ TUGTANNON AJOSSA TYOSKENTELEVAT
MIEHET

2 MALLIN VALMISTUKSEN VIEMA AIKA

@ TUOTANNON AJON KOKO

@ TUOTANNON AJON VALMISTUKSEN VIEMA
AlKA
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DESIGN
This i the Design on the Production Run,

MEN WORKING ON PRODUCTION RUN
Select this [con to alter the number of Men
working on the Production Aun.

TIME TAKEN TO MANUFACTURE DESIGN
The time taken in minutes to manufacture one unit
of the Design.

PRODUCTION RUN SIZE
Select this lcon to alter the number of units of the
Design to be manufactured.

TIME TAKEN TO MANUFACTURE
PRODUCTION RUN

The total time taken in minutes to manufacture the
number of units of the Design in the Production
Run,

“THE PRODUCTION RUN IS
COMPLETED!".
TInFacwryGMwillailvmlmswhm the Designs
have been manufactured. The Men working in the
Factory will ba retumed 1o the Tower.
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ENTWURF
Dies ist der Entwur, der hergestedt wird.

IM PRODUKTIONSABLAUF
BESCHAFTIGTE MANNER

Wahle dieses Icon, um die Zahl der in der
Produktion beschiftigten Manner zu verandem.
BENOTIGTE ZEIT ZUR HERSTELLUNG
DES ENTWURFS

Des ist die Zest in Minuten, die zur Herstellung
eines Exemplars des Entwurfs bendtigt wird.
UMFANG DES PRODUKTIONSABLAUFS
Wahle dieses lcon, um die Stickzahl zu dndem,
die von diesem Entwurf hergestellt werden soll.

FUR DEN Pnonuxnonsnauus
BENOTIGTE ZE|

DleGesmuanhMlnulm die bendiigt wird, um
die fiir den

INVENTION

C'est linvention qui est fabriquée.

HOMMES AFFECTES A LA SERIE DE
PRODUCTION

Sélectionnez cette icbne pour modifier e nombre
d'hommes affectés a la série de production.

TEMPS PASSE A FABRIQUER
L'INVENTION

Le temps en minutes nécessaire 4 la fabrication
d'une unité,

TAILLE DE LA SERIE DE PRODUCTION
Sélectionnez cette icone pour modifier ke nombre
d'unités devant &tre fabriquées.
TEMPS PASSE A FABRIQUER LA SERIE
DE PRODUCTION
Le temps total en minutes nécessaire & la

ion du nombre d'unités de la séne de

Stickzahl ciases Entwurfs Iarﬂ-gmlallan
DER PHODUKT'DNB&BLAUF IST
BEENDET!

Dnesal&euungemms!dumdw

wenn die Herstellung des
Emwwisbemdemt DeFahr&aﬂnﬂafkdm
daraufhin in den Tum zurick.

production,
“THE PRODUCTION RUN IS
COMPLETED!" [LA SERIE DE
PRODUCTION TERMINEE]

L'ouvriére d'usine prononcera ces mots lorsque ke
nombre d'unités vouls aura été fabriqué. Les
hommes travaillant 4 'usine retourneront

dans la tour,

DISENO

Este es ¢ disedio de la cadena de produccidn,
HOMBRES EMPLEADOS EN LA CADENA
DE PRODUCCION

Selecciona este icono para alterar el nimero de
hombres trabajando en ka cadena de produccion.

TIEMPO EMPLEADO EN LA
ELABORACION DEL DISENO

El tiempo, an minutos, empleado en elaborar una
unidad de disefio.

VOLUMEN DE LA CADENA DE
PRODUCCION

Selecciona este icono para aterar la cantidad de
unidades de diseo a elaborar.

TIEMPO EMPLEADO EN LA CADENA DE
PRODUCCION

El tiempo total, en minutos, que ha Bevado la
elaboracion del numero de unidades de disefio en
la cadena de produccitn,

“THE PRODUCTION RUN IS
COMPLETED!" (“LA CADENA DE
PRODUCCION HA CONCLUIDO")
La encargada de fabrica te dird eso mismo



PROGETTO
Guesto & i Progatto nel Ciclo di Produzione.

ADDETTI AL CORSO DI PRODUZIONE
Seleziona questa Icona per modificare I numero
di vomini che lavorano al Ciclo di Produzione.

TEMPC IMPIEGATO IN PRODUZIONE
PROGETTO

E' il ternpo impiegato, in minuti, per produme una
unita del Progetto,

- DIMENSIONE CICLO DI PRODUZIONE
Seleziona

~ TEMPO IMPIEGATO PER CICLO DI
PRODUZIONE

E’ il tempo totale impiegato, in minuti, per
produme il numero di unitd di un Progetto nel
Ciclo di Produzione.

“CICLO DI PRODUZIONE COMPLETATO"!
(THE PRODUCTION RUN IS
COMPLETED!)

La Ragarza della fabbrica ti dird questo quando i
Progetti sono stati prodotti. Gii womini che
?mwakFMwmﬂpMuﬁmh
ome.

DESIGN
Detta & designen i den ldpande produktionan.

ANTAL MAN SOM ARBETAR | LOPANDE
PRODUKTION

Valj denna Ikon for att dndra antalet p& de man
som arbetar | den lGpande produktionan,

TID ANVAND TILL ATT TILLVERKA
DESIGN
Tid, | minuter, det tar att tillverka en enhet av
designen.

STORLEK PA LOPANDE PRODUKTION
V& denna likon for att andra antalet enhater som
ska tillverkas av design.

TID ANVAND TILL ATT TILLVERKA DEN
LOPANDE PRODUKTEN

Totaltid | minuter for tilverkning av alla design-
enheter | den lopande produktionen.

“THE PRODUCTION RUN IS
COMPLETED!" (“DEN LOPANDE
PRODUKTIONEN AR FARDIG!")
Fabriksarbeterskan kommer att meddeta dig nar
alla designer har tillverkats, Mannen som arbetar |
fabriken kommer att Aterfcas till lomet.

ONTWERP
Dit &5 het ontwerp in de produldienn,

MANNEN DIE AAN EEN PRODUKTIERIUN
WERKEN

Selecteer deze ikoon om het aantal mannen dat
aan de produktie-run werkt te wizigen.

DE BENODIGDE TD OM EEN ONTWERP
TE PRODUCEREN

De benodigde tyd in minuten, om & é n eanhad
van het ontwerp te produceren.

DE OMVANG VAN DE PRODUKTIE-RUN

Selecteer deze ikoon om het aantal eenheden van

hw;iﬁ:;ﬂwp dat geproducesrd moel worden te
en.

DE BENODIGDE TD OM EEN
PRODUKTIE-RUN TE PRODUCEREN

De totale benodigde tyd in minuten om het aantal
eenheden van het ontwerp in de produldie-nin te
produceren,

“ THE PRODUCTION-RUN IS
COMPLETED!". [“DE PRODUKTIE-RUN IS
KLAAR!"].
Dﬂhwlhmmdaindemiekwrktlmn
je zegt, als de ontwerpen geproduceerd zyn. De
ll\annmdiendermkwwengamwset terug
naar de torenvesting.

MALLI
Tama on tuotannon ajossa oleva malli.

TUOTANNON AJOSSA
TYOSKENTELEVAT MIEHET

Valitse tama kuvake m.nmaalm tuotannon
ajossa ty pen miesten |

MALLIN VALMISTUKSEN VIEMA AIKA
Yhoen malliyksikon valmistukseen kulunut aika
minuutelssa.

TUOTANNON AJON KOKO
Valitse 1ma Kuvake muuttaaksesi
main yksikidem lukumadsan.

TUOTANNON AJON VALMISTUKSEN
\ﬂEHi AIKA

Useiden
ajossa kulunut kokonaisaika minuutessa,

“TUOTANNON AJO ON VALMIS!"
Tehdastyttd iimoittaa sinulle tmdn, kun malit on
. Tehtaassa miehet

palaavat tomin,

A
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LABORATORY

Some Designs are of such a high Tech Level that
they can only be created in a Laboratory before
they are sfactured in a Factory. AL ¥

LABOR

Einige Entwurfi stehen aul einem solch hahen
Technologleniveau, da sie erst in enem Labor

i werden missen, bevor s in der Fabrik

has only one Defensive Tumet (see DEFENCE on
page 102).

VIEW LABORATORY CONSTRUCTION
This lcon only appears when a Laboratory can be
Duifl. It is used 10 view the CONSInUGHion progress
of a Laboratory of o alter the number of Men
busdding it. When you sedect this lcon you will be
presented with three new lcons (see
CONSTRUCTING A BUILDING on page B0).
Alternatively, salect the number below the con to
alter the number of Men constructing the
Laboratory.

LABORATORY

Thes Icon only appears when a Laboratory has
been bust and Designs are available. It replaces
the Desagn lcon when a Laboratory is buit and
lunctions n exactly the same way (see
DESIGNING AND MANUFACTURING WEAPONS
AND SHIELDS on page 48). The Laboratory
Professor will now report 1o you instead of the
Chief Designer.
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hergestellt werden konnen. Ein Labor besitzt nur
ainen Befestigungsturm (siehe VERTEIDIGUNG
auf Seite 102),

BAU DES LABORS VERFOLGEN
Deeses Icon erschemnt nur, wenn esn Labor gebaut
werden hann, Du kannst dami den Bauvorgang
beobachten oder die Zahl der am Bau beteiligten
Manner verdndem. Wenn du dieses lcon wahist,
siehst du drei neue lcons (siehe ERRICHTEN
EINES GEBAUDES aud Sede B0). Du kannst auch
die Zahl unter dem lcon wahlen, um mehr oder
weniger Manner fir den Bau des Labors
abzustelien.

LABOR

Dieses icon eescheint nur, wenn ein Labor gebaut
wurde und Entwiirfe zur Verfiigung stehen, Es
ersatzt das Entwurf-Icon, sobald das Labor
gebaut ist, und funkbionier genau wie dieses
{siehe ENTWURF UND HERSTELLUNG VON
'WAFFEN UND SCHILDEN auf Seite 48). Der
Professor im Labor gibt sene Berichte nun an
dich weiter, nicht mehy an den Chef-Designer.

LABORATOIRE

Certames inventions sont d'un niveau
technologique teliement sleve qu'elles dovent
Atre inventées dans un laboratoire avant de
pouvoir #re fabnquées dans une usine. Un
laboratoire n'a qu'une tourelle defensive (cf
DEFENSE a la page 102).

VOIR CONSTRUCTION DE
LABORATOIRE
Cette icone apparal seulement lorsqu'un
faboratoire peut dre constru. Elle permet de
la construction d'un laboratoire et de
modifier le nombre d'hommes be construisant.
Lorsque vous selectionnez cette icone, tros
nouvedes icdnes apparasssent (cf
CONSTRUCTION D'UN BATIMENT 4 la page 60)
Vous pouver également sédectionner le nombre
au-dessous de 'odne pour modifier ke nombre
d’hommes construisant le laboratowre.

LABORATOIRE

Cette icbne apparal seulement lorsqu'un

laboratoie & 814 constrult et que des nventions.

sont disponibles. EBe remplace l'icdne Invention
fun st construd et

axactement de la méme fagon (cf INVENTER ET

FABRIQUER DES ARMES ET DES BOUCLIERS 4

la page 48). Le Professeur de Laboratoire prend la

piace du Chef Créateur pour vous faire son

rapport.

LABORATORIO

Algunos disefos son lan sohsticados que se
necesta un laboratono pam creados antes de que
puedan producirse en la fabrica. El laboratonio
s0lo posee una lometa de defensa (ver DEFENSA
en la pagina 102)

VER CONSTRUCCION DE LABORATORIO
Este icono stk aparece cuando la construccion
de un laboratono es posible. Sirve para ver el
trabago en marcha o para cambiar el numero de
hombres empleados en la construccion. Cuando
selecciones este icono aparecerdn otros ires
iconos (ver CONSTRUYENDO un edifico en ta
pégina BO). Tambsén pusdes seleccionar &
nimeno debajo de este icono para alterar el
niamero de hombres &n la edd

del laboratono,

LABORATORIO

Este icono sdlo aparece cuando se ha constnado
un kaboratono y se dispone de disefos.
Reemplaza al icono de disedo una vez que o
laboratono ha sido edificado y funciona
exactamente igual (ver DISENO Y FABRICACION
DE ARMAS Y ESCUDOS en la pagina 48). EI
director del [aboratono te informard en lugar del
Jete de disefio




LABORATORIO

Alcuni Progatti sono di un Livello Tec tale che
[possond essene creat s0loin un Laboratono,
jprima di poter essere prodotti in Fabbrica. Un
Laboratonio @ dotato di una sola Torretta Difensiva
(vedi DIFESA a pagina 103).

VEDI COSTRUZIONE DI LABORATORIO
(VIEW LABORATORY CONSTRUCTION)
Questa lcona appare solo quando & possibie
costruire un Laboratonio. Essa serve a vedere |l

della ione del & 0.0 per
MmlmomMmlu
costruiscono. Quando selazioni questa lcona, B
appaiono aftre tre Icone (vedi COSTRUZIONE DI
EDIFICIO a pagina 80). Altemativamente,
selaziona il numero sotto I'lcona per modificare il
- numero di uomini che stanno costruendo ka
Fabbyica.

LABORATORIO (LABORATORY)

Cuesta Icona appare solo quando un Laboratono
& stato costruito @ sono disponibili | Progetti.
Quanda un Laboratono viene costruito, essa
sostituisce I'lcona Progetti e funziona esattamente
allo stesso modo (vedi PROGETTAZIONE E
PRODUZIONE DI ARMI E SCUDI a pagina 43),
Adesso sard il Professore di Laboratorio a farti la
relazione anziché i Capo Progettista.

LABORATORIET

Vissa designer har en s hog Tek-nivd att de bara
kan skapas i ett laboratonum innan de kan
tillverkas | en fabak. Ett boratorium har bara tre
dafensiva tom {se FORSVAR pd sidan 103).

VIEW LABORATORY CONSTRUCTION
(ATT SE LABORATORIEKONSTRUKTION)
Denna Ikon framirader bara nar ett laboratonum
kan byggas. Det anvinds for att dverse
framskndandet av laboratoniebyggandet eller fée
aft &ndra pd antalet man som bygger det. Nar du
wvlljer denna lkon kommer du att visas tre nya
Tkoner (se ATT KONSTRUERA EN BYGGNAD p4
sidan B0). Altemativt, val ett nummer under
Ikonen for att ndra p4 antalet mén som bygger
laboratoriet.

LABORATORY (LABORATORIUM)
enbart nar ett

LABORATORIUM
Sommige ontwerpen zyn op 20°'n hoog tech kvel,
dat ze alleen in een laboratonum gemaakt kuinen

LABORATORIO
Jotkut mailt ovat nin korkeaa tech-tasoa, etta ne
vodaan luoda vain Iwuraimsu, ennenkuin ne

woeden, voordal ze in de fabriek gef: 0 van yksi

worden, Een laboratorium heeft maar é é n puolustustom (katso PUOLUS"I'USM 103).

geschutstoren (zie VERDEDIGING op

bladzyde 103). SEURAA LABORATORION
RAKENTAMISTA

HET BOUWEN VAN EEN Tama kuvake imestyy van silloin, kun laboratono

LABORATORIUM BEKKEN voudaan rakentaa. Sitd kaytetidn seuraamaan

Deze ikoon verschynt alleen als er sen
laboratonum gebouwd kan worden, Hy wordt
gebruikt om het constructieproces van een
laboratonum te bekyken, of om het aantal mannen
dat het laboratonum bouwt te wyzigen. Als jo
deze ikoon selecteert, kryg je dne nieuwe ikoren
(zie EEN GEBOUW CONSTRUEREN op bladzyde
80). Of j& kunt het nummer onder de ikoon
salecteum om het aantal mannen dat het

Denna lkon bouwt te wyzigen.

har byggts och designer ar tikgangliga. Det

erséfter Design-tkonen nér ett laboratorium ar LABORATORIUM

byggt och fungerar pd exakt samma satt (se ATT Damknmwhyntaﬁeenusaeen
DESIGNA OCH TILLVERKA VAPEN OCH d is en er Zyn

SKOLDAR pd sidan 49). L Het komt in de plaats van het icon
kommer nu att rapportera til dig, istallet for dat verschimi als ar een laboratonum gebouwd

chefsdasignaren.

wordt en het functioneert precies op dezehide
manier (e HET ONTWERPEN EN PRODUCEREN

VAN WAPENS EN SCHILDEN op bladzyde 49). De

professor van het laboratorium brengt nu aan
jouw versiag ui, in plaats van aan de
hootdontwerper.

tai
sita miesten luk
Kun valitset thmin kuvakkeen, saat kolme uutta
kuvaketta (katso RAKENNUKSEN
PYSTYTTAMINEN sivulla 80). Vaihtoehtoisesti,
valitse kuvakkeen alla oleva numero muutaakses
il ien miesten

LABORATORIO

Tama kuvake iimestyy vain sfloin, kun taboratono
nnralmnmwamﬂe;aonsantamﬁa_ Se korvaa
malli kuvakkeen kun | ja
toimil tarkalieen samalla tavalla [katso ASEIDEN
JAKILPIEN SUUNNITTELU JA VALMISTUS.
sivulla 49). Laboratonossa professon raportol
sinulle padsuunnitteljan siasta.
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CONSTRUCTING A BUILDING

The process of constructing a Building other than
a Tower is as follows.

1 BUILDING TYPE

2 MEN CONSTRUCTING BUILDING

7 CONSTRUCTION TIME TAKEN

BUILDING TYPE
This leon will correspond to a Deep Pit Mine, a
Factory or a Laboratory.

MEN CONSTRUCTING BUILDING

Select this Icon or the number below it to increase
or decrease the number of Men constructing the
Building.

CONSTRUCTION TIME TAKEN
The fime taken in minutes to construct the.

Building.

Fig 19: constructing a Factory

ERRICHTEN EINES
GEBAUDES

Die Gebaude, abgesehen vom Turm, werden wie
folgt gebaut,

il ART DES GEBAUDES

2 BESCHAFTIGTE BAUARBEITER

1 BENOTIGTE BAUZET

ART DES GEBAUDES

Hier erscheint das entsprechende lcon fir ein
Bergwerk, eine Fabrik oder ain Lebor.

BESCHAFTIGTE BAUARBEITER
Wahle dieses Icon oder die

CONSTRUCTION D'UN
BATIMENT

La procédure permettant de construire un
bétiment autre qu'une tour est |a suivante.

1 TYPE DE BATIMENT

2 HOMMES CONSTRUISANT LE BATIMENT
1 TEMPS PASSE A LA CONSTRUCTION
TYPE DE BATIMENT

Cette ichne représentera une mine souterraing,
une usine, ou un laboratoire.

HOMMES CONSTRUISANT LE BATIMENT
cette icone ou le nombre au-

Zahl, um mefr oder weniger Manner fir den Bau
abzustellen

BENOTIGTE BAUZEIT
Die Zeit, in Minuten, die der Bauvorgang in
Anspruch nehmen wird,

Fig 19: Das Emichten einer Fabnk

dessous pour augmenter ou diminuer le nombre
d'hommes construisant le bitiment.

TEMPS PASSE A LA CONSTRUCTION
Le temps passé, en minutes, 4 ka construction du
bétiment.

Fig 19: construction d'une usine

CONSTRUYENDO UN
EDIFICIO

El proceso de edificacidn, exceplo para fas lomes,
£5 Como sigue.

1 TIPO DE EDIFICIO

2 HOMBRES CONSTRUYENDO UN EDIFICIO

1 TIEMPO EMPLEADO EN LA CONSTRUCCION

TIPO DE EDIFICIO
Este icono puede comesponder @ una mina
sublemanea, una fbrica o un laboratorio.

HOMBRES CONSTRUYENDO UN
EDIFICIO

Selecciona este icono o el nimero que hay
debajo para aumentar o reducir el nimero de
hombres empleados en la construccion del
edificio.

TIEMPO EMPLEADO EN LA

CONSTRUCCION
El tiempo, en minutos, empleado en la edificacion,

Fig 19: construyendo una fabrica



COSTRUZIONE DI UN
EDIFICIO

Il procedimento di costruzione di un Edificio
diverso daita Tome & il seguente.

10 TIPO DH EDIFICIO

@ ADDETT! ALLA COSTRUZIONE

3 TEMPO IMPIEGATO NELLA COSTRUZIONE

TIPO DI EDIFICIO
Questa lcona comisponde a un Pozzo Minerano,
una Fabbnca o un Laboratono.

ADDETTI ALLA COSTRUZIONE

Seleziona questa lcona o Il numero sottostante
per aumentare o diminure il numero di addett alla
costruzione dell' Edificio.

TEMPO IMPIEGATO NELLA
COSTRUZIONE

E' il tempo impiegato, in minuti, nella costruzione
dellEdificio.

Fi 19: costruzions di un Edificio

ATT KONSTRUERA EN
BYGGNAD
Byggnadskonstruktionsprocessen, fdeutom tom,
ar som foker.

© BYGGNADSTYP

@ MAN S0M KONSTRUERAR EN BYGGNAD

3 TID PASSERAD FOR KONSTRUKTION

BYGGNADSTYP
Denna lkon kommer alt molsvara en gruva, en
fabrik eller ett laboratonum.

MAN SOM KONSTRUERAR EN BYGGNAD
Walj denna Ikon eller numret darunder for att dka
eller minska antaked man som kKonstruerar
byganaden.

TID PASSERAD FOR KONSTRUKTION
Visas | minuter hur Ing tid det har tagit att
Konstruera byggnaden

Fig 19: konstruktion av en fabrik

EEN GEBOUW
CONSTRUEREN

Ean gebouw dat niet een torenvesting is, wordt
als volgt gebouwd:

1 SOORT GEBOUW

2 MANNEN DIE EEN GEBOUW CONSTRUEREN
% BENODIGDE CONSTRUCTIETD

SOORT GEBOUW
Deze ikoon comaspondeert met een ondergrondse
mim, een fabriek of een laboratonum.

MANNEN DIE HET GEBOUW
CONSTRUEREN

Selecteer deze ikoon, of het nummer dat eronder
staat, om het aantal mannen dat het gebouw aan
het bouwen is te vermeerderen of te vermnderen.

BENODIGDE CONSTRUCTIETD
De benodigde tyd in minulen om een gebouw te
Dbouwen.

Fig 13: Een fabriek bouwen.

RAKENNUKSEN
PYSTYTTAMINEN

Rakennuiksen, el siis tomin, kokoonpanon
[OSESS] 0N SeUraava’

i1 RAKENNUSTYYPPI

2 RAKENNUSTA KOKOONPANEVAT MIEHET

I RAKENTAMISEEN KULUNUT AlkA

RAKENNUSTYYPPI
Tama kuvake vastaa joko syvad kavoskuilua,
tehdasta tai lboratoriota.

RAKENNUSTA KOKOONPANEVAT

MIEHET

Valitse 1ama kuvake ta sen alapuolella oleva

numero suurentaakses tal pienentadkses:
migsten huk

RAKENTAMISEEN KULUNUT AIKA
Rakennuksen kokoonpanoon kulun aka
minuuterssa.

Fig 19: Tetaan rakentaminen
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CHECK ON BUILDING
DAMAGE STATUS AND
REPAIR BUILDINGS

Select this lcon to wew the strength of your
Buidings (Fig 20) or repair them (see REPAIRING
BUILDINGS on page B4)

The bars 1 the nght of the Buildsngs show their
relative strengths. As your Building tacked
and damaged by enemy Armies, the strength bar
15 depleted. When the Budding's strength bar
disappears, the Building is destroyed and you will
be told by the Man in charge of i

Fig 20: the bars show the strengths of your
Buildngs

SCHADENSANZEIGE DER
GEBAUDE UBERPRUFEN
UND SIE REPARIEREN

n, um dee Stabilitat der Gebaude

Fig. 20/ oder sie zu repaneren
ARIEREN VON GEBAUDEN auf

Wahle dieses

Seite 84)

Die Leisten rechts neben den Gebauden zeigen
deren relative Stabiltat. Wenn deine Gebdude van
fendiichen Armeen angegnffen und beschadigt
werden, reduziert sich die Stabista

ganz verschwunden, dann st das
zerstor,

Fig 20: Dve Leisten zeigen die Stabilitit deiner
Gebaude an

COMPROBAR DANOS Y
REPARAR EDIFICIOS

VERIFIER L'ETAT
D'ENDOMMAGEMENT ET
REPARER LES BATIMENTS

Tas a la derecha o
a refativa. Las ban
cuando tus edhc

batments sont attagués et and
anmees ennemies, [ barre de s
Lorsque [a barre de sohdie d'un batimen
disparait, ce batiment est détrul et vous en serer
averl par le responsable

Fig 20: les barres indiquent la sobdite de vos
batiments



CONTROLLO STATO DANNI
A EDIFICIO E RIPARAZIONI

Seleziona questa lcona per vedere [a robustezza
dei tuai Edifici (Fig 20) o per ripararl (vedi
RIPARAZIONE EDIFIC! a pagina 85).

Le barre sulla destra degl Edifici ne indicanc fa
robustezza relativa. Quando i tuoi Eddfici vengono
attaccati e danneggiati dagli Eserciti nemici, la
barra di robustezza si svuota, Quando la barra
scompare, IEdificio & distrutto e te ne viene data
Fig 20: le bame indicano [a rob

degli Edifici

KONTROLL AV
BYGGNADSSKADESITUATIO
N OCH REPARATION AV
BYGGNADER

Vilj denna Ikon for att dverse styrkan hos dina
byggnader (Fig ZD’pelurepsuadBﬂfseRﬂ
REPARERA BYGGNADER pé sidan
R«mumahlncgammgmenwwas
relativa styrka. Nar dina byggnader attackeras och
forstars av fi der kommer din sty
mfmwawggmmm

& byggnaden forstord, och du kommer

att meddelas detta av den man som har ansvaret
ftoe den.,

FFig 20: remsoma visar dina byggnaders styrka.

CONTROLEREN IN WELKE
MATE HET GEBOUW
BESCHADIGD IS EN HET
GEBOUW REPAREREN
Selecteer deze ikoon om te bekjken hoe sterk je

gebouwen zyn (Fig.20) of om ze te repareren (zie
HET REPAREREN VAN GEBOUWEN op bladzyde
88).

De staven aan de rechterkant van de gebouwen
geven de relevante sterkle ervan weer. Als jo
gebouwen door viandelyke legers

RAKENNUKSEN
VAURIOSTATUKSEN
TARKISTUS JA
RAKENNUSTEN
KORJAAMINEN

Valitse 1amé kuvake néhdaksesi rakennustesi

vahvuuden (Fig.20) tai korj i niitd (katso
RAKENNUSTEN KORJAAMINEN sivulla 85).

Rakennusten olkealla puolellz olevista osoittimista
nkyy niden suhteelliset vahvuudet.

worden en 28 worden beschadigd raakt de staaf
leeq. Als de sterkte van het gebouw verdwint,
woedt het gebouw vemietigd en daar word j2 door
de dienstdoende man van op de hoogte gesteld.
Fig 20: De staven gaven de kracht van je
geEbOUWEN Weer.

puun g i,
tyhjenee. Kun rakennuksen vahvuusosoitin
haviaa, rakennus tuhoutuy ja paivystiva mies
kertoo siité sinulle.
Fig 20: Osoittimista ndkyy rakennustes vahvuus.
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REPAIRING BUILDINGS

To repair Buildings you need to have previously
built Shieids (see DESIGNING AND
MANUFACTURING WEAPONS AND SHIELDS on
page 48). Use the Handy Pointer to select a Shield
when viewing the strength of your Buildings. The
Handy Posnter will change into a Shisld Pointer,
Use the Shield Pointer to select on the Sector
Display which Busiding is to be repared. Note that
this method is also used to shut down a Tower
whan the Tech Level reaches 2001 AD (see
SUSPENDED ANIMATION on page 116).

COMBAT

There comes a time when you have fo fight the
Opposition, and to do that you need to form an
Army. You don't actually control the individual
Men in an Army, but you do ged to amm them and
pasition them. And you can watch {and hear) the
battles in progress on the Sector Display. There
‘will never be more than four Armies in a single
Sector at once. Any additional Armies placed in a
Sector will be merged.
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DAS REPARIEREN VOM GEBAUDEN
Um Gebdude reparieren zu kinnen, mubt du
vorher Schilde hergestelit haben {siehe ENTWLRF
UND HERSTELLUNG VON WAFFEN UND
SCHILDEN auf Seite 48). Wahle mit dem
Handzeiger einen Schild aus, wenn du die
Stabilitdt deiner Gebaude Uberpridst, Der
Hanﬂzager verwandelt sich daraLﬂ'lun in eingn
Benutze den iger, um auf
dem Sektor-Display das Gebaude zu bestimmen,
das repariert werden soll. Mit dieser Methode
werden auch die Tirme geschiossen, wenn das
Tech-Niveau das Jahr 2001 ermeicht hat {siehe
EINFRIEREN auf Seite 116).

DER KAMPF
Irgendwann muit du in diesem Spiel deine
Gegner bekampfen, und dazu brauchst du eine
Armee. Du steuerst zwar nicht alle Ménner deiner
Armee ginzeln, du kannst sie jedoch bewaffnen
und positionseren. Aulerdem kannst du auf dem
Sektor-Desplay sehen (und héren), was auf dem
Schiachtfeld vor sich geht. In jedem Sektor gibt es
nie mehrds vier Armeen glachmhg Jede

in ainem Sektor stati Amee
mit einer anderen vereinigt,

REPARATION DES BATIMENTS

Pour réparer des bitiments, vous aurez besoin de
bouchers construits au prealable (cf INVENTER ET
FABRIQUER DES ARMES ET DES BOUCLIERS &
la page 48). Utiiisez le pointeur main pour
sidectionner un bouclier lorsque vous vénfiez la
solidité de vos babments, Le pointeur main se
transformera en pointeur bouclier, Utiksez le
pointeur bouclier pour sélectionner le batiment
que vous voulez réparer sur I'Affichage Secteur.
Remarque: cette méthode serl également a
fermer une tour lorsque le niveau technologique
atteint 2001 aprés J.-C. {cf SOMMEIL
PROVISOIRE 4 la page 116).

COMBAT

Il armive un moment ol vous devez combattre
I'adversaire et pour cela, vous devez former une
armée. Yous ne controlez pas indivduellement
chaque soldat d’une anmée, mais vous pouvez
armer et placer vos hommes. Et vous pouvez
regarder (et entendre) les batailles se deroutant
sur 'Affichage Secteur. I n'y aura jamais plus de
quatre armeées 4 la fois dans un méme secteur.
Toute armée supplémentaire placée dans un
secteur rejoindra une autre ammée,

REPARANDO EDIFICIOS

Para reparar edficios necesitas los escudos
previamente fabricados (ver DISENOD ¥
FABRICACION DE ARMAS Y ESCUDOS en la
pégena 48), Usa el cursor para seleccionar un
escudo mientras compruebas la resistencia del
edificio. El cursor se converticd en un escudo, Usa
@ cursor-escudo para seleccionar el despliegue
del sector cuyos edificios necesitan reparacion.
Date cuenta de que este método también se usa
jpara cear una toma cuando e nived de tecno ha
alcanzado la fecha 2001 d. de C. (ver ANIMACION
SUSPENDIDA en la pagina 116)

COMBATE

Liega un momento en el que tendras que luchar
contra tus adversancs, y para ello necesitards
formar un eyéreito. En realidad, 1 no puedes

escuchar) el curso da la batalta en o desplegue
del sector, Nunca puede haber mas de cuatro

ejércitos a la vez en un sector, Los ejércilos de
sobra en un sector se uniran al existente.




RIPARAZIONE EDIFICI

Per nparare gli Eddfici, devi aver pama costruito g
Scudi {vedi PROGETTAZIONE E FABBRICAZIONE
ARMI E SCUDI a pagina 48). Usa il Puntatore per
sedezionare uno Scudo quando controli [a
robustezza dei tuoi Edifici. Il Puntatore si muta in
un Puntatore-Scudo. Usalo per selezionare
IEﬁﬁuodarbwmmﬂaMma
Settore. Nota che questo metodo s usa anche
per chiudere una Tome quando il Livello Tec amva
- 22001 AD (vedi STATO DI INCONSCIENZA a
pagina 117).

ATT REPARERA BYGGNADER

For att reparera byggnader behdver du tidigare ha
byggt skoidar (se ATT DESIGNA OCH TILLVERKA
VAPEN OCH SKOLDAR pé sidan 48). Anvand
Handy Pointer for att valia en skbld nar du
undersdker dina byggnaders styrka, Handy
Pointer kommer att forvandlas till en Skakd-
pointer. Anvand Skokd-painter féx att p&

anvinds for att avweckla ett tom ndr Tek-nivin nr
2001 E Kr (se UPPSKJUTET LIV p4 sidan 117).

STRIIJ
icket kommer d du maste bekdmpa

Arriva il quando devi gli
avversan, e per farlo devi formare un Esercito. Tu
non controll direttamente gil uomini nell Esercito,
ma i armi & li metti in posizione. Empum

di quattro Eserciti alla volta in un singolo Settore
(Qualunque altro Esercito collocato in un Settore
wverra fuso con gl aftn,

upposnlum och for att gbra det behdver du
skapa en armé. Du kontrollerar inte varje
indiiduedl man | amén, men du bevapnar och
utplacerar dem. Och du kan se (och hbra)
phghende strider pd Sektor-displayen. Det
mwemmmmmmum
sektor pd samma ging. E

HET REPAREREN VAN GEBOUWEN

Om gebouwen te repareren heb je schilden nodig,
die je eerder gemaakt hebt. (zie HET
ONTWERPEN EN VERVAARDIGEN VAN WAPENS
EN SCHILDEN op bladzyde 43, By het bekjhen
wvan de sterkte van je gebouwen, gebruik je de
“handige’ aanwyzer om een schild te selecteran,
De "handige’ aanwyzer verandert dan in een schid
aanwyzer. Gebeuik de schild-aanwyzer om op het
sectorschenm te selecteren welk gebouw
gerepareerd moet worden. Deze methode wordt
ook gebruikt om een torenvesting te slutten, &ls
het tech lavel het jaar 2001 bereikt (zie
SCHNDOOD op bladzjde 117).

SLAG LEVEREN
Er breekt een tyd aan, wanneer je tegen je
fegenstanders moet vechten, daarom most je een
leger vormen, Je bestuurt niet de afzondertyke
mannen in het leger, maar j@ moet ze bewapenen
en op de juiste plaats zetten. Je kunt de

sl die aan de gang zyn op het

annéamplmlmsdﬁmkommslés
samman.

sectorscherm zien {an horen). Er zjn nooit mear

dan vier legers tegelik in een enkele sector, Als er
meer legers in de sector geplaatst worden, zulen
die samengevoegd worden met de andere legers.

RAKENNUSTEN KORJAAMINEN
Konataksesi rakennuksia sinulla on oltava
aiemmin rakennettuja kilpia (katso ASEIDEN JA
KILPIEN SUUNNITTELU JA VALMISTUS sivulla
49). Kayta kitevaa osodinta vaitaksesi kilven
katsoessas rakennusten vahvuutta. Kateva
osoitin muutiuu Idplmd‘ltmksi Kyt kilpi-
osoitinta valitaksesi rakennuksen
lohkondytossd. Pane merkille, ettd tata
menetelmaa kaytetain myds tomin sulkemiseksi,
kun tech-taso saavuttaa 2001 AD (katso
HETKELLINEN PYSAHTYMINEN shailta 117).

TAISTELU

Tulee aika, milloin sinun on laisteftava vastapuolen
kanssa, ja sen lehdiksesi sinun on muodostetiava
ameija. Et itse asiassa kontrollol yksittiisi
mighia armeijassa, mutta sind asesstat ja sijortat
heiddl. Ja voit katsella (a kuulia) lohkoalueelia
kynniss olevia taistelufa. Koskaan el ole
enempad kuin neljd armeijaa yhdella lohkolla
samaan aikaan. Lohkolle sijoretut lisd armeiat
yholistyvat.
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VIEW ARMY WEAPON STOCKS AND
ASSEMBLE ARMY

This Icon is always shown. From here you can
assemble and arm an Army. When you select this
lcon you are shown the number of Men available
for your Army alongside the Offensive Weapons
you have Designed. MNote that when you assemble
an Asmy, the Handy Pomter changes into a Sword
Pointer

' UNARMED MEN AVAILABLE

1 OFFENSIVE WEAPONS STOCK

¥ YOUR ARMY

WAFFENLAGER EINSEHEN UND
ARMEEN AUFSTELLEN

Dieses lcon st immer zu sehen. Du kannst damit
ene Armee aufstellen und sie bewaffnen. Wenn
du dieses lcon wahlst, siehst du die Anzahl der fur
@ine Armee zur Verflgung stehenden Minner und
der Angriftswatfen, die du entworfen hast
Beachte, dafl sich der Handzeiger in einen
Schwertzeiger verwandelt, wenn du eine Armes
autstellst

1 VERFUGBARE UNBEWAFFNETE MANNER

7 ANGRIFFSWAFFENVORRAT

¥ DEINE ARMEE

VOIR RESERVES D'ARMES ET FORMER
ARMEE

Cette ibne est toujours affichée. Elle vous permet
de former et d'équiper une armée, Lorsque vous
sélectionnez cette icone, vous voyez apparaitre le
nombre d’hommes disponibles pour votre amée
& ciié des armes offensives que vous avez
invenlées, Remanque: lorsque vous formez une
amée, le pointeur main se transforme en pomieur
épée

1 HOMMES NON-ARMES DISPONIBLES

2 RESERVE ['ARMES OFFENSIVES

1 VOTRE ARMEE

VER RESERVA DE ARMAMENTO ¥
UNION DE EJERCITO

Este icono siempre estd a la vista. Sive para
reunir y ammar a un ejército, Cuando selecciones
esle icono podras ver & namero de hombres
disponibles para el ejército y las armas olensivas
que has disefiado. Observa que cuando reunes un
epercilo, & cursor se convierde en una espada.

11 RESERVA DE HOMBRES DESARMADOS

2 RESERVA DE ARMAS OFENSIVAS

TU EJERCITO




MR RSN T T weesp— T g | sop g o

VEDI DEPOSITI DI ARMI ESERCITO E
RADUNA ESERCITO

Questa cona & sempre presante. Da questa puoi
radunare d ammare un Esercito. Quando selezioni
questa lcona, appare il numera di vomini
disponibai per 'Esercito unitamente alle Armi
Offensive che hai progettato. Nota che quando

-~ raduni un Esercito, il Puntatore si muta in un

|

Puntatore-Spada.

1 UOMINI DISARMATI DISPONIBILI
2 DEPOSITO ARMI OFFENSIVE

¥ IL TUO ESERCTTO

ATT SE ARMENS VAPENFORRAD OCH
ATT SAMLA IHOP ARME

Denna lkon visas alitid. Harifrén kan du fora
samman och bevapna en amé. Nar du valjer
denna lkon visas du det antal man som ar
tillgangliga for din armé, tilsammans med de
offensiva vapen du har designat. Observera att
ndr du sammanstaller en armé kommer Handy
Pointer att forvandias till en Svird-pointer.

T TILLGANGLIGT ANTAL OBEVAPNADE MAN
2 FORAAD FOR OFFENSIVA VAPEN

 DIN ARME

DE WAPENVOORRAAD VAN HET LEGER
BEKKEN EN EEN LEGER OP DE BEEN
BRENGEN

Deze ikoon is steeds te zien. Hier kun je een lager
op de been brengen en . Als je deze
ikoon selecteu'l zie je het aantal mannen dat voor

KATSO ARMEIJAN ASEVARASTOJA JA
KOKOA ARMEIJA

Tama kuvake nakyy aina. Taalla kokoat ja
varustat armeijan. Kun valitset thmén kuvakkeen,
ndel anmeijaas varten kiytettivissa olevien
rmasten lukumadran seka suunnttelemasi

het leger b is, naast de Pane merklle, ettd kootessasi
die je ontworpen hebt. By het ven mmwmmmmmmm
een leger, veranden de ‘handige’ aanwyzer ineen  osoftimeksi.
Zwaard sanwizer. @ KAYTETTAVISSA OLEVAT ASEETTOMAT
T ONGEWAPENDE MANNEN WAAROVER MIEHET
BESCHIKT KAN WORDEN @ HYOKKAYSASEIDEN VARASTO
2 VOORRAAD AANVALSWAPENS @ ARMENASI
3 JE LEGER
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UNARMED MEN AVAILABLE

You can assemble an Army of unarmed Men by
salecting this lcon or the number below it. Bear in
mind though that an Army of unarmed Men is
weak. Thay can kil anamy Men, but they cannot
destroy Buildings. When in combat, unarmed Men
automatically pick up and throw Pebbies (nat fo
be confused with Aocks).

OFFENSIVE WEAPONS STOCK

Al Otfensive Weapon Designs created will be
shown here. Take your pick and am your Army!
An *OK’ befow a Weapon Design means it can ba
buitt from the available Element Stock. Otherwise,
the quantity of Weapons manufactured is shown.
‘When you select a Weapon lcon, or the number
below it, the quantity of Men neaded 1o operate
the Weapon will be assigned to the Ammy. You
588, as the Weapons bacome more sophisticated,
maore than one Man is required to operate them
{the nurmbser of Men required to operate a Weapon
is shown in the top left-hand comer of its lcon).
When no more Weapons are available, a dash (-
will be shown beneath the Icon.

YOUR ARMY

The number of unarmed and armed Men used for
your Army is shown here. Selsct this Icon (or,
indeed, the targe pair of swoeds immediately
below the Island Map) to disband the Army.
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VERFUGBARE UNBEWAFFNETE

MANNER

D kannst mit Hife dieses lcons oder der

darunterstehenden Zahl eine Armee
bewatf Ménner llen. Denke

daran, dafl eine unbewaffnate Armee sehr

l(oesdslunemf{ﬂie nicht mit Steinen verwechselt
werden dirfen) und werfen damit.

ANGRIFFSWAFFENVORRAT
Hier werden alle gezeigt, die du
entworfen und hergestellt hast. Wahle daraus die
Bswaﬂnmg fiir deine Armee. Ein ‘0K unter einem
‘Waffenentwurf bedeutet, dad diese Waffe aus den
verfiigbaren Rohstoffen gebaut werden kann,
Ansonsten st die Menge der hergesteliten Watfen
angegeben. Wenn du ein Walfen-lcon oder die
darunterstehende Zahl wahist, wird die zur
Bedienung der Watfe bendtigte Anzah! von
Ménnem dafiir abgestelt. Du wirst feststellen, daf
mehr als ein Mann pro Waffe bendtigt wird, wenn
die Waflen modemer werden (die Anzahl der zur
Bedienung einer Waffe ndtigen Manner wird in der
cbaren linken Ecke inves Icons angegeben. Wean
keine Waffen mehr zur Verfiigung stehen,
erscheint unter dem lcon ein Gedankenstrich -7,

DEINE ARMEE

Hier wird angezeigt, aus wie vieban bewafinaten

und unbewatfneten Mannem deine Armee

besteht. Wahle diesas lcon oder das grofle
dirakt unter der , um die

Armee aufzuldsen,

HOMMES NON-ARMES DISPONIBLES
Vous pouvez former une armée d'hommes non-
armeés en sélectionnant cette icdoe ou le nombre
au-dessous, Mais n‘oubliez pas qu'une ammée
d"hommes non-amés est faible. lis peuvent tuer
des ennemis, mais is ne peuvent pas détruire de
batiments. Au combat, leshonrnesnonm
&t lancent i

mrms[énepasoonl‘ondvemclesrochers]

RESERVE D'ARMES OFFENSIVES

Toutes les armes offensives inventées
apparaitront ici, Choisissez et équipez votre
anmée, Si “OK" est affiché sous une arme, cela
signifie qu'elie peut ére fabriquée avec les
matériaux disponibles. Sinon, la quantité d'ames
construites est indiquée. Lorsque vous
sélectionnez une icdne ame ou I nombre au-
dessous, ka quantité d'hommes nécessaines pour
opérer 'arme sera affectée & l'armée, Enuﬁd

P e T o T T e T e e T St g R B e s e e, (UL S

RESERVA DE HOMBRES DESARMADOS
Puadnsmwunw:mem

al lonar este & numen
que aparace ampmnuohﬁasmm
hombres desarmados es vulnarable.
Pueden matar soldados enemigos, pero no
pueden destruir edificios. En combate, los
hombres desarmados se proveerdn de piedras (no
confundirlas con rocas) y cosas amojadizas.

RESERVA DE ARMAS OFENSIVAS L
Todos los disefios de armas ofensivas creadas
podréin verse aqui ja elegir y armar tu ejército! Las
letras ‘OK’ bajo un disefio de armas significan que
puede fabncarse con las materias pamas en
reserva. De lo contrano, aparecend la cantidad de
armas fabricadas. Cuando selecciones el icono de
un amna, o &l numero bajo el mismo, la cantidad

de hombres necesanos para operar o ama serd
asignado al ejército. Verds que, segin aumenta la

les armes plus il
rmtplndunhoﬂmpmtleslmlmcmtle
nombee d'hommes nécessaires pour opérer une
arme est affiché au coin supérieur gauche de son
icBnel. Lorsqu'l n'y a plus d'ames disponibles,
un tiret (*-") apparaftra sous l'cone.

VOTRE ARMEE

Le nombre d’hommes armés et non-armes
composant votre armée ast affiché ici.
Sélectionnez cette icone (ou les deux épées
situées juste au-dessous de la Carte de 'lle) pour
disperser |'ammiée,

de las armas, se necesitan mas.
hombees para ponerias en funcionamiento (sl
nimero de hombres necesancs para operar el
AT Aparece e la esquina supenor zquierda del
icono). Cuando se agotan kas amas disponibles,
aparacerd un guion (*-') debajo del icono.

TU EJERCITO

El nimero de hombres amados y desamados

que forman tu ejército aparece aqui. Selecciona

este icona (o, mejor, el par de sables que estd

muemwmmvampmm‘ ol
o



UOMINI DISARMATI DISPONIBILI

Puoi radunare un Esercito di uomini disarmati
selezionando questa lcona o il numero
sottostante. Tieni presente, perd, che un Esercito
di uomini disarmati & debole. Essi possono
ucciders uomini nemici, ma non possono
distruggere Edifici. Quando sono in
combattimento, g uomini disammati raccolgono e
tirano automaticamente | Sassi (da non
confondere con e Pietre).

DEPOSITO ARMI OFFENSIVE

Tutt} | Progetti per Armi Offensive creati appai
qui. Fai Ia tua scelta @ arma il tuo Esercitol Un
*0K' sotto ad un Progetto Arma significa che
questa pud essere costruita dal Deposito Elementi
disponibile. Altnmenti, viene indicata fa quantita di
Ami prodotte. Quando selezion| una lcona Arma,
0 il numero sottostante, la quantita di womini
occomenti a manovrare quedl'Arma viene
assegnata all'Esercito. Come vedrai, con la

di un womo per manovrarte (il numero di uomini
necessan per manovrare un'Arma & indicato
nell'angolo alto a sinistra della sua lcona). Quando
non i sono pit Armi desponibill, sotto I'lcona
appare un tratting ().

IL TUO ESERCITO

W numero di womini armati @ disamati per il tuo
Esercito appare qui. Seleziona questa cona (o
anche ka grossa coppia di spade subito softo la
Mappa dell'lsola) per smobilitare |'Esercito.

TILLGANGLIGT ANTAL OBEVAPNADE
MAN

Du kan sammanstilla en armé bestaende av
obevipnada man genom att vaka denna lkon eller
numret darunder. Kom dock indg att en
obevipnad armé &r svag, De kan dbda
fiendekrigare, men de kan inte forstora
byggnader. | stnd plockar ménnen automatiskt
upp, och kastar, sméstenar (icke att forvixdas
med stenar),

FORRAD MED OFFENSIVA VAPEN
offensiva igner kommer att
visas hr, Gor ditt val och bevapaa din amé! Ett
‘OK' under en vapendesign betyder att det kan
byggas utifrin det tilgangliga Element-fomradet.
Fér Gurigt visas antalet tilverkade vapen. Nar du
viljer en Vapen-ikon, efler numret darunder,
kommer antalet min som behdvs for att skota
vapnen att tilfdras armén. Det &r ndmiigen s4 att |
takt med att vapnen biir mer och mer sofistikerade
kommer det att behdvas mer dn en man for att
skita dem (antalet man som behdvs for att skota
et vapen visas i del dvre vinstra hbmet av denna

lkon). Nér inga fler vapen finns tilgangiga
kommer ett streck - att visas under lkonen.
DIN ARME

Antalet

obevipnade man som
anvands i din armé visas hir. Vilj denna lkon (efler
wvartr inte de bada stora svirden just under &-
kartan) fér aft uppidsa ameén,

ONGEWAPENDE MANNEN WAAROVER
BESCHIKT KAN WORDEN

Je kunt een leger van ongewapende mannen op
de been brengen, door deze ikoon of het nummer
eronder te selecteren. Vergeet echier niet dat een
leger dat uit ongewapende mannen bestaat een
zwak leger is. Ze kunnen viandelike mannen
doden, maar ze kunnen geen gebouwen
vemietigen. By het strjden rapen de
ongewapende mannen automatisch stenen op om
enmee le gooien, (verwar de stenen niet me!
rotsblokken).

VOORRAAD AANVALSWAPENS
Alle pen van de worden
hier getoond. Kies maar uit en bewapen je lager!
Als or ‘0K’ onder een ontwerp van een wapan
staat, wil dat zeggen dat het van de beschikbare
voormaad grondstoffen gemaakt kan worden,
Anders wordt het aantal gefabriceerde wapens
getoond. Wanneer je een wapen- ikoon of het
nummer eronder selecteart, wordt het aantal
mannen dat nodig is om het wapen te bedienen,
aan hel leger loegewezen, de wapens
meer geperfectioneerd worden, is er meer can é &
n man nodig om ze te bedienen (het aantal
mannen dat nodig is om een wapen le bedisnen,
wordt in de linker-bovenhoek van de waper-ikoon
weergegeven). Als e geen wapens meer
beschikbaar zym, zie je en streepje (=) onder de
ikoan.

JE LEGER

Hier zie je het aantal gewapende en

mannen van je lager. Selectwﬂlkmn[d
uiteraard, het paar grote zwaarden, direct onder
e kaart van het efland) om het lager e onthinden,

KAYTETTAVISSA OLEVAT ASEETTOMAT

MIEHET

\"cl kutsua koolle aseettomien miesten armasan
timén tai sen

olevan numeron. Pidd kuitenkin mielessa, etta

aseattomien miesten armesia on heikko. He voival

surmata vihollismiehi, mutta he eivit vol tuhota

rakennuksia. Taistelussa aseettomat miehet

mdomaattisesti poimivat ja heittdval pikkukiid

(nditd ei pidd sexoftaa kivi-asedsiing,

HYOKKAYSASEIDEN VARASTO

Kaikki hyokkiysaseiden luodut mallit nikyvat
188lIA. Suorita valintasi ja varusta armeljasd ‘0K’
aseen mallin alapuolella tarkoittaa, ettd se voidaan
rakentaa saatavissa clevasta elementti varastosta.
Muutoin, valmistettujen asa'dm Tubosmdiang niiyy.

VAN NUMEeron, aseen kawknw tanittava
miesten médir annetaan amegalle. Aseiden
tullessa monimutkaisemmiksi, huomaat etta
tarvitaan enemman kuin yksi mies nita
Kiyttamian (aseen kayttaon tarvittava miesten
Iukumadrd nakyy sen kuvakkeen vasemmassa
nurkassa yihaallE). Kun aseita el ole kiylettavissa,
witva (") nidkyy kuvakkeen alapuoleila,

ARMELIASI

Armeijasi aseettomien ja asemstettuen miesten
lukurmaArd nakyy 13413 Valitse 1Ama kuvake (tai,
Tosiaankin, heti saaren kartan oleva
suliri miekkapari) hajottaaksesi armeijan
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PLACING YOUR ARMY

With your Army assembled it may be placed in a
Sector. Use the Sword Pointer to select the
Sector on the ksland Map) in which you wish to
place your Army. Altematively, i you wish to place
your Army on the Sector shown on the Sector
Drsplay, simply salect that instead. The Army
Marker (spe THE ISLAND MAP on page 38) is then
jplaced in the chosen Sactor. You can assembie
and place more than one Ammy provided you have
the available Men.

MOVING YOUR ARMY

Once your Army has been placed, the Sword
Pointer will change back into a Handy Pointer.
You can now use it to ramove your Army from a
Sector before placing it in anather. The Amy
Marker will flash to show that it is ready to be
remaved. Mate that you have only a few seconds
to move the Army before it has to be selected
again

Press the B Button fo remave the Army from the
Sector.
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DAS POSITIONIEREN DEINER ARMEE
Ist deine Armee aufgestelM, kannst du sie in einem
bestimmten Sekdor stationieren. Wihle mit dem

iger den Sektor (auf der Inselkarte), in
den deine Armee gebracht werden soll. Machtest
du deine Armee in dem Sektor auf dem Sekdor-
Display staticnieren, dann wéhle sinfach diesen
an. Die Armeemarkienung (siehe DIE INSELKARTE
auf Seite 38) wird dann in den gewahiten Sektor
gesetzt. Falls du geniigend Minner besitzt, kannst
du auch mehr als eine Armee im selben Sektor
stationieren.
DAS BEWEGEN DEINER ARMEE
Sobald deine Armee stationiert ist, verwandelt
sich der Schwertzeiger wieder in sinen
Handzeiger. Damit kannst du deine Armee aus
einem Sektor entfernen, bevor du sie in einen

PLACER VOTRE ARMEE
Une fois volre ammée formée, vous pouvez la
placer dans un secteur. Utilisez le pointeur épée
pour sélectionner le secteur (sur ka Carte de ['lig)
dans lequel vous voulez placer votre armée, S
wous voulaz placer volre armée dans le secteur
apparaissant sur |'Affichage Secteur, il suffit de
sélectionner cela 4 la place. Le margueur Armée
{cf LA CARTE DE L'ILE 4 la page 38) est alors
placé dans le secteur choisi. Vous pouvez former
&t placer plusieurs ammées si vous avez

ffi d’hommes disp 4

DEPLACER VOTRE ARMEE

Une fols votre amée placée, le pointeur épée
redevient un posnteur main. Vous pouvez
maintenant |'utiliser pour retirer votre armée d'un
secteur avant de [a placer dans un autre, Le

anderen versetzt. Die A g leuchtet
daraufhin auf, um anzuzeigen, daf die Truppen
verlegt werden kinnen. Beachte, daf du nur
wenige Sekunden Zeit hast, um die Armee zu
bewegen, Danach mufit du sie neu anwahien

Driicke Knopf B, um die Armee aus dem Saktor zu
entfemen.

queur Armée clignotera pour indiquer que
I"armée ast prdte 4 dtre déplacée. Remarque:
VOUS n'avez que quelyues secondes pour
déplacer I'armés avant qu'alle ne doive &re
sélectionnée & nouveau.

Appuyez sur le Bouton B pour retirer 'armée du
secteur.

EMPLAZANDO TU EJERCITO

Una vez reunido el ejercito ko puedes emplazar en
un sector. Lisa ef cursor-espada para seleccionar
el sector deseado (en & mapa de la isla)
También, si quieres, puedes situado en al
despliegue del sector en pantalla; para ello
simplemente selecciona éste en lugar de aquel. E1
indicador de ejército (ver EL MAPA DE LA ISLA en
la pagina 38) se situard en el sactor elegido.
Puedes reunir y colocar més de un efército
siempre que tengas hombres suficientes.

MOVIENDO AL EJERCITO

Una vez que el ejército ha sido emplazado, el
cursor-espada volvera a ser una mano. Ahora
puedes usarlo para ratirar tu ejdreito de un sector
antes de desplazarlo a otro. El indicador de
ejercito parpadeard para indicar que estd listo
para e traslado. Date cuenta de que solo tienes
unos breves segundos para movedo antes de que
fengas que volver a seleccionario.

Pulsa e boton B para retirar el ejército de un
sector




COLLOCAZIONE DELL'ESERCITO

Dopo essere stato radunato, il tuo Esercito pud
essera collocato in un Settore. Usa il Puntatore
per selezionare il Settore (sulla Mappa dell'lsola)
in cul vuoi collocare il tuo Esercito.
Altemativamente, se vuoi collocare i tuo Esercito

MDMWADELLMU!pangQ]
viena quindi piazzato nel Settore presceito, Tu

jpuoi radunare e collocare pid di un Esercito, a

patto di avere vomini disponibil.

SPOSTAMENTO DELL'ESERCITO
Quando 1l tuo Esercito ¢ state collocato, i
Puntatore-Spada si muta di nuovo nel Puntatore-
Manina. Adessa la puoi usare per imuovere il tuo
Esercito da un Settore pama di collocario su un
altro. || Segnalatore di Esercito lampeggia per
indicare che & pronto per essere imosso. Nota
che disponi solo di pochi secondi per spostare
I'Esercito, prima di doverlo selezionare di nuovo.

Premi il Bottone B per imuovere I'Esercito dal
Sattore.

ATT UTPLACERA DIN ARME

DA din armé fir samiad kan den utplaceras | en
sektor. Anvand Svard-pointer for att vla den
sektor (pd &-kartan) dar du vill placera din ammeé.
Aemativt, om du vill placera din ammé i sektom

som visas pd Sekior-di viljer du det
stallet. Armé-markbren {se O-KARTAN pd sidan
39) placeras dd | den valda sektom. Du kan samia
och utplacera mer &n en amé, sd lange du har
mén tillgangliga.

ATT FORFLYTTA DIN ARME

S4 snart din amé har utplacerats kommer Svird-
pointer att forvandias tillbaka ill Handy Pointer.
Du kan nu anvanda den till att féra bort din armeé
fréin en sektor innan du placerar den i en annan.
Ammé-markdren kommer att blinka for att visa att
den ar klar att forflyttas, Dbsewauhdubamhar

Tryck p4 B-knappen for att ta bort armén frén
sektom.

JE LEGER PLAATSEN
Nujeeen!eueropdehsengd:mchtmm fan het
in de sector geplaatst worden. Gebruik de

Zwaard-aanwyzer om de sector (op de kaar van
het eiland) waarin je het leger wilt plaatsen te
selacteren, Of selecteer gewoon het
sectorscherm, as je het leger in de sector, die op
het sectorscherm getoond wordt wilt plaatsen
Het leger-markeerteken (zie DE KAART VAN HET
EILAND op bladzyde 3%) wordt dan in die sactoe
geplaatst. Je mag meer dan é é n leger
samenbrengen en plaatsen, als j@ maar genoeg
mannen hebl.

JE LEGER VERPLAATSEN

Als je lager eenmaal geplaatst is, verandert de
rwaard aanwiyzer weer in een ‘handige’ aanwyzer,
Deze kun je nu gebruiken om je leger van een
sector te verwyderen, voordat je het in een andere
sector plaatst. Het leger-markeerteken gaal
flitsen, om aan te geven dat het kiaar i om
verwyderd te worden. Denk eraan dat je maar een
paar seconden hebl, om het leger te verplaatsen,
voordat het weer geselecteerd moet worden.

Druk op knop B om het leger van de sector te
verwyderen

ARMEIJASI SOITTAMINEN

Kitytd miekka-osoitinta valitaksesi lohkon (saaren
kartalla), minne haluat sioittaa armeijasi.
Vaihtoehtoisesti, jos haluat sijoittaa armeijasi
lohkoalueella olevaan lohkoon, valitse tima sen
sijaan. Armeijan osoitin (katso SAAREN KARTTA
sivulla 39) sitten sijoitetaan valithuun lohkoon. Voit
koota ja sijoittaa useamman kuin yhden armedjan
edellytiden, ettd sinulla on miehia kiytettivissa.
ARMEIJASI SIRTAMINEN

Shoitetiyasi ameijasi miskka-osoitin muuttuu
takaisin kitevaks: osofttimeksl. Vot kiyttad snd
myt potstanksesi ammesiasi lohkosta ennen sen
sijoittamista toiseen lohkoon. Armeijan osoftin
vilkkuu osoittaen, ettd se on valmis poistettavaksi.
Pane merkille, etta sinulla on vain muutama
sekunti ammeijan siramiseksi ennenkuin se on
valittava uudelieen.

Paina B-painiketta poistaaksesi armeijan lohkosta.

91



The number of Men in each Team's Amy is
shown to the right of their respective Team

Shields when the Sector they occupy is viewed in
ctor Display. Select this number 1o view the
detasts of the Armies in the Sector (Fig 21). You

will then see the numbers of unarmed and armed

Man in the Ammy.
Fig 21: Amy details

Mote that an Army armed with land-based
Weapons can only be moved to Sectors

immexdiately next to Frendly Sectors. Aur-based
directly to any Seclor

Weapaons follow a rout

Die Anzah cder Manner in dar Armee jedes Teams

wird rechts neben dem jeweiligen Team-Schild

angezesgt, sobald der von diesem Team besetzie

Sektor auf dem Sektor-Display zu sehen ist
Wahle diese Zahl, um Einzelheiten dber die

Armeen in diesem Sektor z2u erfahren

(Fig. 21}

Daraufhin siehst du dée Anzahl der bewafineten

und unbewatfneten Manner in dieser
Fig. 21: Einzelheiten Gber die Armee

Amee.

Beachte, dall eine Armee mit landgestitzten
Waffen nur in Sektoren bewegt werden kann, die

Pour les équipes occupant le secteur visualisé
dans |'Affichage Secteur, le nombre d'hommes
constituant bes armées de chaque équipe est
ndiqué & droite de leur boucher respect
Selectionnez ce nombre pour obtenir davantage
de détails sur une armée occupant ce secteur (Fig
21). Vous verrez alors ka quantité d'hommes
anmeés et non-armes appartenant a |'amée.

Fig 21: détails au sujet de I'armée

Remarque: une armée équipée d'armes
“temestres” na peut aller que dans des secteurs

an be Sektoren

Waffen koanen auf direklem Wege in
bekebigen Sektor gebeacht werden

L
jeden

i a des secteurs alliés. Les anmbes
quipdes d'armes “aénennes” peuvent aller
directement dans n'importe quel secteur

El numero de hombres en cada regimiento del
epércilo aparece a la derecha de sus respectivos
escudos de regimienio cada vez que & sector que
ocupan aparece en ef desphegue del sector (Fig
21). Entonces podrds ver el numero de hombres
amados y desarmados.

Fig 21: detalles del ejército

Date cuenta de que un eyército armado con
armamento de tiema sblo puede moverse a los
sectores imitrofes con seclores aliados, E1
amamento aéreo puede volar directamente a
cuskquier sactor



1 numero di uomini nell Esarcito di ciascuna

Antalet mén i varje team's anmé wisas till higer om
deras respektive Team-skoldar ndr sektom de

nel Settora (Fig 21). Vedrai, quindi, |nurna|ldau||
uomini armati & disarmati nedl Esercit

Fig 21: dettagli Esercito

Nota che un Esercito armato con Ammi di tema pud
essere spostato solo su Setton immediataments
wicini & Setton Amici. Le Armi di volo seguono una
rotta diretta verso qualunque Settore,

visas i Sekior-displ Valj detta
mmmmwmmmm
arméema i seitom (Fig 21). Du kommer dd att se
antalet cbevapnade och bevipnade mén | amén,
Fig 21: Améinformation
Observera att en armé som & bevipnad med
landbaserade vapen enbart kan forflyttas till
sekdorer som bgger alldeles intill vinskapliga
sektorer, Luftbaserade vapen foljer en direkt nutt
1ill vilken sektor som helst.

Het aantal mannan in het leger van elk team wordt
aan de rechterkant van hun respectievelyke
teamschilden weergegeven, dit kan gezien
worden by het bekyken van bezette sector op het
sectorscherm. Selecteer dit nummer om de
gegevens van het leger in de sector te bekjken

Kunkin joukkueen armeijan meesten lukumadara

nakyy kunkin joukkueen kilven olkealta puclella

katsottaessa heidan valtaamaansa lohkoa

Iohkoalueslta Vaktse tAma numero nahdaksesi

lohkossa olevien ammerjoiden yksstyiskohdat

(Fig21). Naet sillon armeijan aseeftomien ja
migsten A

(Fig.21). Dan ne je het aantal gewap en
ongewapende mannen in het leger.

Fig 21: gegevens van het leger.

Denk eraan dat een leger met wapens die alesn
op het land gebnskt worden, alleen maar
verplaatst kunnen worden naar sectors die direct
naast bevriende sectors hggen. Wapens de vanuit
luchtvaartusgen afgevuurd worden, kunnen dwect
in elke sector geplaatst worden.

Fig.21: Armeijan yksityiskohdat

Pane merkille, etta maapohyasilla aseilla
vinustetun anmeian vol sirtad vain valittomast
ystavallsten lohkojen viereisan johkoshin,
limapohjaiset aseet seuraaval rettia suoraan
mihin tahansa lohkoon.
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SPECIAL WEAPONS

Nuclear Weapons (Nukes) are available from the
Bih Epoch {see APPENDIX ONE: TECHNOLOGY
LEVELS, DESIGNS AND BUILDINGS on page
118). They are very special Weapons and cannot
be used in congenchion with any other Weapon.
Nukes can only be used one at a time. A Nuke is
launched by first assembling it as you would an
Army and then selecting its destination Sector, as
you would an Army, only a Nuke can be launched
at any Sector which isn't Frendly or Alhed. If a
Sector s hit by a Nuke it is completely and uttery
wiped out. Nothing sunaves, The Seclor is dead
and cannad be used, A large crater on the lsland
Map shows the Nuked Sector (Fig 22).

Fig 22: a useless Nuked Sector

[; -
T T

Fig 22
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SPEZIALWAFFEN

Atomwatten stehen von der 6. Epoche an zur
Verlugung (siehe ANHANG EINS:
TECHNOLOGIENIVEAUS, ENTWURFE UND
GEBAUDE auf Seite 118). Dies sind sefr spezielle
Waffen, die nicht in Verbindung mit anderen
eingesetzt werden konnen. Es kann immer nur
eine Atomwalfe zur Zeit benutzt werden, Zum
Einsatz mufl eine Atomwadle arst wis eine Armee
aulgestellt werden. Dann wahlst du, ebenfalls wie
bei ener Armee, den Zietsekior, Allerdings kann
fing nicht auf emen bel oder
verbUndeten Sektor abgeschossen werden. Wird
ein Sektor von einer Alomwatfe getroffen, dann
loscht deeser Schiag ihn volig aus. Nichts
uberlebt. Der Sektor ist tot und kann nicht mehr
benutzt werden. Der mit einer Atomwatie
beschossene Sektor wird durch enen grolien
Krater auf der Insel dargestedit (Fig, 22

Fig. 22: Ein nutzloser Sektor nach einem
Atomangrift

ARMES SPECIALES

Les armes {nukes) ne sont disp

qu'a partir de la Géme époque (cf APPENDICE
UN: NIVEALIX TECHNOLOGIQUES, INVENTIONS
ET BATIMENTS 4 la page 118), Ce sont des
armes Irés particuliéres qui ne peuvent pas étre
utibsées conjomtement avec d'autres armes. Vous
ne pouvez utiliser qu'une seule arme nucléaire & la
foks. Pour lancer une arme nuciéaire, vous devez
d'abord I'assembler de la méme maniére que
vous fomez une amee, puis selectionner un
secteur de destination COMME POur UNe anmése.
LUne ame nucléaire peut &tre lancée sur tout
secteur qui n'est pas allié. Si un secteur ast
touche par une ame nucleaire, il est
compilitemant détruit. Le secteur est “mort” el ne
peut plus &tre utilisé. Un grand cratére apparalt
sur la Carte de ['lle pour désigner be sectaur
anéanti Fig 22).

Fig 22: un secteur détnsl par une anme nucléaire
ne peut plus dlre utiiss

ARMAMENTO ESPECIAL

Las armas nucleares (Nukes) son accesibles a
partir de la 6* época (ver APENDICE UNO: NIVEL
TECNOLOGICO, DISENOS Y EDIFICIOS en la
pagina 118). Son armas muy especiales y no
puedes usar olras ammas si vas a utilizar éstas,
Las Nukes solo pueden usarse de una en una. E|
lanzamiento de una Nuke se electia mediante su
ensamblaje y luego seleccionando el sector de
desting, como cuando reunes y emplazas un
eército, soko que puedes lanzar una Nuke a
cualguier sector que no sea alkado o amigo, Si
wna Nuke explota en un sector éste queda
definitiva y completamente destruido, Nada
sobrevive, El sector es devastado y no pueda
usarse. Un gran crater en ef mapa de la isla es jo
que queda del sector que recibid una Muke (Fig
22).

Fig 22: un sector devastado por una Nuke



ARMI SPECIALI

Asmi Nuclean (Nukes) sono disponidili dalla 6a
Epoca (vedi APPENDICE UNC: LIVELLI
TECNOLOGIC!, PROGETTI ED EDIFICI a pagina
118). 5i trafta di Armi molto speciali @ non
POSS0NG E5Sene usate in abbinamento a nessun
aitra Amma. | Nukes si possono usare solo uno alia
vodita e per lanciarl devono essens pma
assembiati come si fa per un Esercilo e pol

H il Settore di H sempre
come i fa per un Esercito. La differenza & che |
Nukes si possona lanciare su qualunque Seftore
che non sia amico o alleato. Se un Settore viene
colpito da un Nuke, esso viene completamente e
definitivamente eliminato, Niente sopravwive. Quel
Settore & morto & non pud piu essere usato, Un
grosso cratére sulla mappa dedl'isola denota il
Settore Nuclearizzato (Fig 22).
Fig 22: un Settore Nucleanzzato reso inutikzzabde

SPECIALVAPEN

Kamvapen (Nukes) a tiliganghiga fran och med
den &2 Epoken (se BILAGA ETT:
TEKNOLOGINIVAER, DESIGNER OCH
BYGGNADER pé sidan 119). Dessa ar mycket
spacielia vapen och kan inte anvandas
tillsammans med nagot annat vapen. Nukes kan
bara anvindas en & gingen. En Nuke skiuts ivag
genom att forst upphdra den, precis som du gor
med en armé, och sedan valla dess
destinationssekior, precis som for en ame.
Déremat kan en Nuke skjutas ivag mot valtri
sektor som inte ar vanskaplig eller alierad, Om en
sektor iraffas av en Nuke biir den totalt utpiinad,
Ingenting Gveriever. Sekiom ar dod och kan mte
anvandas. En stor krater pd 6-kantan visar den
kamvapentratfade sektom (Fig 22).

Fig 22: en canvandbar kamvapentrafiad sektor

SPECIALE SECTORS

Nucieaire wapens (Nukes) zyn vanaf het Gde
tydperk beschikbaar. (zie APPENDIX EEN
TECHNOLOGISCHE LEVELS, ONTWERPEN EN
GEBOUWEN op bladzjde 119). D zyn zeer
byzondere wapens, die niet in combinabie mel een
ander wapen gebruikt kunnen worden,

Wan Nukes kun j& er maar & & n legelyk gebruiken
Een Nuke wordt gelanceerd door hem eerst te
assambleren, zoals j een leger zou assembieren,
n door vervoigens de seclor waarvoor hy
bestemd is te selecteren, weer zoals je by een
leger zou doen. Maar een Nuke kan gelanceerd
worden naar elke sector die niet bevriend of
pealliserd is. Als een Nuke en sector trefl, wordt
de sector volkomen verwoest. Er overleeft niets.
D sector is dood en kan niet gebruikt worden. De
sector die door een nucleair wapen is getrofien,
wordt door een grote krater op de kaan van het
ailand weergegeven, (Fig.22).

Fig 22: Een onbruikbare sector, die door een
nucleaire wapen getroffen is.

ERIKOISASEET
Einnefta

Y on
(katso LITE YRSE TEKNCLOGIAN TASOT,
MALLIT JA RAKENNUKSET sivulla 119), Ne ovat
enkoisaseita eik nind vol kayttaad minkian muun
aseen yhieydessa. Ydnaseia voi kiyttas vain
yhden kerrallaan. Ydinase laukaisiaan ensin
kokoamalia se aivan kuten ammeija ja sitten
valitsemalla sen maaranpaa lohko, aivan kuten
armeda, paitsi ettd ydinase voidaan laukaista milld
tanansa lohkoila, mika & ole ystavaliinen tai
littoutunut. Ydinaseen osuessa lohkoon, se
tuhoutuy taydellesn, Ei mikidn saily hengissd.
Lofko on kuollut eka sita vol kaytaa. Suun
kraatien saaren kartalla osoitaa ydinasein tuhotun
lohkon (g 22).

Fig 22: Hyodyton yoenasein tunottu kohko.
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RETREAT!

This 15 not always a good idea. The Sword Pointer
will be bloodstained 1o show that the Army is
fighting. If your Asmy & in the heat of a battle (t will
suffer heavy casuafies i you remove it from a
Sector. However, your Amy will suffer no
casuatties if it is retumed to its own Tower.

RETURNING AN ARMY TO A
TOWER

i an Army is in a Sector occupied by one of your
Towers, you can retum the Men 1o it so they may
perform other tasks. Usa the Sword Pointer 1o
sedect the Tower on the island Map or the Sector
Display.

“WE'VE CONQUERED THE
SECTOR!"

Your Sergeant Major will tell you this when your
Army wins a batthe and only they remain n a
Sector. Your Amy can now construct a new
Tower (see BUILDINGS on page 68). When a
Team is completely destroyed, its shield is
removed from the desplay.
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RUCKZUG!

Das ist nicht immer ene guie Idee. Der

st mit Biut bedeckt, um
anzuzeigen, dab die Armee kimpf. Befindet sich
deine Armee mitten im Kampf, dann edeidet sie
groBe Veruste, wenn du sie aus dem Sektor
entfemnst. Sie vediert jedoch keine Manner, wenn
du sie in den esgenen Turm zurlckbangs!

RUCKKEHR EINER ARMEE
IN DEN TURM

Befindet sich desne Armee in enem Sektor, in
dem einer deiner Timme steht, dann kannst du
deine Manner dorthin zunickbangen, um andere
Aufgaben zu erfillen. Benutze den Schwertzeiger,
um den Turm auf der Inselkarte oder dem Seklor-
Drsplay auszuwdhlen

“WE'VE CONQUERED THE
SECTOR!” (WIR HABEN DEN
SEKTOR EROBERT!)

Diese Mekdung erhattst du von demem
Hauptieldwebel, wenn deine Armes aine Schiacht

gewonnen hat und als emzige Ames in diesem
Sektor verbleibt. Deine Armee kann nun enen

nieen Turm baven (siehe GEBALUDE auf Sefte 68).

Ist &in Team vollstandig vemnichtet worden, dann
verschwindet sein Schikd vom Display.

BATTRE EN RETRAITE

Ca n'est pas toujours une bonne idée, Pour
indiquer que |'amée combat, le pointeur épée est
thché de sang. 5i votre armée est en plein miliey
d'une bataille, elle subira d'importantes pertes si
vous la retirez d'un sectewr, Par conire, elle ne
subira pas de pertes si vous la ramenez & sa tour,

RAMENER UNE ARMEE
A SATOUR

5i une armée est dans un secleur oCcupe par
I'une de 5es 1ours, VOUS POLIVEZ y ramener vos
hommes pour qu'ils exécutent d'autres thches.
Utilisez le pointeur épée pour sélectionner ka tour
sur la Carte de |'lle ou sur I'Atfichage Secteur,

“WE'VE CONQUERED THE
SECTOR!” [NOUS AVONS
CONQUIS LE SECTEUR!]

C'est ce que vous annoncera votre Sergent-Major
51 votre armée gagne une bataille ef est la seule 4
rester dans un secteur. Votre ammée peut alors
construine une nouvele tour (cf BATIMENTS & la
page 66). Lorsqu'une équipe est entiérement
détruite, 5on bouclier disparalt de I'écran,

iRETIRADA!

No siempre s una buena idea. El cursor-espada
estard manchado de sangre para indicar que un
ejércilo esta batallando. 51 tu efército estd en
plena batafia y lo retiras del sector sufrird grandes
daics. Sin embargo, tu efército no sutnrd dafos si
Teqgresa a su propia tome,

EJERCITO REGRESANDO A
LA TORRE

5 un ejército estd en un sector donde benen una
tome, puedes devolver los hombres a la tome para
ocuparlos en otras lareas. Usa of cursor-espada

para seleccionar a tore en el mapa de la isla o en
@l desplieque del sactor.

“WE'VE CONQUERED THE
SECTOR!"

(“JHEMOS CONQUISTADO
EL SECTOR!")

Tu sargento mayor te dard ka noticia de la victona
cuando tu ejército gane una batalta y sean los
unicos que quedan en el sector. Tu ejército puede
jpasar a construir olra tome (ver EDIFICIOS en la
pagina 68). Cuando un equipo es destruido

, Su escudo tall;

&
e pantalla.




RITIRATA!

Questa non sempre & una buona idea. Il
Puntatore-Spada sard insanguinato ad indicare
che I'Esercito sta combattendo. Se il tuo Esercito
s trova nel pieno della battaglia, subira pesanti
perdie s lo imuovi da un Settore. Tuttavia, i tuo
$suuton0ﬂmbiﬁperdileselomminelasua
ome.

RIPORTA ESERCITO ALLA
TORRE

Se un Esercito si trova in un Settore occupato da
una delle twe Tomi, puoi riportaryi gli womini in
moda che esequano altr compiti. Usa il
Puntatore-Spada per selezionare la Tome sulla
Mappa dell'lsola o la Visualizazione di Seftore.

“WE'VE CONQUERED

THE SECTOR!”

(ABBIAMO CONQUISTATO

IL SETTORE!)

1 tuo Sergente Maggiore fi dird questo quando il
tuo Esercito vince una battaglia e rimane solo nel
Settore. L'Esercito pud adesso costruire una
nuova Torre (vedi EDIFICI a pagina 69). Quando
una Squadra ¢ totalmente distrutta, il suo stemma
iena rimosso dallo schermo.

RETRATT!

Detta & inte alifid en god idé. Svard-pointer
kommer att vara foe att visa att
armén dr i strid, Om din armé & mitt uppe | en
stnid kommer den att lida ménga offer om du
farfhyttar den frin en sektor. Daremot kommer din
armé infe att lida négra offer om den Sterors til
sitt tom.

ATT ATERFORA EN ARME
TILL ETT TORN

Om en armé befinner sig | en sekior som
innehdller et av dina tom kan du Sterféra mannen
till det, s att de kan utfGra andra uppgifier.
Anvind Svard-pointer for att valia tomet pd 6-
kartan eller Sektor-displayen.

“WE'VE CONQUERED THE
SECTOR!" (“VI HAR
EROVRAT SEKTORN!")

Din fanjunkare kommer att meddela dig detta nar
din armé: vinner en strid, och bara den befinner sig
i en sektor. Din armé kan nu konstruera ett nytt
tom (se BYGGNADER pé sidan 69). Nas eft team
i tolalforstont tas dess skikd bort frin displayen,

TERUGTREKKEN!

Dt 1 niet altyd een goed idee. De zwaard-
aanwizer i mel bloed beviekt, om aan te geven
dat het leger nog in de stryd gewikkeld is. Als je
leger in het heetst van de stryd is, zal het zware
verezen lyden als je het uit een sector weghaalt,
Maar je leger zal geen veriezen iyden als het naar
7'n eigen lorenvesting terugkeer,

EEN LEGER NAAR DE
TORENVESTING TERUG
LATEN KEREN

Ais een leger in een sector is, die door & & n van je
torenmvestingen bezet is, dan kun je de mannan
emaar laten terugkeren, zodal ze andere taken
kunnen uitvoeren, Gebruik de zwaard-aanwyzer
om de torenvesting op de kaart van het edand of
op het sectorscherm le selecteran.

“WE'VE CONQUERED THE
SECTOR!"[“WE HEBBEN DE
SECTOR VEROVERD!"]

Dit zegl je sergeant majoor, wanneer & leger sen
veldsiag wint en het als enige in de sector
overbiyft. Je leger kan nu een nisuwe torenvisting
bouwen (zie GEBOUWEN op bladzyde 69). Als
2en leam volledsg vemietigd is, wordt het schild
uit het beald verwyderd,

PERAANTYMINEN!

Tama e ole ana hyva juttu, Miekka-osotin on
vennen nayttaen, elta ameija taistelee. Jos
armedjasi on keskedld taistelua, se tulee karsimadn
mieshukkaa, jos poistat sen lohkosta. Mutta jos
amesasi palaa omaan tomiinsa, se ef karsi
mieshukkaa,

ARMEIJAN PALAUTTAMINEN
TORNIIN

Jos ameiga on tomisi valtaamassa lohkossa, voit
palauttaa miehet sinne, jotta he voivat suonttaa
miita tehtavia. Kiyta miekka-osoitinta valitaksesi
fomin saaren kartalla tai lohkoalueella.

“WE'VE CONQUERED THE
SECTOR!"(“OLEMME
VALLOITTANEET LOHKON!")
Vadpelist Imoittaa sinulle 13man, kun amegasi
voittaa taistelun ja vain he ovat jaljella lohkossa.
Armesjasi voi nyt rakentaa uuden tomin (katso
RAKENNUKSET siulla 65). Kun joukkue on
téysan tuhottu, sen kigs poistetaan
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“WE'VE WON!"

Your Sergeant Magor will tedl you this when all the
Sectors of an tsland show absolutely no trace of
the opposing Teams. Tha iskand is yours and you
can attempt to win another, Hooray! When you
retum to the Options Screen to choose anathar
Island you will see a ittle flag of your Team's
colour on the Iskand you just d. Now isn't

“WE'VE WON!"
(WIR HABEN GEWONNEN!)

Diese Meldung erhaltst du von deinem
Hauptfeldweabel, wumkun&aktummsai

“WE'VE WON!”
[NOUS AVONS GAGNE!]

C'est ce que vous annoncera votre Sergent-Major
mnmlesmdmeﬂnwm

mehr Spuren der
Teams autweist. Doe Ingel gahbrl dir, und du
kannst dich zwr Eroberung der nachsten

that sweet?

RATINGS

Whenever you conquer an Island you are shown a
Map of sland’s state (so you can see how well
‘you did) and given a rating to reflect your status,
such as 'PRESIDENT", 'KING' {or *QUEEN?,
'PRIME MINISTER' and "MASTER' (o
'MISTRESS'). You are also deemed ‘ETERNAL
GOD' (or 'GODDESS') 'OF THE EPOCH' when
you complete an Epoch.

98

Hurra! Wenn du zum
Optionenbildschirm zurtickkehrst, um eing neve
Insel zu wihlen, siehst du auf der gerade von dir
eroberten Insel eine kleine Flagge in der Farbe
deinés Teams, Ist das nicht reizend?

WERTUNG

Jedesmal, wenn du eine Insel erobert hast,
erschaint eine Karle mit dem Zustandsbericht der
Insel {damit du sehen kannst, wie erfolgreich du
warst), und du eriitst eine deinem Status
ummhmda Wertung, wie PRESIDENT
(PRASIDENT/IN), KING (KONIG) oder QUEEN
(KONIGIN), PRIME MINISTER
(PREMIERMINISTER/IN) und MASTER (HERR)
oder MISTRESS (HERRIN). AuBerdem erhéiist du
den Titel ETERNAL GOD oder GODDESS OF THE
EPOCH ([EWIGER GOTT/EWIGE GOTTIN DER
EPOCHE]), wenn du eine Epoche abgeschiossen
hast.

des squipes adverses,
L'Re est & vous el vous pouvez essayer d'en
conquéns une autre. Houmal Lorsque vous
retournez & I'écran d'Options pour chaoisir una
autre fle, vous vemez un petit drapeau de la
couleur de volre équipe sur Ile que vous venez
de conquérir. C'est pas mignon ga?

PERFORMANCE

Aprés avoir conquis une e, vous vemez une carte
et recevrez une évaluation indiquant volre statut,
comme “PRESIDENT”, *KING” [ROI] {ou *QUEEN
[REINE]), “PRIME MINISTER" [PREMIER
MINISTRE] ET “MASTER" [MAITRE] (ou
“MISTRESS" [MAITRESSE]). Vous étes

consacré *ETEANEL GOD” for *GODDESS") “OF
THE EPOCH" [DIEU (ou DEESSE) ETERNEL{-LE)
DE L'EPOQUE] lorsque vous avez conguis une
Apoque,

“WE'VE WON!"
(“{HEMOS GANADO!")

Tu sargento mayor le dard la noticia cuando no
queda rastro de tus adversarios en ningun sector
de la isla. La isla es tuya y ahora puedes intentar
conquistar otra. jHurra! Cuando regresas a la
pantalla de opciones para élegir ofra isla verds
una pequeda bandera del color de tu equipo en a
isha que acabas de conquistar. JNo &s un
encanto?

GRADOS

Siempre que conquistas una isla se te informard
del estado del mapa de ka isla (para que puedas
ver lo bien que vas) y se te da un grado para
reflefar tu estado, por ejemplo 'PRESIDENTE',
‘REY" (KING) 0 ‘REINA' (QUEEN), 'PRIMER
MINISTRO' y *SENOR’ (MASTER) o 'SENORA’
(MISTRESS). También puedes ser nombrado
‘DIOS ETERNO' (ETERNAL GOD) o ‘DIOSA
(GODDESS) 'DE LA EPOCA' cuando completas
una época.



“WE'VE WON!"
("ABBIAMO VINTO!")

I tuo Sergente Maggiore ti dird questo quando
tutti i Satton di un'lsola non recano assolutamente
pils traccia delle Squadre avversarie. L'lsola & tua
@ adesso puol cercare di vincemne un'altra. Huma!
mmmﬂamﬂpﬁmwm
un'altra |sola, vedrai una bandienina con i color
della tua Squadra che sventola sull’lsola appena
conquistata. Carino, no?

QUALIFICA (RATINGS)
Ogni volta che conquisti un'lsola, appare uno
stato delia Mappa deil'isola (cosi che tu possa
veders quanto se andato bene) e i viene data
una qualifica che riflette il tuo stato, come
*PRESIDENTE' (PRESIDENT), *RE' (KING) (o
REGINA - QUEEN), ‘PRIMO MINISTRO' [PWME
MINISTER) & ‘PADRONE' (o PADRONA) (MASTER
oMISTREBﬁ Inoltre, vieni ritenuto un “DIO
ETERNO’ ([ETERNAL GOD) (o DEA - GODDESS)
del’' EPOCA (of the EPOCH) quando completi
un‘Epoca.

“WE'VE WON!" (“VI HAR
VUNNIT!")

Din fanjunkare kommer att meddela dig detta nar
alia sektorer pd en O visar en total avsaknad av
motstandar-team. On &r din och du kan forsdka
vinna &ver en annan, Hurra! Nar du Stervander til
Alternativ-skamen for att valia en annan &
kommer du att 5@ en liten flagga med ditt team's
farg pd den & du just ertvrat. Gulhgt, eller hur?

UPPSKATTNINGAR

Narhelst du ertvrar en & kommer du att visas en
harta dver dns status (s4 att du kan se hur bra du
har kmpat] och du kommer att ges en

ing for att faststala din status, sdsom
‘PRESIDENT, ‘KING' [ KUNG') eller ‘QUEEN"
('DROTTNING, 'PRIME MINISTER'
[PREMIARMINISTER) och "MASTER'

(MASTARE') efler 'MISTRESS' [HARSKARINNA').

Du kan ocksd tildmas ‘ETERNAL GOD' (EVIG
GUD'}-aller ‘GODDESS' (GUDINNA') "OF THE
EPOCH’ (AV DENNA EPOK') ndr du fullgdr en
epok.

“WE'VE WON!"
[“WE HEBBEN GEWONNEN"]

Dit zegt de sergeant majoor als alle sectors van
een eiland geen enkel spoor van de legenspelers.
ftonen. Het edand & nu van jouw en je kunt
proberen er nog & & n te veroveren. Hoera! Als je
naar het optiescherm terugkeert, om een ander
elland te kiezen 2é je een viaggetie in de kleuren

van je team op het elland dat je net veroverd hebt.

Leuk hé 7

KLASSE

Tedkens als jo sen elland veroven, De @ een aar
wvan de stand van zaken op het eiland (zodat j&
zien kunt hoe goed je het gedaan hebt; dan word
j¢ ingedeeld in een kiasse die j@ status weergeeft:
zoals 'PRESIDENT' [PRESIDENT', ‘KING'
['KONING') of ‘QUEEN’ [KONINGIN'], 'PRIVE
MINISTER' [MINISTER PRESIDENT'| en
MASTER' ['MEESTER') of ‘MISTRESS'
['MEESTERES']. Je wordi ook beschouwd ais
‘ETERNAL GOD' [EEUWIGE GOD'] of
‘GODDESS' [GODINY ‘OF THE EPOCH’ |'VAN
HET TDPERK'] als je een tydperk voltoort.

“WE'VE WON!"
(“OLEMME VOITTANEET!")

Vaapelis: imoittaa sinulle tman, kun yhdellakidn
saaren lohkolla i ndy jilkedkaan vastapuolen
joukkueista. Saan on sinun ja voit yritta tosen
voittamista. Hurraal Kun palaat
vaihtoehtoruutuun vaiitaksesi toisen saaren, néet
pienen lipun joukkueesd vareissa juun
vaftaamallasi saarefla. Eiko se olekin ihanaa?

LUOKITUKSET

Vallattuas: saaren naet kartan saaren tilasta jotta
ndet miten menestyit) ja sinut luokielkaan
statuksesi mukaan, kuten 'PRESIDENTTT,
'KUNINGAS' itai 'KUNINGATAR'),
‘PAAMINISTER!', ja ‘ISANTA' nn Mmm
Sinua mybs X
[ANKAIKKISENA JUMALANA' {tu
‘JUMALATTARENA') suoritettuasi alkakauden
loppuun.
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“THE SECTOR HAS BEEN
DESTROYED!"

Your Sergeant Major will tell you this when you
lose a Sector to an opposing Team.

“IT'S ALL OVER!"

Your Home Gusard will tell you this when
absolutely no trace of your Team remains on the
Island. You are a Loser and will be told as much.
Try again.
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“THE SECTOR HAS BEEN
DESTROYED!"

(DER SEKTOR WURDE
ZERSTORT!)

Diese Meldung erhdlist du von deinem
Hauptfeldwebel, wenn du einen Sektor an en
gegnerisches Team verdierst.

“IT'S ALL OVER!” (ALLES
IST VERLOREN!)

Diesa Meldung ermaitst du von deiner Blrgerwehr,
wenn keine Spur deines Teams mehr auf der Insal
2u finden ist. Du bist ein Verfierer, und das wird dir
auch knallhart gesagl. Versuche es noch einmal.

“THE SECTOR HAS BEEN
DESTROYED!" [LE SECTEUR
A ETE DETRUIT!)

C'est ce que vous annoncera votre Sergent-Major
i vous perdez un secteur.

“IT'S ALL OVER!"
[TOUT EST FINI!]

C'est ce que vous dira votre Garde National 57
n'y a plus aucune frace de volre équipe sur [le.
Vous avez perdu et on vous le fera savoir.
Recommencez.

“THE SECTOR HAS BEEN
DESTROYED!”

(“jEL SECTOR HA SIDO
DESTRUIDO!")

Tu sargento mayor te dara ia mala notica cuando
pierdas un sector frente a un equipo enmigo.

“IT'S ALL OVER!"

(“iSE ACABO!")

Tu guardia custodia te anunciard e fracaso
cuando no quede absolutamente ni rastro de tu

equipo en [ sla. Has perdido y no hay més,
Inténtalo de nuevo,



“THIS SECTOR HAS BEEN
DESTROYED!" (“IL SETTORE
E’ STATO DISTRUTTO!")

1 tuo Sergente Maggiore 1 dird questo quando
perdi un Settore per mano di una Squadra
avversaria

“E' FINITA!"
(IT'S ALL OVER!)

La tua Guardia Territoriale ti dird questo quando
non rimane assolutamente alcuna traccia della tua
Squadra nell'lsola. Hal perso e ti vermd notificato.
Prova di nuovo.

“THIS SECTOR HAS BEEN
DESTROYED!"

(“DENNA SEKTOR HAR
FORSTORTS!")

Din fanjunkare kommer att meddela dig detta ndr
du fdrorar en sektor till ett motstindar-team.

“IT'S ALL OVER!"
(“ALLT AR OVER!")

Din hemma-vakt kommer att meddela dig detta
ndr det inte finns ett enda spdr efter ditt team p&

&n. Du & en frorare, och kommer att £ hora det.

Forsok igen.

“THE SECTOR HAS BEEN
DESTROYED!” [“DE SECTOR
IS VERWOEST!"]

Dit zegt de sergeant majoor as je een sector aan
een tegenstander verliest,

“IT'S ALL OVER!"
["WE HEBBEN VERLOREN!"]

Dat zegt de burgerwacht als er op het efland geen
SpOOr Meer over is van je team. Je bent een
wveriezer en dat zal je horen ook! Probeer hat nog
eens.

“THE SECTOR HAS BEEN
DESTROYED!" (“"LOHKO ON
TUHOTTU!™)

Viadipelisi imoittaa sinulle tAmén, kun menstit
lohkon vastajoukkueslle.

“IT'S ALL OVER!"
“SE ON OHIt"
Kodinturvamiehesi iimoitaa sinulle taméin, kun

saarella e ndy jlkedkdin joukkueestas, Olet
hivinayt ja sen kuulet, Yritd uudelleen.
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DEFENCE

Sometimes you will find yourself under artack
from the enemy. An armed enemy Amy wil try 1o
destroy your Buildings. If a Tower is destroyed,
your Men are expased and vulnerable

“TOWER CRITICAL!"

Your Home Guard will tell you this when a Tower
s about to be destroyed

You could place an Army of your own in the
Sector o combat the attack, but your Buidings
are ultimately still vulnerabie. \What you need is
Defensive (Building) Weapons installed in the
Building's Turrets (see BUILDINGS on page B4),

g VIEW BUILDING WEAPON
)| STOCKS AND DEPLOY BUILDING
WEAPONS
This Icon only appears when a Defensive Weapon
has been Designed. When you safect this lcon you
are shown the completed Designs for Defensive

Weapons alongside the number of Men available
o man them.

1 AVAILABLE MEN
2 DEFENSVE WEAPONS
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VERTEIDIGUNG

Manchmal wird einer deiner Gegner dich
angreifen. Eine bewafinete feindiche Armee wird
versuchen, deine Gebdude zu zerstoren. Wird ein
Turm zerstort, dann sind deine Mannar
vollkommen ungeschita.

“TOWER CRITICAL!" (TURM IN GEFAHR!)
Diese Meldung erhaltst du von deiner Birgerwehr,
wenn éin Tum ke vor der Zerstorung steht

Du konntest daraufhin eine deiner Armeen in
diesen Sektor holen, um den Angriff abzuwehren,

DEFENSE

Parfois, vous serez attaqué par I'ennemi. Une
armée ennemie essaiera de détnure vos
bétiments. 5i une tour est détruite, vos hommes
seront exposés et vuinérables.

“TOWER CRITICAL!" [TOUR EN ETAT
CRITIQUE!]

Votre Garde National vous avertira i une tour est
sur be point d'dtre détruite.

Vous pouvez placer une de vos ammees dans le
secteur pour riposter 4 I'attaque mais vos

deine Gebaude sind jedoch weiterhin gef:

Was du brauchst, sind Verteidigungswatfen (zum
Bauen) in den Befestigungstiimen des Gebiudes
{siehe GEBALIDE auf Seite 84).

BAUWAFFENVORRAT EINSEHEN
UND EINSETZEN

Dieses Icon erscheint nur, wenn eine
Verteidigungswatie entworfen wurde, Wenn du
dieses lcon wahlst, erscheinen die fertiggesteliten
Entwiirfe filr Verteidigungswalfen neben der Zah!
der zu ihrer Bedienung verfilgharen Mannar

I VERFUGBARE MANNER

2 VERTEIDIGUNGSWAFFEN

Vous avez
besain d"armes défensives installées dans les
tourelles du batiment {cf BATIMENTS & la page
B4),

VOIR RESERVE D'ARMES
DEFENSIVES ET DEPLOYER
ARMES DEFENSIVES

Cette icdne apparait sevlement lorsqu’une amme
défensive a é1é inventde. Lorsque vous
selectionnez cette icne, vous voyez les ammes
défensives qui ont éé invenlies ainsi que ke
nombre d'hommes disponibles pour les utiliser.
1) HOMMES DISPONIBLES

2 ARMES DEFENSIVES

DEFENSA

A veces ol enemigo te atacard. Un ejéroito
enemigo armado intentard destrur tus edificios. Si
destruye una torre, tus hombres quedarin al
descublerto y sin profeccion.

“TOWER CRITICAL!" (*;TORRE EN
PELIGRO!")

Tu guardia custodia te anunciard lo antesior
cuando una torre esté a punto de ser destruida,
Podrias emplazar un ejército propio en e sector
para contraatacar, pero tus edificios seguirdn
siendo vuinerables. Lo que necesitas es
armamento defensivo instalado en las tometas del
edifico {ver EDIFICIOS en la pagina 84).

VER RESERVA Y DESPLIEGUE DE
ARMAS FORTALEZA
Este icono solo aparace cuando un arma

fensiva ha sido disefiada. Cuando sk
st kcono podras ver los disefios completos de
armas defensivas y el numero de hombres
disponibles para maniobrarias.
1 HOMBRES DISPONIBLES
2 ARMAS DEFENSIVAS




DIFESA

Alle volte ti troverai softo I'attacco del nemico, Un
Esarcito nemico armato cercherd di distruggere |
tuoi Edifici, Se una Torre viene distrutta, | tuoé
uaminl imangono esposti @ sono vulnerabil

“TOWER CRITICAL!"

(“TORRE IN PERICOLO!")

La tua Guardia Temitoriale ti dira questo quando

una Torre sta per essere distrutia

Potrest piazzare un Esercito nel Sattore per

mesﬂngsml aftacco, ma in definitiva i tues Edifici
ingona vulnerabili. C3o che ti occorre sono

.nrrru Drl‘ensm{Edrhcﬂ installate nelle Tomette

{vedi EDIFICI a pagina 85).

& VEDI DEPOSITI ARMI EDIFICI E

SISTEMA ARMI EDIFICI

Questa lcona appare solo quando un'Arma

Difensiva & stata progetiata. Quando selezion

questa lcona, ti vengono mostrati | Progetti

completati delle Armi vaawve unitamente al
di womini di a

1 UOMINI DISPONIBILI

2 ARMI DIFENSIVE

FORSVAR

Ibland kommer du att attackeras av fienden. En
bevipnad fiendearmé kommer att forstka att
utpléina dina byggnader. Om eft tom forstaes biir
dina man oskyddade och sarbara

“TOWER CRITICAL!" (TORN KRITISKT!")
Din hemma-vakt kommer att meddela dig detta
nr et tom dr pd vag att bl utptinat.

Du kan utplacera en egen armé | sektom for att
bekdmpa attacken, men dina byggnader ar
fortfarande shrbara. Vad du behéver ar defensiva
{byggnads-} vapen installerade | byggnadens fom
(s BYGGMADER pé sidan B5),

ATT SE LAGER FOR
BYGGNADSVAPEN OCH ATT
SPRIDA BYGGNADSVAPEN
Denna lkon visas enbart nér ett defensivt vapen
har blivit designat. Mar du viljer denna fon visas
du de kompletta designema fir defensiva vapen
intill antalat méin tilganghga for att bemanna dem.
© AVAILABLE MEN (TILLGANGLIGA MAN)
2 DEFENSIVE WEAPONS [DEFENSIVA VAPEN)

VERDEDIGING
Soms mrd J& door een wand aangevallen Zen

:emlelen Als een 1o1e-weslmg varnlehgd is, yn e
mannen blcotgegeven en kwetshaar

“TOWER CRITICAL!" [*DE TOESTAND B
DE TORENVESTING IS KRITIEK"!]

Dit zegt de burgerwacht als de torenvesting op
et punt staal om vemiehigd te worden,

Je zou je eigen leger in de sector kunnen
nlaatsen om de aanval af te slaan, maar

PUOLUSTUS

Joskus joudut viollisen hykidyksen kohteeksi,
Aseistautunut viholssarmeija yrittia tuhota
rakennuksest. Jos tomi luhoutuu, miehesi oval
suojattomia ja vaaralle afttiina.

“TORNI KRIITTINEN!"

Kodinturvamighesi imorttaa sinulle thmin, kun
tomi on tuhoutumaisillaan

Voit sijoittaa oman armeijasi lohkoon taistelemnaan

hydkkiysti vastaan, mutta rakennuksesi ovat silti
vaaralle alttiina. Sinun tarvitsee laittaa puokustus

delyk zyn je o nog Je aseda pikku tomeihin
moel vordedmgswapens {voor gebouwan) in de (katso RAKENNUKSET sivulla B5).
geschutstorens van de gebouwen plaatsen (zie
GEBOUWEN op bladzjde 85). £ KATSO
sl RAKENNUSASEVARASTOJA JA
a8 VOORRADEN VAN WAPENS KAYTA HYVAKS| RAKENNUSASEITA
il VOOR GEBOUWEN BEKKEN EN Tama kuvake iimestyy vain silloin, kun

WAPENS VOOR GEBOUWEN INZETTEN
Deze ikoon verschynt alleen als er een
verdedigingswapen is ontworpen, Als je deze
hoon selecteert, krjg je de voltooide ontwerpen
voor de verdedigingswapens te zien, naast het
aantal mannen dal beschikbaar is om ze te
bemannen

1) BESCHIKBAFE MANNEN
2 VERDEDIGINGSWAPENS

puolustusase on suunniteltu, Valttuasi 1ama
kuvakkeen ndet puclustusaseiden valmnt mallit
yhdessd | issa olevien miesten

kanssa niiden mishittamiseksi,

i KAYTETTAVISSA OLEVAT MIEHET

2 PUOLUSTUSASEET
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AVAILABLE MEN

You cannot select these Men darectly. This lcon
and the number below it are for reference onky.
With the exception of the unmanned Nuclear
Deterrents and SOI System (see WEAPONS on
page 106), each Defensive Weapan is operated by
a single Man.

DEFENSIVE WEAPONS

Take your pick. The quantity of available Weapons
is shown beneath the lcon. When you select a
Weapon Icon, or the number below i, the Handy
Pointer will change to a Dafence Pointer. You are
now ready to place a Defensive Weapon on a
Building. Nate that below some Weapon |cons
you will see 'OK’ instead of a number, That means
there arent enough Weapons to am the numbses
of Men available but they are being manutactured.
When no more Weapons are available, a dash (')
will be shown beneath the lcon, Select the
Waapon Icon to retum the Defensive Weapon to
the Stocks. The Dafence Pointer will change back
into the Handy Pointer.
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VERFUGBARE MANNER HOMMES DISPONIBLES
Diese Manner kannst du nicht direkt wihien, Das Vous ne pouvez pas sélectionner ces hommes
flcon und die darunterstehende Zahi dienen nur directement. Cette icdne et la nombre affiché au-
2ur Information. Abgesehen von den dessous servent seulement de référence, A

Abschreck I" ion des anmes éaires et des lasers SDI
und dem SDI-System (siehe WAFFEN auf Saite {cf ARMES & ta page 106), toutes les armes
106) wird jede Verteidigungswaiie von einem défensives sont opérées par un seul homme.
einzelnen Mann bedient.

ARMES DEFENSIVES

VERTEIDIGUNGSWAFFEN Faites votre choow. La quantité d'ames

Dullns‘ldieri Danadum:gbamn

wiihist, verwandef sich der Handzeiger in einen
Verteidigungszeiger. Damit bist du bereit, eine
Vertesdigungswatfe in einem Gebaude zu
phazieren. Beachte, dall unter einigen Waffen-
lcons ‘0K’ statt einer Zahl steht. Das bedeutet,
dal hiervon nicht genug Exemplare zur
Bewaffnung aller Manner zur Veerigung stehen,
daB sie aber bereits hergestelt werden, Wenn
leine Watten mehr zur Verfigung stehen, st unter
dem fcon ein Gedankenstrich (- zu sehen. Withle
das Waffen-icon, um die iy ins

disponibles est indiquée sous licdne. Lorsque
vous séectionnez une icone amme ou le nombre
au-dessous, le pointeur main se transforme en
pointeur défensd. Vous Mes alors prét & placer
une amme défensive sur un bdtiment. Remargue:
S0US Coraines icdnes ammes, "0OK" sera affiché au
fieu d'un nombrre. Cela signifie qu'il n'y a pas
suffisamment d'armes pour éguiper ks nombne
d'hommes disponibles mais qu'on est en train
d'en fabriquer. Loraqu'il n'y a plus d'armes
disponibles, un tiret (*-7) apparalt sous I'cdne.
Sélectionnez |'ichne arme pour remetire |'amme
défensive dans la réserve, Le pointeur défensif
i pointeur main,

Lager Der Verteidigung
verwandelt sich daraufhin wieder in den
Handzesger,

HOMBRES DISPONIBLES
No puedes seleccionar estos hombres
directamente. Emw numero que lo

necesitan hombres, y los sistemas SDI (ver
ARMAS en la pagina 106), cada ama defensiva
necesita un hombre para poneria a funcionar.

ARMAS DEFENSIVAS

Elige. La cantidad de armas disponibles aparece
bajo el icono. Cuando seleccionas un icono de
amas, o &l nimero bajo el mismo, & cursor se
convierte en un indicador defensivo, Ahora
puedes colocar un arma defensiva en un edificio.
Dbservaras que debajo de algunos iconos de
amas aparecen [as letras ‘0K’ en lugar de un
nimero. Eso significa que no hay bastantes ammas

disponibles, aparece un guion (') debajo del

icono. Selecciona el icono de ammas para regresar
al almacén de armas defensivas. El indicador
defensivo recobrard su forma habitual de cursor-
mana.



UOMINI DISPONIBILI

Tu non puol selezionare direttamente questi
uomini. Questa lcona e il numero softostante sono
solo di rifeimento. Ad eccezione del Deterrente
Nucleare e del Sistema SID (vedi ARMI a pagina
107) che sono senza uomini, ogni Arma Difensiva
& manovrata da un solo uome,

ARMI DIFENSIVE

Scagli. umdmw&mm
F'cona. Quando sedezioni un’lcona Ama o il
numero softostante, i Puntatore-Manina si
cambia in un Puntatore Orfesa. Adesso sei pronto
a collocare un'Arma Difensiva in un Edificio. Nota
che softo alcune lcone Arma vedrai ‘0K’ anziché
un numero. Questo significa che non vi sono Ammi
@ sufficienza per dotare il numero di womini
disponibili, ma che queste sono in produzione,
Quandao non vi sona pid Armi disponibl, appanica
un tratting (- sotto Ficona. Seleziona I'icona
Amma per imandare I'Arma Difensiva ai Depositi, ||
Puntatore Difesa ritomerd ad essere un Puntatore-
Manina.

TILLGANGLIGA MAN
Du kan inte valja dessa man direkt. Denna fkon
och numeet under den &r enbart fir referens.

BESCHIKBARE MANNEN
Je kunt deze mannen niet direct selecteren. Deze
ikoon en het nummer eronder dienen alleen cls

KAYTETTAVISSA OLEVAT MIEHET
Et voi vaiita naitd miehia suoraan. Tama kuvake ja
sen dmumm nurnaruum‘l wain viltteeksi.

mblmapsmmammn&'ﬂ
sivulla 107), kutakin puolustusasetta hoitaa yksi
mies.

Bnmmfrhdawammade yzing. van het
och SDI-Sy ische nucleaire wapen en SDI system (zie
‘.nl.PENpés-dmwi‘] cwuasumedelmsm wﬁmmmlmmw
vapen av bara en enda man. v«dudwmwldmréﬁnankdamm
DEFENSIVA VAPEN PUOLUSTUSASEET

nmrmNarduvﬁerm\i'apen—lhon eller numeet
ddrunder, kommer Handy Pointer att fdrvandtas till
en Defensiv-pointer. Du & nu redo att placera ett
defensit vapen pd en byggnad. Observera att du
under vissa Vapen-ikoner kommer att se 'OK’
istliet for ett nummer. Detta innebdr att det inte
finns tillrackligt med vapen for att bevapna det
antal man som & tilkgangliga, men de hiller pd att
tillverkas. Nar det inte finns ndgra fler vapen
kommer et streck (') att visas under
lkonen. Vil Vapen-ikonen for att Merfiea det
defensiva vapnet till famidet. Defensiv-pointer
kommer att dndras tillbaka till Handy Pointer.

VERDEDIGINGSWAPENS
Zoek maar uit. De hoeveelheid beschikbare
wapens wordt onder da ikoon HAs

mmwm-ﬂmnofhatummrﬂmd«
sﬂmw‘l uwmaehmllm aanwyzer in een

plaats van een nummer, Datbel&antaatarm

numeron, kiteva osoitin muuttuu puolustus

osottimeksi. Olet nyt valmes sijofamaan

puolustusaseen rakennukseen. Pane merkille,

etta joidenkin asekuvakkeiden alapuolella ndet

“OK":n numeron sijasta. Se tarkoittaa, ettei ole

larpeeksi aseda kifytettivissd olevien miesten
mutta niitd i

genoeyg wapens zyn om het aantal
mannen te bewapenen, maar ze worden
geproduceerd. Als er gean wapens meer
beschikbaar i, verschint er een streepje (-
onder de ikoon. Selecteer de wapen-lkoon om de
verdedigingswapens naar de voorraad te
retouneren. De defensie-aanwyzer verandert
weer in gen "handige' aanwyzer.

Kun
asaﬂuatoiumhmssa.m‘a{‘jn&yykwwm
Valitse

varastoon. Puoiustus osoilin
muuttuy takaisin katevaksi osoftimeksi.
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PLACING DEFENSIVE
WEAPONS

Every Building has at least one Turret ready 1o
recerve your Defensive Weapons. Simply use the
Defence Pointer to select the desired Tumet and
place the Defensive Weapon. Note that only one
Defensive Weapon can be installed in a Tumet

REPLACING DEFENSIVE
WEAPONS

To replace an installed Defensive Weapon with a
Weapon as before and place it on top of the
existing Defensive Weapon. The replaced
Defensive Weapon is retumed 1o the Stocks.

REMOVING DEFENSIVE

WEAPONS

Usa the Handy Pointer to select the desired

Defensive Weapon Turmret on the Sector Display.

Tt&:CEMenm Weapon will be retumed fo the
ks.
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DAS EINSETZEN VON
VERTEIDIGUNGSWAFFEN

Jedes Gebiuds besitzt mindestens einen

e fiir deine
Bsmlze den Verteidigungszeiger, um den
gewiinschten Befestigungstumm zu withlen, und
plaziere dort die Verteidigungswatfe. Beachte, dafl
in jedam Befestigungsturm nur eine
Verteidigungswatle positionien werden kann,

DAS ERSETZEN VON
VERTEIDIGUNGSWAFFEN

L :gine gl e e

[t} durch

elneandmzuemtzm M!hlemnlachdleneue
\ndeoben , und

satze sie auf die bestehende. Die ersetzte
Verteidigungswaffe wird darauthin ins Lager
2uriickgebracht.

DAS ENTFERNEN VON
VERTEIDIGUNGSWAFFEN

Wiihle mit Hilfe des Handzekgers auf dem Sektor-
Dhsptay den gewlinschten Befestigungsturm mit
der Verteidigungswatie. Die Waffe wird daraufhin
ins Lager zunickgabracht

PLACER LES ARMES
DEFENSIVES

Chaque bitiment dispose d'au moins une tourelle

COLOCANDO ARMAS
DEFENSIVAS

(Cada edificio dispone, por lo menos, de una

0l vous pouvez placer vos anmes dél I
suffit d'utiliser le pointeur défensit pour
sélectionner fa tourelle voulue et y placer ['arme
dléf une seule amme défens?

peut dtre installée dans une tounelie.

REMPLACER LES ARMES
DEFENSIVES

Pummwunemdéfawpumam.

il suffit de Ia nouvelle amme:

comme précédemment et de la placer au-dessus
de ['arme défensive déji nstallée. L'arme
défensive remplacée sera remise dans la réserve.

ENLEVER LES ARMES
DEFENSIVES

Ltilisez le pointeur main pour sélectionner la
fourelle od se trouve I'arme défensive voulue sur
I'Affichage Secteur. L'arme défensive sera ramise
dans la réserve.

fometa prep para recibir las armas
defensivas. Stio tienes que usar el indicador
defensivo para seleccionar la toreta deseada y
colocar las armas defensivas, Date cuenta de que
sdlo puedes instalar un arma defensiva en una
tomata.

SUSTITUIR ARMAS
DEFENSIVAS

Para sustituir un arma defensiva instalada por una
nueva, simplemente selecciona la nueva ama
defensiva como antes y colocala sobre la
existente. El amma defensiva sustituida regresant
al almacén.

QUITANDO ARMAS
DEFENSIVAS
Con el cursor, apunta a la tometa con el ama

defensiva que quieres quitar, en el despliegue del
sector. El amma defensiva regresard a la reserva.



PIAZZAMENTO DI ARMI
DIFENSIVE

DnnlEdﬁueﬁspmedmmduna‘rm

Nota che in una Tometta si pud pazzare una sola
Ama Difensiva.

SOSTITUZIONE DI ARMI
DIFENSIVE

Per sostituire un'Arma Drfensiva installata con una
diversa, basta selezionare come prima la nuova
Arma Difensiva e piazzaria sopra a quella
esistente, L'Arma Difensiva sostituita viene
fiportata ai Depositi.

RIMOZIONE DI ARMI
DIFENSIVE

ATT UTPLACERA
DEFENSIVA VAPEN

Varje byggnad har Atminstone eft tom som
redo att ta emot ditt defensiva vapen. Anvind heft
enkalt Definsiv-pointer o att valia Gnskat tom,
och utplacera det defensiva vapnet. Observera att
bara st defensivi vapen kan installeras i tomet.

ATT BYTA UT DEFENSIVA
VAPEN

Fér att byta it ett instaerat defensivi vapen mot
oft annat viljer du helt enkelt det nya defensiva
Wmﬂdﬁmmmwpﬂlw

ATT FORFLYTTA
DEFENSIVA VAPEN

Anviind Handy Pointer for att valja dnskvart
defensivt vapentom pd Sektor-displayen. Dat
defensiva vapnet kommer att Ateriras till
formdet.

VERDEDIGINGSWAPENS PUOLUSTUASEIDEN SWOITTAMINEN

PLAATSEN Kussakin rakennuksessa on vahintaan yksi pieni
Itm vafmmamm puclustusaseita. Kiyta

. i b puolustusase, Pwhiml ml

die de verdedigingswapens kan ammgm stma-nmn

Gehuimumdeudmaanmamue m__mnudmimmdwmaedenem

en zet het lomian.

mm.ghgswnpen op rn plaats. Denk eraan dat

allean gingswapens in een gesch

geplaatst kunnen worden, PUOLUSTUSASEIDEN
VAIHTAMINEN

VERDEDIGINGSWAPENS valitse

MUslusase feut armn djort
VERVANGEN “"’! pudlsl il pwle’"‘ e
Om een geplaatst verdedigingswapen door ean
niguw te vervangen, selecteer je gewoon het
v T e raie”  PUOLUSTUSASEIDEN
POISTAMINEN

Hat vervangen verdedigingwapen wordt naar de
voorraad geretoumeerd.

VERDEDIGINGSWAPENS
VERWDEREN

Gebruik de hmcige aummrorndegenu-ste

Huvemedvgmawmmwormmnaaae
voorraad geretournesrd.

Kiyth kitevad osotinta valitaksesi haluttu
I tomi F

palautetaan varastoon.
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SPECIAL WEAPONS

‘When Nuclear Weapons become available (see
COMBAT), 50 too does a Nuclear Deterrent as a
Defensive Weapon. A Nuclear Daterrent is placed
in a Building's Tumet much the same as any other
Defensive Weapon, only no Men are needed o
operate it. i the Nuclear Deterrent detects an
incoming Nuke, it will automatically launch tself at
the Sector from which the attack came. Note that
the Nuclear Deteent is a one-shot Weapon and
is not in any way effective against conventional
attack.

Detensive Star Wars (SDI) Lasers are effective
against all forms of attack. They even detects and
destroy incoming Nukes. However, each unit can
only do this once before it overheats and destroys
itself.
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SPEZIALWAFFEN

Wenn Atomwaffen zur Verfigung stehen (siehe
DERKAMPH,MgtIastam

. e i die Defensive. Eine
mm&bschmdmmﬂhmlmmnapm
jede andere Verteidigungswaffe im

Befestigungsturm des Gebaudes plaziert, mit der
Ausnahme, dafl keine Manner zu ihrer Badienung
benttigt werden. smalmmmm

Atomwafe bemerkd, smemeauloma‘nschxu
dem Sekior, von dem dieser Angriff erfolgt ist.
Beachte, dafl die stomare

Die defensiven *Star Wars"-Laser (SDI) dagegen
bnnen jede Art von Angriff abwehren. Sie
entdecken und zerstiren sogar ankommende
Atomwatten. Jede Einheit kann dies jedoch nur
einmal tun, bevor sia sich Gberhitzt und selbst
2erstdn.

ARMES SPECIALES

Lorsque les armes nucléaires deviennant
disponibles (cf COMBAT), vous pouvez oblenir
une amme de dissuasion nuclaire comme ame
défensive. Pour placer une anme de dissuasion
nucléaire dans une tourslle, vous procicez
comme pour ks autres ammes défensives,
Cependant, vous n'avez besoin de personne pour
T'opérer. Si l'ame de dissuasion nucléairs détects
une attaque nucléaire, elle sera automatiquement
lancée sur le secteur d'od vient 'attaque.
Remarque: les armes de dissuasion nuckéaine ne

ARMAS ESPECIALES

Cuando las armas nucleares estin disponibles
{ver COMBATE], también lo estdn las armas

ias como amas defensivas. Un
ama nuclear disuasoria se coloca en un edificio
de la misma manera que cualquier arma
defensiva, sblo que no se necesitan hombres para
operarta. 5i el arma disuasoria detecta una Nuke
que se avecing, se desparard automaticamente
contra el sector de donde procede el alague.
Observards que el arma disuasona es un arma de

Ppeuvent sarvir qu'une fois et sont i
contre les attaques conventionnelles,

Les lasers défensifs (SDI) sont efficaces contra
foutes les formes d'attaque, méme les attaques
nucléaires, Capendant, chacun ne peut &tre utilisé
qu'une seule fois avant de surchauffer et de
s'auto-détruire.

un disparo y no es muy efectiva contra los
ataques i

Los tasers defensivos de la Guerra de les Galaxias
(8DI= Defensive Star Wars) son eficaces contra
cualquier tipo de ataque. Incluso detectan y
destruyen cualquier tipo de ofensiva con Nukes,
Sin embargo, cada unidad stdo puade realizar
sto una vez antes de que se recaliente y
destruya.



ARMI SPECIALI

Quando le Armi Nuclean diventano disponibili
{vedi COMBATTIMENTO), ko & anche il D

SPECIALVAPEN

Narka'rmpm biir tillganghiga (se STRID), blir en
kare ocksd det, som ett

Nucleare come Arma Difensiva. I Deterrente
Nucleare si piazza in una Tometta come

qualunque altra Arma Difensiva, solo che adesso

0N DCCOMONa Lomini per manovrarta. Se il
Deteente Nuclears avverte un Nuke in amvo,
ess0 s lancia )

sul setiore da cui

deMsMw En K&

SPECIALE WAPENS

Wannear er over nucleaire wapens beschikt kan
worden (zie SLAG LEVEREN), komen ook de
i nucleaire wapens als

placeras i lomet pd en byggnad p4 samma satt
mmmm&wanmm
fibr att det. Om

verdedingswapen beschikbaar. Een strategisch
nucleair wapen wordt op dezetfde manier in da

mmmmmmmmm

proviens |'attacco. Nota che il Deterrente
Nucleare & un‘arma ad un sclo colpo @ non & in
alcun modo efficace contro attacchi
convenzional.

| Laser delle Gueme Stellari Difensive (SDf) sono

efficaci contro ogni forma di attacco. Essi nlevano

e distruggono perfino | Nukes in amivo, Tuttavia,
ogni uniti pud farko solo una volta prima di
suniscaldarsi ed autodistruggersi.

att skjutas ivag mot den sektor frin
unlmnmanm Ligg mérke 1l att
h &r et englng och
mﬂemtapénhutmardmm
konventioneila attacker.

MmSWWas{SDl}-w&aﬂdmwm
alla De till och med och
ffirstide inkommande Nukes. Daremot kan varje
enhét bara gra detta en gang innan den biir
dverhattad och frstoe sig sidlv.

h van een gebouw geplaats!, als een
andefwdadiurwwalwnmugaen
mannen nodig om het te bedienen, Als het
strategisch nucleair wapen een inkomende Nuke
ontdekt, lanceer het zichzetf onmiddediyk in de

ERIKOISASEET

Ydinaseiden tullessa kaytettiviks (katso
TAISTELU), niin tulee myds ydinpelotusase

rakennuksen peeneen tomiin aivan samoin kuin
mika tahansa muu puclustusase, paitsi ettes
mmmmhﬂsankaﬂﬂm Jos

huomaa tulevan yd ]
amnmaamsasll sinkauttaa itsensa sihen lohkoaon,
mistd hyOkkdys tull. Pane merkle, efta

richting van de sector waar de aanval vandaan
komt. Denk eraan dat het nucleair strategisch
wapen maar & é n keer gebruikt kan worden en
dat het helemaal niet effectief is tegen een aanval
met conventionale wapens.
Defensieve Star Wars (SOI) Lasers zyn effectial
Iagmaemvmaanvs Ze ontdekken elfs
Mukes en deze. Elke
mhddmmwhlumténkwdom.
voordat hy oververhit raakt en zichzelf verietigt.

on vain yhden kerran tapahtuva
ase eika ole millaan laita tehokas tavallista
IyBkkdysta vastaan,

Puolustus tahtien sota (SDI) lasent ovat tehokkaita
kaikenlaisia hydkkiyksia vastaan. Ne jopa
huomaavat ja tuhoaval saapuvat ydinaseet.
Futenkin, kukin yksikke voi tehdé taman vain
kerran, ennenkuin se ylikuumenee ja tuhoaa
fAsensd
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ALLIANCES

The advantages of joining forces with another
Team is that members of the Alliance will not
attack sach other. The disadvantage is Alled
Teams cannot build Towers.

I you wish to form an aliance with an opponent
[note that you cannot form an Alliance with more
than one Team at a time). Select tha opposing
Team Shieid to ask their Leader if he or she
wishes 1o form an alliance with you. The Team
Leader's face will replace the Island Map and he
or she will grve her reply.

The response will be swift

*“NO, | DON'T THINK 501"

That's what the opponent in question will tall you
in not 50 many words if he or she does not wish o
form an alliance. Wiy not try Again later?
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BUNDNISSE

DNVMMWWMMMTW
besteht darin, daB Bindnispartner sich

gegensetig angraifen. DuMw\laHbmanm
dafl verbidndete Teams keine Time bauen
kbnnen

Wenn du mit einem Gegner ein Bindnis schiied

ALLIANCES

L'avantage de s'allier avec une autre squipe est

que les membres da |'alkance ne s'attaqueront

pas. L'inconvénient est que les dquipes alliées ne

pourront pas construire de tours.

Si vous sounaitez former une alliance avec un
(vous ne pas vous allier & plus

méchiest (beachte dabed, daBl du dich nie mit
mehr as einem andem Team zur Zeit verbinden
kannst), wahle den Team-Schild des Gegners, um
dessen Anfiihrer zu fragen, ob er oder sie ein
Bindnis mit dir eingehen mbchte. Die Inselkarte
wird daraufhin durch das Gesicht des Team-
Anflihrers ersetzt, und du erhltst eine Antwort,

Dre Antwort erfolgt umgehend.
“NO, | DON'T THINK SO!" (NEIN, ICH GLAUBE
NICHT]

Das wird dir dein Gegner antworlen, wenn er oder
sie kein Blndnis mit dir eingehen mbchte.
Vielleicht versuchst du es spater noch einmal?

d'une équips & la fois), sélectionnez le bouchier de
I'équipe adverse pour demander & son leader s'il
souhaite conclure une alliance avec vous. Le
visage du leader de |"équipe apparaltra & ka place
de ka Carte de I'le et il vous donnera sa réponse.
La réponse sera bréve,

“NO, | DON'T THINK SOI" [NON, JE NE CROIS
PAS!)

C'est ce que vous répondra volre adversaire s'i
ne désire pas former d'alliance. Vious poumez
réessayer plus tard.

ALIANZAS

La ventaja de unir fuerzas con olro equipo es que
los miembros de la alianza no se atacarin
mutuamente. La desventaja es que los equipos
aliados no pueden construir tomes.
51 deseas formar una alianza con un equipo
adversario, (observa que no puedes firmar una
almmmwﬁsdameqdpnalawn

o con el

mm&mwmmmmnm
Bder si desea aliarse contigo. La cara del lider
sustituird al mapa de la isla y # o ella te
responderd.

La respuesta serd rpida.

“NO, | DON'T THINK SOI" ("NO, NI HABLAR!")

Eso ser lo que 8l oponente en cuestion te
responderd, en pocas palabras, si no estd
interesado o interesada en formar una aianza.
Por qué no volvero a intentar mas tarde?




ALLEANZE

| vantaggi di combinare ke forze con un'aftra
Squadra & che | membn della Alleanza non s
attaccheranno a wicenda. Lo svantaggio & che le
Squadre Allsate non possono costruire Tom,

Se desiden formare un’alleanza con un awersano
{nota che non puoi formare una Alleanza con pil
di una Squadra alla voita), Seleziona o Stemma
della Squadra avversana per chieders al suo Capo
se desidera formare un'alleanza con te. La faccia
del Capo della Squadra sostituird ka Mappa
dedl'lsola ed egh ti darh una risposta.

L nsposta sard raguda.

“NO, | DON'T THINK SOI" ("NO, PENSO DI NOI™)
Questo & quello che ti dird senza tante parole
awvarsanio in questions, se non desidera formare
un'alleanza. Perché non ¢l prowvi pil tardi?

ALLIANSER

Fordelen med att ingd en allians med ett annat
team & att aliansmediemmar inte attackerar
varandra. Nackdelen ar att alerade team inte kan
lygga tom.

Om du vl ingd en allans med en motstindare
(\agg mérke il att du inte kan ingd en allians med
mer &n et team & gangen) valjer du team-skiden
ftsr motstindaren 16¢ att frdga dess ledare om han
eller hon Bnskar aft ingd en allians med dig. Team-
ledarens ansikie kommer att ersatta o-kartan och
han eller hon kommer att ge sitt svar.

Svaret kommer snabbt.

“NQ, | DON'T THINK SOI™ "NE., JAG TROR
INTE DET?")

Detta ér vad motsthndaren | friga kortfattat
kommer att shga till dig om han eller hon inte vill
ingd en allians. Varfir inte forsdka igen senare?

ALLIANTIES

Het voordesd van het 2ich verenigen met sen
ander 1eam is, dal leden van de aliantie elkaar
mied zullen aanvallen. Het nadeel is dat gealliearde
teams geen torenvestingen mogen bouwen.

Als e een allantie mel een legenstander will
slurten {denk eraan dat je maar met & & n team
legeiik een aliantie mag sluiten), selecteer din
et schid van de tegenstanders om hun leder te
vragen of hy of zy een alliantie met j wil vormen,
Het gezicht van de teamieider komi in plaats van
de kaart van hel eland en hy of zy zal je een
antwoord geven.

Het antwoord komt meteen.

“NO, | DON'T THINK SOI" [*Nee, ik denk van
nigt!”]

De tegenstander in kwestie heeft ar niel zovoel
woorden voor nodig om te zeggen dat hy of zy
geen alliantie wil vormen, Probeer het later nog
Maar gens.

LUTOT

Joukkojen yhdistamisen etuna on se, etta liton
Hi lena on se, et

eivt voi rakentaa tomea,

Jos haluat muodostaa ifon vastustajan kanssa
(huomaa, ttd voit muodostaa liton vain yhden
|oukkueen kanssa kemallzan|, valise

vastajoukkueen kilpi kysyakses: heidan johtaala,
haluaako tima muodostaa lifon sinun kanssasi
Saaren kartta vaihtuu joukkueen johtajan kasvoiksi
ja han antaa vastauksensa.
Vastaus on painen.

“NO, | DON'T THINK SOI” ["El, ENPA LUULE")
Nain kyseessa oleva ja sanoo sinulle
niukasti, jos han e halua muodostaa littoa. Mutta
voithan ynttaa uudelleen mybhemmin,

i



“YOU WANT TO COME ON MY TEAM?"

That's what you may be asked by an opponent
approaching you 1o form an alkance with him or
her. The Team Leader's face will replace the
Island Map and words fo that effect will be said
depending on the character, As you can see,
balow the Team Leader's face are the options.
YES' and ‘NO'. Use the to Handy Pointer select
your answer, but be quick.

“¥OU GOT IT, BUSTER!"

When an Alliance is formed. the Shield of the
Team which requested i will show the ally's
colours. The other Team Shield will tum grey.

To break off an Allance, select your ally's grey
shield.
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“YOU WANT TO COME ON MY TEAM?"
(WILLST DU ZU MEINEM TEAM GEHOREN?)

Das wird dich ein Gegner fragen, wenn er oder sie
sich mit dir verbunden machte. Die Inselkarte wird
durch das Gesicht des Team-Anfiihrers ersetzt,
und je nach Typ wird dir ene Frage in diesem
Sinne gestellt, Wie du sishst, befinden sich unter
dem Gesicht des Team-Anfihrers die Optionen
YES (JA) und NO (NEIN). Wahle deine Antwort ma
Hilfe des Handzeigers, aber beeile dich!

“YOU GOT IT, BUSTER!™ [ALES KLAR,
MEISTERY

Wenn en Bundnis geschiossen wurde, dann
mmmt der Schild des Teams, das darum gebeten
hat, de Farbe des Bindnispartners an. Der
andere Team-Schild farbt sich grau,

Um ein Bundnis aufzulasen, wahle den graven
Schild deines Bindnispartners.

“YOU WANT TO COME ON MY TEAM?" [VOUS
VOULEZ VOUS JOINDRE A MON EQUIPE?)|

Un adversaire peut vous demander de s allier 4
I, Le visage du leader de I'équipe apparaitra a la
place de la Carte de 'lle et i vous posera une
question de ce style, les mals exacts dépendant
de son caractére. Les options “YES” et "NO” sont
affichées au-dessous du leader, Litiksez e
pointewr main pour sélectionner votre réponsa,
Mais soyez rapide,

“YOU GOT IT, BUSTER!" [C'EST BON]|
Lorsqu'une alliance est formée, le boucher de
I'équipe I'ayant demandée affichera les couleurs
de I'dquepe allibe, Le boucher de I'autre équipe
deviendra gns.

Pour rompre une alliance, sélectionnez e boucher
gris de volre allié.

“YOU WANT TO COME ON MY TEAM?"

("L QUIERES FORMAR PARTE DE MI EQUIPO?")
Puede que con estas palabras un adversano te
proponga una alianza. La cara del lider del equipo
sustituira al mapa de la isla y tales palabras seran
pronunciadas al efecto segan el personaje. Comao
podras ver, bajo la cara del Nder aparecen las
opciones ‘YES' (SN y 'NO'. Selecciona la
respuesta con el cursor, pero date prisa.

“YOU GOT IT, BUSTER!" [*VALE, GILI

Cuando se forme una alanza, el escudo del
Equipo que ka solicd aparecerd con |os colores
del akado. Bl escudo del olro equipo s volvera
gns.

Para romper una alianza selecciona el escudo gris
de tu aliado.



“YOU WANT TO COME ON MY TEAM?" ("VLOI
VENIRE NELLA MIA SQUADRAT")

Quesio & quello che potra chiedert un avversano
che ti accosta per formare un'alleanza. La faccia
del Capo Squadra sostituira ia Mappa dell'lsola e
vemanno dette parole a questo scopo, a seconda
del personaggio. Come puoi vedere, sotto la
faccia del Capo Squadra ci sono le opzioni “S1°
(YES) & "NO". Usa il Puntatore-Manna per
selezionare a tua risposta, ma fa alla sveita.
“YOU GOT IT, BUSTERI" "AFFARE FATTO,
AMICOI)

Quando si forma un'Alleanza, o Stemma della
Saquadra che 'ha richlesta fara apparire | colon
dell'alleato. Lo Stemma dell'altra Squadra
divantera grigio.

Per rompere un"Alleanza, seleziona lo stemma
gngio del tuo alieato.

“YOU WANT TO COME ON MY TEAM?" {"VILL
DU KOMMA TILL MITT TEAM?7)

Detta & vad du kan bli tilfrdgad av en
motstandare som kontaktar dig for att 18 dig att
ingd en allians med honom eller henne, Team-
ledarens ansikte kommer alt ersatta 0-kartan, och
sprikvalet nar frigan stalls kommer att bero pd
porsonen | frdga. Som du kan se finns under
Team-ledarens anside altemativen “YES' (JA)
och 'NO' [NEJ'). Anvind Handy Pointer fér att
wiilja ditt svar, men var snFig,

“YOU GOT IT, BUSTER!™ (KOR TILL, BUSTERI")
Nar en alhans & ingddd kommer Team-skolden
hos det team som fieeslog det att visa denna
allierades farg. Den andra Team-fargen kommer
att dndras til grd,

Fir att bryta en allians valjer du din alberades gréa
skoid

“YOU WANT TO COME ON MY TEAM?" ["WIL
JE B MN TEAM KOMEN?"|

Dat kan een tegenstander vragen als hy je
benadert mel het verzoek of j@ een alliantie wi
vormen met hem of haar, Het gezicht van de
teamleider komt in de plaats van de kaar van het
eiland en er wordt zoiets gezegd, wal er precies
gezeqd wordt, hangt van de figuur al. Onder het
gezicht van de teamleider staan zoals je ziet twee
opties; 'YES''JA'] en 'NO' [NEE'). Gebruik de
‘handige’ aanwyzer om te antwoorden, maar doe
het snel

“¥OU GOT IT, BUSTER!" [*DAT IS OK, JOKI"|
Als er een atiantie gevormd is, krygt het schiid
van het team dat om de aliantie gevraagd haeft
de kleuren van de bondgenaoot. Het schild van het
andere leam wordt grys,

Om een allantie te verbreken, selecteer je het
aryze schild van je bondgenoot

“YOU WANT TO COME ON MY TEAM?"
("HALUAT TULLA JOUKKUEESEENI??)

Vastustaja saattaa kysyd sinulta 13t kaantyen
puoleesi liton hanen I
Saaren kartta vaihtuu oukiueen johtajan kasvorksi
ja sensisaltoisel sanat sanotaan henkildsta
fippuen. Kuten naet, joukkueen johtajan kasvojen
alapuolella ovat vaihtoehdot "KYLLA' ja EI'

Kaytd kiitevaa osotinta valitakses: vastauksesi,
mutta oée nopea.

“YOU GOT IT, BUSTER!" ["SEN KUN VAAN,
KAVERII")

Kun litto sitd pyy 1

kalps nakyy hittolaisen vareissd, Toisen joukkueen
kilpt muutiuu harmaaksi.

Rikkoaksesi ton vaktse ttolaises: harmaa kilpl.
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HOLD IT!

You may find there will come a time when playing
Mega-Lo-Mania that you need to pause for a
moment, maybe to answer the door or the call of
nature or to make a cup of tea.

Press the Stast Button during play to freeze the
action.

You will be told by your Receptionist “PUTTING
YOU ON HOLD!" and presented with three new
Options: 'HELP ON' {see OPTIONS on page 77),
'CONTINUE' and ‘QUIT".

Press the D-Button up or down to move the
Handy Pointer to the desired Option.

Press the Start Button while the action i frazen to
resume play, or sefect the 'CONTINUE' Option.

QUITTER

Whille play s frozen you can select the ‘QUIT'
Option to sumender the Istand and retum to the
Options Screen. You are a Quitter and will be told
as much.

Press the A, B OR C Button to retum to the
Options Screen from the Quitter Scraen,
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MOMENT MAL!

Du wirst feststellen, daB du “Mega-Lo-Mania™
gendwann enmal unterbrechen mudt, sei es,
weil es an der Tir geklinge!t hat, weil du mal muBt
oder dir einen Bacher Kaffee holen willst,

Dricke wahrend des Spéels den Startknopd, um
die Handlung anzuhaften.

Deine Sekretdnn antwortet darauf mit “PUTTING
YOU ON HOLDI™ (ICH VERBINDE), und du siehst
drei neue Optionen: HELP ON [HILFE AN - siehe
OPTIONEN auf Seite 77), CONTINUE (WEITER)
und QUIT (ABBRECHEN).

Driicke den D-Knopl oben oder unten, um den
Handzeiger auf die gewinschte Option zu ziehen.

Um das Spiel nach der Unterbrechung wieder
aufzunehmen, driicke entweder den Startknopl,
oder wihle die Option CONTINUE (WEITER),

QUITTER (DRUCKEBEHGER}

Wihrend das Spiel unterbrochen ist, kannst du
die()pﬂonﬂWiABBREmEMwahhn um dia
Insel autzugeben und zum Op

2urickzukehren. Damelmdudmdhmmga
als Drilckeberger, und das wird dir auch deutiich
gesagt.

Drilcke Knopf A, B oder C, um vom “Cuitter™
Bildschirm zum Optionenschirm zurbckzukehren,

PAUSE

Pendant que vous jouez a Mega-Lo-Mand, d est
possible que vous vouliez vous améter pendant un
moment, que ce soit pour répondre au télédphone,
# un besoin bien natured ou fare un café.
Appuyez sur e Bouton Start pendant le jeu pour
“geler” I'action.
Volre réceptionniste vous dira alors *PUTTING
YOU ON HOLD!" [NE QUITTEZ PASI) et trois
options vous seront propasées. 'HEI.P ON" |AIDE
ACTIVEE] (cf OPTIONS & la page 77).
“CONTINUE® [GON‘I'INUEF!lat'Qurf' [QUITTER].
Utiisez e Bouton-D pour placer le pointeur main
sur ['option désirée,

Appuyez sur le Bouton Start pendant que I'action
st "gelée” pour reprendre b jeu. Vous pouver
aussi sélectionner I'option *CONTINLE",

QUITTER [DEGONFLE]

Pendant que le jeu est en pause, vous pouvez
sélectionner 'option *QUIT™ pour abandonner e
et retourner 4 ['écran d'Options. Vous étes un
Dégonflé et on ne vous le cachera pas.

Appuyez sur fe Bouton A, B ou C pour retoumer &
I'écran d'Oplions & partir de I'écran *QUITTER".

iUN MOMENTO!

Puede que llegue un momento, mentras juegas
con Mega-Lo-Mania, cuando necesites hacer una
pausa, bien para ir @ abar la puerta o al servicio o
Para preparar un apenivo.

Pulsa el botdn Start durante el juego para
congelar la accion,

Tu Recepcionista te dird *[TE PONGO EN
ESPERAI" ("PUTTING YOU ON HOLD!" y
aparecerdn otras tres opciones: ‘CON AYUDA'
(HELP ON') (ver OPCIONES en la pagina 77),
‘CONTINUAR' ('CONTINUE y ‘ABANDONAR'
aur).

Pulsa & boton-D amiba o abajo para mover el
curser a la opcion deseada.

Puksa e boton Start mientras la accion estd
congelada para reanudar ef juego, o salecciona la
opcion ‘'CONTINUAR',

ABANDONO

Mientras el juego estd detenido puedes
seleccionar la opcidn 'ABANDONAR' (QUIT) para
entregar a isla y regresar a la pantalla de
opciones. Eres un remoldn y es0 misma te diran.

Pulsa los botones A, B o C para regresar a la
pantalla de opciones desde la pantalla de
abandono.



FERMA!

Mentre giochi a Mega-Lo-Mania, potra capitarti il
caso in cui dew fermarti un attimo, magan per
andare a nspondera alla porta o perché devi
andars in un certo posto, o per farti un caffé.

Par congelare 'azione durante il gioco, prem il
Bottone Ao,

La tua Segretaria ti dira *ATTENDA PREGO!"
(PUTTING YOU ON HOLDI) & apparirannc tre
nuove Opzioni: *HELP ON’ (AIUTO ACCESO) (vedi
OPZION! a pagina 77), ‘CONTINUE' (CONTINUA)
& ‘QUIT (ESCI).

Premi il Bottone-D su o gil per portare la manina
Puntators sulla Opzions desiderata.

Hunlm«n.ﬁmrrmlrul'mé
iprendere il gioco, o sek
'Opzione CONTINUA.

FIFONE

Quande il gioco & congelato, puoi selazionare
I'"Opzione ‘ESCI per abbandonare ['lsola @ tomare
alla Videata Opazioni. Tu sei un Fifone e ti vermd
detio.

Prami il Bottone A, B o C per tomare afta Videata
Opzioni dalla Videata Quitter (Fitone).

STOPP!

Du kan komma att upptacka att det finng
dgonblick di du spear Mega-Lo-Mania di du
behdver gdra en paus, kanske fir att dppna
domen, ga pd toaletten, eller for att koka té.

Tryck pd Startknappen under spel foe att frysa
spelet.

Receptiontsten kommer att saga: “PUTTING YOU
ON HOLDI" ("VAR GOO VANTAI") och du kommer
aﬁgﬁwm’HElPON (HJALP PR (se
ALTERNATIV pd sidan 77), ‘CONTINUE'
[FORTSATT) och 'QUIT' [AVBRYT).

Fir D-knappen uppdt eller ned4t for att fiytta
Handy Pointer till dnskat altemativ,

Tryck p4 Startknappen medan handlingen ar fryst
for att Atergd il spelet, eller vl FORTSATT-
altemativat.

FEGIS

Medan spelet & fryst kan du vilja AVBRYT-
altemativet 1o att ge upp 6 och Atervanda til
Aftenativ-skamen. Du &r en fegis, och kommer
att f hdea det.

Tryck pd A, B, efler C-knappen for att Mervinda
till Attematry-skirmen frin Fegis-skarmen,

STOP!

Het zal wel eens gebeuren dat je tydens het
spelen van Mega-Lo-Mania even wilt pauzeren,
misschien omdat er gebeld wordt, of omdat j&
thee wilt drinken.

Diuk tjdens het spel op de startknop om het
beeld stil te zetten.

De receptioniste zegt dan: *PUTTING YOU ON
HOLDI™ ["WILT U EVEN WACHTEN?"] en je krygt
dne nieuwe opties: ‘HELP ON'[HELP AANT (ze
OPTIES on bladzyde 77), ‘CONTINUE'
['DOORGAAN'] en 'QUIT' T BEEINDIGEN.

Druk boven en onder op de 4-punts druktosts om
de ‘handige’ aanwyzer naar de gewensie postie
te vermplaatsen.

Druk als het beekd stilstaat op de startknop om
het spal ta harvatien, of selecteer de ‘CONTINUE
['DOCAGAAN'] optie.

SLAPPELING

Terwyl het spel bevroren i, kun je
‘QUITTBEEINDIGEN'] selecteren om het eiland
over 1e geven en terug naar het optieschen te
gaan, Je bent een slappeding en dat zal je wal
moeten horen.

Druk op de A, B of C knop om van ‘Quit’ optie
naar het optieschenm terug te keren

e e L e s e ] RS B

PYSAHDY!

Mega-Lo-Maniaa pelatessasi saattaa tulla hetk,
Jollgin sinun on pyséytettava pel vihaksi aikaa,
ehkd mennakses: avaamaan oven tai kdydakses:
vessassa tu lattaaksesd kupin teetd.

Pana starttipaniketta pelin kuluessa
jahmettadksass ioiminnan.

Apulaisesi sanoo sinulle, *OLET
ODOTTAMASSA!" ja saat koime uutta

vaihtoehioa: ‘APU PAALLA (katso VAIHTOEHDOT
sivulta 77), "JATKA' ja "LUOVUTA'.

Paina D-painiketta yios ta alas sartaaksesi
kiitevdn osoittimen haluttuun vaitoshtoon.

Paina starttipainketta toiminnan ollessa

pysahdyRsissa jatkaaksesi pelid, tai valitse
"JATKA' vaihtoshto,

LUOVUTTAJA

Pelin ollessa pysahdyksissd voit valita LUOVUTA'
htoehdon luopuak saaresta ja pal

vaihtoehtoruutuun, Olet luovutiaja ja sen

Kuutetkin.

Paina A-, B- TAl C-painiketta palataksesi
vaihtoehtonmuun luovuttaja ruudusta.
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THE MOTHER OF ALL
BATTLES

The 28th Island, Mega-Lo-Mania, s not like the
other 27. There are no Designs. No Elements, No
Factones, Here, t's a free-for-all for all four
Teams. It's Man against Man, amed, as they are,
only with Laser Blasters. No other Weapons are
available.

SUSPENDED ANIMATION

In the 7th, Bth and Sth Epochs, the Men in a
Tower can be placed into Suspended Animation
for use in the Mother Of Battles - but only if the
Sector's Technology Level is 2001 AD. To place
the Men in a Tower into Suspended Animation,
first select the 'CHECK ON BUILDING DAMAGE
STATUS AND REPAIR BUILDINGS' Icon then
select the SUSPENDED ANIMATION' lcon.

Note that to be able to continue play you must
have at least one Man outside the Tower befora it
can be placed into Suspended Animation. Only
one Tower per Epoch can be placed into
Suspended Animation, and the process of
defrosting the Men on the 28th lsland is flawed,
50 ensure that Tower's as full as can be.
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DIE "MUTTER ALLER
SCHLACHTEN"

Die 28, Insel, Mega-Lo-Mania, unterscheidet sich
dadurch von den anderen, dafi es keine Entwirfe,
keine Rohstoffe und keine Fabeiken gibt. Hier
gehen de vier Teams richtig aufeinander los. Es
wird Mann gegen Mann nur mit Laserwatfen
gekamptt. Andere Waffen stehen nicht mehr zur
Verfiigung.

EINFRIEREN

In der 7., 8. und 9. Epoche konnen die Mannes in
den Tamen zum spateren Einsalz in der “Mutler

LA MERE DES BATAILLES

La 2Béme fle, Mega-Lo-Mania, n'est pas comme
les 27 autres. Il n'y a pas d'mventions, pas de
malériaux, pas d'usines, C'est un combat général
entre les quatre équipes. Homme contre homme.
ITL:;M anmes disponibies sont des pestolets

SOMMEIL PROVISOIRE

Ala Téme, Bame et Séme époque, les hommes
d'une tour peuvent étre mis en sommeil provisoire
pour ére utilisés uténeurement dans la Mére des
Batailles, mais seulement 51 le niveau

logique du secteur est 2001 apees J.-C.

aller g wernden - 0
erst dann, wenn das Tech-Niveau des Sextors das
Jahr 2001 emeicht hat. Um die Manner im Turm
einzufrieren, wahle erst das lcon
SCHADENSANZEIGE DER GEBAUDE
UBERPRUFEN UND SIE REPARIEREN, und dann
das lcon zum EINFRIEREN.

Beachte, dafl du das Spiel nur dann fortsetzen
kannst, wenn sich mindestens esn Mann
auBerhalb des Turms befindet, bevor du diesen
ainfrierst. Pro Epoche kann nur ein Turm
eingefroren werden. Und da das Auftauen der
Ménner aul der 28. Insed nicht ganz problemios
ist, solftest du so viele Manner im Turm lassen wie

méglich.

Pour mettre les hommes d'une tour en sommell
provisoire, séectionnez d'abord 'icéne “VERIFIER
L'ETAT D'ENDOMMAGEMENT ET REPARER LES
BATIMENTS", puis l'icone *SOMMEIL
PROVISOIRE",

Remarque: pour pouvolr continuer 4 jouer, vous
devez laisser au moins un homme en dehors de la
four avant de la mettre en sommeil provisoire,
Une seule tour par dpoque peut &re mise en
sommedl provisoire, ef le procédé permettant de
“révesller” les hommes sur la 2Bame Tl n'est pas
parfait, donc essayez de remplir la tour au
MMM,

LA MADRE DE TODAS LAS
BATALLAS

La isla vigésimo octava, Mega-Lo-Mania, no es
comd fas otras 27. No hay disefios, ni matenas
pnmas, ni fabncas. Aqul, como en el amor, lodo
esta permitico. Los cuatro equpos ja por todol Es
una batalla cuerpo a cuerpo, los hombrres estan
armados con Laser Blasters, la unica arma
ksponibie.

ANIMACION SUSPENDIDA

En las épocas 7*, 8% y &, puedes poner a los
hombres de una tome en animacion suspendida
para usarlos en la madre de todas las batallas,
pero sdho si el nived tecnoldgico del sector es
2001 d. de C. Para poner a kos hombires en

: owd

F primero
icono de ‘COMPROBAR DANOS Y REPARAR
EDIFICIOS y luego selecciona el icono de
"ANIMACION SUSPENDIDA' (SUSPENDED
ANIMATION').

Observaras que para poder continuar jugando
debes tener por lo menos un hombre fuera de la
tome antes de que actives la animacidn
suspendida. St puedes poner una 1ome por
‘época en animacion suspendida v el proceso de
descongelacion de los hombres en la isla 28 es
imperfecto, asi que asegurate de llenar ka tome
con todos kos hombres posibles



LA MADRE DI TUTTE LE
BATTAGLIE

La 28a Isola, Mega-Lo-Mania, non & come le altre
27. Qui non ci sono Progetti, non ci sono
Elementi, non ci sono Fabbriche. Qul & lotta libera
tra b2 quattro Squadre. Uoma contro uoma, amati
Messun'aitra Arma & disponibile.

STATO INANIMATO

Nela 7a, 8a e 9a Epoca, gli vomini di una Tome
possono essere messi in Stato Inanimato per
usari nela Madre di Tutle le Battaghe - ma solo
se il Livello Tecnologico del Settore & 2001 AD
Per mettera gl uomini di una Tome in Stato
Inanimato, prima seleziona I'lcona ‘CONTROLLO
STATO DANNI EDIFICIO E RIPARAZIONE
EDIFICY', poi seleziona I'lcona 'STATO
INANIMATO" (SUSPENDED ANIMATION)

Nota che par poter continuare a giocars, devi
avera aimeno un womo fuor dalta Tome pama di
poterio metters in Stato Inanimato. Solo una Tome
per Epoca pud essers messo in Stato Inanimato,
e il processo di scongelare g vomini sulla 28
Isola & difettoso, per cu assicurati di avers la
Tome pitl piena che puoi,

DET STORSTA AV ALLA
KRIG

Den 28:e &0, Mega-Lo-Mania, r inte ik de andra
27. Det finns inga designer. Inga Element. Inga
fabriker, Har & det bara att ta for sig for alla fyra
team. Det handlar om man-mof-man, bevapnade,
s0m de &, enbart med lasersprangare. Inga andra
wvapen finns tiligangliga.

SUSPENDED ANIMATION

| T:e, B:e, och 9:e Epokema kan mannen i tomet
placeras | Uppskjutet Liv, for anvandning i Det
Storsta Av Alla Krig - men enbart om sektoms
Teknologi-nivi & 2001 E Kr. For att placera
ménnen | Uppskjutet Liv valier du foest 'CHECK
ON BUILDING DAMAGE STATUS AND REPAIR
BUILDINGS -Ikonen och sedan SUSPENDED
ANIMATION-Tkonen.

(Observera att for att kunna fortsitta spela miste
du dtminstone ha en man utanfdr tomet innan det
kan placeras | Uppskpdet Liv. Enbart ett fom per
Epok kan placeras | Uppskjutet Liv, och upgtinar-
processen for mannen p4 den 28:e On

Dristfallig, s4 se til att tomed & s4 fullt det kan bi.

DE MOEDER VAN ALLE
VELDSLAGEN

Het 28ste eiland, Mega-Lo-Mania, is niet zoals de
andere 27. Er zyn geen ontwerpen. Geen
grondstofien. Geen fabneken. Hat is een
algemeen gevecht voor alle vier teams. Het is een
man tegen-man gevecht waarby de mannen
alleen gewapend zyn met laserblasters. Er zjn
geen andere wapens beschikbaas.

SCHNDOOD

In het 7de, Bste en Ode tidperk kunnen de
mannen in de

EMATAISTELU

28. saari, Mega-Lo-Mania, ei ole muiden 27
saaren kaltainen. Sielld e obe malleja. Ei
elementted. Ei tehtaita. TA&IA on avoin kilpailu
kaikille nefjalle joukkuselle, Mies on miesta
vastaan, aseistettu ainoastaan laser ragayttimilla.
Mitdin muitaaseita i ole kiytettavissa,

HETKELLINEN
PYSAHTYMINEN

T:nnelid, B:nnella ja Snnelld aikakaudelia tomissa
uewmnwsmdmlmmmmhdkdw
Ahcyttad ki

worden om by de Moedervan alla veldslagen
(gebruikt te worden - maar alleen als hef tech-level
van de sector in het jaar 2001 AD is. Om de
mannen in de 18 maken,
selecteer e eerst de 'CHECK ON BUILDING
DAMAGE STATUS AND REPAIR BUILDINGS'
['CONTROLEREN IN WELKE MATE HET
GEBOUW BESCHADIGD IS EN HET GEBOUW
REPAREREN'] ikoon, dan selecteer je de
'SUSPENDED ANIMATION ['SCHNUODM ikoon.

Denk eraan dat om door te kunnen spelen er
fenminste & & n man buiten de torenvesting most
zjn, voordal de mannen in de torenvesting
schiyndood gemaakt kunnen worden. Er kan maar
# & n torenvesting per tdperk schindood
gemaakt worden en er hapert lets aan hel proces
om de mannen op het 2Bste eand te ontdooien,
dus zorg ervoor dat de lorenvesting zo vol
mogekk is.

vainjos lohkon teknologian taso on 2001 AD.
Pysahdyttasksesi lomissa oleval miehet
hethellisesti vaiitse ensin 'RAKENNUKSEN
VAURIOSTATUKSEN TARKISTUS JA
RAKENNUSTEN KORJAAMINEN' kuvake, sitten
valitss "HETKELLINEN PYSAHTYMINEN' kuvake.

Pane merdlle, ettd voidaksesi jatkaa pelid sinulla
titytyy olla vahintian yksi mées tomin ulkopuolella,
ennenkuin se voidaan laittaa hetkelisen
pysdhtymisen taan. Ainoastaan yksi lomi
aikakaudelta voidaan tattaa 1ahdn tilaan, ja
miesten sulatusprosessi 28:nnella saaralla on
wallinen, joten varmesta, ettd tomi on
mahdollisimman tiysi.
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APPENDIX ONE:
TECHNOLOGY LEVELS,
DESIGNS AND BUILDINGS

18T & = &
EPOCH TOWER  STICK ROCK
9500 BC
1stEpoch
9500 BC
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ANHANG EINS:
TECHNOLOGIENIVEAUS,
ENTWURFE UND GEBAUDE

EPOCHE ANFANGLICHES VERTEIDN-  ANGRIFFS-
TECHNOLD- GUNGSWAFFEN  WAFFEN
AUCH LS (ALCH LS

0} @ @
1
EPOCHE  TURM
9500 V.CHR.

STOCK STEIN

APPENDICE UN: NIVEAUX
TECHNOLOGIQUES,
INVENTIONS ET BATIMENTS

EPOQUE ARMES ARMES
TECHNOLOGIOUE DEFENSIVES OFFENSIVES
(EGALEMENT
APPELEES ARMES APPELEES ARMES
DEBATIMENTS,  [ARMER
@ @ @

1ERE

EPOQUE TOUR BATON  ROCHER

9500 AV. J.-C

APENDICE UNO:
NIVEL TECNOLOGICO,
DISENOS Y EDIFICIOS

EPOCA INIVEL ARMAS ARMAS
C DEFENSIVAS OFENSIVAS
INICIAL (TAMBEN  [TAMEREN LLAMADAS

AMAS  ARMAS

FORTALEZA]  MILITARES)
@ @ @
"
EPOCA  TORRE GARROTE ROCA
9500a. deC



APPENDICE UNO:
LIVELLI TECNOLOGICI,

PROGETTI ED EDIFICI

EPOCA _ LVELLO
WIZALE
@

1a
EPOCA  TORRE
9500 AC

ARMI
DIFENSVE
DETE
ANCHE APl
D0
@
BASTONE

BILAGA ETT:
TEKNOLOGINIVAER,
DESIGNER OCH
BYGGNADER
EPOKEN INLEDANDE ~ DEFENSIVA  OFFENSNA
TEXNOLOGINVA  VAPEN VAPEN
focxsd toxsh
KANDA S0M KANDA 50
EVGGNADSVAPEN  ARMEVAPEN
: @ @ @
EP&EN TORN KLUBBA STEN
9500 F Kr

APPENDIX EEN:
TECHNOLOGISCHE LEVELS,
ONTWERPEN EN
GEBOUWEN

INTIAAL  VERDEDIGINGS-  AANVALS-
TECHNOLOGISCH  WAPENS  WAPENS
LEVEL OO BEXEND 10K BEXEND
ALS WAPENS ALS WAPERS
VOOF GEBOUWEN) VOOR HET LEGER
@ @ @
1STE

TOPERKTORENVESTING STOK ROTSBLOK
8500 v.C.

LITE YKSI:
TEKNOLOGIAN TASOT,
MALLIT JA RAKENNUKSET.

AKAKAS! ENSIMMANEN  PUOLL- HYOKKAY-
SASEET

TASO s wrls
TUMMETTU TUMNETTU ARMELIAN
FANERHLISASERY ASENY
@ @ @
1
AKAKAUS!  TORNI KEPPI KvI
9500 BC
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120

OFFENSIVE
WEAPONS

IALSO KNOWN
AS ArY
WEARONS

@ @
CATAPULT
® ®
PIKE

2nd Epoch
annn BC

3rd Epoch
100 BC

EPOCHE mslums VERTEIDI  ANGRIFFS-

2
EPOCHE
3000 V.CHR.

3.
EPOCHE
100 V.CHR.

(0]
TURM

@
TURM

@ ®
SPEER  KATAPULT
® ®
PEEILUND  SPIESS
BOGEN

2EME
EPOQUE  TOUR
3000 AV. J-C.

ey
JEME
EPOQUE TOUR
100 AV. J.-C.

LANCE  CATAPULTE

&

ARC ET

FLECHE

S

ARMES
OFFENSIVE

®

PIQUE

5

EPOCA NIVE
TECNOLOGICO DEFENSNAS OFENSNAS
[TAMESEN  (TAMBSEN LLAMALAS
LLAMADAS ARMAS  ARMAS
FORTALEDY)  MILITARES)

@ @ @
o
EPOCA  TORRE LANZA  CATAPULTA
3000 8. de C
@ ® (1)
3
EPOCA  TORRE ARCO Y PICA
100 a. de FLECHA
4"EPOCA



EPOCA _ LVELLO
INZIALE
@
2a
EPOCA  TORRE
3000 AC
@
3a
EPOCA  TORRE
100 AC

EPOKEN INLEDANDE  DEFENSWA  OFFENSNA
TEKNOLOGINVA  VAPEN VAPEN
L= ook
AN SO0 AN 500
EVGEMADSVAPEN)  ARMEVAPEN
20 @ @ @
EPOKEN  TORN SPJUT  KATAPULT
3000 F Kr
= @ ® ®
EPOKEN TORN  PILOCH PIK
100F Kr GE

P 0} @ @
TDPERKTORENVESTING SPEER  KATAPULT
3000 v.C

@ ® ®
3DE
TOPERKTORENVESTING PL EN PIEK
100 v.C. BOOG

2.
ARANALS!
3000 BC

3.
ARACAUS!
100 BC

TORNI

@
TORNI

Jousi

PIEKI
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)

4TH DEEP
EPOCH PIT
900 AD MINE

@

EF‘CICH FACTORY CROSSBOW  GIANT
1400 AD
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EPOCHE ANFANGLICHES VERTEIDI  ANGRIFFS-
TECHNOLO- GUNGSWAFFEN — WAFFEN
GIENIVEAL HALCH ALS WALICH ALS

AS BUILDING S ARY BAUWAFFEN  ARMEEWAFFEN
WEAPONS WEAPONS BEXANNT) BENAMNNT)
@ @ i @ @ @
BOILNG LONGBOW  EPOCHE BERGWERK susngrms ANGBOGEN

OiL 900 N.CHR.
® ® @ ® @
5,
EPOCHE FABRIK  ARMBRUST meseumu
CATAPULT 1400 N.CHR

4th Epoch
900 AD

fth Fpoch
1400 AD

EPOQUE  NIVEAU ARMES ARMES
TECHNOLOGIOUE DEFENSIVES OFFENSIVES

DEBATMENTS [YARMEE)
m @ @
4EME MINE
EPOQUE SOUTERRAINE  HUILE ARC
900 AP, J.-C. BOUILLANTE  LONG
@ & &

SEME
EPOQUE  USINE
1400 AP J.-C.

ARBALETE CATAPULTE
GEANTE

EPOCA MNIVEL ARMAS ARMAS
TECNOLOGICO DEFENSIVAS OFENSIVAS
INICIAL [TAMBSEN  (TAMIMEN LLAMADAS
LLAMATIAS ARMAS AFMAS

FORTALEZA) MELITARES]

@ @ @
4 MINA
EPOCA SUBTERRANEA ACEMTE  ARCO
900 d. de C HIRVIENDO  LARGO
@ B ®
EPOCA

FABRICA  BALLESTA CATAPULTA
1400 d. de C GIGANTE



EPOCA _ LVELLO AR ARMI
e oeTE

ANCHE Al ANCHE N

) ESERCITEN
@ @ @

EPOCA POZZODI oLo
900AD MINIERA  BOLLENTE
@ ® ®
5a
EPOCA FABBRICA BALESTRA CATAPULTA
1400 AD

EPOKEN  INLEDANDE DEFENSINA  OFFENSNA
TEXNOLOGINVA  VAPEN VAPEN
AN S0M KAMDMA 500
EVOGNADESAPEN
s 0] @ @
EPOKEN DJUP  KOKANDE  DJUP
90EK GRUVA OLIA  GRUVA
- @ ® ®
EPOKEN FABRIK ARMBORST GIGANTISK
14

LEVEL OOXBEKEND  [OOK BEEND TASD vl [
ALS WAPENS ALS WAENS TUNNETTY TUMNETTU APMELIAN
WOOR GEBOUWEN) WODR HET LEGER, FANEMNUSASENA
0] @ @ @ @ @
4DE  ONDER-  KOKENDE 4.
TOPERK GRONDSE ~ OLIE  HANDEOOG AKAKAUS SYVA  KIEHUVA PITKAJOUSI
00nC.  MN 00AD KAVOSKUILU
e © ® ® e 2 @ A
AKMGAUS.  TEHDAS  VARSWOUSI  MAINEN
TOPERK FABRIEK KAUISBOOG GRCTE
14000.C KaTAPULT  100AD BATAPLLAT)
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EPOCH INITIAL DEFENSIVE  OFFENSIVE EPOCHE ANFANGLICHES VERTEIDH ANGRIFFS- EPOQUE  NIVEAU ARMES ARMES EPOCA MNIVEL ARMAS ARMAS
TECHNOLOGY WEAPONS  WEAPONS TECHNOLO- GUNGSWAFFEN  WAFFEN "ECHN‘B\.DGIOLE DEFENSIVES (OFFENSIVES TECNOLOGICO DEFENSIVAS OFENSIVAS
LEVEL (ALSO KNOWN  [ALSO KNCWN GIENIVEAL WALICH ALS (ALICH ALS INITIAL [EGALEMENT  [EGALEMENT INICIAL (TAMESEN  (TAMEIEN LLAMADAS
AS BUILDING AS ARMY BAUWAFFEN  ARMEEWAFFEN AFPELEES ARMES APPELEES ARMES LLAMADAS ARMAS ARMAS
WEAPONS WEAPONS BEKANNT) BEKANNT) DE BATIMENTS]  [FARMEE) FORTALEZA]  MILITARES)
a @ @ {)] @ @ D @ @ )] [vi] @
B. 5 BEME [y o
EPOCH LABORATORY MUSKET  CANNON EPOCHE LABOR  MUSKETE  KANONE EPOQUE LABORATOIRE CANON EPOCA LABL’)FLGT(}RIO CANON
1850 AD 1850 1850 AP, J.-C MOUSQUET 1850d. de C IOSOUETE
@ @ ) ) @ ) 4 )
TTH 7 TEME ™
EPOCH MACHINE ~ BIPLANE EPQOCHE MASCHINEN- DOPPEL- EPOCQUE MITRAILLEUSE  BIPLAN EPOCA FUSIL EIPLAND
1915 AD GUN 1915 GEWEHR  DECKER 1915AP. J.-C 1915d.de C

Gth Epoch
1850 AD

7th Epoch
1915 AD
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EPOKEN INLEDANDE ~ DEFENSINA  OFFENSHA TOPERK ~ INITIAAL  VERDEDIGINGS-  AANVALS- ARARAUSE ENSIMMAMEN  PUOLU- HYOKKAY-
TEKNOLOGINVA  VAPEN VAPEN TECHNOLOGISCH ~ WAPENS WAPENS TEKNOLOGIAN ~ STUSASEET ~ SASEET

LEVEL O0KBEREND (00K BERESD TASO s s
KANDA S0 KAHDA 508 MEWRENS LS WAPEG TUMNETTU  TUMNETTL AMELM
@ @ @ @ @ @ @ @ @
BE  LABORATORIUM 60 5
EPOKEN MUSK KANON TDPERK LABORATORIUM KANON ARAKAUS! LABORATORIC MUSKETTI  KANUUNA
T850E Kr 1850nC. MUSKET 185040
= . - = @ )
7€ R 2 2 ; = =
EPOKEN MASKINGEVAR PLAN  TOPERX MACHNE-  Twee- iSRG USSR KaTey
1NSEKe 1815n.C GEWEER  DEKKER
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EPOCH INITIAL DEFENSIVE  OFFENSIVE
TECHNOLOGY WEAPONS
LEVEL  (ALSOKNOWN  (ALSO KNOWN
ASBULDING  AS ARMY
WEAPOHS WEAPOHS
D @
8TH JET
EPOCH BAZOOKA  FIGHTER
1945 AD
@ @)
9TH NUCLEAR
EPOCH NUCL MISSLE
1980 AD DETERRENT  [NUKE)

EPOCHE ANFANGLICHES VERTEIDI-  ANGRIFFS-
TECHNOLD- GUNGSWAFFEN  WAFFEN
GIENVEAL  jALCH S (ALICH ALS

BAUWAFFEN  ARMEEWAFFEN

DEXANNT) BEKANNT]
0] @
B,
EPOCHE BAZOOKA DUSENJAGER
1945
@ @
g, ATOMARE  ATOM
EPOCHE ABSCHRECKUNG- RAKETE
1980 SWAFFE  (NUKE)

EPOQUE

BEME
EPOQUE
1945 AP. J.-C

SEME

EPOQUE
1980 AP. J.-C.

ARMES ARMES

NIVEAU
TECHNOLOGIOUE DEFENSIVES OFFENSIVES
INITIAL

DEBATIMENTS  [YARMEE]
) @

BAZOOKA CHASSEUR
AREACTION

@ @)
ARME DE  MISSILE
DISSUASION NUCLEAIRE
NUCLEAIRE  (NUKE)

EPOCA
TEMOGEGO DEF‘ENSMLS OFEMSN&S
INICIAL [TAMEIEN  (TAMEBIEN LLAMADAS
LLAMADAS ARMAS  AIMAS
FORTALEZA}  MRLITARES)
M @

[ (AVION
EPOCA BAZUKA ILFTAR]
1850 d. de C

.j.}:- @
MISIL
EPOCA NUCLEAFES NUCLEAR
1980 d. de C DISUASORIAS  (NUKE)

9th Epoch
1980 AD
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EN
TMSEKr

3E
1980 E Kr

@ @
Wr&éP‘EN‘ KAANVAPEN-
AVSKFACKARE ~ MISSIL

[NUKE)

B5TE
TDPERK
1945n.C.

SDE
TOPERK
1880 n.C

AANVALS-
WAPENS
DOKBEED (00K BEXEND
MSWAPERS AL WAPENS
WOOR GEROUWEN) WDOR HET LEGER
@ @
BAZOOKA  STRAAL-

€] @
STRATEGISCH NUC

NUCLEAIR
WAPEN

LEAIR
PROJECTIEL
[NUKE)

AKAKAUS! ENSIMMAINEN  PUOLL- HYORKAY-
TEXMOLOGIAM  STUSASEET  SASEET

AIRAKAUSI
1945 AD

1980 AD

TUMKETTL  TUMKETTL AL

@ @

SKKD  sul
VT

@ @

YDINASE
YDINPELOTUSASE  (NUKE)
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EPOCH INITIAL DEFENSIVE  OFFENSIVE EPOCHE AMFANGLICHES VERTEIDS- AMGRIFFS- EPOQUE  NIVEAU ARMES ARMES Emﬁ NIVEL ARMAS ARMAS
TECHNOLOGY WEAPONS TECHNOLO- GUNGSWAFFEN  WAFFEN TECHOLCKSIOUE UEFENSNES (OFFENSIVES * TECNOLOGICO DEFENSIVAS OFENSIVAS
LEVEL  (ASORKNOWN  (ALSO KNOWN GIENVEAL  UCHALS ALCH ALS [EGALEMENT INICIAL (TAMIEN  (TAMDSEN LLAMADAS
ASBULDING AS ARMY BAUWAFFEN  ARMEEWAFFEN wm.esm APPELEES ARMES LLAMADAS ARMAS ~ AFIMAS
WEAPONS  WEAPONS BEKANNT) BEKANNT) DEBATIMENTS)  CPARMEE] = FORTALEZA]  MILITARES)
0] @ @ @ () & @ @
STAR FLYING STAR FLIEGENDE LASERS SDUCOUPE GUERRA DE LAS
2001 WARS SAUCER 2001 WARS  UNTERTASSE 2001 “GUERRE DES VOLANTE 2001 GALAX PLATILLOS
AD (SO LASERS AD -LASER (SD¥) AP, J.-C. ETOILES® (SDY) d.de

(SO LASERS  VOLANTES

2001 AD

NE
Bo
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EPOCA  LMELLD ARMI ARMI
TECNOLOGICO ~ DIFENSWE  OFFENSNVE
INDALE IDETTE [CETTE
ANCHE ML ANCHE AR
DR} ESERCTDY
0] @
LASER DELLE
2001 GUERRE  DISCO
AD STELLARI  VOLANTE
(STAR WARS (SD¥) LASERS)

2001

VLIEGENDE
SCHOTELS

NKAKAUSI ENSIMMASNEN  PUOLL-
TEXNOLOGIAN  STUSASEET

TASOH

HYOKKAY-
SASEET
e
TMMETTU  TUMETT MBI
RALENMUSASERA AsEy
@

LENTAVA
LALTANEN

IAHTIEN 50TA

uEBr
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APPENDIX TWO: THE
ELEMENTS

Wo0oD
GATHERED

1
ROCK
GATHERED

854

*

BONE
GATHERED

2

SLATE
GATHERED
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ANHANG ZWEI:
DIE ROHSTOFFE

#i

WOOD (HOLZ)
GATHERED (SAMMELBAR)

%
ROCK (STEIN)
GATHERED (SAMMELBAR)

-4

»>

BONE (KNOCHEN)
GATHERED (SAMMELBAR)

@

SLATE (SCHIEFERPLATTE)
GATHERED (SAMMELBAR)

APPENDICE DEUX:
LES MATERIAUX

#

WOOD (BOIS)
GATHERED (SE RAMASSE)

%
ROCK (ROCHE)
GATHERED (SE RAMASSE)

} g

>

BONE (0S)
GATHERED (SE RAMASSE)

v

SLATE (ARDOISE)
GATHERED (SE RAMASSE)

APENDICE DOS:
LAS MATERIAS PRIMAS

H

WOOD (MADERA)
GATHERED (RECOGIDA)

5
ROCK (ROCA)
GATHERED (RECOGIDA)

.

*

BONE (HUESO)
GATHERED (RECOGIDA)

v

SLATE (PIZARRA)
GATHERED (RECOGIDA)



APPENDICE DUE:
GLI ELEMENTI

#

WOOD (LEGNO)
GATHERED (RACCOLTO)

%
ROCK (PIETRA)
GATHERED (RACCOLTA)

G p
L
BONE (0SS0)

GATHERED (RACCOLTO)

@

SLATE (ARDESIA)
GATHERED (RACCOLTA)

BILAGA TVA:
ELEMENTEN

#H

WOOD (TRA)
GATHERED (INSAMLAS)

i
ROCK (STEN)
GATHERED (INSAMLAS)

.y)

»

BONE (BEN)
GATHERED (INSAMLAS)

b

SLATE (SKIFFER)
GATHERED (INSAMLAS)

APPENDIX TWEE:

DE GRONDSTOFFEN

$

WOOD (HOUT)
GATHERED (VERZAMELD)

»
ROCK (ROTSBLOKKEN)
VERZAMELD

T
~, &
L

BONE (BEEN)
VERZAMELD

v

SLATE (LEISTEEN)
VERZAMELD

LITE KAKSI:
ELEMENTIT

i

WOOD (PUU)
GATHERED (KERATTAVA)

%
ROCK (KIVI )
KERATTAVA

.‘}’;

»>
BONE (LUU)
KERATTAVA

2

SLATE (SAVIKIVI)
KERATTAVA
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BETHLIUM
OPEN CAST

&

SOLARIUM
OPEN CAST

X

ARULDITE
DEEP PIT

132

«:’

MOONLITE (MONDSTEIN)
OPEN CAST (TAGEBAU)

4

PLANETARIUM (PLANETARIUM)
OPEN CAST (TAGEBAU)

%

BETHLIUM (BETHLIUM)
OPEN CAST (TAGEBAU)

SOLARIUM (SOLARIUM)
OPEN CAST (TAGEBAU)

X

ARULDITE (ARULDITE)
DEEP PIT (BERGWERK)

MOONLITE (MOONLITE)
OPEN CAST (CIEL OUVERT)

PLANETARIUM (PLANETARIUM)
OPEN CAST (CIEL OUVERT)

W
L
BETHLIUM (BETHLIUM)

OPEN CAST (CIEL DUVERT)

1%

SOLARIUM (SOLARIUM)
OPEN CAST (CIEL OUVERT)

X

ARULDITE (ARULDITE)
DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE)

»

MOONLITE (MOONLITE)
OPEN CAST (CANTERA)

PLANETARIUM (PLANETARIUM)
OPEN CAST (CANTERA)

¥
L3 AN
BETHLIUM (BETHLIUM)
OPEN CAST (CANTERA)

SOLARIUM (SOLARIUM)
OPEN CAST (CANTERA)

X

ARULDITE (ARULDITE)
DEEP PIT (MINA)




»
MOONLITE (LUNARIA)
OPEN CAST (CIELO APERTO )

4

PLANETARIUM (PLANETARIO)
OPEN CAST (CIELO APERTO )

¥
g
BETHLIUM (BETILIO)

OPEN CAST (CIELO APERTO )

1%

SOLARIUM (SOLARIO)
OPEN CAST (CIELO APERTO )

X

ARULDITE (ARALDITE)
DEEP PIT (POZZO)

MOONLITE (MOONLITE)
OPEN CAST (DAGBROTT)

4

PLANETARIUM (PLANETARIUM)
OPEN CAST (DAGBROTT)

¥
.
BETHLIUM (BETHLIUM)

OPEN CAST (DAGBROTT)

SOLARIUM (SOLARIUM)
OPEN CAST (DAGBROTT)

X

ARULDITE (ARULDITE)
DEEP PIT (GRUVA)

»
MOONLITE (MOONLITE)
OPEN CAST (BOVENGRONDSE MN)

4

PLANETARIUM (PLANETARIUM)
OPEN CAST (BOVENGRONDSE MN)

¥
* .
BETHLIUM (BETHLIUM)

OPEN CAST (BOVENGRONDSE MN)

SOLARIUM (SOLARIUM)
OPEN CAST (BOVENGRONDSE MN)

%

ARULDITE (ARULDITE)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

MOONLITE (MOONLITE)
OPEN CAST (AVOLOUHINTA)

4

PLANETARIUM (PLANETARIUM)
OPEN CAST (AVOLOUHINTA)

¥
.
BETHLIUM (BETHLIUM)

OPEN CAST (AVOLOUHINTA)

SOLARIUM (SOLARIUM)
OPEN CAST (AVOLOUHINTA)

ARULDITE (ARULDITE)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)
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% % % ¥

HERBIRITE (HERBIRITE) HERBIRITE (HERBIRITE) HERBIRITE (HERBIRITE)
DEEP PIT DEEP PIT (BERGWERK) DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE) DEEP PIT (MINA)
L S E it
YERIDIUM YERIDIUM (YERIDIUM) YERIDIUM (YERIDIUM) YERIDIUM (YERIDIUM)
DEEP PIT DEEP PIT (BERGWERK) DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE) DEEP PIT (MINA)
VALIUM VALIUM (VALIUM) VALIUM (VALIUM) VALIUM (VALIUM)
DEEP PIT DEEP PIT (BERGWERK) DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE) DEEP PIT (MINA)
PARASITE PARASITE (PARASITE) PARASITE (PARASITE) PARASITE (PARASITE)
DEEP PIT DEEP PIT (BERGWERK) DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE) DEEP PIT (MINA)
AQUARIUM AQUARIUM (AQUARIUM) AQUARIUM (AQUARIUM) AQUARIUM [AQUARIUM)
DEEP PIT DEEP PIT (BERGWERK) DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE)
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DEEP PIT (MINA)




%
HERBIRITE (ERBIRITE)
DEEP PIT (POZZO)

"

IYERIDIUM (ERIDIO)
DEEP PIT (POZZO)

(o 3

VALIUM (VALIUM)
DEEP PIT (POZZO)

&

PARASITE (PARASSITA)
DEEP PIT (POZZO)

AQUARIUM (ACQUARIO)
DEEP PIT (POZZO)

()
HERBIRITE (HERBIRITE)
DEEP PIT (GRUVA)

L

YERIDIUM (YERIDIUM)
DEEP PIT (GRUVA)

Oe

VALIUM (VALIUM)
DEEP PIT (GRUVA)

&

PARASITE (PARASITE)
DEEP PIT (GRUVA)

AQUARIUM (AQUARIUM)
DEEP PIT (GRUVA)

g‘?

HERBIRITE (HERBIRITE)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

o

i

YERIDIUM (YERIDIUM)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

4

VALIUM (VALIUM)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

w

PARASITE (PARASIET)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

AQUARIUM (AQUARIUM)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

£
HERBIRITE (HERBIRITE)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)

YERIDIUM (YERIDIUM)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)

4

VALIUM (VALIUM)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)

b

PARASITE (PARASITE)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)

AGQUARIUM (AQUARIUM)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)
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¥

PALADIUM
DEEP PIT

)

ONION
DEEP PIT

B

TEDIUM
DEEP PIT

=

MORON
DEEP PIT
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Y.

PALADIUM (PALADIUM)
DEEP PIT (BERGWERK)

)

ONION (ZWIEBLUM)
DEEP PIT (BERGWERK)

up

TEDIUM (LAHMUM)
DEEP PIT (BERGWERK)

=

MOROHN (DUMMUM)
DEEP PIT (BERGWERK)

¥,

PALADIUM (PALADIUM)
DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE)

)

ONION (QIGNON)
DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE)

w

TEDIUM (ENNUI)
DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE)

G

MORON (CRETIN)
DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE)

3

PALADIUM (PALADIUM)
DEEP PIT (MINA)

)

ONION (CEBOLLUM)
DEEP PIT (MINA)

2

TEDIUM (TEDIUM)
DEEP PIT (MINA)

z’%

IMORON (MBECILIUM)
DEEP PIT (MINA)




¥

PALADIUM (PALLADIO}
DEEP PIT (POZZO)

)

ONION (CIPOLLA)
DEEP PIT (POZZO)

B

TEDIUM (TEDIO)
DEEP PIT (POZZO)

A

MORON (DEFICIENTE)
DEEP PIT (POZZO)

¥

PALADIUM (PALADIUM)
DEEP PIT (GRUVA)

)

ONION (ONION)
DEEP PIT (GRUVA)

u

TEDIUM (TEDIUM)
DEEP PIT (GRUVA)

=
MORON (MORON)
DEEP PIT (GRUVA)

¥

PALADIUM (PALADIUM)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

)

ONION (Ul)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

TEDIUM (VERVELING)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

MORON (IMBECIEL)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

¥,

PALADIUM (PALADIUM)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)

!

ONION (ONION)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)

TEDIUM (TEDIUM)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)

MORON (MORON)
DEEP PIT (SYVA KAIVDS)
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MAARMITE MAARMITE (MAGGIUM) MAARMITE (VIANDOX) MAARMITE (MAARMITE)
DEEP PIT DEEP PIT (BERGWERK) DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE) DEEP PIT (MINA)

ALIEN ALIEN (ALIEN) ALIEN (ALIEN) ALIEN (ALIEN)

DEEP PIT DEEP PIT (BERGWERK) DEEP PIT (MINE SOUTERRAINE) DEEP PIT (MINA)
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3

MAARMITE (NUTELLITE)
DEEP PIT (POZZO)

ALIEN (ALIENO)
DEEP PIT (POZZO)

)

MAARMITE (MAARMITE)
DEEP PIT (GRUVA)

ALIEN (ALIEN)
DEEP PIT (GRUVA)

a

MAARMITE (MAARMITE)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

ALIEN (VREEMDELING)
DEEP PIT (ONDERGRONDSE MN)

=

MAARMITE (MAARMITE)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)

ALIEN (ALIEN)
DEEP PIT (SYVA KAIVOS)
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APPENDIX THREE:
ADVICE

Alliances have their uses for beginners. It pays to
form one as quickly as possible 1o keep the
opposition off your back while you get to grips
with the way Mega-Lo-Mania plays.

Use the grids provided to copy the Island Maps
and make notes of which Elements appear in
MMW.MWM“WMMSG
on. You should leam from
Emm“mtmmaﬁmmmwm Note
which Sectors provide the best Elements for the
Designs you wish to build, Then use them as your
starting point.

Play an Island with as many Men as possible at
first to find out which Sectors are best. Then try to
cut down the number of Men you use as you
improve.

On the earty Epochs, Sectors with many Elements
which can be Gathered are useful for producing
Weapons for quick surprise attacks. More
sophisticated Elements are best from the 3rd
Epoch onwards,

Try to balance your Men between tasks such as
building, designing, mining, fighting and so on.
Only throw them all in to a single task in an
emergency.
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ANHANG DRELl:
RATSCHLAGE

Filr Anfinger kdnnen Bindnisse nitzlich sein. Es
lohnt sich, dir so schnell wie maglich die Gegner
vom Hals zu schaffen, wihrend du dich mit der
Spieiweise von "Mega-Lo-Mania” vertraut machst.
Stelle mit Hitte der Gitter Zeichnungen der Insein
her und notiere dir, weiche Rohstoffe in welchem
Sektor vorkommen, welche Art von Bergwerk
bendtigh wird usw. Mit der Zeit wirst du lemen,

APPENDICE TROIS:
CONSEILS

Les afliances sont utiles pour les débutants. Vous
avez intérét & en former une aussi vite que
possible pour tenir |'adversaire 4 distance
pendant que vous vous familiarisez avec Mega-
Lo-Mania.

Utilisez les gniles foumies pour copler les cartes
dess fles et noter les maténaux qui apparaissent
mmmmwwuw

welche Rohstoffe sich am besten fiir die einzel
Entwilrte eignen. Merke dir, welche Sektoren die
besten Rohstofle fir die gewlinschten Entwirfe
bieten, und starte von hier aus deine

Setze am Anfang auf jeder Insel 50 viele Manner
wie mdglich ein, um herauszufinden, welches die
besten Sektoren sind. Versuche dann, nach und
nach, die Zahl herabzusetzen, wenn du das Spisl
Ibesser kennst.

APENDICE TRES:
CONSEJOS

la pena formar una tan pronto como sea posible
jpara cubrirse las espaldas mientras dedicas tu
atencitn a familianizarte con el juego Mega-Lo-
Mania.

Usa la plantilla faciiitada para copiar los mapas de
la ista y tomar nota de los materiales que posee
cada region, donde se necesitan minas, etc,

des mines, elc. Mmabmmwm
L 'oous_,_, dra quels matéri 50N los jpara cada lipo de
sont les mieux adaptés aux différentes inventions. désefio. Observa qué sectores proporcionan los
Notez quels secteurs foumissent les meilleurs mejores materiales para los disefios que deseas

matériaux pour les inventions que vous souhaitez

fabriquer. Puis utilisaz-las comme point de départ.

Jouez une fle avec autant d"hommes que possible
au départ pour découvrir kes meilleurs secteurs.
Puis essayez de réduire le nombre d'hommes &
MESUMe QUE YOUS YOUS i

Al principio juega una ista con el mayor nimero
posible de hombwes para descubrir qué sectoms
500 los mejores. Luego intenta reducir el nimeno
de hombres empieados segln vas mejorando.
En las pimeras épocas, los sectones con muchos

In den friihen Epochen sind Sektoren mit vielen Aux pramibres époques, les secteurs avec materiales a recoger son muy Utiles para la
wwnehwﬂnhmﬂenmﬂbhuamw b e 8 dtre ion de armas de ataque sompresa rapido.
leicht Watten fir schnelle Uberraschu sont utiles pour la d'armes destiné Los iales mds s 50N Mis
hergestalit werden konnen. Von der 3, Epoche an au:ﬂlsmmpmparsummn‘aﬂnau: adecuados a partir de la 3* dpoca.

werden dhe scirwerer erhitichen ey 8P jntenta mantener ef equilbiio de hombres entre
wichtiger. ““"mw- Ias tareas de construccion, disefo, extraccidn,

Versuche, deine Manner gleichmaBig aul solche
Autgaben wie Bauen, Entwerfen, Rohstoffe
abbauen, Kampben usw. zu verteilen. Setze nur im
Motfall alle fir die gleiche Aufgabe ein.

Essayez de répartir vos hommes entre les
différentes tches comme construire, inventer,
extraire, combatire etc. Ne les affectez tous & une
méme tiche qu'en cas d'urgence.

lucha, etc. Sdko en situaciones de emergencia
deberts ocupar a todos tus hombres en la misma
tarea,




APPENDICE TRE:
CONSIGLI

Le Alleanze sono utili per i principianti. E' bene
formame una appena possibike per levarti di tomo
gli avversan mentre ti orizzonti nel gioco di Mega-
Lo-Mania.

Usa le griglie fomite per copiarvi le Mappe defle
Izole & prendi nota di quall Elementi appaiono in
quale Settore, 0 s occomono Miniers, e cosi via.
Dowrai imparara facande esperienza su qual
Elementi sono pil adatti ai diversi Progetti. Annota
quali Settor fomiscono i miglion Elementi per |
Progetti che vuol costruire, Poi usali come punto
di partenza,

All'inizio, esequi un'lsola con tutti gli vomini che
puci, per vedere quali sono | Settor mighori. Poi,
quandao miglion la tua tecnica, cerca di ridume il
numeno di uomini impiegati.

Nelle prime Epoche, | Settor con moti Elementi
che si possono raccogliers sono utili per produme
Armi per attacchi rapidi a sorpresa. Gi Elementi
péli sofisticati vanno meglio dalla 3a Epoca in pol.
Cerca di distribuire con equilibrio | compti tra gl
combattere, e cosi via. Solo in emergenza puol
buttari tutti in un solo compito.

BILAGA TRE:
RAD

Allianser & anvindbara for nybbrjare. Det lanar
sig att ingd en s snart som méjligt for att hilla
motstindama borta, medan du kommer
underfund med hur Mega-Lo-Mania fungerar,
Amvaind rutménstren som ges for att kopiera 6-
kartoma och notera vilka Element som dyker upp i
vilka sektorer, om gruvor behdvs, och =& vidare.
Erfarenheten kommer att lara dig vilka Element
som &r bést for ofika designer. Ge akt pd vilka
sektorer som forser de basta Elementen fdr de
designer du vill bygga. Anvand de sedan som din
utgangspunit.

APPENDIX DRIE:

ADVIES

Aliances kunnen voor beginners wel nutlig zjn.
Msmgoadldeeommﬂugmﬂdyk’ een

LITE KOLME:
NEUVOJA

Moittalijat hydtyvat litolsta. Kannattaa muodostaa
liitto niin nopeast kuin mahdollista pitiiksesi

alliantie te vormen en zo je teg poks tiettd i Mega-Lo-
afstand te houden, mussenmpvatwgen Mania pelin.

op de speelwjze van Mega-Lo-Mania. Kayta ruutuverkoga kopioidaksesi saaren karat ja
Gebruik het raster om de kaarten van het ailand te muistiin, mitd ja on millakin
kopié ren en scheyf op welke grondstoffen in lohikolla, tarvitaanko kaivoksia jne. Opéit

welke sectors voorkomen, of er mynen nodig zyn
en 20 voort. U ervaring leer je welke grondstoffen
het beste voor bepaalde ontwarpen gabruikd
kunnen worden. Kitk welke sectors de beste

kokemuksesta, mitha elementit ovat parhaita er
malledle. Pane merkille, mista lohkoista loytyy
parhaimmat elementit nilke malledlle, joita haluat
rakentaa. Kaytd niitd sitten alofuskohtanasi,

grondsofien leveren voor de ontwerpen die je Wil peiay saa mandolisimman monen miehen
Spela en & med s4 ménga man som mojigt forst,  bouwen. Gebruik die dan om te beginnen. Om te mmmmmnemwum
for att Esta ut vlka sektorer som & bast, Forsok  onidekken welke sectors het beste zyn, is het een on yrt pi Kayttimiesi
sedan att dra ned p4 antalet man du anvander, | mﬁg:ﬂmmmﬁrm’“ rrueslanlukumaaraa ;
e pmles begint te spelen het aantal mannen te Varhaisilla aikakausila lohkot, joissa on paljon
| de tidiga Epokema ar sektorer med ménga wesdibivteing Kerattivia elementteid, ovat hyddyksi ik
Element for insamiing anvandbara 1 att valmistettaessa aseita nopea yEatyshydkk
producera vapen for snabba In de vioege tydperken zjn de sectors waar veel  agen  Monimutkaisemmat elementit ovat
9 Mer sofisti Element kunnen worden nuttig: e pantaa 3nnelta aikakaudeta eteenpain.

ar bast frin e Epoken och framét, ”"'“Wmmmw""m. it tasapainottaa miehizsi e tehtavien, uten

: Van Wapens, waanmee je een aanval
Forsok att balansera mannen meflan uppgifter, uit kunt voeren. Meer verfjnde h taistelun
sdsom byggen, design, gruvbrytning, strideroch mwma Laita heldat kaikki suorittamaan samaa
shvidare, Scka snbartn emalaforetienda g e UK tehtava3 vain hatatiassa,
syfte om det & en nddsituation. o a0 Ia e

avenwichlig
de verschillende taken zoals, bouwen, ontwerpen,
grondstoffen delven, vechten enz. Laat ze alleen
in geval van nood allemaal hetzelfde doen.
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STILL FINDING IT TOUGH? WELL HERE'S
A FIRST LEVEL WALK THROUGH...

SAY GOOD-BYE TO ALOHA
Or How To Play The 15t Epoch's 1st Istand

Right. Having chosen a Team Leader (see
SELECT TEAM on page 16) you will be presented
with the Options Screen. The Island of Aloha in
the 15t Epoch is ready to play. You will see that
Aloha has two Seclors and we ane against only
one apponent. Note that you cannot form an
Alliance {see ALLIANCES on page 110} with one
opponent because it would be pointiess.

Use the Joypad D-Button to move the Handy
Pointer to ‘PLAY ISLAND' and press the B Button
to select . Now we need to place some Men in a
Tower and position that on the Island of Aloha.

Use the Joypad D-Button to move the Handy
Pointer to the number 0 below the Tower lcon,
Press and hold the B Button to place Men i the
Tower. You will see the number nse. Release the
B Button when the number reaches 70", If the
number is larger than ‘70", press and hold the C
Button to remove Men from the Tower. Note that
70 Men is actually an excessive number to usa,
but not for the purposes of this tutonal
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HAST DU IMMER NOCH
SCHWIERIGKEITEN? DANN FOLGE
EINFACH DIESER ANLEITUNG DURCH
DEN ERSTEN LEVEL...

AUF NIMMER WIEDERSEHEN, ALOHA!
oder: Wie man die 1. Insel der 1. Epoche erobert

Also gut. Nachdem du einen Team-Anfihrer
gewdihit hast (sisha SPIELERAUSWAHL auf Seite
16), erscheint der Optionenbildschirm. Du kannst
jetzt mit dem Spiel auf der Insel Aloha in der 1.
Epoche beginnen. Du wirst leicht erkennen, dall
Aloha nur zwei Sekioren besitzt und es nur einen
Gegner gibt, Beachte, daB du kein Bundnis
schiieBen kannst (siehe BUNDNISSE auf Seite
110), wenn du nur einen Gegner hast, weil das zu
keinem Ergabnis fihren wiirde,

Benutze den Richiungsknopt auf dem Joypad, um
den Handzesger auf das lcon INSEL SPIELEN 2u
bewegen, und driicke Knopf B, um die Option zu
wahlen. Jetzt milssen wir ein paar Manner in einen
Turm setzen und thn auf die insel Aloha stellen.
Bewege mit Hilfe des D-Knoples auf dem Joypad
den Handzeiger aul die Zahl ‘0" unter dem Turm-
Icon. Betatige Knopf B und halte ihn gedriickt, um
Manner im Turm zu stationseren, Dabei siehst du,
wie die Zahl ansteigl. Lasse Knopf B los, wenn die
Zahl ‘70" ereicht hat. Ist die Zahi Ober 70
gestiegen, dann benutze Knopf C, um die
Uberschissigen Ménner wieder zu entlemen.
Eigentlich ist die Anzahl von 70 Mannem zu hoch,
aber fir diese Spielanleitung ist se genau rchtig.

PAS EVIDENT? SUIVEZ LE GUIDE CI-
APRES...

ADIEU, ALOHA

Ou comment conguéns fa 1éne e de la 1ére
epoque

Bien. Apres avoir choisi un leader d'équipe (cf
SELECTION D'EQUIPE & ta page 16), vous vemez
apparaitre I'écran d'Options. L'Tle d'Aloha de la
1ére époque est prite pour le jeu. Vous
remarquerez qu'Aloha a deux secteurs et que
wous n'avez qu'un seul adversaire. Naturellement,
wous ne pouvez pas former d'alliance (cf
ALLIANCES 4 la page 110) avec votre adversaire
car be jeu n'aurait plus de sens.

Utitisez le Bouton-D pour placer le pointeur main
sur *PLAY ISLAND" [Jouer ie] et appuyez sur le
Bouton B pour la sélectionner, A présent, il faut
placer des hommes dans une tour el mettre la
tour sur Ile d'Aloha.
Utiksez le Bouton-D pour placer ke pointeur main
sur le nombre “0" au-dessous de I'icdne tour.
Appuyez sur e Bouton B pour placer des hommes
dans la tour. Vous verrez le nombre asgmenter.
Fletichez le Bouton B lorsque vous attesgnez 70"
Si le nombre est supéneur a *70°, appuyez sur le
Bouton C pour retirer des hommes de la tour,

: 70 hommes est en fait excessi, mals
c'est bien pour débuter.

¢ TODAVIA TE PARECE DIFICIL? BUENO,
AQUI TIENES COMO PASAR EL PRIMER
NIVEL...

ADIOS A ALOHA
o Como jugar ka pimera isla de la primera época
Bien. Después de elegir un equipo (ver EQUIPO
ELEGIDO en la pagina 16) aparecerd ka pantalla
de opciones. La isla de Aloha en la 1* época estd
lista para entrar en jusgo. Veras que Aloha tiene
dos seclores y 5ok se lucha contra un adversario.
Date cuenta de que no puedes fomar alianzas
(ver ALIANZAS en la pagina 110) con un oponents
porque no vendria al caso.
Usa el boton-0 del Joypad para mover &l cursor a
PLAY ISLAND y puisa el boton B para su
Ahora olocar algunos
hombres en una tome y emplazaria en a ista de
Aloha.

Usa el botdn-D del Joypad para mover @ cursor al
nimero ‘0' bajo el icono da la torre. Pulsa y
mantén pulsado el boton B para colocar hombres
en la tome, Veras que ol nimero aumenta. Suslta
& boton B cuando el numero liegue a ‘70", Si el
nimero es mayor que “70°, pulsa y mantén
pulsado e botdn C para retirar hombres de la
tome, Observa que 70 hombres s, de por si, un
MURTIEND BXCESIVG, PETD por & momento, estamas
aprendiendo,




L A e R e e S,

LO TROVI ANCORA DURO? BENE,
ECCOTI UNA PASSEGGIATA SUL PRIMO
LIVELLO...

DI' CIAQ AD ALOHA
0 Come Giocare la 1a Isola della 1a Epoca

Bene. Scelto il Capo Squadra (vedi SELEZIONE
SQUADRA a pagina 17), appare |a Videata
Opzioni. L'Isola di Aloha nella 1a Epoca & pronta
ad eseguire. Vedrai che Aloha dispone di due
Settori e che siamo fronteggiati da un solo
avversano. Nota che tu non puol formare
un'Alleanza (vedi ALLEANZE a pagina 111) con un
avversandg, perché non avrebbe senso.
LuiBoﬂwDulaPulsmlwawmmn
Puntatore su ‘ESEGUI ISOLA’ (PLAY ISLAND) &
premi il Bottone B per selezionara. Adesso
| occome mettere qualche vomo in una Tome &
posizionare questa nelllsola di Aloha.
Usa il Bottone-D sulla Pulsantiera per muovere i
Puntatore sul numero 0" sotto I'cona Torme.
Prami e tieni schiacciato il Bottone B per mettere
uomini nelia Tomre. Vedrai che il numero sale,
Quando il numero amiva a ‘70", ntascia d Bottone
B. Se il numero & maggiore di “70°, premi & tieni
premuto il Bottone C per togliere uomini dalla
Tome, Nota che 70 uomini & un NUMED eccessvo
da usare, ma non per gl scopi di questa lezione.

AR DET FORTFARNADE SVART? NAVAL,
HAR ‘:R EN GENOMGANG AV FORSTA
NIVAN...

SAG GOOD-BYE TILL ALOHA

Eller hur man spelar 1:a Epokens 1:a 0.

Okay. Efter att ha valt en Team-ledare (se VAL AV
TEAM pd sidan 17) kommer du alt visas
ARtemativ-skirmen. On Aloha | 1:a Epoken ar kiar
for spel. Du kommer att mérka att Aoha har tvd
sekiorer och vi stalls mot enbart en motstindare.
Quservera att du inte kan ingd en allians (se
ALLIANSER pd sidan 111) med en motstindare
pé grund av att det skulle vara meningsiost.
Anvand D-knappen pd Joypad for att fytta Handy
Pointer till ‘PLAY ISLAND' och tryck pd B-
knappen for att valja det. Nu behdver v placera
man i ett tom, och utplacera det p4 &n Aloha.

mnwmwmmmmm
Tryck

VIND JE HET NOG STEEDS MOEILK?
WEL, LATEN WE EVEN DE EERSTE
LEVEL DOORLOPEN...

AFSCHEID NEMEN VAN ALOHA
Of hoe je om het eifand van het 1ste tydperk kan
spelen.

Z0. Nadat je een teamiesder gekozen hebt (ne
EEN TEAM SELECTEREN op bladzyde 17), krjg je
het optiescherm. Het eiland Aloha is klaar voor het
spel. Je ziel dat Aloha twee sectors heelt, dus we
hebben maar & & n tegenstander. Denk eraan dat
je met & & n tegenstander geen alliantie kan
vormen (zie ALLIANTIES op bladzyde 111), want
dat zou zinloos yn.

Gebruik de 4-punts druktoets om de ‘handige’
aanwyzer naar ‘PLAY ISLAND'|'SPEEL EILAND']
te verplaatsen, druk op knop B om het te
selecteren. Nu moeten we een paar mannen in de
ing zetten en dan moeten we die op een

Pomter till nummer ‘0’ under
och hall nere B-knappen fbe att utplacera man |
tomet. Du kommer att se numret stiga. Slépp B-
knappen nar rakneverket ndr ‘70" Om numret dr
stome an ‘70 trycker du och hiller nere C-
knappen fr att fora bort man frin tomet.
Observera att 70 man faktiskt ar alideles for
mycket att anvanda, men inle for denna dvning,

goede plaats van het eiland Aloha zetten.
Gebruik de 4-punts druktoets om de ‘handige’
‘aanwyzer naar het getal ‘0’ onder het
Torenvesting-ioon te verplaatsen . Druk op knop
B en houd hem ingedruki om mannen in de
torenvesting te zetten, Je ziet nu dat het getal
hoger wordt. Laat knop B los als het getal 70
aanwyst. Als het getal hoger is dan ‘70", druk je
op knop C en houd hem ingedrukt om een paar
mannen uit de torenvesting te halen, Denk eraan
dat 70 mannen wel veal is, maar voor deze
handieidng i 70 een goed aantal.

ONKO YHA VAIKEAA? NO, KAYMME
TASSA LAPI ENSIMMAISEN TASON ...

SANO HYVASTIT ALOHALLE
Ell kuinka pelaat 1:sen aikakauden 1. saaren.
No nin, Valittuasi joukkueen johtajan (katso
VALITSE JOUKKUE sivulla 17) saat
vaihtoehtoruudu:. Aloha saan 1:selld
aikakavdella on valmis pelattavaksi, Huomaat,
et Alohassa on kaksi lohkoa ja ettd

on vain yhsi . Pane
merkille, ettet voi muodostaa littoa fkatso LIMOT
swvulla 111) yhden vastustajan kanssa, koska siind
el ohisi mitidn fua.

Kayta joykkann D-painiketta sirtadksesi katevan
osoittimen ‘SAAREN PELAAMINEN' kohdalle ja
paina B-painiketta vaitakses sen. Nyt mesdan on
lartettava poitakin miehid tomiin ja syoitettava se
Aloha saarelle,
Kayta joykkann D-painiketta sintadkses: kitevan

i 0" tomi kuvakk

alapuokelta. Paina ja pida B-painiketta
alaspanetiuna pannaksesi miehid tomiin, Naet
numeron nousevan. Padstd B-panike vapaaksi
numeron saavuttaessa 70", Jos numero on
Suurempi kuin ‘70", paina ja pidd C-painiketta
alaspametiuna potstaaksesi miehid tomista.
Huomaa, etta 70 miesta on dse asiassa liallinen
maara ki aksi, mutta e tAman
tarkofuksia varten,
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Qur opponent may have placed his or her Tower
on a Sector of the Map. Yes7 Then use the Handy
Pointer to place our Tower in the other vacant
Sector. No? Then place our Tower in the Sector of
your choice. You will now be presanted with the
Play Display.

Our first step is to defend our Tower in case our
opponent attacks us. We need to design a
Defensive Weapon before we can use it, so use
the Joypad O-Button to move the Handy Pointer
1o the Design lcon and press the B Button to
select it

Select the Stick Defensive) Weapon lcon then use
the Handy Pointer to touch the Designers loon.
Press and hold the C Button to increase the
number of Designers working on the Stick
‘Weapon Design. Release the C Button when tha
number stops increasing. Now all available Men
are working on the Design.

Sea the Clock lcon, It should be counting down,
the blue area of the Clock decreasing as the hand
maoves round, Each time the hand passes the top
of the Clock, a minute {in real-time) has elapsed.
Below the Clock you will see the number of
minutes remaining before the Design is complete.
The Design is ready when the Clock counts down
00",
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Inzwischen kann unser Gegner seinen (oder ihren)
Turm in einem Sektor plaziert haben. Ja? Dann
benutze den D-Knopf, um unseren Turm in den
anderen Sekior zu setzen, Nein? Dann kannst du
wahlen, in welchen Sekior du den Turm stellst.
Nach diesem Schritt erscheint der
Spielbildschim.

Unsere erste Aufgabe besteht darin, den Turm zu
verteidigen, falts unser Gegner angredfen sollte.
Bavor wir eine Verteidigungswatfe einsetzen,
mwwhemwmmmwe
des D-Knoples auf dem Joypad den b

L'adversaire a peut-8tre déji placé sa tour sur un
sacteur de la carte. Si c'est le cas, utilisez ke
pointeur main pour placer votre tour dans ['autre
secteur. Sinon, placez votre tour dans le secteur
de vatre choix. L'Ecran de Jeu apparaftra alors.

La premiére élape consiste 4 défendre la tour en
cas d'attaque de ['adversaire. Vous devez inventer
une ame défensive avant de pouvoir l'utiiser. En
wvous aidant du Bouton-D, placez le pointeur main
sur licdine Invention et appuyez sur le Bouton B
pour la sélectionner,

zum Entwurf-icon und dricke Knop! B, um es 2u
withlen,

Wahle dann das lcon fir den Stock als
Verteidigungswafte und weise mit dem
Handzeiger auf das Entwurf-icon, Batatige Knopf
C und halte inn gedrickt, um die Anzahl der am
Entwurl des Stocks arbeitenden Mnner zu
erhohen. Lasse Knopf C los, wenn die Zahl nicht
weiter steigt. Jetzi arbeiten alle verfiigbaren
Ménner an diesem Entwurl,

Sieh dir das Uhr-Icon an, Der Ablauf der Zelt sollte
angezeigt werden, indem sich der blaue Bereich
der Uhr verkleinert, wahrend der Zeiger um das
Zifferblatt Buft. Immer wenn der Zeiger den
obersten Punkt der Uhr dberscheedtet, ist eine
Minute (in Echizeit) abgelaufen. Unter der Uhr wird
dir angezeigt, wie viele Minuten noch bendtigt
werden, bis der Entwurl ist. Der
Entwurf st fertig, wenn die Minutenanzeige aul ‘0"
steht.

Choisissez ['icone bdton (ame puis
placez le pointeur main sur 'cdne Créateurs,
Appuyez sur le Bouton C pour augmenter ke
nombre de créateurs affectés 4 linvention da
I'arme "baton”. Retichez le Bouton C lorsque le
nombre cesse d'augmenter. A présent, tous les
hommes disponibles sont en train d'nventer le

Regardez |'icbne horoge. Il devrait y avoir comple
4 rebours, la zone bleve de I'hordoge diminuant au
fur et & mesure que I'aguille toume, Chaque fois
que ['aiguille amve en haut da I'horoge, une
minute {de temps réel) s'écoule. Au-dessous de
I"horoge, vous verrez la nombre de minules
restantes avant fa fin de [mvention. L'invention est
terminée lorsque le compte & rebours atteint 0%,

Nuestro
torme en un sector del mapa. 3517 En ese caso usa
&l cursor para colocar nuesira tome en ofro sector
vacio,  No? Entonces sitiia la tome en & sector
desaada, Ahora puedes ver el despliegue de
juego.

jpuade haber empl sU

Nuestra primera medida serd defender ka torre en
caso de que of adversano deses atacaria.
Necesitamos disefiar armas defensivas antes de
poder usartas, asi que pulsa e boton-D del
Joypad para mover el cursor al icono de disaio y
pulsa e boton B para saleccionario.

Salecciona el icono del Garote Defensivo) luego
usa el cursor para apuntar al icono de disefo,
Pulsa y mantén pulsado el botdn C para aumentar
&l nimero de disefiadores empleados en e dsefo
de garmotes. Suelta el botdn C cuando el nimero
defa de aumentar, Ahora todos los hombres
disponibles estan irabajando en &l diseno.

Var of icono del reloj. Deberla estar haciendo la
cuenta atrds, el drea azul del relo] va menguando
mientras las manacillas dan la vuelta. Cada vez
qué la manecilla pasa por ka parte superior del
reloj, has consumido un minuto (iempo real). Bajo
ol reloj verds los minutos que faltan para
comphetar el diseno. El disefio estard listo cuando
&l reloj llague a cero 0,




Il nostro avversano pud aver pazzato la sua Tore
in un Sattore delia Mappa. Si7 Allora ysa i
Puntatore per peazzare la nostra Tomre nedl'altro
Sattore vuoto, No? Alora piarza la Tome nel
Settore di tua sceita. Adesso apparira la
Visualizzazione di Gioco.

Il nostro prima passo & di difendere la Tome nel
caso che I'avversario ci attacchi. Dobbiamo
progettare un’Ama Difensiva pima di poterda
wsare, per cui usa [l Bottone-D per muovers il
Puntatore sulla lcona Progetto & premi il Bottone
B per selezionaria,

Seleziona |'lcona Arma Bastone (Difensiva) e pol
usa il Puntatore per toccare I'lcona Progetio,
Premi e tieni premuto il Bottone C per

Vir matstindare kan ha placerat sitt tom i en
saktor pd kartan. Ja? Anvind i s4 fall Handy
Pointer for att placera virt tom i den andra lediga
sektom, Nej7 Placera | 4 fall vAr tom i valfi
seklor. Du kommer nu att visas Spel-dispiayen.
vmmwwm(mmumeal
nagon motstindare attackerar oss. Vi behdver
designa ett defensivt vapen innan vi kan anvanda
det, s4 anviind D-knappen pd Joypad for att fiytta
Handy Pointer til Design-&onen och tryck pd B-
knappen fir att valja den,

Vil Kiubb-vapen(defensiv)-ikonen, Anvind sedan
Handy Pointer for att vidrora Designar-ikonen.
Tq:kmhﬂkanammﬂmwdu

il numero di Progettisti addetti al Progetto Arma

Bastone. Quando il numero si ferma, rilascia il

Bottone C. Adesso tutti gl uomini disponibi

stanno lavorando al Progetto.

Guarda I'cona Orologio. Dovrebbe contare alla
i dovrebbe

che la lancetta passa la cima dell'Orologio, &
trascorso un minuto (in tempo reale). Sotto
I'Orologio vedrai il numero di minuti che restano
prima che il Progetto sia completo. Il Progetio &
pronto quando |'Orologio amiva a ‘01

Ongze tegenstander zal nu ook wel zjn of haar
|mmmmdumngmmmmm Ja?
Gebruik dan de ' ' aanwyzer om onze
torenvesting in de lege sector te zetten. Nee? Zet
dan onze lorenvesting in de sector van je keuze,
Nu krjg je het spetscherm,

We beginnen met het verdedigen van onze
torenvesting, voor het geval dat onze
tegenstander ons aanvalt. We moefen een
verdedigingswapen ontwerpen, vo 6 r we hat
kunnen gebruiken, dus verplaats met de 4-punts
druktoets de "handige’ aanwyzer naar het
mmerp-kommdrukophnpﬂunheme

Belecbeu da stok (verdediging) wapen-ikoon,
gebruik dan de ‘handige’ aanwyzer om de

som jobbar med
avklubhen Suppcwmppennmaknm
slutar att stiga. Nu kommer alla tillgingsga man
att jobba med designen.

Se pd Klock-ikonen. Det bir rakna neddt under
det att klockans b fait minskar medan handen
gér runt. Varie ging handen passerar klockans
topp har en minut (av riktig tid) passerat. Under
klockan kommer du att kunna se det antal minuter
som &tersthr innan designen ar fardig. Designen ar
fardig nar klockan ritknar ned till ‘0",

Vi nu Sten(offensivl-ikonen och avsatt ett antal

{koon aan te raken. Druk op knop C en
nwdhumngednﬂdommmmrpﬂs
aan het stokwapen werkt le laten

Vastustagamme on ehka sijoiftanut tominsa kartan
klhl«xm Kyl Siloin kiyth kitevad osofinta

sesi tormimme toiseen vapaana olevaan
lohkoon, Ei7 Silloin sijoita tomimme valitsemaasi
lohkoon, Nyt iimestyy pelialue.

mmwmwmmmms

kimppuumme. Meidan on suunniteftava
, ennenkuin voimme kaytaa sits,
rﬂmmﬁmﬂmﬂ-mm
osoittimen suunniftelukuvakkeeseen |

pma B-mmkana valtaksesi sen.

Valitse keppi [puolustus) asekuvake, sitten kiyta

kitevad osoitinta koskettasksesi suunnittefian
Paina a pida C-paini

alaspainetiuna wurmtaﬂtseal keppi aseen mallin

parissa tybskentelevien suunnitteljoiden
lukumadeia. Passth C-painike vapaaksi, kun

i@

knop C los ats het aantal niet meer toeneemt, Nu
warken alle beschikbare mannen aan het ontwerp.

Kk eens naar da klok-koon, Deze most nu aan
het aftellen zyn, terwyl de wyzer ronddraait, wordt
het blauwe gedeelte steeds ieiner. Telkens als de
wyzer langs de bovenkant van de klok gaat, is er
ean minuut (echte tyd) verstreken, Onder de kiok
zie je het aantal minuten dat er nog over is
voordat het ontwerp voftooid is. Het ontwerp is
klaar als de kiok tot 0" afgeteld heeft,

Nyt kaikii
kiiytettavissa olevat miehet tydskentelevat
suunnitedman parissa.

(tosiajassa) on kulunul. Kellon alapuolelia ndet
jiljelta obevat minuutit ennenkuin malli on valmis.
Suunnittelu on vaimis kellon lasketiua taaksepdin
nollaan.
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Mow select the Rock (Offensive) lcon and allocate
a number of Designers to work on the Design in
the same way as you did the Stick Weapon, only
this time use '10' Designers. Select the large ight
bull kcon to retumn to the main Control Menu.
Sedect the Defence lcon to view our stocks of
Defensive Weapons, We need 1o place a
Defensive Weapon in aach of the four Tumrats
available on the Tower. Select the Stick lcon - the
Handy Pointer will change into a Defence Pointer,
Use the Defence Pointer to touch an empty slot
on the Tower and press the B Button 1o place in it
@ Man with a Stick. Repeat this process for the
remaining three Tummets.

Now, we might be attacked at this point. Enemy
Men will materialise in our Sector and throw
Weapons at us.

Yes? Watch the Men in the Turrets defend the
Tower with their Sticks. They may succeed in
scaring off or wiping out the attacking force. Or
one of our Men might be killed, in which case
simply fill the vacant Tumet with anoiher one as
bedora.
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Wahie jatrt das lcon fr den Stein als
Angriffswatfe, und telle sine gewisse Anzahl von
Mannem ats Designer fir den Entwurf ein, genau
wie bei der Entwicklung des Stocks. Stefle
deesmal aber nur 10 Manner ab. Wahle das grofe
Gluhbemen-kcon, um zum Hauptsteuerungsmentd
auriickzukehren.

Wahie nun das Verteidigungs-icon, um dir den
Vomat an Verteidigungswafen anzusehen. Wir
missen in jedern der vier Befestigungstime
unseres Tumms eine Verteidigungswafle
stationieren. Wahle daher das Stock-lcon.
Daraufhin verwandelt sich der Handzesger in einen
Vertaidigungszeiger, Richte den
Verteidigungszeiger auf eine freie
Vertesdigungsposation im Turm und driicke Knopf
B, um einen Mann mit einem Stock doe 2u
plazieren. Wiederhole diesen Vorgang fiir de
ubrigen drei Befestigungsturme.
Nun kiinnen wir jederzeit angegriffen werden.
Plotziich werden Feinde da sein, die uns mét ihren
Waffen bewerfen.

Ist das der Fall? Dann beobachte jetzt, wie die
Manner in den den Turm mit

Maintenant, sélectionnez I'icdne rocher {ame
offensive) et atfectez un certain nombve de
Créateurs & cette invention, comme vous ['avez
fait pour le bdton, Cenalmmpmdant prenez
*10° créateurs. Sék lchne

Ahora selecciona el icono de la Roca (Ofensiva) y
asigna un numero de disefiadores para trabajar en
el proyecto del mismo modo que hiciste con el
gamole, slo que esta vez debes usar ‘10

meqranﬂeanwnmmﬁwauh!m
d'lcdnes principal.

Sélectionnez I'cdne délense pour voir vos
réserves d'armes défensives. Il faut placer une
arme défensive dans chacune des quatre tourelles
de la tour. Sélectionnez lcdne bton; le pointewr
main prendra alors la forme d'en pointeur
défensil. Utilisez le pointeur défensif pour toucher
un emplacement vide de a tour et appuyez sur le
Bouton B pour y placer un homme avec un béton.
Recommencez catte procédure pour les froes
autres fourelles.

Vous poumez maintenant vous faire attaquer, Les
ennemis apparaitront dans volre secteur el vous
jetteront des ammes.

5i c'est b cas, vos hommes placés dans les
tourelles défendent la tour avec leurs bitons. lis
peuvent réussir & effrayer ou & éliminer les

ihren swuenvedmm Vielleicht gelingt s
ihnen, die Angreifer zu verjagen oder sogar zu
vemichten. Natirlich kann auch einer deiner
Manner getilet werden, Ersetze ihn in diesem Fall
durch einen neuen Mann aus dem Tum.

Mais il est ég possible que
T'un de vos hommes soit tué; dans ce cas, placez
un auftre homme dans ka tourelle vide comme
précédemment.

& icono de la bombilla
grande para regresar al mend de control principal.

Selecciona el icono de defensa para ver la resenva
de amas defensivas. Necesitamos colocar un
arma defensiva en cada una de las cuatro tometas
de la torre. Selecciona e icono del gamote, o
cursor sa convertird en un indicador defensivo.
Con el indicador defensivo apunta a un espacio
vacio en la torre y pulsa el botdn B para colocar
un hombre con un garrole. Repite el proceso con
@ resto de las fometas,

Ahora, puede que seamos atacados. Los
ENemigos pueden aparecer en Nuestro sector y
amojamos ammas ofensivas.

517 Mira como los hombres en las toretas
dafienden Ia tome con sus gamotes. Puede que
fengan éxito y espanten o acaben con las fuerzas
enemigas. O uno de nuestros hombres puede
perder la vida, en ese caso simplemente pon ofro
hombre en su lugar como antes.




- i R .

Adesso selenona lcona Pietra (Offensiva) e
assegna un numero di Progettist addett al
Progetto nello stesso modo usato per i Bastone,
s0lo che questa volta us ‘10 Progettisti.
Seleziona I'lcona Lampadina per tomare al Menuy
di Controllo principale,

Selenona Ilcona Difesa per veders | deposit di
Armi Dfensive, Dobbiamo peazzare un'Amma
Ddlensiva in ognuna delle quattro Tomette

desponibili nella Tore. Seleziona Icona Bastone -

il Puntatore-Manina si cambierd in Puntatore
Difesa. Usa questo Puntatore per toccara lo
spano vuoto nella Tome e premi il Bottone B per
piazzand un womo con un Bastone. Ripeti questo
procedimento per le atre tre Tomette.

designare alt jobba med designen ph samma satt
50m som du giorde for klubb-vapnet, men anvind
“10' designare denna géng. Vai) den stora
Glodlamps-ikonen for att Servanda till huvud-
kontrolimenyn,

Vil Defensiv-ikonen for att betrakta v fomdd av
defensiva vapen, Vi behdver placera ett defensit
vapen | vart och eft av de fyra smdtomen som &
ilgngliga pé tomet, Valj Klubb-tkonen - Handy
Pointer kommer aft frvandlas till en Defensiv-
pointer. Anviind Defensiv-pointer for att vidrora ett
tomt talt pa tomet, och tryck pd B-knappen for att
jplacera en man med en klubba i det. Upprepa
denna process for kvarvarande tre tom,

Selecteer nu de rotsblok- (aanval] &oon en wys
net als je met het stokwapen deed, een aantal
ontwerpers toe om aan het ontwerp te werken,
alleen deze keer gebrusk je 10" ontwerpers.
Selecteer de grote gloeilamp ikoon om naar het
hoofd-controlemenuy terug te keren,
Selecteer de verdedig-ikoon om onze vooraad
verdedigingswapens te bekyken, We moeten een
verdedigingswapen in elk van de vier
geschutstorens van de torenvesting zetten,
Selectesr de stok-koon - de ‘handige” aanwyzer
verandert in ean verdediging-aanwyzer. Gebruik
de verdediging-aanwyzer om een lege gleuf in de
torenvesting aan te raken en druk op knop B om
usenmmmsmkmtamlmHammm

Adesso, a questo punt
nostro Settore € ci attaccheranno.

Nyt valltse kivi (hydkkys) kuvake ja lata
; i L

panssa samalla favalla kuin teit keppi aseen, pats:
keyta 14l kertaa 10 suunnittelijaa, Valitse suun
hehkulamppy kuvake palatakses:
padkonirolmenuun.

Valitse puolustus kuvake nihdiksesi
p Meidan on
puolustusase kuhunkin nefiiin tomimme pieneen
tomiin. Valitse keppl kwake kétavaosomn
muuttuu puok Kiyta p
asumnlakcshmmksssl whﬁalum tomissa ja
paaina B-painiketta sijoittaaksesi sihen mishen
kepin kanssa, Toista tdmd prosessi kolmen muun

Idenaégmhﬂkmﬂaltkmﬂlwhh o . prenen tomin kanssa.
anche ess6re Kommer att i by da ! Hiyt. voimme joutua hybkkiyksen kohteeksi.
aftaccati. Uomani nemici i matenializzeranno nel wmmmmﬂm Nu is het mogetyk dat we aang worden. Er imestyy ja heittad
Ja? Fo¥ tommannens forsvar av tomet med sina verschynen vyandelyke mannen in onze sector en asedta meita kohti.
28 OOIEN Wapens naar ons.

5i7 Osserva gh uomini nelle Tomette che
difendono La Tome con i bastoni, Ess: possono
magari nuscire a impaurire o ad eliminare la forza
attaccante. O uno del nostri uomini pud imanere
ucciso, nel qual caso basta rempire la Tometta
vuota con un altro, come hai fatto pama.

Klubbor. De kan lyckas med att skramma ivag eller
utptéina den attackerande styrkan. Eller s4 kan en
av vAra mén bi dodad, i vilket fall du fifler pd
tomet med en ny, precis som tidigare.

Ja7 Kifk hoe de mannen in de geschutstorens de
torenvesting met hunﬂmvadedw!

Kylla? Seuraa miesten tomin puolustusta kepedlia.
He saattavat onnistua pelottamaan tai
pyyhkimain mhmﬂmm Tﬂvks'

Misschien verjagen ze de
seligen ze de wel. Of misschi

wordt & & n van onze mannen gedood, als dat 20
is, zet dan op dezelfde manier als hiervoor, weer
‘een man in de geschutstoren.

L afmapna.pmwnuoselh
miehella kuten aikaisemmin.
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No? Select the large archer i the window lcon to
retum to the main Control Menu, The Dafence
Pointer will tum back into a Handy Pointer. Our
FRock Weapon should be ready by now. (The Chiaf
Engineer will have told us i it is ready, and the
number of Designers below the Design icon wil
read ‘0 It is? Then let's sand out an Amy 1o
attack the enemy Sector. Sedect the sword lcon to
be presented with our store of Offensive
Weapons. There's ondy one: the Rock. We will
create an Amy hare, Use the Handy Pointer to
touch the Rock lcon and press the B Button fo
add a Man ammed with a Rock to the Amy The
Handy Pointer will have changed into a Sword
Pointer, too. Press and hold the B Button until no
more Men can be added 1o the Ammy. To place the
Army in the enemy Sector, use the Sword Pointer
1o select it. Look, the Main Display has

to show the enemy Sector, and there are our Men
on the offensive.

I you completed these instructions in good time,
you should have conquered the lsland. Well done.
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MNoch kein Angriff? Dann wihle das lcon mit dem
gru&on Bogenschiftzen im Fenster, um.mnl

mmnwwwmmmmdammln
wieder in einen Handzeiger. Inzwischen solite
unsere Stein-Watfe fertig sein. (Das edihrst du
vom letenden Ingenieur. Gleichzeitig fai die
Anzeige der am Entwurf arbertenden Méanner unter
dem Entwurl-Icon auf '0'). Ist sie fertig? Dann
warden wir jetzt sine Armee | um den

Si vous ne vous faites pas attaquer, sélectionnaz
le grand archer dans I'icdne fenétre pour retoumer
au Menu d'icdnes principal. Le pointeur défensit
reprendra fa forme d'un pointeur main, L'arme
“rocher” devrait dtre prie maintenant. (Le Chef
Créateur vous aura averti si elle est terminée, et le
nombre de créateurs affiché sous lMicbne Invention
sera "0°) Dans ce cas, envoyez une amée
attaquer le secteur ennemi. Pour cela,

I'icdne épée pour voir votre réserve

gegnenschen Sektor anzugreden. Wahie das
Schwert-lcon, damit du Einsicht in den Vomat an
Angriftawatfen erhaltst. Es gibt nur eine: den
Stein. Nun wird gine Armee aufgestelt, Richte den
Handzeiger auf das Stein-lcon und drilcke Knopl
B, um einen mit einem Stein bewaffneten Mann
fﬂrﬁahmeeabmieilen Dabei hat sich der

iger in ainen
mmnnopfamnmmngmum bis der
Amea kaine Minner mehr hinzugefigt werden
kinnen. Um die Armee in den gegnerischen
Sektor einmarschieren zu lassen, wahlst du
diesen mil dem Schwertzeiger. Und siehe da, das
Haupt-Display zeigt nun den feindiichen Sektor
mit unseren Mannem beim Angriff.
Wenn du diese Anleitungen alla rechizeitig befolgt
hast, dann moBtest du jetzt die Insel erobert
haben. Gut gemacht!

d'armes offensives. Il n'y en a qu'une: ke rocher.
Clest & partir de t que vous allez créer votre
amée, Placez ke pointewr main sur 'icdoe Rocher
ef appuyez sur le Bouton B pour ajouter un
homme ammé d'un rocher & l'armée, Le pointeur
main aura pris la forme d'un pointeur dpde.
Appuyez sur be Boulon B jusqu'a ce que vous ne
pusssiez plus ajouter dhommes 4 I'ammée. Pour
placer 'armée dans le secteur ennemi, utilisez le
poénteur épée pour le sélectionner. L'Affichage
Secteur montre maintenant ke secteur ennemi et
vos hommes lancent |'attaque.

Si vous avez suivi ces instructions, vous avez
conquis ITe. Bien jous.

¢No? Selecciona el gran arquero en la ventana de
Iconos para regresar al meny de control principal,
Elindicador defensivo volverd a convertirse en un
cursor-mano. Nuestra ama, la roca, ya debe estar
lista. (E jefe de disefio nos habrd dicho si es asi, y
¢l nimero de disefiadores bajo el icono de disefio
deberd decir '0). 4Es asi? Entonces vamos a
eviar un epército a atacar el sector enemigo.
Selecciona ol icono de la espada y aparecerd la
reserva de anmas ofensivas. Solo hay una: ka roca.
Ahora crearemos un egércio. Con el cursor apunta
ala roca ¥ pulsa el botén B para afadir un
hombre con una roca al ejército. El cursor habra
cambiado a una espada. Pulsa y mantén pulsado
&l botdn B hasta que no puedas afiadir ningin
hombre més al ejército. Para situar ef ejército en
el sector enemigo, apunta con la espada y
seleccionalo. Mira, e despliegue principal ha
cambiado y ahora 56 ve el sector enemigo, ¥
nuestros hombres iniciando a ofensiva.

Si completas estas instrucciones en el tiempo
mmm habras conquistado la ista. Buen

L .




NO? Seleziona il grosso arciere nella lcona
finestra per tomare al Menu di Conirolio
principale. || Puntatore Difesa toma ad essere un
Puntatore-Manina. Adesso, fa nostra Arma Pietra
dovrebbe essere calo

Nej? Vilj den stora bgskytten | Ikon-fonstret for
att Atervanda till huvud-kontrolimenyn. Defensiv-
pointer kommer &ter att bli Handy Pointer. Virt
Sten- vapmbu‘dcwawmnu

kommer att ha meddelat oss om

pronta. (i Capo
avra detto se & pronta, e i numero di Progettisti
sotto l'icona sara ‘0'). £ cosi? Allora mandiamo
un Esercito ad attaccare il Settore nemico.
Seleziona I'lcona spada per far apparire il nostro
deposito di Armi Offensive. Ce n'é una sola: la
Pietra. Qui creeremo un Esercito, Usa il Puntatore
per toccare Iicona Pietra e premi il Bottone B per
apgiungere un uomo armmato di Pietra all Esercito.
Il Puntatore-Manina si & ora mutato in Puntatoce-
Epadaﬁunemmouemwama
‘quando non si pessona it aggiungens Lomin
all'Esencito, PelpmelEsemlomlSetm
nemico, usa il

det &r klart, och antalet designare under Design-
ikonen kommer att st pd '0). Ar det fardigt? LAt
css di skicka ut en armé for at attackera
fiendesektom. Val Svard-ikonen for att visas virt
fomdd av offensiva vapen, Det finns bara eit;
Stenen. Vi kommer att skapa en ammé hr. Anvand
Handy Pointer fir att vidrdra Sten-ikonen och
tryck pd B-knappen for att tilfidra en man som &r
bevéipnad med en sten till armén. Handy Pointer
kommer dessutom att ha andrats till en Svrd-
pointer. Tryck och héll nere B-knappen tills inga
fler mén kan tillforas armén. For att placera ammén

Puntatore-Spada per
Guarda, la Visualizzazione Principale & cambéata @
ora mostra il Settore nemico, ed ecco i | tuoi
uomini all'offensiva.
Se hai completato queste istruzioni con un buon
tempa, dowresti aver conquistato ['sola.
Congratutazioni,

i ander du Svard-pointer for att
valja den. Titta, huvud-displayen har ndrats til att
visa fiendesekiom, och dér & fyra man pd
offensiven.

Om du fulligjorde dessa instruktioner p [amphg tid
borde du ha erdvrat dn. Bra gjort.

Nea? Selacteer de grote boogschutter in de

Ei? \Mim_ suun jousimies ikkunassa-kuvake

wvenster-ikoon om naar het hoofd

terug te keren. De verdediging aanwyzer
verandert weer in een "handige’ aanwyzer. Ons
rotsbiokwapen zal nu wel klaar zjn, (als het klaar
s zal de hoofdingenieur ons dat al verteld habben
en het aantal ontwerpers cader het ontwerp-ikoon
zal op ‘0’ staan. Is dat 207 Laten we dan een leger
sturen om de vyandeljke sector aan te valien,
Selecteer de zwaard-koon, om onze voormaad
met aanvalswapens te zien te krygen. Er is maar é
@ n wapen: het rotsbiok. Nu gaan we hier een
leger op de been brengen. Gebruik de ‘handige’
aanwyzer om het ratsbiok-ikoon aan te raken en
druk op knop B om een man, gewapend met een
rotsblok by het leger te voegen. De 'handige’
aanwyzer is inmiddels weer in een zwaard-
aanwyzer veranderd. Druk op knop B en houd
hem ingedrukt foldat er geen mannen meer by het
lager gavoegd kunnen worden. Om het leger in de
viandetjke sector te plaatsen, gebruik je de
mﬂaanmarmueﬂarﬂwwmle

Als je deze instructie op tyd hebl uitgevoerd, moat
j het eiland veroverd hebben, Goed 20,

muuttuy takaisin ketevaksi osoftimeksi, Kivi-
aseemme pitdisi olla valmis myt.
Mumddmmulmmmulmh jos s

A i2 Sio
vihollisiohkoon kiyta miekka-osoitinta sen
i '.a"* by e D

Jos suoritit ndma ohjeet ajallaan, sinun olisi
pitanyt valloittaa saar. Hyval
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Virgin Games reserves the nght o make
mprovements in the product described in
this manual, at any time and without
notice. Virgin Games makes no wamantes

expressed or implied, with respect to this
manual, its quality, merchantability or
fitness for any particular purpose.

Virgin Games behilt sich das Recht vor,
jederzeit und ohne vorherige Mitteilung
Verbesserungen an dem in diesem
Handbuch beschriebenen Produkt
vorzunehmen. Virgin Games gibt
beziighch des Handbuchs, der Qualitht,
der handetsiblichen Qualitat oder Eignung
fir irgendeinen Zweck keine direkten oder

150

Virgin Games se réserve le droit
d'apporter des améliorations au produit
décnt dans ce manuel, & tout moment &t
sans préavis. Virgin Games ne fait aucune
garantie expresse ou implicite concemant
o manuel, sa qualité, sa qualité
marchande ou son adaptation 4 un usage
particulier.

Virgin Games se resenva ef derecho de
mejorar  producto descnio en este
manual, en cualquier momento y sin
previo aviso. Virgin Games no otorga
ningun tipo de garantias, ya sean
expresas o implicias, respecto a este
manual, su calidad, comerciabilidad, o
adecuacion para cuakquier fin especiico,




La Virgin games si riserva il diritto di
migliorare in qualsiasi momento & senza
awiso, il prodotto descritto in questo
manuale. La Virgin Games non fa garanzie

espresse o implicite e per qualsiasi
Intenta in relazione a questo manuale, ka
sua qualita, commerciabilit o condizione.

Virgin Games forbehdiler sig ratten till att
gdra forbattringar i den produkt som
beskrivits | denna manual, nar som helst
utan fdrvaming. Virgin Games ger inga
garantier uttryckta eller antagna,
avseende denna manual, dess kvalitet,
sélfjbarhet, aller Fmplighet fiir nigot
speciellt Andamal

Virgin Games houdt zich het recht voor
ten alle tyde veranderingen aan e
brengen aan het product dat in deze
handleiding beschreven wordt, zonder dat
dit aankondigd hoeft te worden. Virgin
Games geeft nadrukkelijk geen garanties
wat betraft deze handleding, de

Virgin Games pidattd3 olkeuden parantaa
fassa kasikinassa kuvattua tuotetta,
milloin tahansa fa imoittamatta. Virgin
Games o anna mitin takuita mitd hulee
tihan kashnaan sen laeruun

&ﬂmnmmksem
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HANDLING THIS CARTRIDGE

This Cartridge is infended exclusively for the Sega
Mega Drive System.

For Proper Usage

@ Do not immerse in water!

@ Do not bend!

@ Do not subject to any violent impact!

@ Do not expose 1o direct sunlight!

® Do not damage or disfigure!

® Do not place near any high temperture sourcal
@ Do not expose to thinner, benzine, etc.|

HANDHABUNG DER
KASSETTE

Diese Kassatte ist ausschiieBlich zur Verwendung
mit dem Sega Mega Drives System bestimmt
VorsichtsmaBahmen

Vor Nasse schitzen!

Nicht knicken!

Vor Gewalteinwirkungen schitzen!

Nicht direkt der Sonne aussetzen!

Nicht beschadigen oder verunstaten!

Vor Hitze schitzen!

lenl\fmnﬂ' Bmusw

in Beﬂ"llm
Bei Nasse vor clunGd:ﬂuch vlistindig

aeeEeac

MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE

La Cartouche Maga Drive est congue
exclusivement pour le Sega Mega Drive System.
Pour une utilisation appropriée

@ Ne pas mouiller.
@ Ne pas plier,
@ Ne pas soumettre & des chocs violents,
@ Ne pas exposer au soleil,
® Ne pas abimer.
® Ne pas laisser & proximité d'une source
de chaleur.
@ Ne pas metire an contact avec du diluant, da
I'essence, etc,

* When wet, before using, !
D e ittt .
asoft cloth dipped in soapy water. + Bei Verschmutzung vorsichtig m einem Si elle est sale, froftez-la avec précaution &
o After use, put it in its case. weichen, in Seilenwasser getauchten Tuch I'aide d'un chiffon humide et d'un peu de
*  Be sure to take an occasional recess during abralben. _ N bk
extended play. * Nach Gebrauch in die Hille leger. *  Sivous ne vous en server plus, rangez-la
*  Vergessen Sie nicht, bei tangem Spislen dans sa bofte.
WARNING: For owners of proy aine Pause enzulegen’ *  Noubliez pas de faire quelques pauses si
Still pictures or images may cause permanent WARNUNG: Besitzer von vous jouez assez longtemps.
icture tube mark the Grobildschirmfemsehem oder
et “"‘”m":m FaashproliiAcetiaides dand AVERTISSEMENT: Pour les propriétairs de
Mm repeat _sndsd_ i t 5 mw lH&v\seursapmpc!loﬂ Les images fixes peuvent
games on large screen proj X oder zut Ablag I tube de ['mage
oudépowmphcsmmsurlecm Evitez
Prmmoranu_srmwmtmmromm 'utfisation répétde ik o ar
kdnnen. . Sie deshalb Iastélémmrsépmpctmnamkm
ilmﬁq Prnmmmgm\n"ldeosp.elen
al Grobildschimgerten. () @
E! i%1
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MANEJO DEL CARTUCHO

Este cartucho esta disefiado Gnicaments para el
sistema Sega Mega Drive System,

Para un mejor uso

@ jNo mojario!

@ {No doblaro!

@ jNo darle golpes viokentos!

@ No exponero a la luz directa del soll

& No dafarlo ni rayario!

© |No exponerio a altas temperaturas!

T |No exponero a diluyente, bencina, slc!

+ Cuando esté humedo, séquelo por completo
antes de usano.

* Cuando esté sucho, limplelo con cuidado con
un pano suave humedecido en agua con

jabon,
Después de usario, cobdquelo en su funda.
Durante un juego prolongado, tome algin
tiempo de descanso.

msomrosus-mmmmende
lipo proyeccidn, Las fijas
plmmmdni\ospummssmdlwoae
|maumomlnf¢slmddmboderayos
M i ni durante
mmwmmbsmnsdandeoen
televisores de proyeccion de grandes pantallas.

@
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USO DI QUESTA CARTUCCIA

Questa cartuccia & destinata esclusivamente al
sistema Sega Mega Drive.

P«mmappmnﬁm

Non bagnaria!

MNon plegarnial

) Evitare i colpi violentil

Mon espaora alla luce diretta del sole!
Non danneggiaria o colpirial

Non lasciarta vicino a fonti di calore!
Non bagnaria con benzina o aftrol

R R R-Reg N

i
g §
E:
g
:

. Quandouwca.pultﬂammmno
mortedo inumidito con dell'acqua msaponata.
+  Dopo l'uso rimetteria nella sua custodia.
*  Quando giocate a lungo, fate una pausa di
tanto in tanto.

ATTENZIONE: Per gli acquirenti di televison a
prooumFoﬁwrmm fermi o immagini possong
ial %0 0 lasciare
tracce di fosforo al CRT. Evitare I'uso ripetuto o
prolungato di video giochi sui televisor 2
prolezione a largo schermo,

®

X

KASSETTSKOTSEL

Denna sp @ avsedd att bara
mmummmmﬂ

Kmktkmkmul

Abtas for fukt och vatten!

Filr e vikas!

Fr ¢ utsattas foe stotarl

Utsatt dem of fér stard soljus!

Oppna dem e eller skada dem!

Frvaras gf nira virmekalla!

Anviind inga Isningsmeded vid rengaring!

Om fukt eller liknande hammar pd kassetten

54 torka bort det innan anvandning.

Om kassatten biir smutssg - torka forsiktigt

bort smutsen med en mjuk trasa fuktad med

lite tvithvatten,

*  Etter anvindandet saft | kassetten |
hassettasken,

»  Gor di och d att uppehdll under en

raeesaes

I&ngvang speisession,
VARNING! Galler projektionsmottagare och
storbilds tv. stillbikder, som visas i en langre stund
&t gAngen, kan bii orsak 1ill skador | bildrtiet eller
drken ph 4 Spela

inte videospel ofta, inte heller i flera timmar &t
géngen ndr bilden visas pd detta siags tv.
bildskarmar,

®

X

BEHANDELING VAN
DE CASSETTE

Deze cassette is u tsluitend bedoeld voor het Sega
Mega Drive System

Vioar juist gebruil
@ Maak hem niet nat!

@ Buig hem niet!

@ Stoot er niet ha'd tegenaan!

@ Stel hem niet bioot aan hoge temperaturen!
& Beschadig of verbulg hem niet!

TAMAN KASETIN KASITTELY

Tama kasetti on tarkoitetty ainoastaan
Sega Mega Drive System jargesteimai varten.

Asianmukalnen kéytts

@ Ala kostuta veteen!

@ Al taivutal

@ Al iske kesettia kovalia voimala!

@ /a3 aseta altliiksi suoralle auringon

% A aiheuta vaurioita tai epamudostumial
® }ua asela kasetlia minkadn kuuman

¢

L1

@ Stef hem niet bioot aan hoge

@ Maak hem niet schoon met thinner,
benzine, enz

Maak hem eerst droog als hij nat is geworden,
*  Maak hem schoon met een zachte vochtige
doek als hij vuil is geworden.
Bewaar hem in zi§n doos.

Neem voldoende pauzes als je langere tijden
achter elkaar speelt,

- -

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van projectie
televisies. Stiistaande beelden of plaaties kunnen
biij vende schade aanb

=

4 aseta altiks! finne lle, bensimille, ym
Jos kasefti kastuu, kuivaa se kunnolisesti,
ennenkuin kaylat sita
Jos 56 tulee likaiseksi, pyyhi se varovast
pehmealla, saippuaveteen kastetulla
kankaalta.

Aseta sa takaisin koteloonsa kayton jalkeen.
Pida huolta sitd, ettd pidat taukoja euttain
pitkien palien aikana.

VAROITUS: Projektiotelevisioiden kiylon
yhteydessa tulee musstaa se ettd pysaylely kuvat
Ial kuviot saattaval atheuttaa pysyvin

lang gebriik van de vk

projectie televisies.

aan de beelddb sthtivaurion tal ahrata
of fostor van de CAT halen. Vernud herhaajaeﬁﬁ of  tostorila Vit toistuvaa tai pithsaikaista
projektiotelevisioissa.
® @
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