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Mise en route

1. Installez votre Sega Megadrive
System de ka maniére décrite dans ce
miode d'emploi. Branchez [a Manette de
contrdle 1. Pour jouer a deux, branchez
la Manette de controle 2 aussi.

2. Assurez-vous gue ["alimentation est
coupée. Ensuite, introduisez la
cartouche Sega dans la console.

3. Mettez I'alimentation sous tension.
Peu aprés, 'ecran de titre apparait.

4. 5i l'ecran de titre n'apparait pas,
coupez |'alimentation. Vérifiez que le
systéme est installe correctement et
que la cartouche est bien insérée,
Rétablissez I"alimentation,

Important: Assurez-vous toujours que
I'alimentation est coupée avant
d'insérer ou de retirer la cartouche,
Remarque: Ce jeu est pour un ou deux
jouBurs,

o Cartouche Sega

@ Manette de contrile 1
& Manette de controle 2

Manipulation de la Cartouche

La cartouche MegaDrive est concue
exclusivemnent pour be Sega MegaDrive
System.

Pour une utilisation appropriée

1. Ne: pas mouiller.

2. e pas plier.

3. Ne pas soumetre 3 des chocs violents.

4. Ne pas exposer au soliel,

5. Ne pas abimer.

B. Ne pas laisser a proximite d'une source
de chaleur.

7. Ne pas metire en contact avec du diluant,
de I'essence, elc.

= Si vatre cartouche est mouillee, séchez-la
bien avant de la réutiliser.

» S elle est sale, froftez-la avec précawtion
4 I'aide d'un chiffon humide et d'un peu de
SAVON.

= 5i vous ne Yous en Servez plus, rangez-la
dans sa boite.

= N'gubliez pas de faire quelques pauses si
VOUIS jOLBZ ASSEZ longiamps.

AVERTISSEMENT: Pour les proprigtaires de
télévisaurs & projection. Les images fives
peuvent endommager imémadiablement le
tube de l'image ou déposer du phosphore
sur le CRT. Evitez I'utilisation répétée ou
prolongée de jeux video sur les teléviseurs a
projection & grand écran.

&

AVERTISSEMENT SUR L"EPILEPSIE

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION O'UN JEU VIDED

PAR VUS-MEME 0U VOTRE ENFANT,
Certaimes personnes sonl susceptinles o faire des
crises d'epilepsie ou d'avoir des petes de corscience a
la vue de certaing types de lumigres clignalantes ou
d'éléments {réquents dans notre anvironnemen
guatidien. Cps parsonnes 5'eaposent & des crises
lorsgu'elles regardent certaines images lelévisées ou
Iorsquelles jouent & cerlaing jeus vidéo. Ces
phénoménes peuvent Apparaitre 2lors mame qui e
sujet n'a pas dantécident médical ou 13 jamais gt
oonfromé & une crise d'éplense
Si yous-mime ou un membre de voire famille aves
e présenté des symplimes llés & Pépilepsie (crise
ou perte &8 conscience) en présénce oe slimulations
lumineuses, yevillez consuller vobre médecin avan
foude wlilisabon,
Mous eonseillone auwe parents d'ikne aftentifs & leurs
enfants lorsquils joUEnt sves des jeux vidéa, 5 vous-
méme ou volre gnfan présentar un des symplimes
suivanis: vertige, frouble de 13 vision, contraction des
yiue ou dess muscles, perte dé conscignce, rouble da
I'orientation. moweement imoloniaire ou cormalsion,
yeullez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consufer
14N medscin.
PRECAUTIONS A PREMDRE DWNS TOUS LES CAS POUR
L'UTILISATION DUM JEU VIDED
«  Me vous bener pas trop pras de écran. Jouel 4
borfe distznee de Pécran die 188vizicn e1 aussi loin
que b permet e corden de raccordement. .
= |fiser de préférence bes jeun video Sur un ecran
de patite {aille,
+  Evifez de jouer si wous Btes fatigué ou iowous
maniuez de sommeil, )
= ASHUTET-VOUS QUB VOUS jouel ¢AnSs une plece
bien éclairge.
En eowrs dutilisation, fBdes des pauses de dix a
quinze minubes fouhes les heures.




Ecoute bien.

Duelque chose de vraiment terrible va arriver. le monde est sur le point d'étre unifié et de passer sous le
contrile d'un pouvemnement totalitaire -La Nation de I'Drdre Nouveau-une alliance corrompue entre ['Etat
ﬂhmmmhpﬁtﬂimhmmaiﬂmlummd:
divertissement. ['est une infime dictature, pouvernée d'une main de fer par Headmistress Helga. une
vampe vicieuse dont les attraits évidents sont reellement martels, et protégee par de diaboliques
riagiments de soldats vetus de cuir.

Au cours de |'histoire, tu décowvres que e plus grand groupe de rock américain, Aerosmith, a ete enleve
dans | baite |a plus chawde de Los Angeles, be Club X, par les forces de la NOMN et ceda ne fait que
commencer. Lewr message est clair, |a féte est est finie. Désormais, tout dépend de toi. Tues le seul &
pouvDir arreter be massacre; et la musique est ton arme secréte.

Tu es entoure par les hilicopteres ennemis et les transports hlindes remplis de troupes d glite
neychotiques de I'Ordre Nouveau. lks trimballest un sale armement et il va te falloir tirer dans be tas pour
te sartir de la.

Vise bien ces fous dangereux avec tan arme ' assaut acoustique -le lance-C0 & chargement
automatique- fais-leur exploser la @#!" et rends au monde sa vraie vie.

Embargue pour un voyage perilieux & travers des histoires décapantes en decouvrant ce qui se passe
réellement au sein de la Evergreen Chemical Company au ceeur de la Forét amaznienne; bas-toi pour
arréter I bus qui emméne ses passagers au Brainwash Gentral afin de les reeduguer pour la societe
nouvelie et empare-toi de KemmiTech oii sont fabriquies |es drogues qui contralent Pesprit. Tu dois tout
détruire pendant que tu recherches Aerosmith; participe a bewr evasion, afin qu'ils puissent donner leur
concert de celebration 2u Wembley Stadium de Londres.

Des obstacles cachés surgiront @ chague pas. Des squelettes de chague armoires. Quel que soit ce que by
entreprends, n'abandonne jamais!
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CA VA BOUGER!
Chargement:

1. Assure-toi que la console est éteinte (DFF).

2. Insére a cartosche de jeu Revelution X~ comme décrit dans ton
meanuel Sega™ Mega Drive™. 5i tu souhaites faire une partie a deus
joueurs, veille  ce que les deux manettes soient hien connectees.

3. Allume la consobe [ON).

Lorsque |'écran titre Revolution X~ apparait, tu dois choisir entre Start Game [Commencer le jeu] et
(ptions (Dptions).

Pour commencer i jouer avant ou aprés la configuration des ogtions. mets Start Game en surbrillance et
appuie sur ke bouton Start.

OPTIONS

Grace & ses super options, tu pourras configurer Revolution X~ exactement comme tu le souhaites.
Appaie vers le HAUT ou vers le BAS pour mettre une option en surbrillance, et vers la GAUCHE ou vers la
DROITE pour passer en revue les différentes configurations. Lorsque tu es satisfait de ta configuration,
appuie sur le BOUTON START pour retourner au Menu principal et commencer a jover.

Difficulte [Difficultu)
Choisi entre Outrageous [Monstrueux), Super cool et Practically Impassible
(Pratiquement impessible].

Test musical (Music test)
Fcoute un échantilion des tubes que tu peux entendre dans Revolution X!
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Test sonore (Sound test|
Pendant gue tu te prépares pour ka hataille, cette option t'offre ka possibilité d°avoir un avant-gout des
cris e doulewr, des bruits d'explesions, de craguements et de claguements du jeu.

Musique (Music]
Si tu y tiens vraiment, nous t'offrons la possibilite de jouer sans musique. Mais, franchement, ¢'est
d'Aeresmith qu'il 5'agit, alers ne t'en prive pas!

PARTICULARITES DU JEU

Tan objectif est trés simple: tire sur tout c& que tu vois, libére tows les prisonniers et évite de te
faire avoir. Tu margues des paints supplémentaires pour tout ce que e détris, ce serart dommage
e t'em priver. .
DIRIGER L'ARME/CHOISIR
UNE DIRECTION

EXTRA SPEED

TIRER A LA
MITRAILLEUSE
TIRER DES CD

Aus cours de |a partie, tire sur les boites en vue, ainsi que sur les
ahjets en armére plam pour les ouvrir et decouvrir lewr contenu, puis
tire & mOEVEA pour t'En emparer,

Lance des CD sur des fenétres, des portes et des signes pour
découvrir 42 nombreux endraits secrets,

A différents moments, il te sera donné un chaix de directions, Tire
dans la direction vers laguelle t souhaites te rendre.

JOUELR 1 SCORE JOUEUR 2 NDMERE DE CD
JOUELR 1
NOMEBRE JOUEUR 2 SCORE
0OE CO
JOUELR 1 JOUEUR 2
CoMFTESe COMPTELR
EMERGIE ENERGIE

Compteurs d’'energie

Ton emergie est représentise par une barre en haut 2 gauche (Joueur un) ou &n haut & droite [Jouenr
deux) de I'écran lci, pas de grosse surprise, @ chague fois gue tu receis un coup, ton niveau o energie
diminue, Lorsque la barme est campbitement vide, tu meurs!

Compteur de CD
I est impossible d'avoir trop de CO. Le compteur situe en haut a gauche LJoueur un] ou en haut a droite
[Juiseiar 2] de I'écran te permet de savair combien de CO il te reste

Score

Le score de chacun des joueurs apparait au-dessus de son compteur de C0. A |a fin de chague niveau, un
ecran special ke prasente une répartition de tes scores auxguels 5 ajoutent les différents bonues que
AFAS QRORES.

PICK-UPS

Tu trouveras dans Bevolution X~ une sene de pick-ups qui te permettront de degommer
les Membres de I'Drdre Nouveau, Tu peux ramasser ces pick-ups en tirant
dessus wne fois gu'ils sont reveles.



Vaut 10 CO

Super Arme
Chague coup tré par la Super Arme fait autamt de dégat que 3 balles normabes.

Boucher
Te protége contre 35 tirs!

Bombe en forme de crane
Larme la plus terrible de ton arsenal. Elle dégomme tous les ennemis & I"écran, ainsi que
les vihicules de I'Ordre Nouveau.

Boissons frappees au bie
Elles te donnerant la péche, effet garanti! - bois quelques verres et regarde donc I'effet
qu'elles omt sur ton compieur d’energie!

Les ailles

Pour faire [a loi dans Revolution X et recupérer un paguet de peints supplémentaires, il
faut que tu gagnes tes ailes. Il y en a cing! Tu peux en obtenir borsgue t trouves et libéres
un membre d Asrosmith.

Les Continues o
Lorsque ton compteur d'énergie est vide, tu meurs! TSuivant le niveau [
the difficulte choisi, vous disposez de 10, 15 ou 20 chances de libérer ﬁ
Aerosmith. 5i tu souhaites continuer, appuie sur be bowton START.
Tu regrendras ensuite be jeu |3 ow tu avais perdu la vie.
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LES SCORES

A la fin de chague niveau, tu peux pirater la base de donnée de IOrdre Nouveas pour connaitre les dégits
que tu as riwssi # hui infliger! |'écran des scores affichera la totalite de tes points et bonus, ainsi que les
pourcentages de précision. Tu obtiens des points lorsque tu dégommes des eanemis, trouves des objets
secrets, [ibéres des prisanniers et detruis des choses. Et bien siir, tu obtiendras les plus gros bonus,
larsgue tu libéreras Aeresmith et lewr permetira de chanter & nouveau’

Tu auras beaucoup a faire avamt de pouveir libérer le groupe et mettre fin & [a domination de
I"Drdre Nowveau. Lear tactigue est démoniague, |ls somt parvenus 4 infittrer le moindre recoin de
la planéte. lls pratiguent la Ré-education des adodescents dans des camps aw Moyen Drient. lis
adminiztrent aux stschtones des drogues abnrtissantes afin de les ubliser comme gardes. lis
sant nussi trés nombreux et armeés jusqu'aun dents. Pire encore, ks sont sous la coupe d'Helga,
dont la perfidie ne conmait pas de limites.

La survie de |a rebellion dépend de toi. Tu as du pain sur la planche et ce ne sera pas facile, mais il faut
hien que quelgu'un le fasse. Bt si tw réussis & battre ces idiots, tu olrtiendras un bonus d'enfer!



Los Angeles, Club X T e Amazon Jungie [La

Le concert est sur le point de commencer au Club X, Le groupe se Jungle Amazonienneg)
prépare & entrer en scéne. La sécurité est préte a ouvrir les portes. Au ceur méme de |2 jungle amazonienne, sous le couvert de s

Llexcitation est & san comble, lorsque soudain, comme vemu de mulle |8 société Evergreen Chemical, 'Ordre Nouveau a introduit des produits
part, tw entends be vrombizsement menacant d'un helicoptere chimigues abrutissants dans les stocks alimentaires du monde

t"assait. La tension monte. En un rien de temps, ils sont partout. entier! lks ont déja transformés de tranquilles autochtones en tueurs

pris le contrile. t'attendre & un accueil explosif? Explore hien les alentours et ouvre
Essai de repérer les transports ennemis. Dés que tu seras 4 I'intérieur de |a boite, va jeter Fooil pour treuver des prisanalers; ot i tu tombes sur wno expics de
un oeil dans les toilettes - ¢'est un endroit plein de surprises! grand crine vert baragouinant: surtout continue & tirer!

Le kall du club est envahi d'hommes de main de la NON. Essaie d arriver jusqu'au bar et libére les filles!
Les Aerosmith sont préts a jouer, mais bes gars de I'Drdre Nowvean essaient d"annaler e concert. I faut
que tu te hattes avec tout ce que tu as! La bataille en coulisses isque d'étre brutale.

j ' ) ) Middie East
Viree en Helicoptere vole Mouen Orient)
L'Ordre Nouvean a réussi & capturer Aerosmith! Tu deis déteurner un FREaS 5 Tu 85 parfaitement realisé que la Nation de I'Drdre Nouveau fera
hélicoptére de la NON et décoller 2 |a recherche de la voiture du n'importe quoi pour rester au pouvoir - méme si cela passe par un
groupe, mais un hélico ennemi est a tes trousses! Fais le plein de lavage de cerveau collectit de ka jevnesse! Amete be bus express qui
pick-ups [autant que tu en trouveras], tu en auras besoin pour transporte les enfants jusqu'au Brainwash Central, le camp de
detruire I'bélico derriere toi! Rééducation pour adolescents, d'ou its ressortiront “lobotomisés”, préts a exécuter d'autres jeunes sur

['est i toi de jeuer maintenant .. une fos hélico ditruit ot la veiturs | EEEIEREN commande.
 Aeragmith retresvde, tu deis décider e la direction que prend i Pour commencer, libére autant de prisonniers que tu pourras. En chemin, essai de résoudre ['énigme du
helicaptére. |y a tris soéaarios différents que ta devras maitriser Sphin, puis fais exploser le bus et raméne-le & 'ige de pierre.

afin de sauver le monde de Fétemnelle agonie.
Pour accélérer ou ralentir, tire sur les boutons situés & gauche et & droite, en hawt de I'écran.



Pacific Rim [Pacifigue]
KemmiTech est un autre front! Ce complexe sitwé sur une ile du
Pacifique abrite les usines de fabrication des produits chimiques
abrutissamts ainsi gue des entrepits. Mais |'endroit grouille de ninjas
et de vestes jaunes, alors ne ménage pas ta gachette! Tu dois te
deplacer dans |'entrepdt, en ouwvrant I'eil pour trouver des bonus
cacheés. line fois gue tu as fait le ménage dans ['entrepit, tu peux aller
faire um tour dans les bureaux de la direction. La-bas. tu verras que le
grand patron est un dur  cuire. Lorsqu'il aura fini de se transformer
en quelgue chese d'encore plus coriace, bardé d"armes plutat
impressionnantes, tu veudras retouner chez ta maman!

WE“‘III'ELI EIHE.III'I'I

est |I|f|tl.ulmluph:u ot &té vendues pour le concert, au
Wembley Stadium de Londres. Mais ce n'est pas encore finl... tu deis
maintenant tirer sur les monitewrs vidéo placés sur la scéne pour
atteindre Headmistress Helga, qui s& cache demriére avec I'espoir de
saurver sa peau et la Nation de I'Drdre Nouveaw, [ est temps de
I'affronter face & face, et de voir un peu ce qu'elle vaut vraiment (elle aussi, c'est une dure  cuire]. Tu
auras besoin de tout ton savoir-faire pour venir a bowt de ce brutal combat final. Concentre-toi bien. Une
demiere victoire et la ricompense vaudra le coup - la féte la ples folle de toute ta vie!

ACCLAIM garantd & lacheteur initial de ce produil ACCLAIM que b suppart sur lequel est anregisiré le
programme rloematioue st eosmpl de toul defaw! 68 mating premine ou o vice de tabeication pour we
perode de quatre vingt dix (90) jours 2 compber de & dale d'achal. Ca logetiel ADCLAIM ast vendu “bal quel”,
Sars aucune garantia expresse ol implicite, el ACCLAIM mhest responsable d aucune perta ni d'aucun
dommage resultant de 'utilisation de ce programma, Pour una panode de quatre ving? dioc (30} jours

ACCLAIM acceghe de réparer ou de remplm:.er a =3 discration, gratuitement, boud produod h;gh:reIAEELAJM qui
A B4 refourme au revendeur, accompagne d'une preuve d'achat, Le remplacement gratuit de |a carouche
a Facheteur initial représents tourte |'étendpe de notre respoansadilite. Veuilkez adresser a;

Pour plus d'informations sur kes jeux Acckaim, vous pouvez consutbar;

= | = minitel au 35-15 ACCLAIM
= | vocal ACCLAM au 36.68.10.25

Complez un didai de 28 jours a dater di wolni el pOUF GUE NOUS VoUS Menvoions | carsuche.

Cete garantie ne ="applique pas 4 Fusure normale. Cette garante ne 5'appliquera pas et sera invalide au cas
ol le défaut du produit logiciel ADCLAM résulteral d'un wsage abusil ou déraisonnabla, d'un mauvais
fraitement ou d'un manque de soins,

CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE ALTRE GARANTIE ET ALCUME DEMANDE OU RECLAMATION DE QUELOLE
NATURE OQLE CE S0IT NE LIERA OU WENGAGERA ACCLAIM. LES GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES A CE
PRODUIT LOGICIEL, ¥ COMPRIS LES GARANTIES DE DUALITE MARCHANDE ET DVADAPTATION A LIN LSAGE
PARTICULIER, S0NT LIMITEES A LIME PERIQDE DE QUATRE VINGT DHX (900 JOURS, COMME EXPLIOUE (3-
DESELS. EN AUCUMN CAS, ACCLAIM ME SERA TEMNLU RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIALIE, ACCESSIRES

0L INDIRECTS DECOULANT DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATION OU DU MAVNVAIS FONCTIONNEMENT DE
CE PRODUIT ACTLAIM, CECI NAFFECTE EN AUCUNE MAMIERE W05 DROITS STATUTAIRES,

Ce programme, ainsi gua la documentation al be matens] qui I'acoompagnént sond protégés par las lois
nationales ef infermationales sur le copyright. Le stockage dans yn sysbbme di récupération, la reproduction,
la traduction, [a cation, ke peé, [ diffusion, & 13 représentation publigue sont sinctement inberdits sans
I‘auorisabon éome et expresse d' ACCLAIM,

SEGA and MEGA DRVE are trademarks of Sega Emterpnses, Lid,
Acclaim is a divisaon of Acciam Emertainmert & & € 1994 Acclaim Entertainment. Tous dioits résends,
Acclaim®, Destributed by Acclaim 54, 12/14 Rond Point des Champ Elysees, 75008 Paris, France.



MSTRIBUTED BY ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD., Moreau House, 112-120 Bromplon Rd., Knightsbridge, London SW3 1., England
DISTRIBUTED BY ACCLAIM ENTERTAINMENT, GmbH. Mohistr. 10, 81675 Minchen, Deutschland

DISTRIBUE PAR ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, 12/14 Rond Point des Champs Elysees, 75008 Paris, France
DISTRIBUTED BY ROADSHOW NEW MEDIA, The Merfin Centre, 235 Pyrmont Street, Pyrmon, NSW 2009, Australia
MISTRIBLIDO POR ARCADWA SOFTWARE, 5.A., Paseo de la Castellana, 52-6 Planta, 28046, Madrid, Espana

Patents: U.S. Nos. 4,442 486/4,454 504/4 462 076, Europe No. B0244; Canada Nos. 1,183,276/1,082,351,

Hong Kong No. 88-4302; Germany No. 2,609,826, Singapore No. B8-155; UK. Nos. 1,535,999 France No.1,607,029; Japan Nos. 1,632,396
SEGA and MEGA DRIVE ~ are trademarks of Sega Enterprises Lid.

5

I.t—-ll'-ﬂ'__r.

f

e





