INSTRUCTION +—1 1
ANUAL




HANDLING THE SEGA MEGADRIVE CARTRIDGE |

+ The Sega Megadrive Cartridge is intended for use exclusively
with the sega Megadrive System

+ Uonet bend it, crush it, or submegrge it in liquids

Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or ather
source of heat.

Be sure to take an occasions| recess during extended play, to
rest yourself and the Sega Cartrigge

WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS:

Et'" I:”':t-l-.-lrlﬁs [.]r ”TLEQEE mE!jli E-HI-JE;E Der'ﬂaﬁﬂnt F‘_“l:tL”-E.tuhE: dEmEgE

or mark the phosphor of the CRT. Aygid repeated or extended use of
video games on large-screen projection televisions.

oTART UP

1.  Make sure the power switch is off.

2. Insert the T2™: THE ARCADE GAME™ cartridge into the
VIEGADRIVE SYSTEM as described in your MEGADRIVE SYSTEM
nstruction manual.

4.  Turn the power switch ON. In a few moments the Sega screen,
Icense screens and story screens will appear

4. Ta reach the Controller and Player Selection Screen, press the
START BUTTON. When you see the T2™: THE ARCADE GAME™
title screen, press the START BUTTON again.

IMPORTANT:
Always make sure the power switch is OFF befare inserting or remay-
Ing the Sega cartridge.

TO PLAY T2™: THE ARCADE GAME™ WITH THE MENACER™
AND TO ENSURE THE GREATEST ACCURACY AND PLAYABILITY.

Lse smooth, steady sweeping movements with the Menacer™
Ad|ust the bmghtness to its lightest level on your TV,
Dim the lights in the room in which you are playing.

Centre the infrared receiver either at the bottom of your monitor
or the tap.

Avoid eye strain. If your eyes feel fatigued or tired, take a break
from play.



TERMINATOR 2 - JUDGMENT DAY

3 hillen human lives ended on August 23th 133/, The survivors of
the nuclear fire called the war Judgment Day. They lived only to face a
new nightmare, the war against the machines!

This war has raged endlessly for three decades.. but the tide 15 turn-
ng. The human Resistance scores greater victories with every day.
=K YMNET - the supercomputer controlling the machines - has been
forced into a last desperate effort to destroy s enemy. It has sent
two terminators back through time to eliminate the future leader of
the Resistance ... John connor.

The first terminator was programmed to strike his mother, Sarah
Connor, In the year 1984.. before he was born. It failed.

The second - a T-1000 Advance Prototype - was sent to strike Jonn
fimself when he was 10 years old. As before, the Hesistance must
send a lone warmor to protect him. The aonly question 1s who will reach
John first: the T-1000 or you ... a Cyberdyne Systemns Model 107 T-
800 Terminator captured and reprogrammed by the Resistance®
Your skin of lving tissue allows you to blend in with humans unnoticed.
vour metal endoskeleton can withstand relentiess punishment. Your
lethal efficiency as a terminator makes you, a maching, the only war-
rior who can save John Connor and mankind!

- T-800 REPROGRAM: MISSION PARAMETERS:

MISSION 1: Los Angeles, 2029.

Battle the machines in the ruins of Los Angeles and within the
Resistance hideout, and then penetrate SKYNET. At ts centre lles the
Time Field Generator: the sole means of sending you back to the past
to protect the young John Connor. Fallure will mean the end of the
human Hesistance beforea it has even begun.

MISSION 2: Los Angeles, Today.

save the future..In the present! Unaware their research will create a
doomsday maching, Cyberdyne systems 1S racing to develop the coms-
puter prototypes that will lead to SKYMNET. Stop ther progress.. per-
manently. Destroy Cyberdyne Systems. Immobilise the SWAT teams
and terminate the hoguid metal T-1000. If it targets John Connor,
nuMmanity 15 history.

The future 15 not set. This is no fate but what we maka!




REAL ARCADE ACTION!

Experience the finger tip precision of the standard joypad or the real
arcade feel of the Sega Menacer!

To choose between the joypad and the menacer, and the number of
players, press the D-BUTTON UP or DUOWN to move the arrows to
your choice.

START 1 PLAYER USE MENACER
1 player using the Sega Menacer connected to CONTROL PORT 2.

START 1 PLAYER USE JOYPAD 1
1 player using the joypad connected to CONTROL PORT 1.

oTART 2 PLAYER 1 USE MENACER
2 USE JOYPAD 1

= players, Player 1 uses the Menacer connected to CONTROL PORT
2. Player 2 uses the joypad connected to CONTROL PORT 1.

START 2 PLAYER 1 USE JOYPAD 1
e USE JOYPAD 2

2 players, Player 1 uses the joypad connected to CONTROL PORT 1.
Hlayer £ uses the joypad connected to CONTROL PURT 2.

Ta canfirm your selection, press the START BUTTON,

CONTROLLER & PLAYER SELECTION . ..

NOTE: Regardiess of whether you are using the Sega menacer, a |oy-
pad must always be connected to CONTROL PORT 1.

The Sega Menacer must always be connected to
CONTROL POHRT 2.

+  The use of Binocular mode is not supported in T2™:
The Arcade Game™. T2 is always played with the
Accu-Sight an.

To hear the game's sound effects, speech, or music, move the arrows
to OPTIUNS and press the STAHT BUTTON,

THE QOPTIONS SCREEN
To select an option, move the arrows to it by pressing the D-BUTTON
LIFP or DOVVIN,
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THE CONTROLS

To scroll through the scund effects, speech, or music, select the JOYPAD
appropriate option and press the D-8UTTUN LeFT ar RIGHT. To hear
your choice, press the &, B, or U BUTTUMN. Start - pause,/ restart
Directional Pad - move an - screen sight
A Button - fire gun
C Button . fire rockets [mission 1)
fire shotgun,/grenade launcher (Mission 2]

To return to the controller and Player Selection Screen, select EXIT
and press ANY BUTTOMN,

NOTE:
Pressing the START BUTTON at any time also returns you to the SEGA MENACER
Controller and Player selection Screen

Top button - fire rockets [rmission 1]

fire shotgun/ grenade launcher [Mission 2)
Bottorm button - pause,/ restart
Trigger : fire gun

NOTE: _
To fire the Grenade Launcher, you must have the appropriate pick up.
[See PICK UPS . NO PROBLEMO an next page.




ON THE SCREEN ... ARCADE ACCURACY ~ PICK UPS ... NO PROBLEMO!

The game play information appears on the screen as follows: Victory depends on ceaseless firepower, staying alive, and the right
weapon at the right, time. Grab pick-ups when you can or you're termi-
SCORE nated!
m MISSION FUNCTION

EXTENDED L - Tempaorarily allows you to fire
RAPID FIRE your machine gun without over-
neating or loss of efficiency.

COOLANT

RAPID FIRE
HECHARISE

Instantly restores your machine
gun to maximum efficiency
(without the need to stop firing).

BODY SHIELD Temporarily reduces the dam.-
age inflicted on you by incoming

fire.

Destroys all enemies on the
SCreen.
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ENERGY MAIN GUN DN-?_IEHEEN ' FULL % Fully EhargEE your energy.
SHOTGUMN SHELL _,_. . ,_
=TUCK FLASIVIA | Temporarily ncreases the

PULSE
ENERGISER

destructive power of your
machine gun,




Adds 3 rockets to your total.

CREDIT

Additional continue.

-
Adds 3 shells to your total
— _

Temporarily makes your main
weapon a rotating-action six-
harrel mini-gun.

Temporarily makes your sac-
ondary weapon a grenade

launcher armed with 40mm HE
ammurition.
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Throughout both missions, pick ups will drop out of defeated enemies,
appear suddenly on the screen, or, more often, will be stored in
ammo boxes, packing crates, and more. Blast everything to find them.

TO GET ANY PICK UP, shoaot it,

MISSION 1: LOS ANGELES, 11TH JULY 2029

okl awkrbies

1. The Battlefield

Where once stood a city,
now stretches mile after
mile of shattered concrete,
charred ruins, and the
advancing ranks of the
machines! Blast the T-800
endoskeletons with your
machine gun, Pound missile
firing Aerial and ground HK's
wWith your rockets.

2. The Human Hideout ' e B B B ey
Model 1071 T-800 Infiltrator “? -itlﬁu st il i
Units have invaded the (i |
F-EF-EiEI:EnE:E ﬁidﬁﬂut Iy your
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lethal Orbs. Protect all s
human life. Eliminate the
machines!
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MISSION 2: LOS ANGELES. TODAY

3. Trip to Skynet

SKYMNET has used the Time Field Generator to send a T-1000 back
through time to terminate John Connor when he was 10 years old.
You must penetrate SKYMNET so the Resistance can also use the
Lsenerator to send you back to protect the future leader.

SR LR A T e . SKYNET

'] The SKYNET perimeten
defences are dense with
endoskeletons, infiltrator
units, and Aerial HK's ready
far take-off. Waste the suck-
ers before they even leave
the ground, and anything else
you can find!

.....
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1. Cyberdine Systems

Cyberdine Systems came into
possession of the arm and
Central Processing Unit
[CPU) of the first terminator
sent back to destroy Sarah
Connor. its unique design rev-
clutionised their approach to
computer science. Destroy
every piece of Cyberdine's
research. Even one work sta-
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tion left could be enough to carry on SKYMNET's development.
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You must wreck every-
thing..while also immobilis-
ing the M-16 armed SWAT
teams and flask-throwing lab
technicians intent on reduc-
Ing you to scrap!

To help send Cyberdine back
to the dark ages, Sarah and
John Connor will be placing
vital pick-ups every few
vards. et all you can!




NO FATE!

2. The Freeway orynet ended 3 bilhon lives on Judgement Day. Now, it will end all
You, John, and Sarah escape from Cyberdine in a SWAT team van. numan life on earth...unless you help the John Connor

Only, the T-1000 is right behind you in a police chopper. It has no | of the future and the John Connor of the pre-
thought of survival. lits only goal is to terminate John. If the helicapter sent! Waste the soulless endoskeletons

hits the van, the war's over. Blast it out of the sky. In the war torn ruins of Los Angeles.
HFenetrate the invincible ring of SKYNET's
3. The Steel Mill ground and air defences. Obliterate
The T-1000Q has you cornered in a steel mill. The anly way to buy time Cyberdine Systems. Terminate the T-
15 to blast open the tanker and freeze it in -230 liquid nitrogen! 1000 You are a machine...but without

you mankind has no tomorrow. There is no
T'ne only way to save the future is to push it into a vat of maolten steel! tate but what you make!
Then it's "Hasta |a vista, baby!"

NOTE:
Stopping the T-1000 for good takes heavy artillery! Get the Grenacde
Launcher as soon as you see It and rip the liquid assassin wide open!




- LIMITED WARRANTY

Aregna™ warrants to the original purchaser of this Arena™ product
that the medium on which the computer program is recorded is free
from defects in materials and workmanship for a period of ninety [90)
days from the date of purchase. This Arena™ software is sold "as is"
without express or implied warranty of any kind, and Arena™ is not
iable for any losses or damages of any kind resulting from the use of
this program. Arena™ agrees for a period of ninety (SU] days to
ether repair or replace, at its option, free of charge, any Arena soft-

ware product, postage paid, with proof of date of purchase, at its -

Customer Service Centre

Replacement of the cartridge, free of charge to the original purchaser
s the full extent of our liability. Please mail to ARENA, 4 Walcote
Flace, Winchester Hants, SO23 9AP. Please allow 28 days from
despatch for return of your cartridge.

This warranty is not applicable to normal wear and tear This Wartan-
ty shall not be applicable and shall be void if the defect in the Arena™
Entertainment software product has arisen through abuse, unreason-
able use, mistreatrnent or neglect. THIS WARRANTY IS IN LIEU OF
ALL OTHER WARRANTIES AND NO OTHER REPRESENTATIONS OR
CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING OR OBLIGATE AREMA
ENTERTAINMENT LTD. ANY IMPLIED WARRANTIES APPLICABLE TO
THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF MER-
CHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. ARE
LIMITED TO THE NINETY (S0) DAY PERIOD DESCRIBED ABOVE. IN NO
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EVENT WILL Arena Entertainment BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCI-
OENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSES-
SIUN, USE OR MALFUNCTION OF THIS ARENA PRODUCT. THIS IN NO
WAY AFFECTS YOUR STATUTORY RIGHTS.

The computer pragram and its associated documentation and materi-
als are protected by both National and International copyright law.
Storage in a retrieval system, reproduction, translation, hiring, lending,
broadcasting and public performances are prohibited without EXPress
written permission of Arena Entertainment.

Terminator, T2 Endoskeleton and Depiction of Endoskelaton are trademarks of
Laraico Pictures International N.V. and used by Arena Entertainment under
authorisation. Sublicensed by Midway Manufacturing Company.

The Arcade Game is a trademark of LN, Ltd. © 1992, LJM Led. Ail rights
reserverd.

otbA™, MEGADAIVE and MENACER are trademarks of Sega Enterprises Ltd,

Arena Entertainment is 8 trademark of Arena Entertainment G 1992 Arena
entertanment. All rights reserved,

Arena Entertainment, 4 Walcote Place, Winchester. Hants, S023 SAP. England.



MANIPULATION DE LA CARTOUCHE SEGA MEGA DRIVE

+ La cartouche Sega Mega Drive est congue exclusivernent pour |z
console sega Mega Drive.

+ Ne pas plier, infliger de choc ou mouiller,

+ Ne pas exposer directement a la lumiére du soleil ou placer a cote
d'une source de température élevée.

- Faites regulierement des pauses lors d'utilisation prolongée.

AVERTISSEMENT POUR LES

POSSESSEURS DE TELEVISION A ECRAN GEANT:

Les images immaobiles risquent de causer I'endommagement perma-
nent du tube-mage ou de marquer le phosphore du tube & rayons
cathodiques. Evitez I'usage répété ou prolongé de jeux vidéo sur les
televisions a ecran geant.

- POUR COMMENCER

1. Vérifhiez que la console est éteinte (OFF].

2. Inserez la cartouche TZ2™: THE ARCADE GAME™ dan3 la console
Mega Drive comme expligué dans le mode d'emploi de la console.

3. Allumez la console [ON). Au bout de quelgues instants, |'écran Sega
apparaitra, suivi des ecrans dintroduction.

4. Pour acceder a l'écran de Sélection, appuyez sur le bouton START.
Larsque I'ecran titre de T2™: THE ARCADE GAME™ apparaitra,
appuyez & nouveau sur le bouton START.

IMPORTANT:
Vérifiez toujours gue la consocle est éteinte (OFF) avant d'insérer ou de
retirer la cartouche Sega. '

POUR JOUER A T2™ THE ARCADE GAME™ AVEC LE
MENACER™ ET POUR ASSURER LA PLUS GRANDE PRECISION
ET LA MEILLEURE JOUABILITE.

- Profitez de la fluidité des mouvements avec le Menacer™,

- Heglez la luminosité de votre téléviseur 8 son niveau maximum.

« Reduisez la lumiére dans la piéce ol vous jouez.

» Centrez le recepteur infrarouge soit en bas, soit en haut de votre
moniteur,

+ Ne vous fatiguez pas les yeux. Faites des pauses.




LES COMMANDES L'ECRAN .. PRECISION D'ARCADE

Les Infos de jeu apparaissent a I'écran comme suit;
CONTROL PAD

oCURE
start - pause,/ reprise
Bouton directionnel - deplacement du viseur a l'écran
Bouton A - tir de mitrailleuse
Bouton C - lancer roguettes (Mission 1]

- utiliser fusil,/ lance-grenades [Mission 2)

SEGA MENACER

Bouton du haut - lancer roquettes [Mission 1]
utihiser fusil/lance-grenades [Mission 2]

souton du pas - pause/ reprise

Gachette - tir de mitrailleuse

REMARGIUE:

FPour pouvoir utiliser le lance-grenades, vous devez avoir ramasse T » . N

fobjet approprié. [Cf OBJETS A RAMASSER... NO PROBLEM). » . e Ay e A
EMNERGIE FUISS5SANCE E’IEEGE:rIiEE A
o TOCK DE WITHAILLEUSE o
ROQUETTES,”
CARTOUCHES DE

FUSIL




OBJETS A RAMASSER... NO PROBLEM!

(isposer d'une puissance de tir continue, réussir & survivre, et utiliser
la bonng arme au bon moment - voila les clés de |a victoire. Hamassez
tous les objets que vous pouvez, sinon vous serez exterming!

ICONE OBJET | MISSION FONCTION

AEFROIDISSEUR | 7 Vous permet provisairement d'utiliser
| POUR TIR RAPIDE vobre mitrailleuse sans quiil y ait sur-
FROLONGE chaumme ou perte deffcacits.

| RECHARGE | 1&82 Redenne instantanément & votre
- DE TIR mitrailieuse son efficacitéd maxmale
| RAPIDE (sans avoir besoin d'arréter de tirer).

RULETTE Ajoute 3 roguettes & votre stock,

CRECHT

hance supplémertaire.

CARTOUCHE DE B Ajouta 3 cartouches 3 votre stock.
LS

MINI-CANOM Transtorme provisoirement votre arme
orincipale en mini-canon rotatif & B
tubes.

| PROTECTION | 1 | Reduit proviscirement les dommages
CORPORELLE - qui vous sont infliges par les tirs
Ennemis.

Transforme provisoirement votre arme
secondaire en lance-grenades aquipe de
munitions explosves de 40 mm,

LANCE-
GHEMADES

BUOMBE | ' Détruit tous les ennemis a 'écran.

NTELLIGENTE

NE/S

RELHARGE 1 Recharge entiérement Jotre ENergie.

COMPLETE o | .
Tout au long des deux missions, des objets tomberont d'ennemis vain-

cus, apparaitront soudamn sur l'ecran, ou, plus souvent, se trouveront.
dans des boites de munitions, des caisses demballage, et bien
d'autres choses encore. Anéantissez tout pour les trouver.

POUR PREMDRE UM OBJET, tirez dessus.

| AMPLIFICATEUR
A IMPULSIONS A
OLASMA

Augmente provisgirement I8 pUISSaENCE
destructrice de votre mitralleuse
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'MISSION 1: LOS ANGELES, 11 JUILLET 2029

1. Le champ de bataille 3. En route pour SKYNET

La ou se dressait autrefois ok YMNET a utilise |e QTél’léFEEEUF 2 remaonter le tEI'I"fF:IE pour envoyer Jn
une wville, il ne reste plus que 1-1000 tuer John Connor lorsqu'il avait 10 ans. Vous devez entrer
des kilometres de ruines et dans SKYNET. Ainsi, la Résistance pourra & son tour utiliser le
de cendres, et les rangs des genarateur pour vous envoyer dans le passé afin que vous protegiez
machines qui avancent! leur futur chef

Detruisez les endoskeletons

T-800 avec votre

mitralleuse. Pulvérisez les
Hunter Killers lanceurs de
missiles au sol et en l'air
avec vos roguettes.

L'enceinte de SKYNET est
Dien défendue par les
endoskeletons, les unités
dinfiltrateurs et les Hunter
Killers aériens préts a
decoller, Détruisezdes avant
quils n'aient le temps de
quitter le sol, et anéantissez
Lout ce que vous pouvez!

c. La cachette des
humains

Les unités dinfilkrateurs du

modele T-BO00 101 ont

envahl le repaire de la

Hesistance de votre secteur

et lancent maintenant g

'attaque en utilisant des ﬁ —

Urbes meurtriers. Protégez § - - A A

toutes les vies humaines. a%ﬂ.uﬂ_....h Sy S, ANoAM A

.- _ E ¥ TR AN Tl e w8 By Tyt e oy
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MISSION 2: LOS ANGELES, AUJOURD'HUI
"“““_fﬂn‘ﬂhi‘?“;ﬂw Tk

: l'-q...lg '\!.r- l'li:t. -'L.- | H-q B Jﬂ .-I- u.‘ﬂli.ﬁ'uh E‘“rl dLQi ."_. m M j “ ﬁ I:'=I. HEE W OETEE EE l. N TS § e -.I.- r.- ] 1. ?’l.- .l IIl .

1. Les Systémes
Cyberdyne

Les Systémes Cyberdyne
SONT entres en possession
du bras et de l'ordinateur
principal contrdlant le pre-
mier terminator envoye dans
le passé pour tuer Sarah
Connor. Sa conception
unique a revolutionne leur
approche de linfarmatique.
Uetruisez tout l'equipement de recherche de Cyberdyne. || ne doit
pas rester un seul poste de travail, car cela pourrait suffire 4 con-
tinuer les recherches de SKYMNET.

Vous devez tout détruire... et
egalement immaobiliser les
equipes SWAT armees de M-
1a et les techniciens du labo
qul vous bombardent de fla-
cons, desireux de vous
reduire 4 néant! Pour vous
aider a eliminer Cyberdyne,
sarah et John Connor
placeront des objets essen-
tiels a intervalles réguliers,
Hamassez tout ce que vous
pouvesz!

!"-!u'“ii_"“ ’F-i" T
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2. L'autoroute

Accompagne de John et Sarah, vous vous échappez de Cyberdyne
dans une camionnette d'éguipe SWAT. Malheureusement, le T-1000
est juste derriere vous, dans un hélicoptére de police. Il ne se préoc-
cupe pas de sa survie. Son seul but est d'exterminer John. Si I'hélicop-
tére touche la camionnette, la guerre est terminée. Vous devez abat-
tre I'nélicoptere.

J. L'acierie

Le T-1000 vous a pris au piége dans une aciérie. Le seul moyen de
gagner du temps est douvrir le réservoir et de geler le T-1000 dans
du nitrogene liquide a - 230821

Le seul moyen de sauver le futur est de |eter le T-1000 dans un fit
d'acier fondu! "Ciao, baby!”

REMARGLUE:

Pour arréter le T-1000 pour de bon, il faudra des armes puissantes.
Frenez le lance-grenades dés que vous le voyez et detruisez I'assassin
hguide!




PAS DE FUTUR!

SKYNET a mis fin & 3 milliards de vies le jour du Jugement. Maintenant, il va mettre fin 4

Loute vie humaine sur terre.. & Moins que vous ne
veniez a l'aide du John Connor du futur et du John Cannor du present! Anéantissez les endoskeletons sans ame dans les ruines

de Los Angeles. Traversez les défenses aériennes et terrestres pour penetrer dans 'enceinte invincible de SKYMNET.
Ublterez les Systemes Cyberdyne. Exterminez le T-1000! Vous &tes une machine.. mais sans vous, Fhumanité n'a
pas de futur. Le destin de 'umanité est entre vas mains.

- ' ; "

Arena™ garantt & l'echetaur intial da ca produt Arena™ gue le SUPRDOr. sur lequel est enreqistré o programime infnrmat-iq!,m 2=l exempt de tout dalaut de matigre
pramiere ou de vice de fabrication pour une péricde de quatre vingt dix (90 jours & Compier da la date dachat. Ce logiciel Arena™ est vendu “tel quel”, sans aucune
Jarantie exprésse au impicite, et Arena™ n'est responsable d'aucune parte ni d'Bucun dommaga resultant de 'utilisation de ce prdgrarmme. Pour une péricde de qua-
tre vingt dix (S0] jours, Areng ™ gCcCegts e repare” au de remplacer, & sa discration, Qratwtemant, touk produit fageciel Arena™ Jui aurg 2k2 retourng au Sarvice
Clientéle, port. pays, accompagné d'une prewve de la date d'achet

La ramplacement gratuit de la cartouche & Facheteur mitizl represents toute 'étendue de nobre responsabilite. Veuiller adresser 4 AREMA, d Walcote Place, Winchester
Hants 5023 QAP, Angletarre, Comptez un délsi de 28 jours & dater de vobre envol pour que rous vous rervoyions la cartouche

Catte garantne ne s appligue pas & l'usure normale. Cetre garantie ne S'agpliguers pas et =ars rmvalice au cas ol la défaut du praduit logiciel Arena™ Entertainment resul-
barait dun usage abusif ou déraisonnatbla, d'un mauvais tratement ou d'un manque de soins.

ETTE BARANTIE EXCLUT TOUTE AUTRE GARANTIE ET AUCUME DEMAMDOE OU RECLAMATION DE GUELGLUE NATURE QUE CE SOIT NE LIERA OU NENGAGERA ABENA
=NTERTAINMENT LTDL LES GARANTIES IMPLIDITES APPLICABLES A CF PRODUIT LUGICIEL, ¥ COMPRIS LES GARANTIES DE GUALITE MARCHAMNDE ET D'ADAPTATION A LM
JSAGE PARTICULIER, SONT LIMITEES A UNE PERIDODE DE QUATRE VINGT DiX (=l JUUARS, COMME EXPLIGLE CHOESSUS. EN ALUCUN CAS, ARENA ENTERTAIMMENT ME SERA

TENU RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIALK, ACCESSOIRES OU INCIRECTS DECOULANT DE LA FLUSSESSIDN, DE LUTILISATION DU DU MALNVAS FONCTIONNEMENT O
LE PROOUIT AREMNA. CECI NAFFECTE EM AUCUNE MANIERE VIS DROITS STATUTAIRES,

Ca programme, ainsi que le documentation et le matériel qui faccompadnant, sont protégés par les lois natichales et
dans un systéme de recupération, la reproduction, la traduction, |8 location, le pret, | diffusion. et
Lson écrita et exprassa d'Arena Entarteinment,

Tarminator, T2, Endoskaleton et la représentation de [Endoskeleton sont ges marques de Carolco Pictures Internatonal W
Arana Entzrtainmeant. Sous-licence de Fentrepe
FASEMEs,

internationales des drons dauteur. Le stockage
la representation publique sont stricktement interdits sans l'autorissa-

V., utils2es avec autoriGation per
52 Mdweay Manufacturing, The Arcade Game est une marque da Ldid, LEd £ 1992 LJIMN, Ltd, Tous draits

saga™ Mega Drive et Manacer sant des marques de =apa Enterpnises Lid. Arena Entertainmant est une maroue d'Arena Entertainment © 1592 Arena
Entertainment. Tous droits réseris,

Arens Entertainment, 4 Walcote Place, Winchester, Hants S023 9AP Angletarre,
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DIE HANDHABUNG DES SEGA MEGA DRIVE-MODULS

+ Uas Sega Mega Drive-Modul ist ausschlielilich fur die Benutzung auf

dem Sega Mega Drive System vorgesehen.

« Bitte nicht verbiegen, Druck austben oder mit Flussigkeiten in
Beruhrung bringen.

- Direkte Sonneneinstrahlung vermeiden und nicht in der Nahe einer
Heizung oder anderen Warmequelle aufbewahren

- Bei langer Spieldauer unbedingt gelegentliche Pausen einlegen, um
dich selbst und das Sega-Modul zu schanen.

WARNUNG FUR BENUTZER VON FERNSEHGERATEN:
standbilder kdnnen der Bildréhre oder dem Bildschirm dauerhaften
Schaden zufugen. Die haufige oder ausgedehnte Benutzung von
Videospielen auf Fernsehern mit grofem Bildschirm solite daher ver-
mieden werden.

SPIELSTART

1. Achte darauf, dall das Gerat AUSGESCHALTET ist.

2. Stecke das T2™: THE ARCADE GAME™-Modul in deinen Mega
Drive, wie im Mega Drive-Handbuch beschrieben.

3. Schalte jetzt das Gerat EIN. Nach wenigen Augenblicken
erscheinen der Sega-Bildschirm, die Lizenz-Bildschirme und die
Bildschirme mit der Vorgeschichte des Spiels.

4. Um zum Auswahlbildschirm fir die Spielsteuerung zu kommen,

drucke den STARTKNOPF. Sobald der Titelbildschirm von T2™: THE
ARCADE GAME™ grscheint, dricke erneut den STARTKNOPF.

WICHTIG:
Achte immer darauf, dali das Gerat AUSGESCHALTET ist. bevor du
das Sega-Modul einsteckst oder herausnimmst,

UM BEIM SPIELEN VON T2™: THE ARCADE GAME™ MIT DEM
MENACER™ GROSSERE GENAUIGKEIT UND MEHR
SPIELSPASS ZU ERREICHEN:

- Bewege den Menacer™ sanft und gleichmaéaBig.

- otelle die Helligkeit deines Fernsehers auf die hischste Stufe ein.

 opiele bel gedampfter Zmmerbeleuchtung.

+ Zentriere den Infrarot-Empfanger entweder unten oder oben auf
dem Monitor.

- Uberanstrenge deine Augen nicht. Wenn sie ermiiden oder gereizt

sind, solitest du eine Spielpause einlegen.



DIE STEUERUNG AUF DEM BILDSCHIRM - EXAKT WIE EIN ARCADE-SPIEL

Joypad Die Spielinformationen erscheinen folgendermaBen auf dem
Bildschirm:
Start - Unterbrechen,/Spiel wieder aufnehmen =
Richtungsknopf - Visier auf dem Bildschirm bewegen PUNKTZAHL
Knopf A - Maschinengewehr abfeuern
Knopf C - Raketan abfeuern [Mission 1]
- Gewehr/ Granatenwerfer abfeuern [Missio S —
1ern [Mission 2] I"m Ryl

Sega Menacer

Uberer Knopf - Haketen abfeuern [Mission 1)

- Gewehr/Granatenwerfer abfeuern [Mission 2]
Unterer Knopf - Unterbrechen,/Spiel wieder aufnehmen
Abzug - Maschinengewehr abfeuern

HINWEIS:

Um den Granatenwerfer abfeuern zu konnen. mubBt du die
entsprechenden Sammelobjekte besitzen. [Siehe SAMMELOBJEK-
TE..KEIN PROBLEM).

ENERGIE RAKETE / SCHUBKRAFT  VISIERE
MUNITIONS- AES AUF DEM
VORRAT MASCHINENGE ~ D'-PSCHIRM
GEVWEHR




SAMMELOBJEKTE...KEIN PROBLEM!

Lm zu siegen, muBt du st&ndig schieBen, unbedingt am Leben bleiben
und die richtige Waffe zur richtigen Zeit einsetzen. Wenn du nicht

vom Terminator vernichtet werden willst, muBt du auBerdem die
sammelobjekte an dich t:rr*lﬁgen

MISSION FUNKTION

-=:UHLf-.-1 I"I'I'EL BEl DE mit kannst du vo ”ut}erﬂehend I:|EII'I KREDHT "] 5 2 Zusatziiche Maglichkeit zurr'u

- LANGEM Maschinengewehr abfeuern, ohne -ortsetzen des Spiels.
SLHMELLFELIER dall es sich (berhitzt oder seine i

Leistung verringert.

| Damit erreichit dein LEWERHK-
Maschinengewehr sofort wieder max- MUMNITION

imale Leistung [ohne dalb du aufhéren
mubt zu feuern).

SCHUTZSCHILD | 1 & 2 | Reduziert voribergehend die MIN-
Verletzungen deines Ktirpers durch GESCHUTZ
achisse.

FOQL deinem Haketermvorrat J weitere
niNzu

Fugt deiner Munition 3 Geschosse
hinzu.

SCHMNELLFEUER
-NALCHLADUMNG

Verwandelt deine Hauptwaffe
vordbergehend in ein sechslauhges,
rotierendes MinHeschiitz,

"

| NTELLIGENTE

M-73 GRANAT- | Macht aus deiner Zweitwatfe
BOMBE . cht aus deiner Zweibwatie

EN-VWEHFEH voribergehend einen Granatenwerfer
| mit 4Umm-Brisanzmunition,

Vernichtet alle Gegner auf dem
Bildschirm

VULLES

| L&dt deine Energie WiEl:lE!l" ajII auf.
NACHLADEM

In beiden Missionen fallen Sammelobjekte aus getoteten Gegnern
heraus oder erscheinen plétzich auf dem Bildschirm. Am haufigsten
findest du sie jedoch in Munitionskisten oder anderen
Verpackungsbehaltern. Zertrimmere alles mit deinen Waffen, um die
Ubjekte zu finden. UM EIN SAMMELOBJEKT AUFZUNEHMEN, schielie
darauf,

Verstarkt voribergehend die
Lerstirungskraft deines
Maschinengewehrs.



MISSION 1: LOS ANGELES, 11 JULI 2029

ikl dRbeRIse TRe w TTVSATT O

1. Das Schlachtfeld 3. Ein Ausflug zu SKYNET

Wao einst eine Stadt stand SKYNET hat den Zeitfeld-Generator dazu benutzt, einen T-1000
erstrecken sich |etzt meilen- durch die Zeit zuriickzuschicken, um John Connor im Alter van zehn
welt Betontrdmmer, Jahren zu toten. Du muBt zu SKYNET vordringen, damit die
varkohlte Ruinen und die Widerstandskémpfer den Generator ebenfalls benutzen kénnen. um
anruckenden Heihen der Zum ochutz des zukunttigen Anfihrers dich zurtckzuschicken.

Maschinen! Vernichte die T-
SU0 Endoskelette mit
deinem Maschinengewehr.
ochiebe mit deinen Raketen
die Killerjager in der Luft und
am Boden ab.

& 4. SKYNET

¥ SKYMNET wird rundum von
Endoskeletten,
Unterwanderungseinheiten
und luftgestiutzten, abflug-
bereiten Killerjagern
bewacht. Erledige die Kerle,
bevor sie Uberhaupt Zeit zum
Abheben haben, und ver-
nichte alles, was du siehst!

2. Das Versteck der " — e -
Menschen b

Unterwanderungseinheiten

von T—EDD 101- MDEIEIIEH

um wl gl e o e

Wlderqtandshcrnpfer 1M
geinem Sektor eingedrungen
und greifen nun mit Hilfe
todlicher Kugelgeschosse - -- L
an. Beschitze alles men- hdel r iy P P, -.h.l ¢ Sl

¥ FPTR Ewal fad Ayaee bye —,11#—#111'-1«--.-1-' fa

schliche Leben. Vernichte KEFES | |
die Maschinen!




MISSION 2: LOS ANGELES HEUTE

1. Cyberdyne Systems
Cyberdyne Systems ist in
den Besitz des Arms und
der Zentralen Verarbeitung-
seinheit (CPU) des ersten
Terminators gekommen, der
zur Vernichtung von Sarah
LConnor ausgesandt wurde.
oeine einzigartige Konstruk-
tion hat ithre gesamte
Computertechnik revolution-
lert.

Zerstore Cyberdynes
gesamte Forschungseinrich-
tung. Wenn auch nur ein
einziges Arbeitspult erhalten
bleibt, kann die Entwicklung
von SKYNET weitergefuhrt
werden.

Du mulit alles in Schutt und

Asche legen... und gleichzeitig

die mit M-16 bewaffneten
SVWAT-Teams und die mit
Heagenzagldsern werfenden

Labortechniker kampfunfahig

machen, die es darauf abgesehen haben, dich in deine Einzelteile zu
zerlegen!

Um dir dabel zu helfen, Cyberdyne wieder ins Mittelalter zu schicken.
verteilen Sarah und John Caonnaor Gberall lebensnotwendige
sammelobjekte. Hole dir so viele du kriegen kannst!

2. Der Highway

Du entwischst mit John und Sarah aus dem Cyberdyne-Komplex in
einem SWAT-Team-Lastwagen. Allerdings ist der T-1000 direkt hinter
dir in einem Polizeihubschrauber, Es ist ihm egal, ob er selbst (ber-
lebt. Sein einziges Ziel ist Johns Tod. Wenn der Hubschrauber den
Lastwagen trifft, ist der Kampf vorbei. Hal ihn vorher vom Himmel!

3. Das Stahlwerk

Der T-1000 hat dich in einem Stahiwerk gestellt. Du muBBt Zeit gewin-
nen, indem du den Tank sprengst und den Terminator in flussigem
stickstoff bei -230° einfrierst,

Uu kannst die Zukunft nur dadurch retten, dal du ihn in den flussigen
atahl hineinstalt. Und dann heilit es: "Hasta la vista, Baby!”

HINWEIS:
Um den T-1000 ein fur allemal zu stoppen, brauchst du schwere
Artillerie! Hol dir den Granatenwerfer, sobald du ihn entdeckt hast
und zerfetze den metallenen Morder damit!

" 5q )




KEINE ZUKUNFT

SKYNET hat am Tag des Jiingsten Gerichts 3 Millionen Leben vernichtet. Diesmal wird er alles Leben auf der Erde beenden.. wenn du es nicht
verfunderst, indem du John Connor in der Zukunft und in der Gegenwart hilfst. Zerstore die seelenlosen Endoskelette in dan

Kriegsruinen von Los Angeles. Durchbrich SKYNETS unbesiegbare Luft- und Bodenverteidigungsanlagen. Lasse
Cyberdyne Systems vormn Erdboden verschwinden. Vernichte den T-1000! Du bist eine Maschine.. aber ohne dich
gibt es fur die Menschheit kein Morgen. Es gibt keine Zukunft, wenn du sie nicht schaffst!

BEGREZENTE GARANTIE

Arana™ garantiert dem urspringlichen Kaufer dieses Arena™-Produktes for einen Zeitraum von 80 Tagen (ab Kaufdaturn), deB das Mediurn, auf dem das
Computerprogramm aulgenomman wurde, frei van Material und Produktionsfahlern ist. Der Verkauf wan Arena'M-Software erfolgt ohne Gawshr, d.h, chne ver
tragiiche oder gesetziche Gewshrigistung fur Sachmangelhaftung. Femer unterSagt Arena™ keiner Haftpflicht fur Verluste oder Schaden, die sus dermn Gabrauch
digses Programms entstehen. Arena™ garantiert gine kestenlose Reparatur oder Ersatz jedes von Arena™ erzaugtan Software-Produktes innerhaln der
varoirdlichen Frist von 30 Tagan, sofern ein Nachweis (ie das Kaufdatum vorliegt.

Indem wir dem urspunglichen Keaufer das Modul kostenlos ersetzen, kommen wir dem Ausmall unserer Haftung nach, Schicken Sia das fehlarhafte Produkt bitte an
AHEMA, 4 Welccte Place, Winchester, Hants. 5023 94AP, G, Raumen Sie uns bitte eine Frist von 28 Tegen fur die Bearbeitung ein

Mormaler Verschimd und von aullen verursechte Schaden sind von dieser Garantia ausgeschiossen, Diese Garentie qilt niche, wenn der Schadan des von Arena™
Ertertamment arzeugten Sofoware-Produktes auf aulere deschidigung oder fehlerhafte Benutzung urlckeufUhren ist,

DIESE GARANTIE ERSETZT ALLE ANDEREMN GARANTIEN, UND KEINZRLE) ANDERE VERLAUTEARLMGEN UDER ANSPRUCHSFORDERLIMNGEN SIND FUR ARENA ENTERTAIN-
MENT LTD. BINDENC. FUR ALLE IMPLIZIERTEN GARANTIEN, DIE FUR DIESES SOFTWARE-FRODUKT GEVWAHALEISTET WERDEN. EINSCHLUESSLICH DER MARK TERANGIGKET
UND DER VERWENDBARKEIT DES PRODUKTES FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, GILT DIE DBENGENANMTE FRIST VOMN 80 TAGEN. Arens Entertainment USERMIMMT KEIN-
ERLEl HAFTUNG FUR UNMITTELBARE SCHADEN ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM BESITZ, DER BENUTZUNG ODER DEM VERSAZEN DIESES PROOUKTES ENTSTEHEMN.
DIES BEEINTRACHTIGT JEDGGH IN KEINER WEISE IHRE GESETZLICHEMN RECHTE.

(eeses Computerpragramm, die beglaitande Dakumentaticn und anderes Zubehir unterbegen dermn nationalen und internationalan Urheberrecht. Das Speichern in irgen-
denriam Wiedergabesystern. die Reproduktion und Ubersetzung. des Leihen und Vertsihen sowis die Ausstrahlung und offentiiche Vorfohrunn sind ohne schriftliche
Lenehmigung von Arena Entertainment strengstens wuntersagt.

Terminator, T2, Endoskeleton und die Abbildung des Endoskelatts sind Markenzeichen von Caralco Pictures International NV, und werden von Arena Entertainment

ITIiL. EEHE!hI'I"IigLJI'I-Q der Eigentimer benutzt, Unterizerz durch WMicway Manufacturnng Comaeny. The Arcade Game st ain Markenzeichern warn LM, Lbd. &3 1982 LIM,
Ltd. Alle Rechte vorbehalten,

aega’™ Mega Orive und Menacer sind Markenzeichen von Sega Entarprises Lid. Arena Entertainment ist ein Markerzeichan van Arena Entertainrment ©
1932 Arena Entertainment. Alle Rechte vorbehaltan.

Arana Entertainment, 4 Wakcote Place, Winchester, Hants 3023 942 (B,




MANEJO DEL CARTUCHO

+ Este cartucho Sega Megadrive esta disefiado exclusivamente para
usar en el sistema Sega Megadrive.

+ No doblarfo, arrugarlo ni surmergirio en ningun liquido.

- ™o exponerio directamente a la luz solar ni colocarlo cerca de una
fuente de calor o radiador.

« Aseglrate de tomar algun descanso durante partidas prolongadas,
en tu propio beneficio y en el del cartucho Sega.

AVISO A LOS PROPIETARIOS DE

TELEVISORES CON PANTALLAS PROYECTORAS:

Las fotografias o las imagenes fijas pueden provocar danos irre-
versibles en el tubo de imagen, o dejar marcas fosforescentes en el
UHT. BEvitar el uso repetido y prolongado de video-juegos en televisores
con pantallas proyectoras grandes.

COMIENZO

1. Asegurate de que el sistema esta desconectado (interruptor de
corriente: OFF).

c. Despues inserta el cartucho de T2™: THE ARCADE GAME™ en |3
consola siguiendo las instrucciones del manual.

3. Conecta el sisterna (Interruptor de corriente: ON). Las pantallas de
titulos, licencia y narracion apareceran en breve.

4. Para pasar a la pantalla de seleccion de jugador vy controlador
pulsa el boton START, Cuando veas la pantalla de titulos de T2™: THE
ARCADE GAME™, pulsa otra vez el botdn START.

IMPORTANTE:

Asegurate siempre de que el sistema estad desconectado [OFF) antes
de insertar o extraer el cartucho.

FARA JUGAR T2™: THE ARCADE GAME™ CON EL MENACER™
Y ASEGURAR LA MAYDR PRECISION Y JUGABILIDAD:

+ EfectUa movimientos de barrmda suaves pero firmes con el
Menacer™.

- Ajusta el brillo de tu TV al nivel minimo.
+ Heduce las luces de la habitacion en que estas jugando.

+ Lentra el receptor de infrarrojos en la parte inferior o superior de
tu monitor.

+ bvita el cansancio de la vista. Si sientes fatiga o cansancio en la
vista o los ojos, deja de jugar y descansa un rato.




LOS CONTROLES e - EN PANTALLA ... PRECISION ARCADE

JOYPAD (Palanca de mando) La informacion del jueqgo aparece en pantalla como sigue:
otart reinicio, pausa o
Soton direccional moverse, visor de pantalla PUINFUALION
Botan A disparo de ametralladora
Boton C disparo de misiles (Mision 1)

disparo de fusil / lanza granadas (Mision 2] "'1-!':-! -

" ° I S5

MENACER SEGA
Boton de Arriba dispara misiles (Mision 1)

disparo de fusil / lanza granadas [Mision 2}
Boton de Abajo reinicio, pausa
Gatilio disparo de ametralladora

Nota:
"Hara disparar el lanzagranadas deberas haber recogido el icono ade-

cuado. [ver ICONOS A RECOGER... NO PROBLEMD].

VISURES EN
PANTALLA

MISIL DE ENERGIA / PODER DEL
PROYECTILES PARA ARMA,
EL FUSIL PRINCIPAL




ICONOS A RECOGER ... NO PROBLEMO!

La victoria depende de una potencia de fuego continua, sobrevivir y

usar el arma adecuada en el momento oportuno. Hecoge los 1conos
cuando tengas oportunidad o jseras aniguilado!

ICONO VALOR FUNCION

REFRIGE Flﬂ.l:ll:i Temporalmente te permite disparar
LE ANMETHAL- tu ametralladora sin riesgo de que se
LADORA DE recaliente o pierda eficacia.

MISION

REFE TIGION

II

Restablece la maxima eficacia de tu
ametralladora inmediatamente [sin
necesidad de dear de disparar).

RECARGADOR
DE REPETICION

ESCUDD PRO-
| TECTOR

Heduce temporalmente los dafos
Que pueda causarte el fueqo
enamigao.

Destruye a todos los engmigos que
| aparecen en pantalla

Hestablece tu potencia al maximao.

HECARGADOR
TOTAL

Temporalmente aumenta el poder
destructivo de tu ametralladora.,

ALTIVADOR DE
FRECUEMNCIA
.1

Artade tres misiles a tu arsenal.

CREDITO Continuo adicional,

Afiade 3 proyectiles a tu arsenal.

FROYECTIL DE
FLSIL

WIS TULA - Temporalmente convierte tu arma
principal en una mini-pistola de seis

cafiones con accion de rotacion.

Temporalmente hace de tu arma
secundarma un lanzagranadas con
municion de alta potencia 40mm HE.

En ambas misionas, los iconos se desprenderan de los enemigos der-
rotados, aparecen de repente en pantalla, o estaran almacenados en
cajas de municion, en cajones apilados, y otros sitios. Destruye todo
o que veas para encontrarlos.

FARA RECOGER LOS ICONQOS, dispara sobre ellos



IVIISION 1: LOS ANGEES, 11 JULIO 2029

SRR R T LI St i 1. El campo de batalla 3. Viaje a SKYNET
Alli donde una vez se alzaba SKYNET ha usado La Maguina de Viaje en el Tiempo para enviar un
la cludad, se extienden ahora 71000 al pasado con la mision de eiminar a JJohn Connor cuando
interminables kilometros de | aste cumple 10 afios. Debes infittrarte en SKYNET, asi la resistencis
Ed_lfiGiUE - derrumbados, tambien tendra acceso a La Maguina y podra traerte para que prote-
ruinas, chatarra y... jlas ias al futurao lider.

hileras de maquinas avan-
zando! Uestruye [0S
endoesqueletos T-800 con
tu ametralladora. Wlachaca
con tus misiles los
helicopteros que disparan
misiles aereos.

4. SKYNET

' El perimetro de defensa de
SKYNET es una nube de
endoesqueletos, unidades de
infiltracion, y Helicopteros
HK preparados para despe-
gar jDestruye a esa chatarra
antes de que despegue, Yy
cualguier otra cosa gue
ancuentres por el caminol

3. El refugio de los ra- AN PR TENN
humanos -

Las Unidades de Infilcracion
Modelo 1017 T-800 han inva-
dido el refugio de la s
Resistencia en tu sector y 2
ahora estan encabezando
un atague a gran escala con
la ayuda de las esferas
letales. Protege |lo gue
gueda de la vida humana
iAcaba con las maguinas|

4&_[ . t -.. g,,hﬂ_q A A A A

"'E'I-"-"’!: F Ay et bt T T et




MISION 2: LOS ANGELES, HOY

1. Sistemas Cyberdine g {1 - ~{9'he (T FAPSE P
alstemas Cyberdine se ha | g |

hecho con un brazo y la | -y
Unidad Central de Proceso
([CPU] del primer terminator
enviado a la Tierra para
eliminar a Saranh Connor. La
originalidad de su disefio
revoluciono el planteamiento
de |la ciencia informatica.

Destruye todos los trabajos de investigacion llevados a cabo en
Lyberdine. El proyecto SKYNET podria continuar simplemente con un
laboratorio, asi que no dejes ninguno sin destruir.

R el - Ll Al B I __ Bl T Y™

w AT Debes destrozarlo todo... y al
-l mismo tiempo inmovilizar a
los equipos armados M-16
del aVWVAT (Fuerzas
Especiales), y a los técnicos
de laboratorio que arrojan
frascos jEstan intentando

reducirte a chatarral

Fara ayudarte en la tarea de
mandar Cyberdine al tiempo
de las Cruzadas, Sarah y

John Gonnor dejaran iconos de wital importancia cada pocas yardas
Loge todos los que puedas!

2. La autopista

T, John y Sarah conseguis escapar de Cyberdine en una furgonets
de los SWAT. Solo que el T-1000 esta pisandoos los talones en un
helicoptero de la policia. No tiene ninguna esperanza de sobrevivir. Su
Unica meta es matar a John. 51 el helicoptero choca con la furgoneta
la lucha ha acabado jDestriyele en vuelo!

3. La Planta Siderirgica

El T-1000 te tiene armnconado en una aceria. La dnica manera de
ganar tiempo es explotando las cisternas y congelandolo an el
nitrogeno liquido a 230 grados bajo cero.

jPara salvar el futuro no queda otra alternativa que meterlo en una
tinaja de acero liguido! Luego viene el "jHasta la vista, baby!"

NOTA.:

iDetener al T-1000 por las buenas requiere mucha artilleris pesada.
Hecoge el lanzagranadas tan pronto como lo veas y destripa al
asesino escurridizo.




.SIN DESTINO!

SKYNET acabo con 3 hillones de vidas en el Dia del Juicio Final. Ahora, acabara con la totalidad de la raza humana... ja menos que td ayudes al
John Gonnor el futura y al John Connor del presente! Destroza los endoesqueletos desalmados en las ruinas de guerra de o

que fue Los Angeles, Penetra el cerco invencible de la base SKYNET y sus defensas aéreas. Borra del mapa a los
aistemas Lyberdine jAcaba con el T-1000! Td eres una maquina... pero sin ti la humanidad no tiene futuro jNo hay
gdestino salvo el que to forjas!

GARANTIA LIMITADA

Arana™ garantiza al comprador original de este producto Arena™, por un periodo de noventa (90) dias a pertir de la fecha de compra, que &l medio en que el pro-
grama de computador ha sico grabado esta libre de dafectos de material y mano de obra. Este software de Arena™ se vende ‘tal cual' ['as is'), sin garantia expresa
a mmplicits de ningdn tipo, vy Arena™ no se hace respansable de cuglesquiara peérdidas o danos puedan derivarse de |z utilizacion de este programa. Arena™ acepta
durantz un penodd de noventa [(30) dias, reparar o sustituir [segin crea comvenignte] de forma gratuita y con gastas de envio pagados, cualquier producto software
de Arena™ pon recibo de compra fechado, disgido a su Cantro de Servicio al Usuario,

Lq- reposicicn del cartucho de forma gratuita al comprador arigingl es nuestra maxma responsabilidad. Por favor, amwiglo por correo 3 AAEMA, 4 Walcote Placa,
vWinchester, Hants, SUidd JAF. For favor permita gue transcurran 28 dias desde |a fecha de ernio hasta que reciba el certucho repuesto,

Esta garantis no se aplica al uso o desgasta normal. Esta garantis no serd aplicable y seré nula an ceso de que el defecto en el producto software de Arens™
Entertzinment se deba al abuso, wtihzacion ndabida, mal uso o negligencia. ESTA GARANTIA SUSTITUYE A CUALGUIER OTAA PREVIA ¥ NINGUMNA REPHESSNTACION O
CEMANDA DE MIMNGUN TIPO PUORA AFECTAR U DBLIGAR A ARENA ENTERTAINMENT LTD. CUALAUIER GARAMTLA IMPLICITA APLICABLE A ESTE PRCOUCTO SOETWARE,
INCLUYENDO GARANTIAS DE COMERCIO ¥ COMVEMIENCLA PARA ILUN PROPOSITD PARTICULAR, ESTA LIMITADA AL PERIDDD OF NOVENTA [90] DIAS, ANTES MENCIONADD.
Lt MIREUNA MANEHA Arena Entertainmant SE RESPONSASILIZARA DE LOS DANOS ESPECIALES, ACCIDENTALES O COMO CONSECLEMCIA DF LA POSESION. US0 O UTILIZA-
CIUN INDEBIDA DE ESTE PRODUCTO ARENA. ESTD NO AFECTA EM MODD ALGUMD LOS DEBECHIS ESTABLECIDOS FOR LA LEY.

Este programa de computador, sus materislas y documertacion relative estan protagidos por 2 legislacion nacional e imtamacionad con derechos de autor, Ears arahsbide su

simacanale en un sistema de extraccdn, reproduceion, treduccion, algquiler, préstamo, difusion y demostraciones pblicas sin una autorizacion expresa por escrita de
Arena Entartainment:

Tarmingtor, T2 Endoskeleton vy Depiction of Endoskelston saon marcas comerciales de Carclco Plietures Imternatonal N Y Areng Emtertainment 1as usa con S

autanzaciin, Con subHicencsa de Midway Manufacturing company. The Arcade Game es una marca comercial de LJN, LedD 1882 LJN, Lid. Todos los derechos
MEsarvados.

seda™ Meqgadrve y Menacer son marcas comercieles de Sega Enterprises Lid. Arena Entertainment es una marca comercial de Arena Entertainment &
1992 Arena Entertainment. Tados los derechos reservados.

arara Entertainmeant, 4 Walcote Place, Winchester, Hants, S023 S4AP.




TRATTAMENTO DELLA CARTUCCIA SEGA MEGADRIVE

+ La Cartuccia Sega Mega Drive & destinata esclusivamente al Sega
Vegadrive System.

+ Non piegare, schiacciare o immergersa in liquidi

- Non esporre alla luce diretta del sole o vicino a termosifoni o altre
fonti di calore.

- Accertat! di effettuare occasionalmente delle pause durante le
esecuzioni prolungate, per riposare te e la Cartuccia Seqga

AVVERTENZA PER GLI UTENTI

CON TELEVISORE A PROIEZIONE:

Le istantanee e le immagini fisse possono provocare danni permanen-
t al tubo catodico e marchiare il fosforo del CTR. Bvitare I'uso ripetuto
0 prolungato di videogiochi con televisorli a proiezione a schermo
grande.

AWIO

1. Assicurati che lI'interruttore di corrente sia SPENTO,

2. Inseriscl la cartuccia del T2™:THE ARCADE GAME™ nel
MEGADRIVE SYSTEM come descritto nel manuale di istruzioni del tuo
MEGA DRIVE SYSTEM.

3. Accendi linterruttore. Dopo poco appariranno la videata Sega,
gquelle della licenza e della storia.

4. Per andare alla Videata di Selezione Controllore & Giocatore, premi
I PULSANTE START. Quando vedi la videata di testa T2™: THE
ARCADE GAME™, premi il PULSANTE START ancora una volta.

ATTENZIONE: Assicurati sempre che linterruttore sia SPENTO
prima di inserire o rimuovere la cartuccia Sega.

PER GIODCARE T2™: THE ARCADE GAME™ CON IL MENACER™

E PER ASSICURARE LA MIGLIORE ACCURATEZZA E
GIOCABILITA POSSIBILI

« Utilizza movimenti regolari e ampi con il Menacer™.

» Regola la lurminosita sulla tua TV al livello pid chiaro.

« Abbassa e luce nella stanza nella quale stal giocando.

« Centra il Mcevitore infrarosso o in basso o in alto al monitor,

+ BEvita di affaticarti gli occhi. Se senti che i tuoi occhi sono stanchi,
prenditi una pausa dal gloco.




| COMANDI ~ SULLA VIDEATA...PRECISIONE DA SALA GIOCHI

Joypad Le informazioni di gioco appariranno sulla videata nel sequente modo:
Start [Awio) - pauUsa,/ r-awio
Tastierino direzionale - muoversi In alto - visuale videata PUNTEGGIU
Pulsante A - Sparare con arma
Pulsante C - sparare razzi [Missione 1]
- sparare con Il fucile/lancia granate (Missione 2]

Menacer Sega

Pulsante Superiore - sparare razzl [Missione 1]

- sparare con fucile/lancia granate (Missione 2)
HFulsante Inferiore - pausa,/ ri-avwio
srilfetto - Bparare con arma

NOTA:
Per sparare con il Lancia Granate, devi aver raccolto 'oggetto appro-
priato (Vedi OGGETTI DA RACCOGLIERE ...NESSUN PROBLEMA).
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- ¥ e ‘a
o, F s T . LY ‘o - L

'ﬁ

hﬁ_‘-l‘l‘-'l-i-!#ii

ENERGIA PUOTENZA VISUALI
MISSILE,/ ARMA, aULLO)
HIsERVA FRINCIFALE SCHERMO
FPROIETTIL

FUCILE
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UGGETTI DA RACCOGLIERE...NESSUN PROBLEMA!

La vittoria dipende dallincessante potenza di fuoco, dal rimanere vivi &
dallarma giusta al momento giusto. Afferra gli oggetti da raccogliere
ogni volta che puoi, altrimenti sei finito!

| MISSIONE FUNZIONE

FLIEIED Ti consente di sparare FEITI o 1 &2 Tempo di gioco supplementare.
RAPIDO ESTESO temporaneamente con il tug mitra
LIGUIDO senze surriscaldario o perdere in effi-

MISSILE Agguinge 3 proettill al tuo totale.

I

REFRIGERANTE clanza,

RICARICA , Ff-liprfasuna immediatemente il tup _ PROIETTI Aqagiunge 3 missili al tuo totale
RAPIDA mitra al massimo della sus efficienza - FLUICILE
FUOCO [seanza bisogno di smettere di

sparare).

Riduce temporaneamente | danni che
t sono provocatl dagli span.

T & o | MINFARMA

Trastorme temporaneamente la tua
grma prncipale in una minkarma 8
Sel canne ad azione rotante.

n
"

M-79 Trasforma Eempneme & tus
LANCIA | arma secondaria in un lancia granate
GRAMNATE | armato con munizioni da 40mm HE.

[Chstrugge tutts | nemici che sono sulla
videata.

' BOMBA,
INTELLIGENTE

I
|

RICARICA, 1 5 B Ricarica complieta della tua energia.
COMPLETA - — . —
Durante ambedue le missionl, gll oggettl da raccogliere cadranno dal

nemici sconfitti, appariranno improwisamente sullo schermo, o pid
spesso saranno conservate nelle scatole delle munizioni, casse da

imballaggio o altro. Fal saltare qualsiasi cosa per travarle.
PER PRENDERE UNQ QUALSIASI DEGLI OGGETTI, sparaci sopra.

| STIMOLANTE
PULSAZIONE

Aumenta temporaneamente |a
potenza distruttive del tuo mitra.

FLASMA

I



MISSIONE 1: LOS ANGELES. 11 LUGLIO, 2029

# whid  debebies

e
o
v

1. Il Campo di battaglia
Dove una volta si trovava una
citta, adesso s1 trovano
chilometri e chilometri di dis-
tese di cemento frantumato,
rovine carbonizzate e truppe
di macchine che avanzano!
Fal saltare gll endoscheletr
T-800 con 1l tuo mitra.
Martella con | tuol razzi |l
missile che spara Hk da Ana
e da Terra.

J.VIAGGIO VERSO SKYNET

SKYNET ha usato || Generatore del Campo del Tempo per mandare
un [-7000 ndetro nel tempo, per elimnare John Lonnor quanado
aveva 10 anni. Dewi penetrare in SKYNET, in modo tale che anche la
Hesistenza possa utilizzare 1| Generatore per mandarti indietro nel

tempo per proteggere |l futuro capitanao.

l-l-inl'-'ll' shiadrid B @

4. SKYNET

Le difese esterne di SKYNET
sono piene di endoscheletr,
Unita d'assalto, e HK da Aria
pronti a decollare. Distrugg |

succhiator prima che lascr
no Il suolo e qualsiasi altra
2. Il Nascondiglio degli T AT N ) v rvyoe cosa che Mesci a trovare!
Umani

Le Unita d’Assalto dei T-800
del modello 107 hanno inva-
so Il nascondighio della
Hesistenza nel tuo settore e
adesso stanno conducendo
un attacco totale assistit
dalle Sfere letall. Proteggl P o 4 .
tutte le vite umane. Eliming Behaih e it L T Taew L-f-#@é—'—?#ﬁ:’!}
e macchine! o




NISSIONE 2: LOS ANGELES, OGG!
R

1. Sistemi Cyberdyne

| Sistemi Cyberdyne sono
entratl in possesso dell’arma &
e delle Unitad di Processo .
Lentrale [CFPU) del primo .

terminator che fu mandato
indietro nel tempo per dis-
truggere Sarah Connor. |
=10fe ﬂEEigr'l DEI‘tiEElEI"E Na
rivoluzionato il loro approc-
cio allinformatica.

Distruggl ogni pezzo della ricerca del Cyberdyne. Anche una sola
stazione superstite potrebbe essere sufficiente per proseguire lo
sviluppo di SKYNET.

o AIEY " SEBARLS

r THREW: S YES

Devi abbattere qualsiasi
cosa..e, inoltre, iImmobilizzare
e squadre di SVWAT armate
di M-15 & 1 tecnici di labora-
torio che tirano fiaschette
per ridurtl a brandell?

Fer alutare a mandare il
Cyberdyne indietro nelle ere
oscure, sarah e John Connor
piazzeranno ogni pochi metr
negl oggett da raccoglere

S u i

che sono dimportanza vitale. Prendi tutto quello che puol!

2. La Superstrada

Tu, John, e Sarah scappate dal Cyberdyne su un furgone della
squadra o SWAT. Ma Il T-1000 & proprio dietro di voi su un elicot-
tero della polizia. Non gli interessa di sopravvivere. |l suo solo scopo e
di uccidere John. Se l'elicottero urta || furgone, la guerra & finita.
Abbattilo.

3. L'Acciaieria

I T-1000 ti ha intrappolato in un'acciaieria. L'unico modo per
guadagnare del tempo & di far esplodere la cisterna e congelarlo in
azoto liguido a -230%!

L'unico modo per salvare il futuro e di spingerio dentro a un tino di
acciaio fuso! Dopo di che "Hasta la vista, baby!”

NOTA:

Per fermare il T-1000 per bene porta dell'artigleria pesante! Prendi i
Lancia Granate appena lo vedi e lacera al massimo Il iguido assassi
not




NESSUN DESTINO!

SKYNET ha finito 3 bilioni di vite nel Giorno del Giudizio. Finira tutta la vita umana sulla terra..a meno che tu non aiuti il John Connor del futuro e |l
John Connor del presente! Abbatti gl endoscheletri senz'anima nella guerra che ridusse in rovina Los Angeles. Penetra |l cerchio
invincibile delle difese aeree e di terra di SKYNET. Annienta i Sistemi Cyberdyne. Elimina il T-1000! Sei una macchina..ma
senza di te 'umanita non ha nessun futuro. Non c'é nessun destino, se non quello che sarai tu a scrivere!

GARANZIA LIMITATA

Arena "™ garantisce alfacquirente onginale di questo prodotko Arena ™ che per un penado di novanta [S0) giorni defla data di scquisto, i| Bupporto suU cw & stato

registrato 1| programma @ esente da dfett di matenal e d lavoranone. || software Arena ™ wiene venduto “cosi com'd”, senza slocuna garanzia specfica 0 sotbntesa

e la Arena '™ non & responsabile di alcuna perdits o canno di qualsiasi natura dervati dallimpiego del programma. Le Arena ™ si impegna, per un periodo di novants
(30) giorni, & riparare o & sostituire a sua discrezione e gratutaments, qualungue prodotto software Arena ™ inwiatn, con le spese postali & proprio carico & con e
moavuta d ecouistn, al suo Centro Assistenza Llient.

H massima grado o responsabita della casa € |a sostiunone gratuita della cartucoa del clente anginale. 51 prega di imnaare a: ARENA, 4 Walcote Place, Winchester,
Hants S=3 HAF.

Her i rtorno del caricatore s prega di aspettare 28 giorm dal giorno di irmaa.

La suddetta garan#sia non & valida per l'usura normale del prodotto. La garanzia non sara applicata se il difetto del software Arena ™ Encertainment @ dowuto ad abuso, uso
irragionavole, maltrattamento o trascuratezza. QUESTA GARANZIA SOSTITUISCE OGN ALTRA GARAMNZIA, DUNGLE L'AREMNA ENTERTAIMMENT LTD MNOMN 51 RITIEMNE VINCOLA-
TA, IN &LCUN MODOD, D QUALSIAS AL TRO RICORS0 0 CITAZIONE. GUALSIAS GARANAA SOTTINTESA Ol QUESTO PROOOTTD SOFMWARE, INMCLUSE LE GABAMNZIA [N COM-
MERLCABILITA E O IDONEITA™ A LIND SCOP0 SPECIFICO, SOMO LIMITATE & NMOVANTA [(90) GIOBRMI COME SOFPRASCRITTO. IN MESSLIM MODO La Arena Entertainment QEEPOMN-
DERA* DEI DANMNI CONSEQUENZIALI 0 ACCIDENTALl CAUSATI DAL POSSESSD, USD 0 MALFUNZIONE O QUESTO PRODOTTO ARENA. QUESTD. COMUNGUE, NOMN AVRA®
EFFETTD SUI TUER DIRITT STABILITI DAaLLA LEGEE.

Luesta programma &d | sudl materiall & document sono protatt dalle legd Nazonali ed Internanonal s dirith d'autore. Senza un permesso scricto della Arena
Entertainmeant, sona SErettamente prodbit: la memaorizzazions n un Sstema di recupeno, la traduziona, || prestito, la diffusione e I'eshizions pubblica

Termenatar, T2 Endoskeleton & Depiction of Endoskeleton sono marchi Carolco Pictures Intarmational MV, e sono utilizzati dalArena Entartainment sotbo autoriz-
Zanane. Licenza aggiunta per Midway Manufacturing Lompany The Arcade game é un marchio LN, LtaE 1592 LIN, Ltd. Tutt i dirtti riservat,

Sega™ Mega Driva e Menscer sono marchi della Sega Enterprises Lud
arena crtartainment & un marchio Arena Entertanments 1992
arena crtarcainment. Tutd | gint rservatl, Arena Entertanment. 4 Walcots Plece, Winchastar. Hants 5023 5AF
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SKOTSEL AV DENNA SEGA MEGADRIVE-KASSETT

ATT STARTA

+ Sega Mega Drive-kassetten &r exklusivt avsedd ftoir anvandning |
sega MegaDrive System.

- Bt eller krossa den gj, och sank ej ned den i vattan.

+ Lamna den g) 1 direkt solljus, eller ngra ett element eller annan
varmekalla.

- Se tll at ta en paus da och da under langvarig anvandning, fiir att
vila dig sjalv och Sega-kassetten.

VARNING TILL AGARE AV PROJEKTORTELEVISIONER:

stilibilder kan orsaka permanent bildréirsskada eller avlamna fosfor pa
CHT. Undvik upprepad eller langvarig anvéndning av videospel pé
storskarmsprojektortelevisioner.

1. Se till att strdmmen ar bortkopplad.

2. otoppa In T2: THE ARCADE GAME-kassetten | systemet som
beskrivet | din instruktionsmanual.

J. ola pa strommen. Om ett dgonblick kommer Sega-skdrmen,
textskarmarna och story-skarmen att visas.

4. For att na Kontrollen och Spelvalsskérmen trycker du pd STARTK-
NAPPEN. Mér du kan se titelsk&rmen for T2: THE ARCADE GAME
trycker du pa STARTEKNAPPEN igen.

VIKTIGT:

oe alltid tll att strommen &r bortkopplad innan du stoppar in eller tar
ut Sega-kassetten.

ATT SPELA T2™ THE ARCADE GAME™ MED MENACER™, OCH
ATT GARANTERA BASTA PRECISION OCH SPELBARHET.

* Dperera Menacer™ med mjuka, svepande rorelser.
+ Reglera ljusskarpan till dess lagsta niva pa din TV,
» Dampa ljuset | det rum du spelar i.

+ Centrera den infrardda mottagaren antingen | botten pa din monk-
tor, eller | toppen.

+ Unawvik att anstranga dgonen. Ta en paus fran spel om dina tgon
kédnns anstréngda eller trotta.




KONTROLLERNA ~ PASKARMEN...ARKADPRECISION

Joypad Spelinformationen visas pa ska&rmen enligt foljande:

otart - paus,/ omstart
Styrkontroll - g&r vidare - skérmsikten FOANG
A-knapp - aviyrar pistol
B-knapp - aviyrar raketer (Uppdrag 1]

- avfyrar gevér,/granatkastare (Uppdrag 2]

Sega Menacer

Toppknapp - aviyrar raketer [Uppdrag 1)

- avlyrar gevar,/granatkastare [Uppdrag 2)
Hottenknapp - paus,/omstart
Avtryckare - aviyrar pistol

OBS:
~or att avfyra granatkastaren maste du inneha niidvandigt upplockn-
ingsobjekt. Se UPPLOCKNINGSOBJEKT..INGA PROBLEM!).

ENERGIRAKET / HUVUDPISTOL- "PA SKARMEN"-
GEVARSPATRON- STYRKA SIKTEN
LAGER




UPPLOCKNINGAR...INGA PROBLEM!

Seger beror pad outtéimlig vapenkraft, formaga att halla sig vid liv, och
ratt vapen + ratt ogonblick. Samla upplockningsobjekt nar du har maoj-
ighet; om inte, kommer du att utplanas.

ﬂ.dderﬁr d raketer till ditt mtsa antal,

FUNKTION

UTOKAT 1 porart avfyra ditt maskingevar r| 1 | Tilagaet fortsatter
SNABBELUS- risk fiir tverhettning eller effektivitets- 5.2 98 |
KYLMEDEL forsvagning.

Later dig tem-

Adderar 3 patroner tll ditt totals
antal

;_ﬂ-.tr&r*StﬁlFE:r omedealbart dits r*nah,- “-..I'ﬂF'EHF'.ﬂF!ﬂN
ingevar till maximal effekt (utan att du

behtiver sluta skjuta)

T &2

SNABBELDSUP-
PLADDNING

B Reducerar temporért skadan du fatt MIMNFVAFPEM

fran inkommande eld.

KROPPSSKYDD Forandrar temporért ditt huyudvapen

bll ett actionroterande, sexpipigt mini-
vapen,

| oMART BOMEB

Forvandlar temporart ditt andra
vapen till en granatkastare laddad
med 40mm HE-ammunition.

' plénar* alla henden pa sk&rmen. M-73
GRAMNAT-

KASTARE

| FULL

Uppladdar helt din energi.
UPFPLADDNIMNIG

Helt igenom bada uppdragen kommer upplockningsobjekt att framtra-
da ur besegrade fiender. Objekten visas pliotsligt p4 skarmen, eller
lagras oftare | ammunitionslador, packlarar och annat. Skjut stinder
allting tor att hitta dem.

FOR ATT FA UPPLOCKNINGSOBJEK T-skjut dem.

PLASMAPLILS
ENERGIGIVARE

Forstarker temporart
forstdrelsekraften hos dith mask-
INQEVEr.




UPPDRAG 1: LOS ANGELES. 11 JULI, 2029

= [ o8 I'H."rﬂ'l-'ﬁ -

d ool  amrebiee an § 3 1 SLAGEALTET

D&ar en gang en stad fanns
finns nu bara miltals av kring-
spridd betong, branda ruiner
och de avancerande maskin-
styrkorna. Sprang T-800
endo-skeletten med ditt
maskingevar. Avfyra mis-
silavskjutna Luft- och Mark-
HKs med dina raketer.

2. MANNISKORNAS 5'3‘: LHUTS N ) e v ey &
GOMSTALLE ! Q

Modell 101  T-BOO, - B

Infiltreringsenheten har '

invaderat motstangar-
rorelsens gomstalle 1 din
sektor, och leder nu en full-
skaliq attack assisterad av

dodliga Orbs. Skydda allt £

5

maskinernal T

: . - - . " ":': '." il ‘I.I‘ “'?'.E ‘u' '.H' ﬁ.ﬂ*‘!'-i v -!.-E-F I-I_-h -"*‘M
manskligt liv. Eliminera |Gellltl sl el e e it

3. EN TRIPP TILL SKYNET

SKYMET har anvant Tidsfaltsgeneratorn for att skicka en T-1000 till-
haka i tiden ftr att utplana John Connor da denne var 10 ar. Du
maste ta dig in | SKYNET sa att motstandsrarelsen ocksa kan anvan-
da generatorn till att sanda dig tillbaka for att skyada framtidens
ledare.

BSR4, SKYNET
] SKYNETs perimeterftrsvar
kryllar av endo-skelett, inhi-
treringsenheter, och avskiut-
ningsklara Luft-nKs. Forstor
otackingarna innan de ens
kan lamna marken, hksom
alit annat du kan hitta.




UPPDRAG 2: LOS ANGELES, IDAG

1. CYBERDYME SYS- [hhia Hil‘fﬂ"""!.m%?“’ﬁ; "

Cyberdyme Systems kom | .

besittning av en arm och " ‘! » &
Central Processing Unit B A wav |

[(CPU) fran den fdrsta r o 1 )
Terminatorn som skickades [EEEEG—-| " ~,
tilbaka for att utplana Sarah | MY

=)

hf"'lr‘ 5 ! NS o Eowm -JI .‘? .:._-;;EI'
P J {
N - -

Connor. Dess unika design | T g S
revolutionerade deras tillva- .
gagangssatt och datateknik.

S T S T B B B o3 0 B W B
LN R

Forstdr varje del av Cyberdynes forskning. LA&mnas sa lite som en
arbetsstation kvar kan det vara nog for att SKYNETs utveckling kan
fortsatta.

i "
BT e W W
i B

1) " - rlll-luuqu-'l N DLI

maste farstora
allting...medan du ocksé
immobiliserar de bevapnade
Vi-18 SVVAT-grupperna och
nlaskolvskastande lab
tekniker som tarsdker tor-
vandla dig till smona.

oom hjalp fér att skicka
Cyberdyne tillbaka till de
mirka tiderna kommer

sarah och John Connor att utplacera viktiga upplockningsobjekt med
bara nagra meters mellanrum. At s& manga du kan!

2. MOTORVAGEN
Uu, John och sarah rymmer fran Cyberdyne | ett fordon tillhdrande
owat-teamet. Uet &r bara det att T-1000 &r alldeles bakom er i en
polishelikopter. Den bryr sig inte om dverlevnad. Dess enda mal &r att.
utplana John. Um helikoptern traffar fordonet &r kampen slut. Sprang
bort den fran skyn.

3. STALVERKET

T-1000 har inringat dig | ett stalverk. Det enda sattet att vinna tid ar
att. sprénga upp tanken och frysa T-1000 i (-230)-graders flytande
Kvave!

Det enda sattet att radda framtiden &r att knuffa in den | ett stort kar
med smalt stal. Sedan &r det "Hasta la vista, baby!”

DBS:

For att stoppa T-1000 for gott kravs tungt artilleri! Ta tag |
granatkastaren sa snart du ser den och skjut den blankfargade mér-
daren i hitar!




INGET ODE !

SKYNET utplanade 3 biljoner liv p& Domedagen. Nu &r det pa vag att utplana allt manskligt liv pa Jorden..om inte du hjalper framtida och
nuvarande John Connor! Forstor de sjgllosa endo-skeletten i de krigsharjade ruinerna i Los Angeles. Trang igenom den oslagbars

ringen | SKYNETs mark- och luftférsvar. Utplana Cyberdyne Systems. Gor slut pa T-1000! Du &r en maskin... men utan dig
har inte ménskligheten nagon morgondag. Inget tde existerar annat 4n det du skapar!

Terminator, T2 Endoskeleton och bild av Endoskeleton &r varumérken tillharande Carolco Pictures International NV, och
anvand av Arena Entertainment enligt tillstand. Underlicensgiven av WMidway Manufacturing company. The Arcade Game &r ett
varumarke fran LJN, Ltd C 1892 Ljn, Ltd. Alla rattigheter reserverade.

sega Megadrive och Menacer &r varumarken fran Sega Enterprises Ltd.
Arena Entertainment &ar ett varumérke fran Arena Entertainment C 1892 Arena Entertainment.
Alla rattigheter reserverade.

Arena Entertainment, 4 Walcote Place, Winchester, Hants S023 SAP.
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HET HANTEREN VAN DE SEGA MEGADRIVE CARTRIDGE

+ Ue Sega Megadrive cartridge is uitsluitend bestemd voor het Sega
Megadrive System.

+ Miet buigen, pletten of onderdompelen.

+ Niet aan direct zonlicht blootstellen, of by een radiator of een
andere warmtebron leggen.

«+ Neem by langdurig spelen vooral even pauze om jezelf en de car-
tridge wat rust te geven.

WAARSCHUWING AAN EIGENAARS
VAN PROJECTIE TELEVISIETOESTELLEN.

stilstaande beelden kunnen de beeldbuis permanent beschadigen of
viekken maken op de fosfor van de CRT (kathodestraalbuis), Vermyd

herhaald of langdurig gebruik van videospelleties op projectie televisi-
etoestellen met een groot scherm.

UPSTARTEN

1. £Zorg ervoor dat de netschakelaar OFF (UIT) staat.

c. Zet de T2'™: THE ARCADE GAME™ cartridge volgens de
WMIEGADRIVE SYSTEM handleiding in je MEGADRIVE SYSTEM.

4. schakel de netschakelaar ON (AAN). Binnen een ogenblik verschint
het Segascherm, en verschynen de licentieschermen en de schermen
met het verhaal.

4. Om het Controller scherm en het Player Selection scherm te
krygen, druk je op de STARTKNOP. Als je het T2™: THE ARCADE
GAME™ titelscherm ziet, druk je weer op de STARTKNOP.

BELANGRIJK:
Zorg er by het inzetten of het verwiideren van de Sega cartridge altyd
voor dat console OFF (UIT)geschakeld is.




ARCADE PRECISIE OP HET SCHERM

Joypad De informatie over de spelwyze verschiynt als volgt op het spel:

start - pauzeren, het spel hervatten
4-punts aruktoets - het visier op het scherm verplaatsen.
knop A - het machinegeweer afvuran
Knop C - Haketten afvuren [opdracht 1)

- geweer,/ granaatwerper atvuren (opdracht 2|

SLUHE

Sega Menacer

bovenste knop - raketten afvuren [Opdracht 1)

- geweer,/ granaatwerper afvuren (opdracht 2]
onderste knop - pauzeren, het spel hervatten
trekker - machinegeweer afvuren

LET OP:
Um de granaatwerper af te vuren, moet jg de juiste pick-up hebben.
(Zie PICK-UPS ... NO PROBLEM)

ENERGIE /RAKET VERMOGEN V/H  VISIEREN OP HET
VOURRAAD BELANGRIJKSTE ~ SCHERM
BEWEER-PATRONEN VUURWAPEN




PICK-UPS ... NO PROBLEM!

De overwinning kan behaald worden door onafgebroken te vuren, in
leven te blyven, en door het juiste wapen op het juiste moment te
gebruiken. Als je niet wilt dat er een eind aan je gemaakt wordt, gryp
dan de pick-ups als je de kans krygt!

OPDRACHT FUNCTIE

VERLEMNGL- { Hiermae kun je tydelik j@ machinege-
shELVUUR weer afvuren zonder dat het overver
AFKOELER hit raakt of dat het minder efficiént

WWOMOL.

| Ja krygt 3 extra raketten.

Ja kunt langer doorgaan.

GEVVEER- Je krygt 3 extra patronen.

FATROMNEMN

SNELVULR
HERLALDING

Herstelt onrmiddellyk )@ machinage-

weer tot maximum efficigntie [zonder

dat j& het vuren hoeft te onder-
brekean).

MINI-GEVWEER Veranderd |e belangrykste vuurwapen
N een roterend zes-0ops mMini-

geweer.

Vermindert. tidelijk de kwetsure die |e |
door inkomend vuur opgelopen hebt,

 DOELZOEKENDE

Verandert je tweede wapen gk 1
DOEl | pen tyaelyk in

2en granaatwerper, bewapend met
40 mm HE ammunitie.

Vernetigt alle vyanden op het
scherm,

wvi/3

VOLLE EIIE

Viult e energie weer nelemaal aan
HERLADING '

In beide opdrachten vallen er pick-ups uit verslagen vyanden, ze ver
schynen plotseling op het scherm, of, wat meer voorkomt, ze liggen in
ammunitiekisten, pakkisten en dergelyke opgeslagen. Schiet alles aan
stukken om ze te vinden.

UM EEN PICK-UP TE PAKKEN TE KRIJGEN, moet je erap schieten.

PLASMA
HITME
VERSTERKER

vernoogt tydelyk de vernielende
Kracht van je machinegeweer.
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2. De schuilplaats

Model 107 T-800 Infiltran-
ten Eenheaen ziyn de schuil
plaats van het verzet In jouw
sector binnengedrongen en
voeren nu op grote schaal
een aanval uit, ze worden
nierin door de moordenae
Orbs bygestaan. Bescherm
het menselyk leven. Vernietig
het oorlogstug

1. Het slagveld

Waar eens een stad was, Is
nu een uitgestrektheid van
kilometers verbryzeld beton,
verbrande ruines en een ain-
deloze ry oprukkend oorlogs-
materiaal. Schiet de
endoskletten met |8 machi-
negeweer neer. Bestook de
Hunter Killer luchtvaartuigen
die proectielen afvuren, met
e raketten en vuur ook
raketten af op de Hunter
Killer tanks op de grond.

' rww Jl Fl T&Tiﬁ ﬁi}

b AL A A hrmm' B A A s

e TEYT W 'I"fa o L owd il b "'ul:'i"" i = T
BT '

3. TOCHT NAAR SKYNET

SKYMNET heeft de Time Feld Generator gebruikt om een T-T00U
terug in de tyd te sturen een einde te maken aan John Connor, toen
hy 10 jaar was. Jy moet SKYNET binnendringen, zodat het verzet ook
van de generator gebruik kan maken om |e terug in de tyd te sturen
om de toekomstige leider te beschermen.

. 4. SKYNET

{1 De versterkte grenzen van
SKYNET zyn haast ondoor-
dringbaar door endoskelet
ten, Infiltranten Eenheden en
lucht-H K's die gereed zyn
om op te stygen. Help ze om
zeep voordat ze van de
grond kamen en dood alles
wat |8 in zicht krygt.



~ OPDRACHT 2: LOS ANGELES, VANDAG
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1. Syberdyne Systems i

ayberdyne Systems kwam in
het bezit van de Central
Processing Unit [CPU) (cen-
trale verwerkingseenheid),
dat tevens het wapen was
van de eerste terminator die
teruggezonden werd om
Sarah Connor te vernietigen.
De unieke constructie ervan
bracht een radicale veran-
dering teweeq in hun benadering van computerwetenschappen.

Vernietig elk onderdeel van Cybernetisch research. Als er ook maar
een werkstation overblyit, zou dit kunnen betekenen dat de ontwikkel-
ing van SKYNET voortgezet kan worden.

EE g, o e |

Ja moet alles vernielen .

Undertussen moet | ook de
M-16 SWAT teams inactiv-
eren en de lab-technic
onschadelyk maken, die met
flessen gooien en wvast-
besloten zyn jouw op de sch-
roothoop te gooien!

Um te helpen de Cyberdyne naar de middelesuwen terug te sturen,
leggen =arah en John Connor de noodzakeljke pick-ups op korte afs-
tand van elkaar. Probeer ze allemaal te pakken te krigen.

2. De snelweg

Ji, John en Sarah ontsnappen in een wagen van het SWAT team uit
Lyberdyne. Maar de T-1000 zit vlak achter je in een helicopter van de
politie. De gedachte om te overleven komt niet eens in hem op. Zin
enige doel Is John aan zn eind te brengen. Als de helicopter de wagen
raakt 1s de oorlog voorby. Schiet hem de lucht uit.

d. De staalfabriek

De T-1000 heeft je in een staalfabriek klem gezet. De enige manier
om tyd te winnen is de tanker open te schieten en hem in -230°
vioeibaar nitrogenium te bevriezen!

Er IS maar een manier waarop de toekomst gered kan worden: duw
nem In een vat gesmolten staal! Dan kun je zegoen: "Hasta la vista,

baby!”

Denk eraan:

Om voorgoed een eind te maken aan de T-1000 heb je veel artillerie
nodig. Pak de granaatwerper zodra je hem ziet en scheur de vioeibare
moordenaar wyd open!



GEEN TOEKOMST

SKYMNET maakte op de dag van het oordeel een eind aan 3 miljard levens. Nu maakt het gen eind aan al het menseljk leven op aarde ... behalve
als |y de John Connor van de toekomst en de John Connor van het heden helpt! Vernietig de zielloze endoskeletons in de door

oorlog verscheurds ruines van Los Angeles. Dring door in de onoverwinnelyke cirkel van grond-en luchtverdediging.
Verniel de Cyberdyne Systems. Laat de T-1000 voargoed verdwinen. Je bent een menselijke machine, maar zonder
jouw heeft het mensdom geen toekomst. Neem je lot in eigen handen!

BEPERKTE GARANTIE

Arena™ garandeert de porspronkelyke koper van dit Arens™ produkt. dat da media wearop het computerprogramma apgenomen is. vy zal blyven van defacten n
materiaal en usoering, woor 8en termin van negentig (90) dagen vanal de aankoopdatum. Uik Arena™ spitwere 15 zoals daesa 15 galevard, sondar wmtdrukkelyks aof
geimpliceerde garantie ven welke sard dan ook, Arens™ is niet sansprakelk voor enig verlies of enige schade, van welka aard den ook, welke voortvdoeit uit het
genrulk van it progremma. Arena™ accepteert det £2 voor eEn termyn vam negent:g (o) degen elk Arana™ software produkt gratss by hun centrum voos
klantenservice, zal repareren of vervangen, dit near eigen verkiezing. De verzendkostan zyn voor rekening van de kaper, ean bewys van de datum ven aankoop s
noodzexelik.

L2 vollz ormvang ven onge sansprekefikheid haudt in dat voar de oorspronkalyke koper ce certridge grats vervennan zal wordan. Varzand a.ub. per post nzar AHENA, &
VWalcote Place, Winchastar, Hants, 5023 84F, Gesf ons a.u.b. 28 dagen venaf de verzenddatum de tyd om uw cartridge te retourneran.

Dere garante geidt niet voor normale siftage. Deze gerantie zal niet ven toppassing zin en zal nietig zyn als het defact in het drana™ Entertainment Saftwara s vaor
gekomen uit misbruik, buitensporig gebruik, verkeerde behandeling of verwasriozing, DEZE GARANTIE TREEDT IN OE PLAATS VAN ALLE ANDERE GARAMTIES EM GEEM
AMDEHE VERKLARINGEN OF CLAIMS VAN WELKE AARD AN DK Zal BINCEND OF VERFLICHTEND 21N VOUR AREMA EMNTERTAINMEMNT LTD. ENIGE GEIMPLICZERDE
GARAMNTIES DIE VAN TOEPASSING ZIJW VDDA DIT SOFTWARE PROCUKT, MET INBEGHIF VAN GARHANTIES AN VERKODPBAARHEID EMN GESCHIKTHEID WOOR EEN BERAALD
DOEL, ZIMN BEPERKT TAT HET TERMIJN VAN NEGEMNTIG (90] DAGEMN Z0ALS HIERBOVEMN YVERMELD STAALT. IN GEEMN EMEEL GEVAL ZaL Arena Entertainmant AANSPRAKEL|R
ZIUM VOOR ENIGE SPECIALE, INCIDENTELE OF GEVDLGSCHADE, WELKE VDORTWYLLEIT UIT HET BEAT, GEBRUIK. OF SLECHTE WERKING VaM OIT PROCUXT VAN AREMNA. CHT
TAST OF GEEM EMNKELE WIJFE UWY WET TELLIK VASTGELEGDE RECHTEM AN,

Dit computerpragramma en de bijbehorende documentatie en matanalen worden bescharnd door nationsla en internationale auteursrechten. Opslag in een retneval
systaem, reproduktie, vertating, t2 verhuran, uit te l2nen, uit t2 zendan en publieke voorstellingen 2yn verboden zonder vitdrekkeljke toastemming van Arens
Ertertainment.

Terminator, T2 Endosksleton an afbesalding van Endoskaleton zyn hendelsmearken ven Carcloo Pictures Intamational N, die dooe Arena Entartainement met wer
qunning gebruikt wearden.

The Arcede Game is een hendelsmark van LJN, Ltd © 1392 LJN, Lid., subficerbe verleend aan Midway Manutactonng comparry. Alle rechten woorbe-
glallial-hH

Sega™ Megadriva en Manacar zim handelsmerken van Sege Entarprises Lbd. Arena Entartainment 15 ean handelsmerk van Arena Entertainmant,
£ 189592 Arena Entertainment. Alle rechtan voorbehoudan.
Arena Entertainment. ¢ Valcote Place, VWinchastar, Hants li=2 34F.
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'SEGA MEGADRIVE KASETIN KASITTELY

ALOITUS

+ Tama kasetti on tarkoitettu yksinomaan Sega Megalrive
aysteemille.

- Al& taivuta, murskaa tai upota veteen
- Al jata valittdmaan auringonvaloon tai lahelle kuumaa paikkaa.

- Pidé tauko silloin talldin jatkuvasti pelatessasi lepuuttaaksesi seka
[seds| etta Sega kasethia,

VAROITUS PROJEKTIOTELEVISIOIDEN OMISTAJILLE:

Hysaytetyt kuvat tal kuviot saattavat aiheuttaa pysyvan kuvaputkivauri-
nn tal tahrata katodisadeputken fosforin. VaIta toistuvas tai
sitkdalkaista videopelien pelaamista suuriruutuisilla projektio-
L.elevisioilla.

1. Varmista, ettd virta el ole kytketty.

2. Aseta T2 TM: THE ARCADE GAME TM kasetti Megadrive systeemi-
in kasikirjan ohjeiden mukaan.

3. Kytke virta. Hetken kuluttua Sega ruutu, lisessiruudut ja kertomus-
ruudut ilmestyvat nayttoon,

4. Paastdksesi kontrolli ja pelagjan valintaruutuun paina STARTTI-
PAINIKETTA. Kun nayttdon ilmestyy T2™: THE ARCADE GAME™
gtsikkoruutu, paina ol ART TEPAINIKET TA uudelleen.

TARKEAA:

Varmista aina, etta virta el ole kytketty, ennenkuin panet Sega kasetin
palkoillleen tal otat sen pois.

PELATAKSESI T2 TM THE ARCADE GAME TM PELIA MENACER

LAITTEEN AVULLA SUURIMMALLA MAHDOLLISELLA TARKKU-
UDELLA JA PELATTAVUUDELLA

» Kayts sulavia, vakaita pyyhkaisyliikkeits Menacer laitteella.

« 5a8da televisiosi kirkkaus kalkkein vaaleimmaksi.
» Hmmenna pelihuoneesi valot.

+ Aseta infrapuna vastaanotin joko keskelle monitorisi alareunaa tai
ylareunaa.

« Valta silmiesi rasittumista. Jos silmasi tuntuvat rasittuneilta ta
vasyneilta, pida pelitauko.




SAATIMET e ~ KUVARUUDUSSA . . . PELIHALLIN TARKKUUS

S&atdlaippa Pelin tiedot nakyvat ruudussa seuraavasti:
Startti - tauko,/uudelleen aloitus -

Suuntapainike - likkuminen-tahtays PISTEET

A-painike - aseen laukalseminen

C-painike - rakettien laukaiseminen [Tehtava 1)

- haulikon/ kranaatin hettimen laukaiseminen
[Tehtidva E]

TR T el

oega Menacer

Ylapainike - rakettien laukaiserninen [Tehtdva 1)
- haulikon,/kranaatin heittimen laukaiseminen
[Tehtava 2)

Alapainike - tauko,/ uudelleen aloitus

Lijpaisin - aseen laukaiseminen

HUOM:

Laukaistaksesi kranaatin heittimen sinun on téytynyt poimia A

sopiva artikkeli [Katso POIMITTAVANA . . . El PROBLEEMAA), -, Pv M4 ny
ENEHGIA HAKET T PAAASEEN TEHO TAHTAYS
HALILIKON HYLSYJEN RULIDUSSA

VARASTO




" POIMITTAVANA . . . El PROBLEEMAA!

Voitto rippuu lakkaamattomasta tulivoimasta, elossa sdilymisests ja
nikeasta aseesta oikealla hetkelld. Kahmaise poimittavana olevia
artikkeleita, milloin vain voit tai loppu odottaa sinua!

| POIMITTAVANA | TEHTAVA | TOIMINTA

| ﬂlTH‘.IT’E‘I’ﬁ"M 'u'ml: yytakaisest ampua
PIKATULITUKSEN konekivariilasi iiman likakuumene-
JAAHDYTE mista tai tehon menetysta,

FIRATULITL HEEH { valitttmast entiso

UUDELLEEMN- konekvdérisi maksimitehoon [&i
LATAUS tarvitse pysayttia tultusta).

saat d rakettia lisaa,

K.REDIIT T Yimdaramen jatkomahdollisuus.

HALULIKOM
HYLSY

aaat 3 hylsyé lis8a.

VARTALON

Lvtwtaikaisest taae-a Sacoeci
SUOJAKILP '_,'f"l",'tiEl -

pyorwvaks) kuusipippuiseksi mini-
tykiksi.

Lyhytakasest vahentda saapuvan
tulituksen sinulle sikeuttamaa
vaninkoa.

- MINETYKK]

Lyhwtaiksisest: tekee toissijaisen
asees| A0mmn HE ammulksilla
varustetuksi kranaatin heittimeksi.

V=78
L HANAATIN
=EITIM

Tuhoaa kaikki ruudussa olevat vihol-
liset,

TAYS
LUDELLEEN-
L ATALS

| LASMA
’IJL5$IF'~J FNER-

Taysin uudelleen lataa energiasi. _ , |
Volempien tehtavien ajan poimittavia artikkeleita putoaa voitetuista
vihollisista tai ne ilimestyvat yllattden ruutuun tai useimmiten ne on
latettu ammuslaatikoihin, pakkilaatikoihin ja muihin seliaisiin.
Hajayta kakk niden loytamiseksi.

 POIMIAKSESI ARTIKKELIN, ammu sita.

Lyhwtalkaisesh lisaa konekivaans
tuhovoimas,




~ TEHTAVA 1: LOS ANGELES, HEINAKUU 11, 2029

1. Taistelukentta
Missa kerran oli kaupunki,
nyt siella levidgd maileittain
murskattua betonia,
nityneita raunioita ja konei-
den etenevat rivit. Rajayta T-
g0u endoluurangort
konekivaarillas). Murskaa
onjuksia ampuvat ilmassa |a
maassa olevat HK:t raketeil-
lasi.

c. Ihmisten piilopaikka el
Malli 101 T-BOO soluttaja rr
yksikOt ovat tunkeutuneet !
vastarinnan pillopaikkaan
sektorillasi ja nyt johtavat
taysimittaista hytkkaysts
kuolettawien Orbien avustuk-

sella. Suojele kaikkea
ihmiselamaa. Eliminoi

koneet!

3. Matka Skynet'iin

SKYNET on kayttanyt aikakentan generaattoria lahettddkseen
T-1000: n takaisin ajan |&pl tehddkseen lopun John Connorista taman
ollessa 10 vuotta vanha. Sinun on soluttauduttava SKYNETiin, jotta

vastarinta voi mybs kayttas generaattoria lahettddkseen sinut takaisin
suojelermaan tulevaisuuden johtajaa.

4. SKYNET

] SKYNET'In ympéaryspuolus-
tuslaitteet avat tiheandan
endoluurankoja, soluttaja
yksikitsd ja ilma HK: ta valmi-
ina lahtton. Nitista kaverit,
ennen niden maasta lahtoa.
|a kaikki l&ytamasit

T TRy F T




TEHTAVA 2: LOS ANGELES, NYKYAAN

b ohd A

1. Cyberdyne Systems
Lyberdyne Systems sai hal-
tuunsa Sahah Connoria
tuhoamaan lahetetyn ensim-
maisen terminaattorin kisi-
varren |ja keskusyksiktn
(CPU). Sen ainutlaatuinen
suunnittelu muuttl perin o
pohjin heidéan asenteensa “
tietojenkdsittelyoppiin,

Tuhoa jokaikinen palanen Cyberdynen tutkimustytta. Jopa yksi jgliells
Dleva tydasema saattaa rittda SKYNET In kehityksen jatkamiseksi.

ainun an murskattava kaikki

. sek8 myds tehtava lilkku-
mattomaksi M-16:lla aseis-
tautuneet SWAT joukkueet ja
pulloja heittavat laboratorio
teknikot, joiden alkomuksena
on muuttaa sinut romuksi!

Auttaakseen lahettamaan Cyberdyne takaisin pimeélle keskigjalle
oarah Ja John Connor tulevat sijoittamaan elintarkeitd poimittavana
olevia artikkeleita aina muutaman jaardin valein. Hanki kaikki minks
VoIt

2. Moottoritie

2ind, Jonn ja sarah pakenette Cyberdynesta SWAT joukkueen paketts-
autolla. Mutta T-1000 on aivan takananne polisihelikopterissa. Sillg e
ole alkomustakaan sailyg hengissa. Sen ainoa p8&masrsd on tuhota
John. Jos helikopter osuu pakettiautoon, kamppailu on ohi. Rajayta se
poIS taivaalta.

J. Terdssulatto

T-1000 on saattanut sinut ahtaalle terdssulatossa. Ainoa tapa ostaa
alkaa on rajayttda auk tankkeri ja jBadyttds se -230 asteen
nestemaiseen typpeen.

Ainpa tapa pelastaa tulevaisuus on tytntda se sulan metallin
altaaseen. silloin voit sanoa: "Hasta la vista, baby!”

HUDOM:

T-1000:n pysayttamiseksi lopullisesti tarvitaan raskasta tykistoa!
Hankl kranaatin heitin niin pian kuin n&det sen ja revi salamurhasja
auk!




ENTA TULEVAISUUS!

SKYMNET lopetti 3 biljoonaa elam&s tuomion paivansd. Nyt se tulee lopettamaan kalken ihmisel&dmén maan paalla . . . ellet sing auta
tulevaisuuden John Connoria jJa nykyajan John Connoria! Nitistd sieluttomat endoluurangot Los Angelesin sodan repimissé rau-
nioissa. Soluttaudu SKYNET'In maa- ja ilmapuolustuslatteiden voittamattoman plirin 18pl. Tuhoa taydellisest Cyberdyne
Systems. Havitd T-1000! Siné olet kone . . . mutta ilman sinua ihmiskunnalta ei ole huomista. Kahtalo on se, minka
5INa siitd test!

'RAJOITETTU TAKUU

Arena™ takaa taman Arena™ tuctteen alkuperdiselle ostajalle, ettei sing valineessd, johon tame tietokanaohjelma on tallannettu, ale matanask- & velmistuswko)a
yhdeksaksikymmeneksi [90] pavaksi ostopaivasta lukien. Tama Arena™ tuote myydaen ‘sellaisena kuin sg2 on’, iiman mit2an nimenomaista tal hiljzista takuuta, &
Areng™ e ole vastuusss tamen ohjelman kiytastd johtuviste mistd wansa menstyksists tai minkganlaisista vaurioista, Arena™ lupautuu yhdeksaksikyrmmeneks: [S0]
paivaksi joko koraamasn tai veiltamaan, velintansa mukasn, veloituksatia, minka tahansa Areng tuottesn, postikulut mekzamella, 2 jos an todiste ostopaivasts & on
postiettu asiakaspakelukaskukssen,

Kasetin vaihto veloituksetta slkuperdiselle ostajalle on vastuuvelvoplisuutemme taysi vlotbvuus. Postitusosaite: Arena, 4 Walcaote Placs, Winchester, Hants. 5023 9AP,
cnglanti, Cta huomeoon, et kasetin palautus saattas kestEas 20 pavas postituksesta.

Tamé takuu ei koske normaalia kulumista, Tama takuy ei ole voimessa eika pade, jos Arena™ Entertainment tuotteessa oleve vike on johtunut vEdnnkayttsts, kohtuuttomas-

ta kBytists, vEsrinkasittelatd tal laimnhannists, TAMA TAKLUL ANNETAAN KAIKKIEN MUIDEN TAKUIDEN ASEMESTA ENVATEA MITKAAN MUUT TULKINNMAT TAI MLILIN-
LAISET WAATIMLUKSET CLE SITOVIA TAI VELVOITA AREMA ENTERTAINMENT LTO-YHTIOTA MITKA TAHAMNSS TATA TUDTETTA KOSKEVAT HILJAESET TAKULT, KUTEN TARLUT

KALIFPAKELPOISUUDESTA JA SIVELTUVUUDESTA JOHOMNKIN ERITYISEEN TARKOITUKSEEN, ON RAJOTETTU YLLAKUWATTLILIN YHOEKSAMEY MMENEN (S0) PANVAMN AdAMN-
JAKSOON. MISSAAN TAPALIKSESSA Arena Entertainment El OLE VASTULISSA MISTAAN ERITYISISTA, SATUNNASISTA TAl VALILLESISTA WAURIQISTA, MITKA VAT JOHTUNEET
TAMAN ARENA TUDTTEEN DMISTUKSESTA, KAYTOSTA TAl EPAKLUNMNOSTA TAMA E1 MILLAAN TAVOIN VAKLTA SINUN LAKISARTEISIMN OKEUKSIN.

Tate uetokone ohgelmaa @ sihen lithywd asiakinoa |a matenaaleja suoielee sekl kanssllinen stt8 kansainvzlinen kustannusaikewusiek. Tallennws, (aljennos, kagntammen,
vupkraaminen, lingaminen ja julksest estdminen missaan mucdessse an kelletty iimen Arena Entertainment yhiitdta seatue nimenaomasta krjelista lupesa.

Termingter, T2 Endoluuranko o BEndoluurangon kuvaus ovat Carcleg Hictures Internabonal NN tuotemerkke|a |2 Arena Entartainment on saanut luvan midan kay
thon, Alilisenssilla Midwsay Manufacturing yheioss The Arcade Gamea on LJN Ltd yhtitin tuotemerkk, £ 1892 LJM Ltd. Kaikki pikeudet pidatetaan.

=eqa™ Mega Drve o Menacer ovat Sega Enterprises Ltd yhudn tuotemerkxegs, Arena Entertainmeant on Areng Entertainmentin tuotemarkki.
& 1882 Arena Entertainment. Kaikki oikeudet pidacetasn.
Arenae Entartainment, 4 Walcote Place, \Winchester, Hants, 2023 8AF
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