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EPILEPSY WARNING

Please read before using this video game system or allowing your
children to use it.

Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness
when exposed to certain flashing lights or light patterns in everyday life.” Such
people may have a seizure while watching certain television images or
playing certain video games. This may happen even if the person has no
medical history of epilepsy or has never had any epileptic seizures.

If you or anyone in your family has ever had symptoms related to epilepsy
(seizures or loss of consciousness) when exposed to flashing lights, consult
your doctor prior to playing.

We advise that parents should monitor the use of video games by their
children. If you or child experience any of the following symptoms: dizziness,
blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation,
any involuntary movement or convulsion, while playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

« Do not stand too close to the screen. Sit a good distance away from the
television screen, as far away as the length of the cable allows.

« Preferably play the game on a small television screen.

» Avoid playing if you are tired or have not had much sleep.

¢ Make sure that the room in which you are playing is well lit.

 Rost for at least 10 to 15 minutes per hour while playing a video game.

STARTING UP

1. Set up your Sega Mega Drive System as described in its instruction
manual. Plug in Control Pad 1.

2. Make sure the power is off. Then insert the Sega cartridge into the console.

(Important: Always make sure that the Console is turned off when inserting

or removing your Mega Drive Cartridge)

Turn the power on and in a few moments, the Title Screen will appear.

4. If the Title screen doesn’t appear, turn the power off. Make sure that your
system is set up correctly and that the cartridge is properly inserted. Then
turn the power on again.

(%)

Note: This game is for one player only. (1)

(1) Sega Cartridge
(2) Control Pad

Warning to owners of projection televisions: Still pictures or images may
cause permanent picture tube damage or mark the phosphor of the CRT. Avoid
repeated or extended use of video games on large-screen projection televisions.



;;DE NOT BORN

Welcome fo Toy Sfory a world where toys come to hfe when
people are not present. It's an imaginative animated fantasy
where a unique assortment of toys take on a life of their own
and become mvolved in a series oF comic mmudventures

HEROES ARE

........

his ofher foy Frlends Woody is sux—year—old Andy's chourrte foy
and sits in the coveted place of honour on Andy's bed. Life for

Woody is pretfty good and it Iooks Ilke he Il remain the favourite
toy for years to come.

and new toys mean old toys may be ¥orgoﬁeni To be f@rg@ﬂer{m |

is one of the biggest fears that all toys share. Anxmus fo see if

Andy has received any‘ new foys, Woody sends in ‘the green
army men on a reconnaissance mission fo find eut Soon they
hear the news that changes all of their lives as toys - there's a
new toy in fown named Buzz lightyear.

R superpowered, karcf&-chOPPme iaserblasiing,

space-hero, action-figure and it looks like he's an instan
favourite with Andy!

':_l'ﬁ.._____This comes as a great shock to Woody, who now must cope
~with being Number 2 in Andy's world. His answer is to fry to

knock Buzz behind the dresser and into obscurity by using
R.C.Car. Woody's plan backfires and he unintentionally sends

 Buzz out of Andy's window and into the real world. The rest of

............

 the toys see what happens and gang up agalnsr Wooc:ly for
;iiggsendmg Buzz tc:: certain doom. w0 W

......




TAKE CONTROL, -PARTNE';Q! Buttons A or C - Press either of the-se buttons to make Woody

jump. When Woody is moving hand-over-hand (from an overhead

You can't be a hero if you don't know how to move. Listed below | pipe or beam), press either button to make him release his grasp.
are the buttons on the Mega Drive Control Pad which you will be , ! :

using to move Woody. They are the Directional Button (D-Button), Button B - Press this button fo help Woody use his pullstring as a
Start Button, Button A, Button B and Button C. lasso! Woody can temporarily tie-up the other toys while he's trying

to make it past them. He can also use his pullstring to swing across

START pitfalls by grabbing hooks.

BUTTON C

Special Note: Sometimes he'll need to perform this manoeuvre a number of
times in a row, so you better practice the move until you can almost do it with
your eyes closed!

BUTTON B

D-BUTTON
BUTTON A ! :
- Start - Press this button to pause the action

w«-0f the game. Press it again to resume game

play.

Special Note: Bu#ons X, Y, and Z on rhe 6-button Mega Dnifonfm! Pad
are not used in i‘h:s game

The general contmls for Woody are listed below cmci ﬂzH specml

- .Dr Ri hf o
rnc:lke- him wﬁzﬂk irﬂ {,"Bse directions. Since Woody is’ sﬁ;:h a tcli toy,
you may need to press Down from time to time so he can duck

under low hazards. You can also press Up on ’rhe D Buﬂon whule

Woody is using hrs fpull sfring fo aim it h{gher




”:The stuH hsted below is spreod fhroughout the game (some preﬂy

easy to ﬁnd others il

e 'Tm Swrs & |

D |

7 Collect these to ¢ earn extra hec:l‘rh pomts,, lives and continues
for Woody.

Stars - These indicate the number of health points Woody has e Gold_ Stars
left. Every time Woody takes dumﬁtge from a hit, he loses one star. C@H&c’r*these to earn msmm healfh pomfs
When he falls off the screen 1 or losas EI” t:)f his stars-'--hje losesone< . |

life. ;- | i

}}}}}

i

£ o ._Continue Flags
G e  You will automatically restart at the poin m
éCorl'l'rol Ophﬁny the game io your liking. : you reached this marker. Some leva|s hﬁv”_\_% |
You can change fhe D Buﬁon conhgurahon number of tries per  Continue Flag. In this case you will continue at the last flag you
game, and storyline option. It's always helpful to start the game ~ reached before you lost that level.

with more tries at first so you can geta good feel tor the handling

%"of the c:hamcter rﬁﬁd:fhe semngs

pyra AR PR




THEY BROKE THE MOULB AFTER THEY BU!L‘I’ THESE
GUYS""

WOGDY M1|d mennered yet a neturel leeder among teys
Woody has been Andy’s favourite toy as long as anyone can
Remember I.osmg h:s well-earned posutlen as the #]1 toy to Buzz

.....

Buzz backfired, :':-Jeedy has taken it upen hrmself fe rescue Buzz
from the perils of the world outside of Andy’s room. He may just
prove he's the best foy after GH

and Useful of ob|ec’r5 Hamm can be fe .'é’_?ff

..............

ROCKY ela“’ff?:‘l.ﬁn: L oy is basaddiii Formeraheavy
weight wrestler who was knewn for his massive strength in the

ring. Recky comes in hendy when Woody needs fo have

ETCH-A-SKETCH™ -

in Andy__e_ room, usually
near an item that Woody needs to get. hts hands on. Whet drd AU
expect Frem a piggy bclnk9 - i i Ha Tf;fi-'__;:: |

- This silent but heibful character has
important information for Woody. Etch comes up from time to time
to oﬁer essmfence to Weedy (when he seems lost).

m’rergelechc travel plens but he flrs'r must F}gure this out for hlmself

- Buzz is a spaceman’s spaceman - ready to take on a universe of -

trouble with a smile on his face and a gleam in his eyel Whether
proving his prowess as a flyer or dashing to another heroic space

_rescue, Buzz has enough daring for a platoon of toys. Whe knows,
--‘”'he mey |usf hlt it off with Woody. L '

competitor for Andy s attention. Veu never knew when these
reseurceful men in ' green will shew up.




| | | . pluyed E;:r ’ro re#urn tc} ﬂny'ifllév'ef y@ ) WC P
'-REX Tﬂke 'rhe mast Eerocseus dmosctur ’the wc:.rld has ever known clncl - -
'gwe him a score QF anx;ehes cnnd you hcme Rex Thls cqrnwc:re - ]

want to sound annﬂ)’. .5}:9} Gnd he Cﬁﬁ éiwuys be counted on to gwe :i_:--'-if_';:.:“d‘f""""'rJl to selecf PASS ‘EE’ then press the START butfon The;;ﬁ.ﬁ;;
. screen will c:hc:mge fe !

Woody a hgncf He czlw mukes one dﬁndy steed For th@ raugh rldlng fhe Password E“ffY SC"E‘@“
cowbx Oy . | e

;'5"€??-'reen con&rsts of 5 sturs in one hc}rlz@nm[

L . _' v . row dlspluyed on E’rc:h a Sketchi‘('ﬁ'ne OF the s’rcnrs hc:s :zm @rrg:)w
MUTANT T.YS Anéy’s nelghbﬁur Sl&éﬁﬁhus a nasty hebitof dfrecif G
creating warped toys from various parts and pieces of several toys. -

These “Mutant Toys,” although sccn‘y G@ki really mean weii They"‘*r-f?f‘-- . E!Ch 51"-’5%*" as a number d‘SP’G}’E’d in "he ’Tﬁ le. ﬁ‘e defqulf
'  value of each staris 1. Enter the pussword by moving the D-

_|usf had a mﬁen roie mjﬂel _____

2 The Password Entry

et Tt R R T I L e R el e e

~ button 'up or down or by using the A, B or € buttons to change
' fhe value of the active star. Move ’rhe Dbuﬂom it or rtghf %@

SQUEEZE T. AL]ENS |ﬁhﬁ!bifﬂﬂf§“@ thec:rca
Machine, fhesed 2zy litle guys have o one frack mind - to esc

the w0r|d bey @ndf cot tﬁ,:,;_-ﬁ-f“of THE CLAW. Woody has fo cr:::lled the O 1 i ” .
stray Squeeze Toy S OIS he seurches the inner werkmgs r:nc ’rhe N nce you have entered the CUrfECf

armde mﬁlchme for a way ouf | utton. If the possword is valid, !‘he Q; me w 5&

W?:”%s.y?
:

%*m

'You wr” meet many other chamcfers in your search fo he/p Woody
rescue E Buzz ----- -Same may mcre familiar than you fh”-,kf a
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f-’Mu’rant Tmy with a iasfe

Dodge all the booby iraps
and hidden horrors lurking
about this sinister room and
by G||.mecms KEEP

leamad rlchng Rex w_;l_

S

. ffé}

,;_perfectly good toy. 'an'” _
creation. These Mutant Toys strike fear info the hecsrt of Woody and |
our cowboy hero must use Buzz's karate-chop action to defend o

himsell. What's @ normol oy todo?
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LEVEL FIVE: ANOTHER ROAD PICTURE
DAY-TOY-NA

The moving van has taken off and Buzz was left behind. Woody
must drive R. C. Car fast and furious to save Buzz and reunite with
Andy and the toys. Collect
energy on the way or you will
be left on the side of the road
without free towing. Energy
can be found along the
highway. Collect these while
driving to keep R. C. Car
going (and going,.and
going....)

Special Note: To drive R.C. Car around, use the D-Button fo steer Left and
Right. Press Button A or C to accelerate and Button B to brake.

13

LIGHT MY FIRE

Woody and Buzz are trying to catch up to the moving van that
contains all of Andy's other toys by hitching a ride on R.C. Car.
Try to control this high-velocity team as they scream down the
highway.

ROCKET MAN

The final stage involves some
pretty tricky flying (courtesy of
Buzz Lightyear), and some
daredevil manoeuvring! Try to
find the best spot you can to land
Il Woody and Buzz! If nothing else,
| these two heroes may have finally
learned to get along with each
other.



HANDLING THIS CARTRIDGE

This cartridge is intended exclusively for the Sega Mega Drive System.

For proper usage

1) Do not immerse in water!

2 Do not bend!

(3 Do not subject to any violent impact!

@) Do not expose to direct sunlight!

%) Do not damage or disfigure!

® Do not place near any high temperature source!
7 Do not expose to thinner, benzine, efc.!

o When wet, dry completely before using.

» When it becomes dirty, carefully wipe it with a soft cloth dipped in
soapy water.

» After use, put it in its case.
» Be sure to take an occasional recess during extended play.

WARNING: For owners of projection televisions. Still pictures or images may
cause permanent picture tube damage or mark phosphor of the CRT. Avoid
repeated or extended use of video games on large screen projection televisions.

14




EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System
benutzen oder lhre Kinder damit spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder
BewuBtseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder
Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt sind. Diese Personen kdnnen einen
Anfall erleiden, wahrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind oder
bestimmte Videospiele benutzen. Es konnen auch Personen davon betroffen
sein, deren Krankengeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie
zuvor epileptische Anfalle gehabt haben.

Falls bei lhnen oder einem lhrer Familienmitglieder unter Einwirkung von
Blitzlichtern mit Epilepsie zusmmmenhﬁngenge Symptome (Anfdlle oder
BewuBtseinsstorungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich an lhren Arzt, bevor
Sie das Spiel benutzen.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen beaufsichtigen.
Sollten bei lhnen oder Ihrem Kind wijhreng der Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindelgefihl, Sehstérungen, Augen- oder Muskelzuckungen,
BewuBtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen
Bewegungen oder Krampfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie lhren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG
¢ Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit vom
Fernsehbildschirm entfernt, wie es die Lange des Kabels gestattet.

« Verwenden Sie fir die Wiedergabe des Spiels einen moglichst kleinen
Fornsehbildschirm.

« Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug Schlaf gehabt haben.

« Achten Sie darauf, daf3 der Raum, in dem Sie spielen, gl;uT beleuchtet ist.
« Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines Videospiels mindestens 10 bis
| 5 Minuten pro Stunde aus.

15

VORBEREITUNG
1.

SchlieBen Sie lhr Sega MEGA DRIVE wie in der Anleitung beschrieben an.
Schlief3en Sie dann das Control Pad 1 an.
2. Vergewissern Sie sich, daf3 das Gerat ausgeschaltet ist, und schieben Sie
die Spielkassette in das Gerat ein. (Wichtig: Das Gerdt vor dem
Einschieben oder Herausnehmen einer Spielkassette stets ausschalten.)
Schalten Sie das Gerdat ein. Kurz darauf erscheint der Titelbildschirm.
Falls das Titelbild nicht erscheint, schalten Sie das Gerat wieder aus.
Uperprifen Sie die Anschlisse, und ob die Spielkassette korrekt
eingeschoben ist. Schalten Sie das Gerat wieder ein.

e

Hinweis: Dieses Spiel kann nur von einer Person gespielt werden.
(1) Sega-Spielkassette
(2) Control Pad 1

Warnung an Besitzer von Videoprojektoren: Standbilder kénnen die
Bildrohre daverhaft schédigen oder einen bleibenden Abdruck in der

Phosphorschicht hinterlassen. Vermeiden Sie extrem héufiges oder langes Spiel auf
Video-GrofB3bildprojektoren.



IW|Ilkommen beu Tc:ay S!ory, einer Weit in der Spielzeuge zu leben

_beginnen, wenn keine Menschen anwesend sind. Es ist eine
_einfallsreiche Ze;chen’rrlckphan’rume in der eine unvergleichliche
Ansammlung von Spielzeugen ein Eigenleben entwickeln und in
eine Reihe lustiger MiBBgeschicke verstrickt werolen.

Im Mittelpunkt de.su'::Geschehéhs stehif”é'in Cowbcry; namens Woody
- und seine anderen Sptelzeugfreunde Woody ist dus

\\\\\\
........

begehrfen Ehrenpla’rz auf Andys Beﬁ
gutes Leben, und es sieht ganz datiach ¢ aus, duB er fur die
kommenden Jahre dus beheb’resre Spjeizeug bl iben wi

--<.

Dies andert sm:h an Andys Geburtstagl Geburtst@g bedeutet neue
 Spielzeuge, und neue Spielzeuge bedeuten, da} alte Spielzeuge

f?vergessen werden kmnntenl Und vergessen zu werden ist eine der

Angst, daf3 Andy |rgendwe¥che neuen Spielzeuge bekommen hat,
schuckt Woody d:e grunen S@ldafen cmF eme EFkUhdUﬂgsrﬂlsalOH

| kﬂrﬂ?ekampfenda Iaserdbfeuernde Space—Achonﬁgur und es meh’t?

horen, die ihr ganzes Leben als Sptelzeuge verandert — es gibt ein
~ neves Splelzeug auf der Bildﬂache mﬂr Naman Cr.::ph::un Buzz

.....

~soaus, GIS ob er sofort zu Andys Fc:wor:t wrrdl |

Dies isf ein groBer SchOé[i':"'fﬂr"'Woody; der ob'iéfzt dc:r'n'i".r'

'klurkommen muB in Andys Welt dle Nummer 2 zu sein. Als

_Kommade in dle Dunkelhen zu befordern Der Picm geht |edoch

i

| nc:lch hmten |os Buzz fhegt durch Andys Fenster und |Gndet drauBan

e
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Steverkreuz zu driicken, so dal’ Woody niedrigen Hindernissen
ausweichen kann. Du kannst auch oben auf das Steverkreuz

SPIELSTEUERUNG - driicken (schrag), wahrend Woody seine Autziehschnur benutzt, um

Du kannst kein Held sein, wenn Du nicht weif3t, wie man sich hoher zu zielen.

bewegt. Im folgenden sind die Tasten auf dem MEGA DRIVE Tasten A oder C - Driicke eine dieser Tasten, wenn Woody

Control Pad aufgelistet, mit denen Du Woofj)’ bewegen kannst. Es  springen soll. Wenn Woody sich oben weiterhangelt (entlang eines

gibt das Steverkreuz, die StartTaste, und die Tasten A, B und C. Rohrs oder eines Strahls), laB3t Woody durch Driicken einer dieser
Tasten los.

BUTTON C _
Taste B - Driicke diese Taste, um Woody zu helfen, seine

BUTTON B Aufziehschnur als Lasso zu benutzen! Woody kann die anderen

Spielzeuge zeitweise fesseln, um an ihnen

BUTTON A vorbei zu kommen. Das Lasso kann auch

“f_;:fff'fg_f;_ - wa-henutzt werden, um sich an Haken Uber
Fullen hinwegzuschwingen

Pad mit 6 Tasfen werden Fur dieses Sp:el nicht benétigt,.

'_ __‘E‘das gleiche Mansver nachernander einige Male
it " "wiederholen, daher muf3t Du die Bewegungen so
' _hmge iben, bis Du sie fasf rmiL geschlossenen Augen

g*is‘:'ﬁaﬂ’sﬂ

Es Folgen dle Erilgemelnen Steuerbefehle fir Woody; alle spezie"en

__g:;sie um dm Spiel zu
1. Erneute _.,;éé:-lruc:ken setzt dla

17



D R o s ONUSOBIEICTE oo

Du kunnst bat dlesem Vadeosptel mch’r nur ein emzrgqrhges

Sammle diese, um ExtranGesundhmtSpunkte Extra-Leben und
,Continues” fur Woody zu erlangen

Golds_terne i S -
dtese um sofor’r wrfiwmme Gesundhelts[:aunkte zu

Schcden erlerde‘r verher’r er einen Stermi,hi‘iénn er aus dem

E P
iy

Bildschirm herqusfallt oder alle seine St&ﬁﬁe verhert verllert er ein * &h@se, um ein Exira- I-Eben ZU errange”ﬁﬂ - .

.............

Confmue-Flaggen
. Wenn auf einem Abschmt’r eine dleser Fl

p—— A
m B N T it e Y R e e T e T g - T L E S R YRR T e T TR R
i e
S i
. -

TR

eine Continue-Flagge. Das Spie
der zuletzt erreichten Flagge d|eses Abschmﬁs

Hondlungsverluuf emstellen Am Anfang st es s hilfreich, das Splel
auf mehrere Versuche einzustellen, um Iunger uben zZu konnen

.....
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DIESE TYPE SIN.EINZIGARTIG
WQBY-M ”me-r':ﬁfreund ,.cih.en Ari, |ed@c |

mkzep}taerter Anfzu:: xarf-Sp!dzeuge Wctrf};;f QOdYy SCr

Andys Lleblmgsspielzaug. Die Tatsache, d

wegen Captam Buzz Li h’ryec:r mcht mehr das beliebteste . BULL O ; | opace kang:
'_’”’-;_{-iLtghtyéar dﬂs Spl’rzenmodell_l Die Tﬁlfﬁﬁc €,

,thn geworfan Dc: sein L |
hlagen war, hat Woody es ;::_“--*fjKmdersplelzeug ist, kann seine intergalakt F’(“ "eplcme evenfuel[:
thren der Welt auBerhalb  behindern, aber das mub} er erst selbst herﬁﬂsﬂr_agde ‘Buzzistder

Andys anmer :«:u réi?sn Vlellelc\hf Bewetst er gerade dadurch c;lr::Bii ~ Raumfahrer aller Raumfahrer — bereit, sich einem ganzen Unwersu_,_.,.;é

.......

- von Problemen mit emem'ﬁdcheln im Gesicht und glanzenden f‘—‘wg_;]en;E

':'_'*_f"zu stellen. Ob er seine Tﬂpzferketf als Flieger beweist, oder einer
_weiteren Rettungsmission im Weltraum entgegeneilt _ Buzz bes:tz’r

mteresscmfesfen und nu’rzhchsf&n Dingﬁ z_u ﬁ nden Speckl befindet é;gggenugendz'=-Kuhr1 elf fir eme ganze L\_,rm@ee von 3p|e|zeugen o

.....

sich in Andys Zimmer, meist in der Ndhe eines Gegensfqnds den
Woody benétigt, um ‘daran zu gelangen. V as wurda man von

il

, .-._fTURB. )iﬂ::‘ser Tempofeufel zelgf mc:h uberail fur_ewe'h;n.lich guf
dem FuBBboden. ‘Woody benutzt Turbo zuerst dazu, Buzz von der
ind hinter die) Kommode zu beférdern, spater jedoch, um mit Buzz

einem Sparschwem underea erwmr?eng

......
o

:*lm_ Schlegap’l'ub Andy und seine Famllie emzuholen v

RO CKY GIBRALTAR |ESE‘5 S |e!ziﬁ g;;b{]mgr} 1y
friheren Schwergew:ch?srmger der ft}r.ggﬁih&*“; o G

bakunnt wairﬁ?fiRo'c:ky“WIrd

s
R x?s.; L
T

GRUNE SOLDATEN - Filr einen Zug grun geki&;?&éfér Sdédatﬁen_,
| . wissen diese Jungs mit Sicherheit, wie. man rj_(:_}’rfs; ‘E*htiif‘**Alm-rm* ife fR@H;
Woocf schickte sie bei Andﬁs Geburfﬁtagsfer wi einen '

. und erfuhr CI”ES LE’”?.'

.--\...

ﬁjlﬁalchzemg d{é :?f?umrﬁerﬁems ‘wenn es um Krmk an |edem
ollnehmer geht. C_h_arhe Nasewels stellt su:h von Zel’r zu Zelf in
don Weg, und versucht dabe er, das Gesic -



Dort, wo Sid wohnt, ist es die grofite Furcht aller Spielzeuge, von
Nero zu einem Kausptelzeug erwahlt zu werden. Er sefzt alles
daran, den schhmms’fen Aipfraum der Spielzeuge wahr werden zu
Iussen L il
REX Mc:n stelle Sich den boshaﬁesten Dmosauner vor, den die
Welt je gesehen hat und verpasse ihm die schrecklichsten '
Angstneurosen — das ist Rex. Dieser Fleischfresser wiirde keiner
Fliege etwas zuleide tun. Er arbeitet an seinem Brillen (er mochte
damit niemandem auf die Nerven fallen), und Woody kann immer
auf ihn zahlen. Er macht s:ch quch gut als Super—Remler fir den
hartgesottenen Cowboy... '

DIE GRUNEN MANNCHEN - Als E‘aewohner des Greifer-
Automaten haben diese verriickten kleinen Typen nur eines im Sinn
~ in die Welt da drauBBen zu entkommen, mit Hilfe des Greifers -
DER KRALLE. Woody muB3 diese entlaufenen Griinen Mannchen
einsammeln, wahrend er im Innern des Greifer- Automaiens nach

einem Fluchrweg sucht. i

i

SPIELZEUGMWANTEN Andys Ncchbar Sld h@’t die s
Angewohnheit, unférmige Sptelzeuge aus verschiedenen Sicken und
Teilen anderer Spielzeuge zu erschaffen. Diese ,Spielzeugmutanten”
sind, obwohl sie furchterregend aussehen, nicht wirklich bésartig —
sie haﬁen eben nur ein sch ?echtes Rollenvorbild.

10" \virst bei der Sullic mich Mcﬁhchkeﬁen Woody bei der Rettung
von Buzz zu helfen, noch auf viele andere Frguren treffen. E;mge sind
Dir vertrauter als D u glaubst! | |

PASSWORTER

 Wenn Dy Ebenen 4, 8, 12 oder ?5 erreichst, erhdltst Du ein Panart{r
Notiere Dir eine Liste von Passwértern fir ;ede Spielstufe, die Du
 erreichst. Verwende die Passwérter, um das Spiel von der letzten

. erreichten Sp:efsmfe aus Fortzusetzen oder um eine gewiinschte
-__Sprefsfufe zu wrederhofen e

""“'"‘-“i"'

 ] Stecke das SEGA Systemmodul Toy S?ary in dcs MEGA DRIVE
‘und schalte das Gerat ein. Wenn das Hauptmenii erscheint, driicke

das Steuerkreuz nach unten, bis ,PASSWORD” ausgewahh ist und

_:;drucke START. Es erschelnt der Pﬂssword Bi |dsch1rm

2. Der Password-Bildschirm besteht aus 5 Sternen in einer
‘waagerechten Reihe, die bei Etch-a-Sketch erscheinen. Bei einem

_der Sterne befindet sich direkt darunter ein Pfeil. Der PFed zezg'r an,
'**-clc:B dies der c:tktwe Stern ist. i

e Der vorg§gebene

"%-'%:::Wert s |eweds 1 th das Passwor’f ein, indem Du das Steuerkreuz

nach oben oder unten betatigst oder dia Tasten Aﬁ& oder C drucksi‘:
und dadurch den Wert des aktiven Sterns verdnc

arst. Durch Links

_oder Rechts auf dem Steuerkreuz kﬁnnst Du den mchﬁten oder

20

___________

vorigen Stern wdéhlen.
4. Sobald Du das korrekte Pawort el'ﬁgegeben hc:si drucke
START. Wenn das PaBwort guihg}_}_st beginnt das Splel sofort uuf

der richtigen Ebene. Wenn Du ein ﬁ::lsches PaBBwort eingegeben
hc:s'r kehre zuruck zum Tltelblldsch;rm
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Woody reitet auf Railer Bob, « einem Splelzeugmutanten il alnee
_auf dem Weg in die Freiheit

';-_werden Woody muB hier
Jnur” auf Roller Bob re %@n

lerntest, sind hier ebenfalis
h llfretch ” ‘

.....
.........

o

___________

wunderbaren vollsf«ndlgen Splelzeugen abzumonheren Uﬁd mit e
lauter solchen Teilen furchterregende Neuschopfungen yal kre:eren |
Diese Mutanten aus Spielzeugteilen rufen bei Woody Angst hewor

und unser Cowboy Held muB die Kc:ratefunkhon von Buzz
'_rbemﬁzen um ﬁiﬁfh "_.\_..,._:?veriazdrgan Wasska

Spiezeug sonst muchen9

e e e

I L R e R R e R e e R e R fe e b R e T e L R e R N B s e e L s b e R
.................
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_von dem Hund Nero gehetzt

i ..-_.i-n-ﬂ-': 1-;

Vorlfebe_fur schnell& Verfﬁfgungsm yden! Dies ist hilfreich, da beldaiiszif

~bevor Nero ihn einholt uncl |n.f;f;’;“
Zahnstocﬁarformdf bringt Die
Bewegungen, die Du bei Rex
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HANDHABUNG DER KASSETTE

Diese Kassette ist ausschlief3lich zur Verwendung mit dem Sega Mega
Drive bestimmt.

Vorsichtsmafinahmen

(1) Vor Ndsse schitzen!

(2)  Nicht knicken!

(3)  Vor Gewalteinwirkungen schiitzen!
@) Nicht direktem Sonnenlicht aussetzen!
(6)  Nicht beschadigen oder verunstalten!
(6)  Vor Hitze schitzen!

(D Nicht mit Verdiinner, Benzol usw. in Berithrung bringen!

e Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstéindig trocknen.

e Bei Verschmutzung vorsichtig mit einem weichen, in Seifenwasser
getauchten Tuch u%reiben.

e Nach Gebrauch in die Hille legen.

e Vergiss nicht, bei langem Spielen manchmal eine Pause einzulegen!

WARNUNG: Besitzer von Projektionsfernsehgerdten werden darauf
hingewiesen, daf3 Standbilder oder unbewegliche Grafiken bleibende
+ Beschddigungen der Bildréhre verursachen oder sich in die
Phosphorbeschichtunc? der Kathodenstrahlréhre einbrennen kénnen.

Vermeide daher wiederholte oder Ubermfiﬁfg lange Wiedergabe von
Videospielen auf Grof3bild-Projektionsfernsehgeréiten.
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou
votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou
d'avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiéres
clignotantes ou d’éléments fréquents dans notre environnement

quotidien. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo.

Ces phénoménes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n‘a pas

d'antécédent médical ou n‘a jamais été confronté a une crise d’épilepsie.
| P

51 vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des
:?/rnptf)mes liés & I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence
( tal stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute
utilisation.,

Nous conseillons aux parents d'éire attentifs @ leurs enfants lorsqu'ils
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un
cdles symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des
youx ou des muscles, perte de conscience, trouble de 'orientation,
mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser
de jouer et consulter un médecin.

/ ;ﬁ'{!j{fﬁgggNS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN
Ity v

® Ne vous tenez pas trop prés de 'écran. Jouez a bonne distance de |'écran

de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

}llilimz de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.
viloz de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Ansurezvous que vous Iouez dans une piéce bien éclairée.

| n cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les
houres,

27

MISE EN ROUTE
1,

Installez votre Systeme Sega Megadrive de la maniere décrite dans ce
mode d'emploi. Branchez la Manette de controle 1. Pour jouer a deux,
branchez la Manette de contrble 2 aussi.

2. Assurez-vous que l'alimentation est coupée. Ensuite, introduisez la
cartouche Sega dans la console. (Important : Assurez-vous toujours que
'alimentation est coupée avant d’insérer ou de retirer la cartouche.)

3. Mettez l'alimentation sous tension. Peu apres, I'écran de titre apparait.

4. Sil'écran de titre n'apparait pas, coupez l'alimentation. Vérifiez que le

systéme est installé correctement et que la cartouche est bien inseree.
Reétablissez l'alimentation. (1

Remarque : Ce jeu est pour
un joueur,

Cartouche Sego
Manette de controle 1

(
’

0
Z g )

Avertissement a l'intention des propriétaires de téléviseur a
large écran de projection : les images figées peuvent provoquer des
dommages permanents sur le tube d'image ou marquer le phosphore du tube &
rayon cathodique. Evitez un usage répété ou prolongé des jeux vidéo sur les
téléviseurs a large écran de projection.



n ne nait pas héros, on le

Bienvenu dans Toy Story, un monde dans lequel les jouets
s'animent quand les humains sont absents. Il s'agit d'une histoire
originale et animée, oU des jouets uniques prennent vie ef se
lancent dans une série de mésaventures comiques.

Et la nouvelle ne se fait pas aﬂandre un nouveau personnage,
du nom de Buzz I'Eclair, va bouleverser la vie de tous les jouets.
Super puissant, roi du karaté, adepte du laser, héros de
'espace, Buzz représente la toute derniére génération des

Au centre de I'histoire se trouvent un cow-boy débrouillard du personnages d'action et semble bien placé pour devenir

nom de Woody et ses amis jouets. Personnage prétéré d'un pefit immédiatemenf le jouet favori d'Andy |

garcon de six ans du nom d'Andy, Woody est rangé & la place
d'honneur tant convoitée. La vie est belle pour Woody et il
restera probablement le jovet favori d'Andy pendant de
nombreuses années.

Pour Woodyﬂ, c'est le choc total. Il doit maintenantse contenter
de la deuxiéme place dans la vie d'Andy. Loin.de'se laisser
décontenancer, il fait appel & Karting pour faire tomber Buzz
derriére la.commode et le faire disparaitre ajamais au plus

Ou du moins jusqu'a l'anniversaire d'Andy |'Un anniversaire profond de |'oubli. Mais son plan échoue et, sans le vouloir,
apporte toujours de nouveaux jouets et fait parfois oublier les ~ 'Woody projette Buzz par la fenétre dans le monde réel et vers
anciens ! L'oubli, c'est ce que craignent tous les jouets. Soucieux  une mort certaine. En découvrant ce qui s'est pusse les autres
de savoir si le petit garcon en a recu de nouveaux, Woody jouets se liguent contre Woody.

envoie les soldats kakis en mission de reconnaissance. _ | . _
Ce dernier se jure alors de sauver Buzz et de rétablir la paix

dans le monde des jouets d'Andy.
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AUX COMMANDES, PARTENAIRE !

Pour devenir un héros, vous devez apprendre a vous déplacer. Les
boutons de la manette Mega Drive qlui vous aideront & contrdler
Woody, sont répertoriés ci-dessous. Il s'agit du bouton directionnel

START

BUTTON C

BUTTON B

it BUTTON A

D, du bouton Stmrt, du bouton A, du bouton B et dubau’ron 2l
Remarque : les boutons X; Y et Z de la manette Mega Drive & six boutons ne
sont pas utilisés dans ce jeuv.

.......... i

5 S
e L L e A RS bl e 5 Il WL TR [l S R . BT R TN Rl o ™ e Bl [0 S5 T 5

la gauche ou sur la droite pour le faire avancer dans.la direction
correspondante. Comme Woody est relativement grand, vous
devrez appuyer sur le bas de temps en temps pour lui permettre
d'éviter les dangers en se baissant. Pendant qu'il utilise sa corde,

Bouton D : utilisez ce bouton pour déplacer Woody. Appuyez sur

* x

le haut (en d:ﬂgonale] sur le

-----

vous pouvez également appuyer vers
bouton D pour qu'il vise plus haut.
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Bouton Aou C: ap Ljyez sur un de ces boutons pour faire sauter
Woody. Lorsque Woody se suspend (& un tuyau ou une poutre par
exemple], appuyez sur un de ces boutons pour lui faire Iacher prise.

Bouton B : appuyez sur ce bouton pour aider Woody & utiliser
sa corde comme un lasso | Woody peut provisoirement attacher les
autres jouets pour se frayer un chemin. Pour contourner les
dangers, il peut également utiliser sa corde en se balangant sur les
crociefs suspendus.

Remarque : il doit parfois effectuer cette manoceuvre plusieurs fois de suite. Il est
' donc préférable de s'exercer pour arriver a faire ce

mouvement les yeux fermés.

Start : appuyez une premiére fois sur ce
bouton pour suspendre I'action au cours
__d'une partie et une seconde fois pour

e e

e B




ECRANS DE JEU L 'BONUS

”'"'_,i;-f-e':';eu _wdeo VOUs dc}nne n@n seulement la possublh‘re cie vaus

Etoiies.f :;f'

3. Etoiles argentées
Ramassez-les pour gagner des points de santé, des vies
supplémentaires et des possubilﬁes de conhnuer Ia parhe

Woodly. Chaque fois que Woody accuse un coup, il perd une ‘*-53*-'5",_;Ramassez—les pour gc}g ner ummedmfement cles p@l
étoile. Il perd une vie lorsqu'il tombe hof*:’;" {:Ie I'ecmn ou lorsqu'il . nte o i
perd toutes ses étoiles. W

Etoiles - Elles indiqu&nt |e nombre de lents de santé qu'il reste a7 Etoiles dorées

Larad r £ 2 ke R B
Fbi L e e T
1-\.-.;..;.3...-_.‘! TR Lok
2 |'- w ]
o A r

b W M = s R TR T
g ¢ E W -<.H"x-. ra ey

T N L R H e e e

Ramassez- les pour gogner des vies supplemeﬂ?ﬂlres

Chapeaux - lls indiquent le nombre de vies quz‘élffﬁreste aWeody
dans cette partie. Lorsque le dernier chapeau est percitf la partie
se termine.

. Drapeaux

v M-V“I-:q{lw;a‘ : : g5
]

-  Vous recommencez automatiquement la parhe au niveau de ce
Options de commande - Cet écran vous permet de ~ marqueur. Certains niveaux comportent plus d'un drapeau.
personnaliser le jeu. Vous pouvez changer la configuration du Dans ce cas, vous recommencez au dernier drclpeau 908 ) vaus

bouton D le nembra de vies par jeu et I'o hon scénario. Au départ, avez aftteint avant de erdre
par | pl part, p

ophcns
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SOLDATS KAK
cer’rmnement vqa
effectuer une mission de niversa
d'Andy et c'est ainsi qu'il c:pprend 'existence d‘un rwal lUI
disputant ses faveurs. Nul ne sait quand ces personnages kakls
pleins de ressources vont faire leur apparition...

REX - Prenez le dinosaure le plus féroce du monde, attribuez-lui
une multitude d' angoisses et vous obtenez Rex Ce carnivore ne
ferait pas de mal & une mouche. Occupé a s'exercer a rugir [ne
voulant pas paraitre ennuyant) il se tient toujours a la disposition
de Woody pour lui donner un coup de main. Il constitue également
un fier destrler paur '?GW-be dlgne tf:le ce nom..

......

peuplen’r la chhlne c:trhc:ulee de 1'c:|rcc1de rsie ieux n! ont:;ﬁﬂu une seule':
r le monde de

idée en téte : s'échapper grace a la PINCE et dewwﬁ
'au-dela. Woody doit recueillir les créatures égarées en.
le Iubyrlnthe du jeu d' Grc:ade pour trouver le chemln d&

rc mrcam

.....

LES JOUETS MUTANTS Le voisin d'Andy, Sid, a Ea mauvaise

habitude de créer des jovets déformés a parhr des différents
composants d'autres jouets. Ces «jouets mutants», malgré leur air
redoutable, sont pourtant pleins de bonnes infentions. Il ne faut pas
foupurs se F|er aux apparences

o

vous ne poumez Ia pen"er;fr -

 lorsque vous term
 depasse. Notez les mofs de passe des niveaux que vous affeignez. Il -
~ vous permettront de commencer une

e; eafefﬁpes 4 8 12 ou 15, vous rer;exfez.;un mot

Farhe a partir du dernier niveau
joué et de refourner c: n ;mporfe quel niveau que vous voulez

recommencer.

1. Insérez la cartouche Toy Story dans le Megadrive et mettezle sous

“tension. Lorsque le menu principal s'affiche, appuyez sur le bouton D

horizontale q
c:EEnc:hee sous

‘3 Un numéro esf rmhque

vers le bas pour sélectionner "PASSWORD", puis appuyez sur Ie
bouton START. L'ecrﬂn de saisie du mot de passe s' Gﬁtche |

2. L'écran de saisie du mot de pusse contient 5 etcn!es sur;ﬁf:n“_ _
i s'affiche avec I'écran magique. Une Hechﬁ;.es’rflf*';-"-:-'i._ .-
e des étoiles. Il s'agit de I étoile Uchv& .

M.h?‘;,_:_?;“

au centre de chaque étoile. l»west 10 vu]eur |

.-.,.n.,_..

' par défaut pour chaque étoile. Entrez le mot de-passe a l'aide du

bouton directionnel D en le manoeuvrant vers le hautiou vers le bas
ou & I'aide des boutons A, B ou C pour modifier la valeur de
I'étoile active. Manoeuvrez le bouton D vers la droite ou vers la
gauche pour sélectionner |'étoile suivante ou precedente dans
I'écran de saisie du mot de passe.

4. Une fois le mot de passe correctement eniré, appuyez sur le
bouton START. Si le mot de passe est valide, le jeu commence

| immédiatement & I‘eiﬂpe correcte. Si le mot de passe entre esf

32

incorrect, | écrc:n du menu principal réﬂppuran

-




...................
-------------------------------
.....................

3 :X{ 3\ Q;'E*. Frre PORELas e MER MRl | e

~L
i

#ravpes se rendent ui.t rcrppart pOUI‘ informer W‘?Od)’ qu*Andy

Ehég ......

ref E:ume dans sa chambre. Vﬂus devez trouver le moyeﬂ d& mngarf

.....

______ ise: ﬁ"r;:e chc:pi'rre pour suivre une visite: gmdée dés
s de \ {i'ood)f | o

mvﬁau ] Une fois tous les |<3'Uetﬁ en Pl'c"'ﬁe Woody doﬂ regagner S-d

: LA CHAMB_RE ID"ANDY i place surle .

-----

I.Ul OU MOl ! |
e deh est |unce | Woody doit se mesurer & Buzz pour prouver

"5"155;011 cudumeuse de reconnmssance et decouvrrr ce qu: se qu |l n a rlen a envier d ce mcmaque topcgeur du laser. Buzz esf

d anniversaire d'Andy. Faites somr* . re
les soldats kakis de la chambre
avec |'un des écouteurs en les

aidant & franchir les obstacles

‘mobiles. Woody doit ensuite Se
| rendre a l'autre écouteur pour
U] savoir ce qui se passe.

le coffre a |oue1‘s Son - ;.fi:.;_ o
imagination lui jove des tours ll

e fiGt e | croit que Buzz posséde bh
e img | véritable laser | Woody « dﬁt?
g .. .3 SUrpasser sa.peur pour. paggg

‘ quitter ce niveau.
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-----------

'@etsPechve chunge;_::’gdacaIemenffd;__ﬂ 18 C
ctive de la mochme arhculee | Yous cherchez un moyen rc:plde

'“’"*”%‘f{N_TERIEUR MEME ?E LA MACHINE ARTICULEE

m,.;

de homburger Ewtez les
'--c:rhmenfs qLu VOuUS tombent

cl e ”._.Renmrque ¢ uf;hsez e boufon D pour VoUs depiacer dans la machme Appuyez

...........

pusse a co‘re de VOUS. Et dlre
que vous pensiez voire _
; hambre desordonnee .

......

SR

-----

| rencamre avec... Ira_;pl_nce arhcu!ea’
| Vous devez trower un rnoyen de

Romarqugé;s-crppuyez 5ur le boufon D mrsf (e. bas pour éviter ’?s_ con ||bef -%Buzz deejs R

humams

.......
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_En taisant appel | Voody et Bu: t de rattraper lc:,z.
_mm,mneﬂe_c@nf&mm fous Ies ou%res |oiaets d' Andy 'E_zsfgﬁyez de

1A POURSUITE EFFRENEE
_Lm»'? ca;mztenneﬁe a demarre en

tovte cﬂiure pc}ur sauver Buzz

et le ramener a Andy. Prenez
| de l'¢ énergie en chemin ou

yous rssquez de Vous retrouver




MANIPULATION DE LA CARTOUCHE

La cartouche Megadrive est congue exclusivement pour le Systéme

Sega Megadrive.

Pour une utilisation appropriée

@®
@
©
(4)
5
®)
@

Ne pas mouiller.

Ne pas plier.

Ne pas soumettre a des chocs violents.

Ne pas exposer au soleil

Ne pas abimer

Ne pas laisser a proximité d’'une source de chaleur.

Ne pas mettre en contact avec un diluant, de I'essence, etc.

e Si votre cartouche est mouillée, séchez-la bien avant de la
réutiliser. '

e Si elle est sale, frottez-la avec précaution a I'aide d’un chiffon
humide et d'un peu de savon.

e Si vous ne vous en servez plus, rangez-la dans sa boite.

e N'oubliez pas de faire quelques pauses si vous jouez assez
longtemps.

Avertissement: Pour les propriétaires de téléviseurs a projection.

Les images fixes peuvent endommager irremédiablement le tube
d’image ou déposer du phosphore sur le CRT. Evitez I'utilisation

répétée ou prolongée de jeux vidéo sur les téléviseurs a projection @

grand écran.

38




ADVERTENCIA ACERCA DE LA EPILEPSIA

lea esta advertencia antes de utilizar este sistema de juego de
video o permitir que sus hijos lo utilicen.

Algunas personas son susceptibles de padecer ataques epilépticos o pérdida
¢In? conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones de luz o luces
destellantes en su vida cotidiana. Tales personas pueden sufrir un ataque
mientras ven ciertas imagenes de television o utilizan cierfos juegos de video.
[ sto puede suceder incluso si la persona no tiene un historial médico de
apilepsia o nunca ha sufrido ataques epilépticos.

51 usted o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez sinfomas
ralacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de conocimiento) cuando se
haya expuesto a luces destellantes, consulte a su médico antes de jugar.

IMosotros recomendamos que los padres supervisen la utilizacion que sus hijos
hacen de los juegos de video. Si usted o sus hijos experimentan alguno de los
siguientes sintomas: mareos, vision borrosa, contracciones oculares o
musculares, pérdida de conocimiento, desorientacion, cualquier movimiento
involuntario o convulsiones, mientras utiliza un juego de video, interrumpa

INMEDIATAMENTE la utilizacion del sistema y consulte a su médico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA UTILIZACION

+ Mo se ponga demasiado cerca de la pantalla. Siéntese bien separado de la
pantalla del televisor, tan lejos como permita la longitud del cable.

« Utilice el juego con una pantalla de television lo mas pequefia posible.
« Lvite jugar si se encuentra cansado o no ha dormido lo suficiente.
« Asogirese de que la habitacion donde esté jugando esté bien iluminada.

« Doscanse un minimo de entre 10 y 15 mintos cada hora mientras utiliza un
juago de video.

(1) Cartucho Sega

Aviso: Para los usuarios que disponen de

INICIO

1. Prepare su sistema Sega Mega Drive como se describe en su manual de
instrucciones. Enchufe el mando de control 1. Para juegos de dos jugadores,
conecte fambién el mando de control 2.

2. Asegirese de que la alimentacién esté desconectada. Inserfe entonces el
cartucho Sega en la consola. (Importante: Asegirese siempre de que la
alimentacién de la consola esté desactivada antes de insertar o de sacar el
cartucho Mega Drive.)

3. Conecte la alimentacién. Después de un momento, aparecerd la pantalla
del fitulo.

4. Si no aparece la pantalla del titulo, desconecte la alimentacion. Asegirese
de que su sistema esté adecuadamente preparado y el cartucho
correctamente insertado. Entonces, vuelva a M
conectar la alimentacion.

Nota: Este juego es para un jugador.

(2) Mando de control 1

televisores tipo proyeccion. Las iméagenes fijas pueden causar danos

permanentes en el tubo de imagen o marcar los fésforos del tubo de rcrf/os

catédicos. No emplee repetidamente ni durante periodos prolongados los
videojuegos en televisores de proyeccién de grandes pantallas.



”"ﬁNACEN SE HAEN .

______

LOS HER.E??

.....

Blenvemdms cl%Toy:Story, un mundo dmn:de los uguetes cabmnnwda

, los ;uguetes reciben ﬁahﬁtas:que cambmrcm sus vldas hay

cuando no hay humanos presentes. Se trata de una fantasia ~un nuevo juguete en el barrio, y su nombre es Buzz Lightyear. Buzz
animada llena de imaginacién, donde un grupo especial de  es el modelo mas avanzado de los personajes ‘de accién, un héroe
juguetes vivos parhmpun en una serie de aventuras comicas. ‘espacial con stper-poderes, experto en karate y equipado con un

laser, jy parece que se ha converhdo mmed:atqmente en el juguete
favorito de Andy’ ' | v

-?;tpcr para Woocly, que fi

6“9:?95“3

§_§§Esto serct un verdadero

sienta en el cc:fffrt’::c:l;_:;_;:__.xé'siho de hcmor* s& mma Lm wdq sonrie a
5 i

Woody, y todo parece mdncmr que segu;:-lsrfg 5|end0 asi durante
muchos afios.. Lo '

= ...-. Z

......

......

Bueno en reahdad, ;hus’rc: que se celebra la f:es?a de cumpieanos Ia ventana de la habitacion de Andy, |d1recto al mﬂndo reall El

de Andy! Los cumpleanos significan nuevos regaloes, y los nuevos resto de los juguetes ven lo sucedido y se ullan conh'cr Woc::dy por
juguetes pueden hacer que los viejos juguetes queden olvidados. - haber enviado a Buzz a una muerte 5eguru Bl

Ser olvidado es lo que mds aterroriza a todos los juguetes. . D !
Ansioso de \fe___ a.ﬁﬁdy ha recibido algin juguete nuevo, Woody ~ Woody decide rescatar a Buzz y restaurur |c1 pﬂz-ezn' el mundo de
envia a los pequenﬁ?s" soldados verdes en una mision de  los juguetes de Andy. i '

T

EUfrante la Flestc: | o W

reconocnmlento pc:ra uvezriguar io que ocu

40



iTOMA EL MANDO, AMIGO!

No puedes converhrte en un heroe si no conoces los movimientos
necesarios. A continuacién te ofrecemos una lista de los botones
cque aparecen en el Mando del Control del Mega Drive que
tendras que utilizar para mover a Woody. Se trata del Botén
Direccional (Botén-D), el Botén de Inicio (Start), el Botdn A, el

START
5 S BUTTON C
J,:;;_l‘s__:_“:;\ SEEA ;‘)
(AT ) —
- L@) (@;} BUTTON B
-BUTTON ' i,
e BUTTON A
Botén B y el Bot&n 2
Nota especlal En este juego no se utilizan los Biois X Y 'y Z def Mando
de Control Mega' Dmfe de 6 botones. o g

A contlnuucien se. mdicun los controles necesarios para dlrlglr a
Wmd?r las mcnlobms y movimientos especiales apﬁrecen en los
capitulos sig b

e el DT e e i TR T P

Iol'én-D e bot@n para mover a Woody. Pu!sa lzqmerdc;
o Derecha para que camine en esas dtrecc;ones Ya  gus Woody

b e 5
S it :
b e s b
. s e
R
oy P

es un muieco muy alto, es posible que necesites pulsar de vez en
cuando el botén Abajo para que pueda agacharse y sortear
peligros. También, siempre que Woody utilice su cuerda, puedes
pulsar Arriba (diagonalmente) en el botén-D para que apunte con
ella mas arriba.

Botones A o C - Pulsa cualquiera de estos botones para hacer
saltar a Woody. Cuando Woody avanza con las manos {por una
tuberia o una viga), pulsa uno de estos botones para que se suelte.

Boton B - Pulsa este botén para ayudar a Woody a utilizar su
cuerda jcomo si fuera un lazol Con él, Woody puede atar a ofros
mufiec ntras intenta avanzar entre ellos. Tc:rnbien puede
utilizar | nara agarrar los ganchos y saltar por encima de
las tram scen en el suelo.

Nota especial: A veces, Woody fendra que

~realizar esta maniobra verias veces de forma

""" sucesiva, por ello te recomendamos que practiques
' r-?srvil:esfemwmsenfo muchas veces, hasﬁ:: que puedas

serlo. con los ojos cerrados |
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LAS PANTALLAS DEL JUEGO L BONOS
No sélo puedes disfrutar de W10 el Bxiraordinaria mienttas
participas en el juego, sino que puedes recoger objetos
interesantes mientras te lo pasas bien. Los objetos que se indican a
conhnuamon estan repart:dc:rs por las puntcrllcrs elel |uego (algunos

Sombre_ros

Esfi'ellus de lal'én' |

....... o SR

i |
» Recédgelas para ganar puntos extra de salud, vidas y
_ posibilidades de continuar para Woody. j
Estrellas - Indican el nomero de puntos de ki que le quedan
a Woody. Cada vez que Woody se lesiona debido a un golpe il _Esﬂ‘gllﬂs de oro e
pierde una estrella. Cuando Woody se cae de la pantallao 1 ':Reao@elas pc::rc: gc:nc:r ‘puntos de sc:lud msfcniéneos o

pierde todas sus estrellas, pierde una vida.

;\ Sombreros vuqueros

Sombreros - Indican el nimero de vidas que le quedan a | Recégelos para conseguir una vida Gdicmnal

Woody en el juego. Cuando se pierde el Gltimo sombrero, se
termina el juego.
i Banderas de continuacion
Volverés a comenzar automaticamente ﬂefﬁ'[epunto del nivel
donde alcanzaste esta marca. Algunos niveles tienen mas de
una bandera de continuacion. En este caso, continuaras en la

Gltima bandera a la que llegaste en ese nivel antes de perder.

.....

Opuones de contml i pantalla altera e| uego
adaptandolo a tus gustos. Puedes cambiar la configuracion del
Boton-D, el nOmero de intentos por juego y la evolucion de la
historia. Al principio, hasta que te acostumbres a los personaijes y
a los controles, es 0til comenzar a jugar con mas intentos.

_— e
: 1
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DESPUES DE CONSTRUIR A ESTOS TIPOS,
ROMPIERON EL MOLDE... '

e

WOODY - De cardcter agradable y, sin embargo, un lider nato
entre todos los mufiecos, Woody ha sido desde siempre el juguete
preferido de Andy. El perder esta posicion bien merecida frente al
recién llegado Buzz lightyear ha sacado de quicio a Woody.
Dado que su plan de deshacerse de Buzz le ha salido mal,
Woody ha decidido rescatar a Buzz de los peligros del mundo
real, que se encuentra fuera de la habitacion de Andy. Después de
lodo, debe probar que sigue siendo el mejor...

JAM - Siempre puede encontrarse a este cerdito cerca de los

de Andy, generalmente cerca del objeto que Woody necesita en
ase momento determinado. Pero ;qué ofra cosa se puede esperar
de un cerdito-hucha? | o

........

ROCKY GIBRALTAR - Este juguete represenia d un anfiguo

luchador de lucha libre, un peso pesado, reconocido por su
extraordinaria fortaleza en el ring. Rocky resulta de gran utilidad
cuando Woody necesita mover algo pesado.

SENOR PATATA - Un maestro de las expresiones faciales, este

Bguete es el critico nimero uno de cualquiera que esté al mando.
Je vez en cuando, Sefior Patata interfiere en la accion y siempre
parece que e

std intentando salvar las apariencias.

-

TELESKETC - Este personaije, silencioso pero de gran utilidad, posee

‘informacién vital para Woody. Telesketc aparece de vez en cuando
~ para ofrecer ayuda a Woody (cuando parece estar perdido).

BUZZ LIGHTYEAR - En lo que respecta a los Space Rangers,

iBuzz Lightyear es el modelo més avanzado! El hecho de que sea

un juguete para nifios puede entorpecer en cierto modo sus planes
“de viajes infergalacticos, pero antes debe darse cuenta de ello.

Buzz es un astronauta nato, listo para conquistar un espacio lleno

‘de obstaculos jcon una sonrisa en los labios y los ojos chispeantes!

Tanto si debe probar su pericia como piloto como si debe

precipitarse a ofro heroico rescate espacial, Buzz fiene mas osadia
_que una patrulla completa de juguetes. 3Quién sabe? hasta podric

. il e : S ledar a hacer buenas migas con Woody:.
objetos mas Ofiles e inferesantes. Jam se encuentra en la habitacion 4 297" 9 e “;-b e Y

' R.C. CAR - Este diablo de la velocidad aparece en todas partes,

el

- generalmente entre los pies. Primero, Woody utiliza aR.C. para
" firar a Buzz de la cémoda, y después le necesitard para alcanzar a

 Andy.y a su familia que llevan a Buzz a remolque. .

" GREEN ARMY MEN - Para ser una patrulla de soldados verdes,

estos tipos si que saben reconocer el color rojo - jEl codigo rojo! |
Woody les envia en una misién de reconocimiento a la fiesta de
cumpleafios de Andy vy recibe la noficia de que existe nueva
competencia en las atenciones de Andy. Nunca se sabe cuando

~ van a aparecer estos ingeniosos hombrecillos verdes...
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SCUD - No es un |uguete sino el asqueroso y pequeno perm de CQNT J ’SEN AS G i
Sid. Bueno, pequeno para los humanos, pero gigantesco desde el  Cuando finalizas con éxito las etupcs 4, 8 126 15 recublrcxs una
punfo de vista de los juguetes. En casa de Sid, lo peor que puede  contrasefia. Fabrica un registro de contrasefias para los niveles que

"""""""" rayas alcanzando. Uﬂhzm confrasefias para empezar el 1uego*”j_;_:-;;,_;--;

pasarle a sus |ugueias fe_aécanvernrse en un c;hlsme para queSt:ucl _____
mordtsquee Scud hara todo lo posible ptarc:l convemr en real?ndad  desde el ulhmo nwe1 que ]ugcs’re blsn para volver a jugar.
las peores pesadtllus de los |uguetes |

| 0 !ntrﬁ:duce ol carfucho de Toy S*@sr’y en el ::iff,..ega Drive y enciende
REX Cogael E‘I| mas fer@z de Ir::s dtnmmnos Y d@'regc:d un el sistema. Cuando aparezca el Ment Prlnﬁap@| oprime el Boton D |
montén de angustia y tendréis a Rex: jEste carnivoro no le haria  para seleccionar "CONTRASENA" y despu&s oprime el botén Start
dafio ni a una moscal Esté siempre ocupado practicando su (INICIO). La panfc:llc: cc:mbmra y aparecera la panfallcz de entradu [
rugido (en realidad no quiere sonar enfadado), y Woody puede gde la ce}ntrc:senc: - G '
contar siempre con su fﬂ}‘uda También resulta una montura c:le . e L |
primera para un Vaquero tcln vahente como Woody. .. 2. La punmllu de enfroddae |c1 contrcsena consmte en 5 estrellcs

'-colocadas en una fila horizontal y que aparecen_en relieve. Debcqo |

SQUEEZE ToY AHENS Hmblt@mtes "359 la Méquina de la Zarpa  de una de las estrellas he y una Flechc: La ﬂecha indica que esa i
Mecénica de la galeria de juegos, estos {giurdldos personajes es’rrella es‘ra qcyvudc el e « . -
tienen sélo un objetivo: escapar al'mundo exterior, cortesia de’ LA | S & 1

L MECAMCA Mientras busca ung salido da,;;igs entraias de 3 Cc:dcz esfre"& tiene un nimero en el centro E| volor por defecto
la méquina de la galeria, Woody t:ene" "“’};e i rajj;v ’_fenclo par—
Squeeze Toy Alliens extrﬂwados ' Al |

v:;‘.rfa ----

"fﬁ:jfarrlbq o hucm aba‘o el Botdn D o uhhzundo “| bﬁ?@nes A, B e
para cambiar el valor de la estrella activa. Uhllza el Botén D hocld :

MUTANT TOYS Sid BI VECE[‘IO de A[’ld){r trene IG desogrddable ":5-;5 dEF&ChG o hacia la |qu;erdg para. 53[9{3519{19;' |q estre]lu Bl 1
costumbre de crear |U]lﬂe1‘es monstruosos uhhzun@lo piezas de " siguiente o anterior en la pantalla de entradési“éla lm mnrraseﬁf_ '_ §?5.'_1-:*;§§
juguetes rotos. Estos "mutantes”, a pesar de su apariencia s e
espeluznante, tienen buenas infenciones. Lo que PGSG es que 4. Una vez introducida la contrasena correc’ro oprtme el boton
tuvieron a un modelo despreciable. -  Start (INICIO). Si la contrasefa es valida, el juego comenzara
En el transcurso de tu aiféinmra para ﬁ!}(udar a W@ody a resmfar a Bu,z; fe " inmediatamente en la etqpq qdec'ui;gi’dq S| h_gs introducido una
encontrards con muchos ofros personaijes. ;Algunos pueden resulfarte mas contrasea incorrecta, regresarus a Ic: pantaila del Men( Principal.

conac:dcrs de lo que esper‘as!

...............
___________

........................................
M e R e TR L b R )
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E TOY STORY

» en cinco nweles llenas de aventurc:s

‘Woody debe encontrar una Fcrmﬁl

fiesta de cumpleaiios de Andy.
Primero, ayuda a los sald&gi@s .

ok 'Fe‘ mowmlento parcx schr cle !c: hubzmc;on ﬂevamﬁot

de h:: cama de Andy, anfes de que esfe entre eila

:::::

cién. Este nivel fiene un cronémetro, asi que jdate’ prlsﬁi
i '**d.e que los |uguetes estén recogidos ‘Woody tiene que

......

......

- W | ila competicion ha ampezade‘ _
Woody tiene que mantenerse a [a
altura de Buzz para demostrar que‘h
es tan bueno como el bocazas de[
|aser Buzz se mueve con grﬁn '

~~~~~~

EI. CLASICO JUEGO
BELICO

de dleccionar a la patrulla par;:t
que realicen una arnesgcdc
misién de reconocimiento en la

verdes a sortear un gran ndmero

e SQH:IIG |donde Buzz d|SPGFQ.--1“$r5 e:_

.-plonerse a sus temores (de Ifﬁ“-‘-‘ i

.......
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Andy se olvide de el (y fecuerde
a su vla]o c:trnlga) o :'.',;'::;;
Desafc}rtunadamente estq @CCE@HE;_;?

%'?‘Ff_:. Nnta especmi Cuando cubafgues sobre Rex utiliza el Bo?on-D para hacerie

 correr mas f'ép!dﬂ o mas lentamente pulsando deredm e lzqwerdﬁ
ventanal "

| ial : Para gu;ar a R.C, utiliza el Botén-D para dfng;rle"“ﬁ: ic:: :
y Icr rz*qu:erda Puls:;r el Botén Ao Cpara acelerar. 1 i o qu méo

_:Wocady flene que SG'IF de la hﬂblf{]clog de An :

Buzz y restaurar su reputacién entre los gémas
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REAI.MENTE DENTRO DE LA ZARPA MECANICA
COMIDA Y BEBIDA 'V perspectiva cambia radicalmente desde esta vista en primera
persona del interior de la Zarpa Mecénica. Buscas una forma
rt:ptdu de escapar y parece que Ios Squeeze Toys Aliens

Woody y Buzz deben entrar
sin ser vistos en Pizza Planet
de la Onica forma permitida o =~ "TE AT
dos juguetes: dentro de un
vaso de Mega Gulp y de una
caja de hamburguesa. Tienes
que sortear la comida que te
cae encima, y recuerda que
=" debes esquivar a la gente que
gamina a tu alrededor. Y pensabas que tu habitacién estaba

desordaquc 5

tres-0jos deposrtandolos en el cubo.

Nota especaal Uhliza ol Botén D para moverte por la maquina. Pulsa el Botén
B hacia la Izquierda o la derecha para
moverte en esas direcciones.

LA TERCERA ZONA DEI.
GRAN JEFE

Prepdrate para el znev:table
encuentro con... jla Zarpa
Mecanica! Tienes que encr:.mtrc:r

DENTRO DE LA ZARPA MECANICA

Buzz se ha introducido en la Zarpa Mecénica y ahora depende de
cierto vaquero conocido nuestro el conseguir liberarle. A medida
que se precipita de un precario lugar estratégico a otro, Woody
rlascubre que el interior de la méquinc no resulh:: tan omistosa

.......

Bneap

T
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NWEL CUATRO' LA HABITACION DE sm ROLLER BOB

Woody se monta sobre Roller Bob, un mutante con un gusto

T especial por las huidas an
8 gran velocidad. Esto serd de
‘#l gran ayuda para Woody, ya
sl que Scud les persigue sin
? darles tregua. Todo lo que
Woody tiene que hacer es
montarse sobre Roller Bob
antes de que Scud le atrape

ad puebiﬁn esta siniestra . Z'e CTTlViEl;G Zﬂ un momo_h__’
_habitacién vy, por fawr e palillos de dientes. los

|MANTENTE SIEMPRE EN MOVIMIENTO' e TR movimientos que aprendiste
ol G montundo a Rex fe seran de gran ayuda en esfe nwel

LA CAMARA DE LOS
HORRORES DE SID

_Si pensaste que escapar de
B la Zarpa Mecénica era
dificil, jespera a que veas lo
#1 que Sid tiene preparado para
Woody! Sortea todas las
trampas y horrores que

PR

i i _:_..::'. [
-..-;_'.‘?;.;'-:- H

LA BATALLA DE I.OS JUGUETES MUTANTES

|ugue’re casi nuevo y utilizarlas para crear un juguete Hansie o o
espeluznante. Estos mutantes llenan de ferror el corazén de Woody
y nuestro héroe debe utilizar el movimiento de karate de Busen 0o
para defenderse. 3Qué puede hacer un juguete normale




At

..<-

DAY-TOY-NA

Lc: camioneta se ha puesto en
marcha dejando airés a Buzz.
Woody debe conducir a R.C.
Car a toda pastilla para

.| rescatar a Buzz y reunirse con

" Andy Y los demas muﬁecos No

de energla durante el camino o
quedaras tirado en la calzada,
- =& sin posibilidad de remolque.
Los médulos de energia se b dispersos por la autopista.
Recogelos mientras conduces para poder mantener en marcha
R.C. Car (durante mucho, mucho tiempo...]

Nota especial : Para guiar a R.C, utiliza el Boton-D para dirigirle a la
gerecha y la izqu:erda Pulsa el Botén A o C pum acelerar y el Botén B para
enar o

o
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A TODA MECHA. e

Intentando alcanzar la camioneta en marcha que contiene los
demas juguetes de Andy, Woody y Buzz acaban monténdose en’
R.C. Car. Intenta controlar a esta cuadrilla mientras CII’CU]CI a
velomdud verhgmosa por la outopista ;

EI. HOMBRE C.HETE

La dltima etapa incluye maniobras
de vuelo un tanto complicadas
(gracias a Buzz lightyear), jy
algunas realmente temerarias!
Intenta localizar el mejor punto de
aterrizaje para Woody y Buzz. En
Oltimo caso, es posible que estos
dos héroes aprendan a llevarse
bien. |

T

......

......



MANEJO DEL CARTUCHO

Este cartucho estd disefiado Gnicamente para el sistema Sega Mega
Drive.

Para un mejor uso

@ jNo mojarlo!

2) iNo doblarlo!

€ iNo darle golpes violentos!

@) iNo exponerlo a la luz directa del sol!
8) ijNo danarlo ni rayarlo!

6) {No exponerlo a c:ltc:s temperaturas!

(7) iNo exponerlo a diluyente, bencina, efc.!

e Cuando esté himedo, séquelo por completo antes de usarlo.
Cuando esté sucio, Iimpaelo con cuidado con un pafo suave
humedecido en agua con jabén.

o Después de usarlo, coléquelo en su funda.

Durante un juego prolongado, tome algin tiempo de descanso.

Aviso: Para los usuarios que disponen de televisores tipo proyeccion. Las
imagenes fijas pueden causar dafios permanentes en eﬁubo de imagen o marcar
los f%sforos del tubo de rayos catédicos. No emplee repetidamente ni durante
periodos prolongados los videojuegos en televisores de proyeccion de grandes
panra”as.
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AVVERTENZA A PROPOSITO DELL'EPILESSIA

Per favore, |

eggeie quanto segue prima di utilizzare o di permettere
ai vostri figli di

i utilizzare questo sistema per video giochi.

Alcune persone sono suscettibili di attacchi epilettici o di perdita della
conoscenza se esposte a particolari luci intermittenti o motivi luminosi durante
la vita quotidiana. Tali persone possono subire un attacco durante la visione
di alcune immagini televisive o utilizzando alcuni video giochi. Questo puo
accadere anche se la persona non ha precedenti-clinici riguardanti |'epilessia
o non & mai stata colta da attacchi epilettici.

Se voi o altri componenti della vostra famiglia avete sperimentato i sintomi
correlati all’epilessia (attaci o perdita di conoscenza) durante |'esposizione a
luci intermittenti, consultate il vostro medico prima di giocare.

Consigliamo che i genitori fengano sotto controllo |'utilizzo dei video giochi
da parte dei loro figli. Se voi o vostro figlio avvertite uno dei seguenti sintomi:
senso di vertigine, vista annebbiata, contrazivoni degli occhi o dei muscoli,
perdita di conoscenza, disorientamento, un qualsiasi movimento involontario-o

convulsione, durante I'utilizzo di un video gioco, interrompetene |'uso
IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico.

PRECAUZIONI DURANTE L'UTILIZZO

+ Non state in piedi davanti allo schermo a distanza ravvicinata. Sedefevi ad
una certa distanza dallo schermo televisivo, tanto quanto lo permette la
lunghezza del cavo.

Preferibilmente utilizzate i giochi su uno schermo televisivo piccolo.
Evitate di giocdre se siete stanchi o non avete dormito abbastanza.
Accertatevi che la stanza nella quale state giocando sia ben illuminata.

Riposate per almeno 10 o 15 minuti ogni ora durante I'utilizzo di un video
gloco.
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INIZIARE

1. Montare il vostro sistema Sega Mega Drive come descritto in questo

manuale di istruzioni. Collegare il Controllo 1. Per giochi a due giocatori,
collegare anche il Controllo 2.

. Assicuararsi che l'interruttore sia spento. Quindi inserire la cartuccia Sega
nella consolle. (Importante: Assicurarsi sempre che 'apparecchio sia
spento prima di inserire la cartuccia per Mega Drive o quando la si togli.)

. Accendere 'interrutiore. In breve tempo apparira la schermata del fitolo.

Se la schermata del titolo non appare, spegnere l'interruttore. Accertasrsi

che il sistema sia montato correttamente e che la cartuccia sia inserita nel

modo appropriato. Qunidi accendere di nuovo l'interruttore.

p.w

Nota: Questo gioco per onu solo
glocatore

(1) Cartuccia Sega
2) Controllo 1

Avvertenza per i possessori di televisori a proiezione:

| fermi-immagine possono provocare danni permanenti al condotto delle
immagini o lasciare segni indelebili sul fosforo del CRT. Evitate di utilizzare i
videogiochi, per tempi lunghi o frequentemente, su televisori a proiezione con
schermo largo.



"moi"'m DIVENIA" s NASCE '

o .' o

Berwenuh a Toy Story, il mondo in cui i gioccﬂolt sono Vivi- - Buzz ¢ |'ultimo personaggio d'azione, un eroe spaziale
. che sembra aver

_quando gh uomini sono assenti. Tc:y Sfary é un scenario - superpotente, un formidabile karateka dotafa d1
ato, in nnouna vita -'onquas’ra’ro An.d" '5mmedtatamenfef g

' :_;i_'3‘;_;Per Woody, che ora si ritrova ad essere || nume__,_l___:?fhe] mondo di

Proiagonlsh dellcl storid sono un cowboy munito dl corda di ~ Andy, ¢i6 rappresenta un grosso shock. La sua risposta é di.
nome Woody ed i suoi amici giocattoli. Woody & il passatempo cercare, nell'oscuritg, di spingere Buzz dietro I armadio facendo

preferlto d. Andy, _:u“'{i:bamblno di sei anni, e giace _ _ fincorso alla R.C. Car. Il piano di V i.;lody fallisce e senza volerlo
: ' . ;_-ques’r‘ul’rimo Per b

onore su[ Iaﬁ@ _egli invia Buz ;EUOFI dalla Flnesfra di Andy, nel mondo reale. Gli

.....

s '__renclono conto de" acwdut@ e si ng;;wono confro

aaaaaaaa

mll"_r{:i glccaﬁah

| '“'.'-EI'J”L_I:Woody Si prende egll stesso |'mcc:rfco di saivqcre Buzz e di
" :';'}rlporfare la pace nel mondo dei glocaﬂoll di A dy

sapere i‘;”e Andy hc:

in missione di FICOQHIZIOHE’: Questi ulfimi opprendono subito la
notizia che s’rravolge lc: |oro infera esistenza ch glocaﬂoh c'é un
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Se volete essere un eroe, dovete sapervi muovere. La lista qui
sotto. elenca tutti i pulsanti del Controllo di Mega Drive, che userete
per muovere Woody. Sono il Pulsante Direzionale (Pulsante D), il
Pulsante Start, i Pulsanti A, B e C.

START

BUTTON C

BUTTON B

D-BUTTON
. BUTTON A

e
e

A

Nota Bene: In questo gioco non si utilizzano i pulsanti X, Y e Z situati sul
ve'q sei pulsanti. 4

A

Controllo MegaDmE

enerali per muovere Woody sono indicati qui s
mentre i movimenti e le manovre speciali sono elencati nei capitoli
successivi. e

| comandi genera

Pulsante D - Usate questo pulsante per far muovere Woody.
Premete Left (Sinistra) o Right (Destra) per farlo andare nella
direzione che volete. Dato che Woody & un giocattolo veramente
grande, di fai

afo in fanto dovrete premere Down (Git) per far si che

.......

si chini sotto gli ostacoli bassi. Potete inoltre premere UP (Su), in

diagonale, il pulsante D, mentre Woody sta usando la corda, per

farlo mirare piv alto.

u; g'ptfa;:Eg:f;;;;;f:;ie'i;;.;:_':;
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Pulsanti A o C - Premete uno di questi due pulsanti per far saltare
Woody. Quando Woody avanza con le braccia (appeso a un tubo

o ad una trave sovrastante), premete uno dei due pulsanti per fargli
lasciare la presa.

Pulsante B - Premete questo pulsante per aiutare Woody ad usare
la corda come un laccio! Nel tentativo di lanciare la corda oltre i
giocattoli, Woody potrebbe, provvisoriamente, acchiapparli. Puo
inoltre utilizzare K‘J corda, per superare, per 22¢¢.

Nota Bene: Ogni tanto Woody dovra ripetere quest'ulfima manovra alcune
volte di seguito. Vi conviene quindi praticare il gesto fino a saperlo eseguire ad
occhi chiusi!

_ Start - Premete questo pulsante per
*“interrompere |'azione del gioco. Premetelo
di nuovo per riprendere a giocare.

Py
,,,,,,,

P e asa e

A
IRl

o

.......



i 25 ‘mentre si svoige il g:oco potete anche raccogliere favolosi oggeﬂsl
Stelli—" [ J—— Capelli Il materiale elencato qui sotto si trova sparso lungo tutto il gioco

o (alcum caggem sono Famhssam; d::z trcware, {:Itpo meno.. )

A
5

'--Stelle dl iuia . o
Collezionatele per conqms’rure Ulferlorl punh salute, vite e
bendiarine-seguito per Woody

* Sfelle d"oro
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ;Che Flmangono a Woody itrae

......
,.5

_ﬁm CO'PG perde una

.....

'Egloco a ptacere' _g;ﬁtaté 'modlﬁcqre |c1 conflguruzmne del Pulsante
D, il numero dei tentativi per gioco e la trama dell'avventura. Si

consngllo sempre di iniziare il gioco con piU tentativi, per |mpclrare brindiar che tnveie rcgglunto orima di ccdere. .
a maneggncsre bene_:gpersonaggto.ﬂs-ll’uazmm |

-------




DOPO AVERLI FATTI HANNO ROTTO LO STAMPO...

WOODY - Woody, che ha un carattere mite, ma & anche un leader
per natura tra i giocattoli, & da sempre il gioco preferito di Andy. E
un po’ sconvolto perché he perso la sue meritate posizione di numero
uno a favore de Buzz Lightyear. Da quando il suo piano di
sbarazzarsi di Buzz gli é andato male, e da dlloza si & assunto la
responsabilita di salvare il suo rivale dai pericoli del mondo esterno,
fuori dalla stanza di Andy. In fondo potrebbe provare di essere il
miglior giocattolo...

HAMM - Ci si puo imbattere in questo maialino vicino agli oggetti
piv interessanti e utili. Hamm si trova nella stanza di Andy, di solito
accanto a un oggetto di cui Woody ha bisogno. Cos'altro vi

- .._
iz
S,

aspettavate da un maialino-salvadanaio?

ROCKY GIBRALTAR - Il giocattolo si basa su un ex lottatore dei
pesi massimi, noto per la sua forza poderosa sul ring. Rocky si rende
utile quando Woody ha bisogno di E::r muovere qualcosa di pesante.
MR. POTATO® - Il maestro delle smorfie & sempre il primo a
criticare chi comanda. Mr. Patato® appare di fanto in tanto e
sembra sempre impegnato o salvare E: faccia.

LINEARAMA™ - Questo idéif;}rno e tuttavia utile personaggio
possiede informazioni preziose per Woody. Linearama entra in scena
ogni tanto per assistere Woody (quando questo appare perduto).

o9

BUZZ LIGHTYEAR - Quando & la volta degli Space Rangers, il piv

grande & Buzz Lightyear! Il fatto di essere il gioco di un bambino

‘potrebbe ostacolare i suoi piani di volo intergalattico, ma questo
~ dovra per prima cosa capirlo lui stesso. Buzz & un astronauta figlio d
~astronauta, pronto ad affrontare un universo di pericoli col sorriso

sulle labbra e uno sprazzo di luce negli occhi! Che si tratti di provare

la sua maestria come pilota o di filare verso un altro eroico

salvataggio spaziale, Buzz possiede il corc:(?gio di un intero plotone di
I

giocattoli. Chissa, potrebbe anche andare d'amore e d'accordo con
Woody. :

R. C. CAR - Questo demonio della velocita spunta dappertutto, e di
solito proprio in mezzo ai J)iedi. In un primo momento Woody la R.C.
Car per buttare git Buzz dall'armadio, successivamente invece ne ha

bisogno per ritrovare Andy e la sua famiglia, con Buzz & bordo.

1 SOLDATI DELL'ESERCITO VERDE - Per un plotone di soldati

verdi, questa & gente che sa come agire quando ¢‘éuna - 2222

Woody li ha mandati in avanscoperta alla festa di compleanno di
" Andy e apprende tutto sul conto del suo nuovo rivale. Non si sa mai

quando questi abilissimi vomini verdi si entrezanno un azione...

SCUD - Non & un gioco, ma il disgustoso e lurido cagnolino di Sid.
Beh, cagnolino in base agli standard umani, perché dal punto di vista

_ di un giocattolo, Scud & gigantesco. Della casa Sid ogni c?iocw ha il

terrore di diventare un oggetto da masticare. Scud fara del suo meglio

per trasformare in realtd il questo incubo.



SRR
e s

S

W? S
s

-;:l.- <.;,ll':-

Dot gl B e i SR
}-. >. b i Fp Y
% 3 ; e
2 ] e
i-r-:-a-:- w;;-\.-';.a.';pﬁ‘.@,: 4 _;‘. b
BRERS SEEEELE
¥ E" £ .-.,.E?.

n'_appena_ appare il i .
| n stante il loro asy ﬂsa e L per . 9'“‘-" 8 RD e "
bemnteffzm-th Hiho solianto avute it qum '_;premerasfj pul&m 2 O IAKT. OUDITO dOPOo vien i izzato lo |
- : - schermo di inserimento

'GléocA’“é& bu ALIENI MORBIDI

L -':-}.o:--

ﬁr‘hgho ad archi, ques_te plQCOe crea%ure confusaonc:ne hanno un - iy écﬁcua lﬁﬁ'medtaigmeme soﬁo di essﬂ Cl
ens;ero.xsfu gire ol mondo esferno, Arhgh dpermeﬁegndq | e e S e

i

.

"'" w'\-m'\-.- Ll i

]
?ﬁ,fé é_{j?
£ Bk “

o3
a2
o

o
w-a-.-.- 4

iutando Woody a CercareiBuzz | ?};I permnaggﬂ
cuni pch'&bbero esservi piu fam;han dr qu crec '

EE = " ! b X T
- ; 5 £ 2 A ¥ s el Bas e ; 1
: - ks Ak y " kel SR 3 i X o 4
. i E Ay A gdan b A FER it F: 1 : i 4 & 4 5
i A sy ks 7 R b ; pe i 2 ichoid e e A : B i
= i e R TE b e e r ""i-a- .-:o.-w-'?i

o

e

St
His

e
PR
R R

‘4 'Dope "uver _;nsenie}'-;;'" ¢ I’ -brd i n'é? céfreﬂa '-fr_premei 3 !
passaggléaﬂ” Il
 alla schermata dé1 Méﬁu




¢ hr i nint b g R i R didane TTITTETrTITe 4 b b 3;:5%%:_{:-3 :-;_-,_{-,.-.:!E._j_
o A i
R e o
. ; gsia

et

e

i
e
e

S i
i

L e

5 A
i3

qm“

i oo

L R
i

ey g e
e S

;_é;;vth:m.
e e

e
G
H%ﬁ#;“f*{ i :c-w"ﬁ"
iﬁﬁ“ﬂ:{ﬂ%mﬁswr %

e
oy

s

R

S

e

azione ¢

L
W e

b R R i

E

-
-..E

i
o



o o
e

Ho

i,
e

i
i

T
Andy si.

uc

BRI

AR AT
v

B ke

el i

HEat

P

4
PR
}3, 3

S
=

: ks f
finisce

il Pulsante D a o
-L-._s_‘ : -NH‘E;; ¥

Per accelerare pr Tm e R : . : gt 4 - DN ; i dee

e

. ;

gt b

& l o ':\g?. o 3
*fm.. "%.Mﬁ.ﬁ:wﬁi-.:.-r,
C SR R,

TH] e :

i
'3 b

T
w

o
.-
A

Mt

e
e
e

Lon Buzz permal i . | skribeligne: 0 L ) e
o : Al - T (5 : Ml . . i Lo \ G P
%@Jﬁ WO | hﬁn visto detenestrare Buzz, ve uf i - dll i - Yo dnhn e
_3;:;_-;::: ?. : 2 ; -.>Llif£?',,, i R ¥ § j ; 2 e z ¥ :_: --;..,,,:‘: A _;55 : i ; : e ; : & ; ! ; i : ; . _> iy i ,,:;“};} p.. i
e e i %‘ﬁx“‘f" *‘*::%KW"' ﬂ - ' i | : ' ;

4 T s e g L A : i i i = - i AR R e
SR b o ﬁEi;“;:j-_ 3 4 i B ; : ; {f ey 2 ]
e @Pﬁ 3“? it é" S SO 1 it B 1, (e ;’E H reslbyectiedinantote il
: JICET ik . st - . i i R
(i s ¢ !&; i : peba 3 S ; ; B CRg ;e e T T St SE :~§§:3§33F<>f ;
4 o | | S e e L G
i - AL : S, : B e o B R B edees fieany : e : : AR s EE A, SRR fEE

R e

i

o 5

_ ""‘;°>‘°>-5'<+e-x-:-a-u2’;\.-'i

e

o

w'b-v
iy

Ghpoai
i

ot

A

e

e

i
e
SRR

R




LIVELLO TRE: IL PIANETA PIZZA

CIBO & BEVANDE
Woody e Buzz devono
introdursi furtivamente nel
Pianeta Pizza nell'unico
modo possibile per due

d'hamburger. Evitate il mbo
che cnde dmll'uho e i

*i:amerq erc; in disordtne

;-_Notﬂ bene: Premete Giv sul Pulsante D per evitare il contatto umano.

DENTRO LA MACCHINA ARTIGLIO

Buzz é salito sulla macchina-artiglio e adesso tocca a un certo

.....

i;cewboy liberarlo. Woady scopre che i meccanismi della macchmcf

non gll sono favorevoli quando é costretto a saltare da un msfobﬂa‘iff'"'”"'

pﬁ}ﬁizmne di vantaggio all'alira. Sincronizzate bene | vosm balzn..

Mega Gulp e in un involucro

NELLE VISCERE DELLA MACCHINA ARTIGLIO L
La vostra prospettiva cambia radicalmente quando vedete in prima
persona la macchina artiglio! State cercando una rapida via
d'uscita e sembra che gli Giocattoli Alieni Morbidi siano 'unica

 soluzione possibile. Manovrate nelle viscere difformi della macchmﬂ
" raccogliendo i vostri compagni a fre occhi e depositandoli nel
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contenitore.

giocattoli: chiusi in una tazza

Prat
e

Nota bene: Usate il Pulsante D per spostarvi nella Macchina. Premete il

Pulsante B a Sinistra o a Destra per scartare in quelle direzioni.

LA TERZA VOLTA DEI CAPI
Preparatevi all'inevitabile incontro
con 'Artiglio!!! Dovrete trovare
un modo per softrarre Buzz alla
sUQ morsa.



=

LIVELLO QUATTRO: LA STANZA DI SID

IL LABORATORIO DEGLI
ORRORI DI SID
| Se pensavate che |'Artiglio
d fosse brutale, aspettate di
vedere cos'ha in serbo Sid
per Woody! Evitate tutte le
trappole e le orribili cose
| nascoste, disseminate in
-questa sinistra stanza, e
qualunque cosa accada, non
fermatevi mai!

LA BATTAGLIA DEI GIOCATTOLI MUTANTI

Uno dei piccoli subdoli passatempi di Sid consiste nel prendere
alcune parti di giocattoli perfettamente funzionanti e usarle per
formare nuove spaventose creature. Questi giocattoli mutanti =~
mettono paura a Woody e per difendersi il nostro eroe cowboy
deve ricorrere ai colpi di karaté di Buzz. Cosa dovrebbe fare un
giomttoio normale? i
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ROLLER BOB

Woody cavalca Roller Bob

&l un Giocattolo Mutante con il _

gusto delle fughe fulminee:

| una cosa molfo utile, dato
8] che entrambi sono rincorsi

da Scud sulla via della
liberta. Tutto quel che
Woody deve fare &
cavalcare Roller Bob prima:
che Scud lo acchiappi e lo
trasformi in stuzzicadenti. |

movimenti che avete appreso montando Rex vi torneranno utili.




LIVELLO CINQUE:
UN'ALTRA IMMAGINE DELLA STRADA

DAY-TOY-NA
Il furgoncino se ne andato e Buzz & rimasto indietro. Woody deve
gu:dure Iu R C Car in freﬂa e in furia e ricongiungersi con Andy e
e | giocattoli. Raccogliete
energia strada facendo,
altrimenti vi fermerete sul
‘bordo di questa e nessuno vi
rimorchiera gratuitamente.
L'energia si puo trovare lungo
la strada principale.
Raccoglietela mentre tentate di
mantenere la R.C. in moto (in
moto, sempre in moto_..)

Sinistra o a Desrra Premete il Pulsante Ao C per accelerare ed il B p_er fennarw. |
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ALL'INSEGUIMENTO

Woody e Buzz tentano di raggiungere il furgone che contiene tuth
gli altri giochi di Andy ottenendo un passaggio dalla R.C. Car.
Provate a controllare questa coppia ad alta velocita mentre sfreccia
sull'autostrada.

ROCKET MAN

L'ultimo passaggio prevede un
volo bello e difficoltoso (per
gentile concessione di Buzz
Lightyear), e delle manovre
rompicollo! Cercate il miglior
posto per far atterrare Woody e
Buzz. Se non altro, alla fine i
nostri due eroi hanno imparato a
stare insieme.



USO DELLA CARTUCCIA

Questa cartuccia & progettata esclusivamente per il sistema Mega
Drive Sega.

Per un uso appropriato

(1) Non bagnarla!

(2) Non piegarla!

(3) Evitare i colpi violenti!

) Non esporla alla luce diretta del sole!
(5) Non danneggiarla o deformarla!

6) Non lasciarla vicino a fonti di calore!
(7) Non esporla a solventi, benzina, ecc.!

 Quando si bagna, asciugarla bene prima delluso.

e Quando si sporca, pulirla con un panno morbido inumidito con
dell’acqua insaponata.

e Dopo |'uso rimetterla nella sua custodia.

* Giocando a lungo, fare una pausa di tanto in tanto.

Attenzione: Per i proprietari di televisori a proiezione. Fotogrammi
o immagini ferme possono causare danni permanenti al tubo
d’immagine o lasciare tracce di fosforo sul tubo a raggi catodici.
Evitare ['uso ripetuto o prolungato di video giochi sui televisori a
proiezione a largo schermo.
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WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit videogame-systeem in gebruik neemt
of het door uw kinderen laat gebruiken.

Sommige mensen Kunnen een epileptische aanval krijgen of bewusteloos

raken wanneer zij in het dagelijkse leven worden blootgesteld aan

bepaalde lichtpatronen of knipperende lichten. Tijdens Ee’r kijken naar

bepaalde TV-beelden of het spelen van bepaalde videospelleties kunnen

deze mensen een aanval krijgen. Dit kan gebeuren zoncﬁer dat men een

medische historie van e;{ailepsie heeft of zonder dat men ooit eerder een
t

epileptische aanval heeft gehad.

Indien u of iemand in uw familie bij blootstelling aan knipperende
lichten ooit symptomen van epilepsie heeft c}:jehucl (een aanval of
bewusteloosheid), raadpleeg dan uw arts alvorens u gaat spelen.

Wii raden ouders aan om toezicht te houden op het gebruik van
videospelleties door hun kinderen. Indien u bij uzelf of bij uw kind
tiidens het spelen van een videospel één van de volgende symptomen
constateert, moet u het gebruik ONMIDDELLIK staken en uw arts
raadplegen. Het gaat hierbij om de volgende symptomen: duizeligheid,
wisselend zicht, trekken van het oog of van de spieren,
bewusteloosheid, desoriéntatie, onwillekeurige bewegingen of
stuiptrekkingen.

VOORZORGSMAATREGELEN BlJ] GEBRUIK

. Ga niet te dicht bij het beeldscherm staan. Ga op ruime afstand van

het TV-scherm zitten, zover de lengte van de kabel dit toelaat.

Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV-scherm.

Gc:h n(i:{e’r spelen, inc’?ien u vermoeid bent of niet voldoende slaap hebt
ehad.

%org ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed verlicht is.

Tijdens het spelen van een videospelletie moet u elk uur tenminste 10

a 15 minuten rusten.

STARTEN

1. Sluit je Sega Mega Drive aan zoals dat beschreven staat in de handleiding.
Sluit bedieningsblok 1 aan. Sluit tevens bedieningsblok 2 aan indien er 2
spelers zijn.

. Zet de Mega Drive uit. Stop nu de Sega cassette erin. (Let op: Zorg ervoor
dat de Mega Drive dltijd uit staat als je er een cassette instopt of vithaalt.]

. Zet de Mega Drive aan. Na een moment zie je het titelscherm.

. Als je geen titelscherm ziet, moet je de Mega Drive weer vitzetten.
Controleer of alles goed is aangesloten en of de cassette er goed in zit. Zet
hem daarna weer aan.

N.B.: Dit is een spel voor één spelers.

(1) Sega Cassette
(2) Control Pad 1

Waarschuwing: Voor eigenaars van projectietelevisies.
Stilstaande beelden of plaatjes kunnen blijvende schade aanbrengen aan de

. beeldbuis of fosfor van de katodestraalbuis halen. Vermijd herhaaldelijk of lang
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gebruik van de videospellen op grootbeeld-projectietelevisies.



'HELDEN WORDEN GEMAAKT, NIET GEBOREN

‘Welkom bij Toy Story, een wereld waarin speelgoed tot leven komt
als er niemand in de buurt is. Het is een denkbeeldige
animatiewereld waarbinnen een uniek assortiment speelgoed een
eigen leven begint en betrokken raakt bij een reeks komische
avonturen. b

Woody, de cowboy-trekpop, en zijn vrienden staan centraal in het
verhaal. Woody is de favoriet van de zesjarige Andy en heeft
daarom een ereplaats gekregen op Andy's bed. Het leven is goed
voor Woody, en het ziet er naar uif daf het nog lcmg zo zal
blijven. &
Althans, dat leek zo tot Andy's verjaarsfeestje | Verjaardagen
betekenen nieuw speelgoed en nieuw speelgoed betekent soms dat
oud speelgoed vergeten raakt! En daf is nu juist de grootste angst
van speelgoed. Om uit te vinden of Andy al nieuwe speelmaatijes
heeft gekregen, stuurt Woody de groene soldaten op verkenning
uit.
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Al snel doen zij een ontdekking die hun hele speelgoedleven zal
veranderen - er is een nieuwe pop bijgekomen met de naam Buzz
Lightyear. Buzz is de nieuwste, supersterke, laser-schietende
karatemeester, rusmfeheid en actieman di ”""Andy s hart accuut heeft
gestolen!

Dit is een grote klap voor Woody, die nu genoegen moet nemen
met een tweede plaats in Andy's wereld. Om zijn oude positie
weer te herstellen, wil hij Buzz met behulp van R.C, Car achter de
kast laten vallen. Helaas valt Buzz per ongeluk uit het raam de

echte wereld in. De.anderen hebben gezien wat er gebeurd is en

laten Woody links liggen.

Om de vrede in de wereld van Andy's I_speelg_o'edlﬁeer te
herstellen, besluit Woody om Buzz texgaan redden.




NEEM DE LEIDING IN HANDEN. PARTNER! A- of C-Toets - Druk op een van deze toetsen om Woody te laten
¢ springen. Als Woody zich 'hand-over-hand' voortbeweegt (langs

Qe —— s lesiih ol kontilanes . een horizontaal hangende pijp of balk], laat hij los als één van

Hieronder staan de toetsen op de Control Pad van de Mega Drive ~ 9eze foetsen wordt ingedrukt.

waarmee Woody wordt bewogen. Dit zijn de Richtingstoets (R-
toets), Starttoets, Toets A, Toets B en Toets C.

START

B-Toets - Met deze toets kan Woody zijn trektouw als lasso
gebruiken! Woody kan het andere speelgoed tijdelijk vitschakelen
door het vast te binden. Hij kan zich ook een weg banen over
BUTTON C valkuilen door zijn trektouw als slinger te gebruiken en door haken
| te gooien.

BUTTON B

D-BUTTON Opmerking: Deze manoeuvre moet hij soms vaak achter elkaar herhalen.

y Oefen dus net zo lang tot je het bijna met je ogen

w, dicht kunt doen.

BUTTON A

Opmerking: Toetsen X, Y en Z op de Mega Drive Control Pad met 6 toetsen

BB o in dit spb et gebruik, Start - Druk op deze knop om het spel even

te pauzeren. Duk nogmaals om weer door

Raadpleeg de volgende hoofdstukken voor de speciale R -

Hier worden de normale bewegingen van Woody besc

e

i veonw o SIS 00 AR 0 lRRCERARRSGRGR SERGWRacoadeny 0 o SRR e e e e D B v S T
..........
..............................

S girlaian o Al TR R :

D-Toets - Deze toets wordt gebruikt om Woody rond e i;;r_ten

.......

.....

:':_'“.l--\.:.;,."f

|c-)'5en. Druk:':"c':;}‘ip Links of Rechts om hem in deze richting te sturen. L |

Omdat' Woody zo tang is, moet hij se soms bukken {Neer) om . L il

onder obstakels door te komen. Door Op (diagonaal) in te drukken
op de D-Toets gebruikt Woody zijn trektouw om hoger te komen. |
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. EXTRA ° fff;oonwe RPEN

Nle’f alleen kun |e met dtt wdeospei de avonturen van je Ieven

Pl

H;;,edeﬁ“" .';”:'.verzamelen dle over hei hele spel verspra:d hggen (sommlge

vlaggen voor Woody

Gouden sterren

Sterren - Hiermee wordt het aantal kraeh’rpunten weergegeven & _‘__:':'jj;_;:Verzeamel deze voor exira krach%punfan dle mgtaen aan de
dat Woody nog overheeft. Elke keer dat W i . .
verliest hij een ster. Als hij van het schai% valt of c;l zr]n sterren is L e "
kwqueraak’r verllest h’i een leven. . T ‘\ Cowboyhoeden Ly

Verzcmel deze voor extra levens.

Bk
CEETESY

.......

Vervolgvlaggeﬂes Wl |
Bij elke herstart word |e mutomﬁﬁsch G}P hen‘ mveau gezet van

o WK

niveaus staan meerdere vervolgylaggetjes. In dat geval word e bij
de laatste vlag gezet die op dat niveau werd bereikt.
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DE MALLEN VAN DEZE KARAKTERS WERDEN NA
GEBRUIK VERNIETIGD...

WOODY - Goedaardig maar tegelijkertijd een geboren leider

* onder het speelgoed. Woody is al sinds het prille begin het
favoriete speelgoed van Andy. Het verlies van zijn welverdiende
le plaats aan Buzz Lightyear heeft Woody enigszins uit het lood
geslagen. Maar omdat zijn plan om Buzz kwijt te raken fout is
afgelopen, besluit Woody om Buzz te redden van de gevaren van
de wereld buiten Andy's kamer. Misschien kan hij bewijzen dat hij
toch het beste speelgoed is...

HAMM - Dit kleine varkentje kan in de buurt van de meest
interessante en nutfige voorwerpen worden gevonden. Hamm is
meestal in Andy's kamer, vlakbij een voorwerp dat Woody net
nodig heeft. Maar wat verwacht je anders van een spaarvarken?

ROCKY GIBRALTAR - Dit speelgoed is gebaseerd op het model
van een vroegere zwaargewichtworstelaar die bekendp stond om
zijn oersterke kracht in de ring. Rocky komt altijd goed van pas als
Woody iets heel zwaars moet verplaatsen.

MIJNHEER AARDAPPELHOOFD - Deze meester van
gezichtsuitdrukkingen zal het nooit nalaten kritiek te leveren op de
leiding. Mijnheer Aardappelhoofd staat zo nu en dan lelijk in de
weg en is altijd bezig zijn gezicht te redden.
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ETCH-A-SKETCH - Dit stille maar hulpvaardige karakter heeft

belangrijke informatie voor Woody. Eich verschijnt zo v en dan
om Woody te helpen (als hij denkt dat hij verdwaald is).

BUZZ LIGHTYEAR - Van alle Space Rangers is Buzz Lightyear
wel het topmodel! Het feit dat hij niet meer is dan een speelgoed,
verstoort zijn intergalactische reisplannen wel enigszins, maar dat
moet hij eerst nog zelf ontdekken. Buzz is de ruimtevaarder der
ruimtevaarders - klaar om, met een glimlach op het gezicht en
glitterende ogen, de strijd aan te gaan met een wereld van
problemen. Of hij nu zijn vakkundigheid als piloot moet bewijzen
of een heldendaad moet verrichten in de ruimte, Buzz heeft
genoeg moed voor een heel leger. En wie weet kan hij het
misschien best vinden met Woody.

R.C. CAR - Deze snelheidsduivel duikt altijd plotseling op, meestal
net onder je voeten. R.C. Car helpt Woody om Buzz van de kast fe
gooien. Later heeft Woody R.C. Car nodig om samén met Buzz
weer terug te komen bij Andy en zijn familie.

GROENE SOLDATEN - Voor een peloton groene soldaten zien
deze kerels wel erg rood - code Rood! Op Andy's verjaardag stuurt
Woody ze op verkenning uit en leert zodoende zijn nieuwe
concurrenten kennen. Je weet noeit precies wanneer deze
vindingrijke troepen komen opdagen...



..........

e
e

eer fase 4, 8
twoord aan je wo

oogpunt, maar in ;de”spee gﬁedwemx ”1| g;gunhsch In Sids h
seft het speelgoed constant in angst om als hondensp: }'@
vorden gebruikt. Scud doe% zun best om c!e ergste nachtmerri

:Ea en vitkomen. ﬁ- .

vm;? de levels die je gehaald: hebf op. Gebmlk

- om het spel te beginnen in het laatste "Ievel dqt ge:gééj:)feeld hebt of \

mm&en |eve| opnieus te spelen.

zr.".||-!"‘sj :Eafui’ {hq wil echt niet irritant khﬁkéh) en staat u|h;d I(lﬂClr om
Woody een handje toe te steken. Als pc:tard is hij de reddmg van
de meest ervaren cowboy |

S@UEEZE TOY ALIEN_S De mwoners van cle Grqbbelmma nine

zijn verwarde kleine kerel’qes die heel kortzichtig zijn en er a |een
op uit zijn om te viuchten naar het hiernamaals - met toestemming
van DE KLAUW. Woody moet de verdwaalde Squeeze Toy Aliens

"*mﬁfen 0‘3 h:| het ;_; :epsfe van de mcrchtne doorzoekt naareen,

. oord eenmaa!ll.s mgevoerdf -i'dr_t:_lk]e{:op de
rd is ingevoerd, begint het s
s er echfer een fou
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NIVEAU 3: PIZZA PLANEET

VOEDING EN DRANKEN

Woody en Buzz moeten de Pizza-planeet binnensluipen op de
enige mogelijke manier - verpakt
in een Mega-Slok beker en
hamburgerdoos. Voorkom
geraakt te worden door vallend

als er mensen voorbij lopen. En
jij dacht dat jouw kamer een
froep was...

s

Opmerkmg Om contact met mensen fe voorkomen, druk je op de D-Toets.

IN DE KLAUWMACHINE

DIEPER IN DE KLAUWMACHINE i
Het perspectief verandert dramatisch nu je de machine vanuit je
eigen oogpunt ziet. Bij je speurtocht naar de snelste vitweg lijkt het -
alsof de Squeeze Toy Aliens je enige hoop zijn. Manoeuvreer doo‘f
het diepe binnenwerk van de klauwmachine en verzamel de drle- '
ogige vrienden in de bewaarbak.

L
--------

- Opmerking: Gebruik de D-Toets om je door de machine fe bewegen Door op

eten en vergeet je niet te bukken

Buzz is in de klauwmachine geHommen en de enige die hem kan

helpen ontsnappen is een zekere cowboy. Woody ontdekt dat de
machine helemaal niet vriendelijk is voor speelgoed als hij van het

ene, gevaarlijke vitkijkpunt naar het andere gaat. Zorg dat hij op

het goede moment springt...
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-B en Lmks of Rechfs fe drukken kun je je in die richting bewegen.

HET DERDE 'BIG BOSS'
GEBIED

Bereid je voor op de
onvermijdelijke ontmoeting
met...de Klauw! Je moet een
manier vinden om Buzz te helpen
ontsnappen aan de greep van de
Klauw.




Als je dacht dat de Klauw
'“moellqk was, heb je nog niet
gezien wat Sid voor Woody in
petto heeft! Ontsnap aan alle
valstrikken en verborgen"?ff!
nochtmerries die'-fir!'-dez&*ﬁ

 maar goed ook_, wq;?:t z;gi|
worden beiden achtervolgd
door Scud. Woody-moés met
Roller Bob weg zien te komen
voordat Scud hem ie kken
?qugt en om’rwer '_ N

halen en de onderdelen fe gebru:ken om de meest ufschuweiqke
monsters te bouwen. Woody is bcrng voor deze Mutant Toys:“:en
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BEHANDELING VAN DE CASSETTE

Deze cassette is vitsluitend bedoeld voor het Sega Mega Drive
System.

Voor juist gebruik

(1D Maak hem niet nat!

(2) Buig hem niet!

(3 Stel hem niet bloot aan hevige schokken!

@ Stel hem niet bloot aan direct zonlicht!

(5 Beschadig of verbuig hem niet!

(6 Stel hem niet bloot aan hoge temperaturen.

(@ Maak hem niet schoon met verdunner, benzine, enz.

e Maak hem eerst droog als hij nat is geworden.

e Maak hem schoon met een zachte vochtige doek als hij vuil is
geworden.

e Bewaar hem in zijn doos. |

* Neem voldoende pauzes dls je langere tijden achter elkaar speelt.

Waarschuwing: Voor eigenaars van projectietelevisies. Stilstaande
beelden of plaaties kunnen blijvende schade aanbrengen aan de
beeldbuis of fos}lor van de katodestraalbuis halen. Vermijd
herhaaldelijk of lang gebruik van de videospellen op grootbeeld-
projectiefelevisies.
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EPILEPSIVARNING

Las igenom nedanstdende varning innan du bérjar anvénda detta
TV-spelsystem eller innan du later dina barn bérja spela.

En del manniskor kan drabbas av epileptiska anfall eller férlora medvetandet
nar de utsdtts for vissa blinkande ljus eller ljusménster i vardagslivet. Sadana
personer kan drabbas av anfall medan de ser pa vissa sorters bilder pa TV
eller medan de spelar vissa TV-spel. Detta kan intraffa Gven om personen
ifraga aldrig tidigare har lidit av epilepsi eller drabbats av nagra epileptiska
anfall.

Om du eller nagon i din familj nagonsin har kant av epilepsi-relaterade
symptom (anfall eller medvetandeférluster) pa grund av blinande ljus, bor du
radfraga en lakare innan du borjar spela.

Vi rekommenderar att fordldrar haller ett 6ga pa sina barn medan de spelar
TV-spel. Om du eller ditt barn skulle kénna av ndgot av féljande symptom
medan du eller barnet spelar TV-spel, sa sluta OMEDELBART spela och
kontakta lékare: yrsel, dgonflimmer, dgon- eller muskelryckningar, forlust av
medvetandet, disorientering, ofrivillega rérelser eller krampryckningar.

FORSIKTIGHETSATGARDER MEDAN DU SPELAR

e Sta inte for ndra TV-skdrmen. Sitt sa langt bort fran TV-skarmen som kabeln
tillater.

e Spela helst pa en liten TV-skarm.
e Undvik att spela om du ar trott eller har sovit daligt.
e Se till att rummet du spelar i ar ordentligt upplyst.

e Ta en paus pa minst 10 — 15 minuter varje timme ndr du spelar TV-spel.
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FORBEREDELSER FOR SPELSTART

1.

OBS! Detta spel kan bara spelas

av en en spelare.

1) Sega-spelkassett
(2) Kontrollplatta 1

Koppla ihop Sega Mega Drive-systemet pa det satt som beskrivs i dess
bruksanvisning. Koppla in Kontrollplatta 1. Anslut ocksa Kontrollplatta 2 for
aft kunna spela ett spel for tva spelare.

. Kontrollera att strommen ar franslagen. Satt sedan i Segu—kasseﬁen i Mega

Drive-konsolen. (Viktigt: Kontrollera alltid att strtommen ar franslagen innan du
satter i eller tar ut en kassett ur speldatom.)

. Sla pa strommen. Efter eft par sekunder tands titelbilden pa bildskarmen.

. Om titelbilden inte tands sa sla ifran strommen igen. Kontrollera att systemet

ar ihopkopplat pa ratt satt och att kassetten sitter i ordentligt. Sla sedan pa
strommen igen. -

Varning for dgare av projektionsmottagare:

Stillastéende foton eller bilder kan orsaka permanenta skador pa bildréret eller ge
fosformarken pa bildskérmen. Undvik upprepat eller Iangvarigt bruk av videospel
pé TV-apparater med stora bildskérmar.
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'_ Vulkommen hll Toy Stir:}r),ﬂ'r en varld dar leksuker kommer till Iw nar
~ ménniskor infe @r ndrvarande. Det &r en fantastisk ﬁiﬂimercld
 fantasi dér en umk samling leksaker far ett eget liv Gch blir
inblandade i en serie komlskc: Gventyr.

-------

i Saguns centruiﬁgur&r &ren cow':;ﬁy'sam heter Wcacaﬂy och dlla
hans leksaksvéinner. Woody dr sex-arige Andys favoritleksak och
 sitter p& den c:fravardu picttsen pa And)fs sdng. Woodys liv &r

L

fungerar ganska bra och det verkar ! som am han kommer att vara
favonﬂeksaken i ﬂerc: ar Frclmqt a1

!.ighiyeur

. ochin
{ oh e sig samman mot Woody for att han s]angf |3‘3= Buzz fill
| _..._;;_;;_g;é_;.soker undergcmgy

Buzz ar den senc:ste superdrwnu, kamte—ﬁghtande iaserskiutande

| "j'j,";_n_;gencxst _biwlt Andys

i _Nyhefernu chockctr Waody som nu diste Iarcx sig aft vara

------

" Nummer 2 i Andys vérld. Hans forsvar ér att forsoka knuffa in.

Buzz bakom byrén och in i glémskans land med R C Car. Woodys

_ plan slar fel och av misstag flyger Buzz ut genom Andys fonster

: ’fﬁ;;

 den verkllga véirlden. Resten av leksakerna ser det hela

.....

o :.f'Woody besl.;rar sig For c:ﬂ radda Buzz och Giﬁrs’rau ﬁeden blﬂnd ;_;.:_:;;:
- Andys leksaker.

.eszz:=
s
.

Gl i

"""""""""""""




TA KOMMANDOT, PARTNER!

Du kan inte vara en hjglte om du inte kénner till kontrollerna.
Knapparna pé kontrollplattan som du anvdnder f6r att mandvrera
Woody réknas upp nedan. Det ar rikiningsknappen (D-knappen),
Startknappen, Aknappen, B-knappen och C-knappen.

| START
= / ;} --h-ﬁi ff
) (/ G@ BUTTON B
D-BUTTON i
- BUTTON A

LEknc:ppﬁr

ontroller rétknas upp nedan och c:%l@l

R e
< ki R
ok e

xgsmr beskrivs i eftertdljande kc‘pi

pa VG«HBFEI’;.' 'l
Eftersom Woo ;,
ff:’:l honom dfﬁ%ucka“

;ﬂﬂi‘?:}hw 5<3s€-& i Em’-‘3 <$
I - P Hﬂ@ﬁ

|{:1ng maste du ibland ’rryckq pa
der lc:gc;l hmder Dy kc:n ock

e ?i'v

2

A- eller C -knappen - Tryck pa en av dessa knappar Fc:-r att f&
Woody att hoppu Nér Woody forflyttar sig hdngandes (t.ex.
héngandes frén ett ror eller en bjdlke) gor dessa knappar att han

slapper greppet.

B-knappen - Tryck pd denna knapp for att géra sa att Woody
kan anvanda sitt snére som en lassol Woody kan tillfalligt binda
andra leksaker nar han forscker ta sig forbi dem. Han kan ocksa
anvénda snoret for att svinga sig 6ver faror genom att fatta tag i
krokar.

Anmédrkning: Ibland méste han géra detta flera

janger i folid, sa du bér 6va rérelsen tills du kan
géra den i sémnen!

“WEE aq:h iﬁo .,M
?"" :\
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S;lverstmmor R
| B Samla pé dessa fr att fa extru hals@poung, liv och
o fc:rr’rsu’f’rmngsfersok Ft::-r Woody

EETEER S R s e

.........

.....

L L

Stjarnor - Anger hur mungu haisopoca:ng Woody har kvar. Var|e
;qng Woody skadas, férlorar han en sﬂ@tma Nar han forsvinner e
fréin skarmen eller foriorcr uilo sina stpc:rnor forlor@:tr hcm ett Iw | 4 attar

sista huﬁen F@rswnnar ir sg}def over.

-------

Fortsaﬂmngsflqggor
Du aterstartar automuhskt pg lats p
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SCUD - Scud ar inte en leksak utan otdcke Sids s’k'rut?igq lilla
hund. Tja, liten med manskliga matt matt, men en jatte fran en
leksaks synwnkel | Sids hus fruktar leksakerna mest av allt att bli
en tuggleksak - och Scud gor sitt basta fc)f aﬂr deras mardrémmar

skall bli verklighet.

REX - Ta den mest rovlystna dmosaune som vérlden négonsin
skédat och ge honom en mangd psykiska pr@biem och du har Rex.
Detta koﬁo’rande mr:mster kcm mfe skadcsr en Flugo Hr.:m ovar hart

alltid rakna med att h{;m hja per
riddjur for var tuffe cewbﬁyhml’re

hair virriga smakillarna har. bﬂl‘tl én suk
y’r’rervarlden fuck vare THE CLAW ng

spe|muskmens 1n5|da fﬁr caﬂ hmc: vﬂgen er

MUTANT TOYS - Andys granne Sid hc:r en Ful vana aft skapa
forvridna leksaker av olika delar och bitar fran andra leksaker.
Dessa Mutant Toys menar faktiskt val, trots aft de ser skrammande
ut. De har ju bara hatt en use.l tillverkare.

Du kommer aft méta manga ardra figurer under dr# avenfyr aft h;alpa Woody
med att rédda Buzz. Vissa dr mer familjéra én du-anar!

5?pr:1 E’rch a
% s':G" dan ar elar; @ktwa sr|c|rnr:1n N

LOSENORD

Naér du klarar av stadierna 4, 8 12 eﬂer 15, far du et lsenord. Skriv
en férteckning Sver Iosenorden till de nivéer du nér fram #ill. Anvénd
dig av I6senorden fér att bérja spelet fran den niva du sist spelade
pa, eller for att spefa om w!ken som. helsf av de crndra nivéerna.

strémmen. Tryck pa. NED pc: Dkﬁappen nar. huvudmenyn visas och
valj PASSWORD (LOSENORD), tryck sedan pq START Skarmen
andras och visar |osenorelss“‘karmen

kéfﬁh En'ev, é%;érrmrnaéffasr'en pil under d-en Det visar

Z é {_\IEH ’f . ik .

: st|arna ar 1 For in |osenorde’r genom att tryckc: p@wﬁiPP eller NED i

80

pa Dknappen eller anvind A-, B- eller C- knupparnu for att undrc:l

vardet pa den aktiva stjgrnan. Anvandg}és;-,j_;ANSTER eller HOGER pc:
D-knappen for att valja nasta eller Foregﬂaende stidrna pé
l6senordsskarmen.

4. Tryck pé START nér du har fért in korrekt [6senord. Om
losenordet ar giltigt kommer spelet omedelbart att bérja pa ratt
stadie. Om du har fort in fel iosenorcl atergc:r skarmen fill
huvudmenyn. ; --
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BEHANDELING VAN DE CASSETTE
Deze cassette is vitsluitend bedoeld voor het Sega Mega Drive
System.

Voor juist gebruik

(1 Maak hem niet nat!

(2) Buig hem niet!

(2 Stel hem niet bloot aan hevige schokken!

(2 Stel hem niet bloot aan direct zonlicht!

(2) Beschadig of verbuig hem niet!

(2 Stel hem niet bloot aan hoge temperaturen.

2) Maak hem niet schoon met verdunner, benzine, enz.

e Maak hem eerst droog als hij nat is geworden.

e Maak hem schoon met een zachte vochtige doek als hij vuil is
geworden.

e Bewaar hem in zijn doos.

o Neem voldoende pauzes als je langere tijden achter elkaar
speelt.

Waarschuwing: Voor eigenaars van projectietelevisies. Stilstaande beelden of
plaaties kunnen blijvende schade aanbrengen aan de beeldbuis of fosfor van de
katodestraalbuis halen. Vermijd herhaaldelijk of lang gebruik van de
videospellen op grootbeeld-projectietelevisies.
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Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental or public performance of this game is a violafion of applicable laws.
Jegliche Vervielfailtigung oder Ubertragung dieses Spiels ist streng verboten. Unautorisierter Verleih oder éffentliche Vorfihrung dieses Spiels stellen einen Verstos gegen geltendes Recht dar.
Copier ou diffuser ce jeu est sirictement interdit. Toute location ou représentation publique de ce jeu consfitue une violation de la loi.
La copia o fransmisién de este juego estd ferminantemente prohibida. El clquiler o utilizacién poblica de este juego es delito y esté penado por la ley.
La duplicazione o la trasmissione di questo gioco sono severamente proibite. Il noleggio non autorizzato o dimestrazioni in pubblico di questo gioco costituiscono una violazione alle leggi vigenti.
~ Kopiering eller verforing av detta spel dr stréngt forbjudet. Ofillaten uthyrning eller offentlig visning av detta spel innebér lagbrott,
Het kopiéren of anderszins overbrengen van dit spel is ten strengste verboden. Het onrechtmatig verhuren of openbaar vertonen van dit spel is bij wet verboden.

_ This product is exempt from classification under UK Law.
In accordance with The Video Standards Council Code of Practice
it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated

Patents: U.S. Nos. 4,442,486/ 4,454,594/ 4,462,076;

Europe No. 80244; Canada No. 1,183,276; Hong Kong
No. 88-4302; Singapore No. 88-155.
' _672-3012-50

© Disney. All rights reserved
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