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Loading Instructions:

Starting Up

1.

2.

w

Make sure the power switch is OFF.

Insert the game cartridge irto the Console as
described in your SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM manual

. Turn the power switch OM. If nothing

appears on the screen, turn the power swilch
OFF, remove the cartridge, and try again,

IMPORTANT:

Always make sure that the Conscle is turned
OFF when inserting or removing your Mega
Drive/Genesis Cartridge.

For 1 Player: Press Start Button on Mega
Drive/Genasis Control Pad 1.

{10 Insert Mega Drivel/Genesis Cartridge

(21 Insert Mega Drive/Genesis Control Pad 1,

Ladeanweisungen:
Inbetriebnahme

1. Vergewissern Sie sich, daB der Ein-/
Aus-Schalter ausgeschaltet ist.

2. Setzen Sie die Spielkasselle gemad der
Beschraibung in lhrer SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM-Anleitung in das
Konsolengrundgerat ein.

3. Schalten Sie den Ein-/Aus-Schalter ein. Falls
auf dem Bildschirm nichts erscheint, solllen
Sie den Ein-/Aus-Schaller ausschalten, die
Kassette entfernen und diese dann erneut
ginsatzan,

WICHTIG:

Achten Sie vor dem Einsetzen ader
Herausnehmen lhrer MEGA DRIVE/GEMNESIS
CARTRIDGE stets darauf, das
Konsolengrundgerdt auf OFF zu stellan,

Fir einen Spieler: Driicken Sie die Starttaste
am Mega Drive/Genesis-Steuerpult 1.

(1) Setzen Sie die Mega Drive/Genesis Cartridge
gin.

(21 Schiieken Sie Mega Drive/Genesis-Steverpult
1 an.

Instructions de chargement:
Mise en route

1. Assurez-vous gue |'alimentation de |a console
esl coupés,

na

. Introduisez la cartouche de jeu dans la
conscle, de la maniére décrite dans le mode
d'emploi de votre “SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM".

w

. Mettez la console sous tension. Si rien
n'apparait sur I'écran, mettez la console hors
tension, retirez la carfouche et essayez &
nouveaw.

IMPORTANT:

Faites toujours trés attention & ce que
I'alimentation de la console soit coupée avant
d'introduire ou de retirer une carfouche Mega
Drive/Genesis,

Pour un joueur: Appuyez sur la touche Start sur
le bloc de commande Mega Drive/Genesis 1.

o Infroduisez la cartouche Mega Drive/Genesis.

(% Introduisez le bloc de commande Mega
DrivefGenesis 1,



Instrucciones de carga:
Puesta en funcionamiento

1. Cercidrese de que el interruptor
de la alimentacion esté en OFF.

2. Introduzca el cartucho del juego
en la consola como se describe
en el manual SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM.

3. Ponga el interruptor de la
alimentacién en ON. Si no
aparece nada en la pantalla,
pongalo en OFF, retire el
cartucho y pruebe de nuevo,

IMPORTANTE:

Cerciorese siempre de gue la
consola esté apagada antes de
introducir o retirar el cartucho
Mega Drive/Genesis.

Para 1 jugador: Pulse el boton de
inicio del teclado de control 1
Mega Drive/Genesis.

(1) Inserte el cartucho Mega
Drive/Genesis.

(#) Inserte el Teclado de Control 1
Mega Drive/Genesis.

Istruzioni di caricamento:
Inizio

1. Accertatevi che la console sia
spenta.

2. Inserite la cartuccia del gioco
nella console come descritto nel
manuale SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM.

3. Accendete il sistema. Se sullo
schermo non appare niente,
spegnete il sistema, estraete la
cartuccia e ripetete daccapo il
procedimento.

IMPORTANTE:

Accertatevi sempre che la console
sia spenta prima di inserire o di
estrarre la cartuccia Sega Mega
Drive/Genesis.

Per 1 giocatore: Premete il tasto di
awvio della pulsantiera di comando
Mega Drive/Genesis 1.

(1) Inserite la cartuccia Mega
Drive/Genesis.

() Collegate la pulsantiera di
comando Mega Drive/Genesis 1.

Innan du bérjar spela:
Hur du startar spelet

1. Se till att huvudenhetens
strémbrytare &r frinslagen.

2. For in spelkassetien i konsolen
shsom beskrivs i
bruksanvisningen fér SEGA
MEGA DRIVE/GENESIS
SYSTEM,

3. SI4 till strombrytaren. Om
ingenting hander, sla ifrén
strombrytaren och ta ur
kassetten. Gor om steg 1 - 3,

OBSERVERA:

Kontrollera alltid att strémbrytaren
pa konsolen &r frinslagen innan du
sétter | en Mega Drive/Genesis
Kassett.

Fér en spelare: Tryck pa
startknappen pa Mega
Drive/Genesis styrplattan 1.

(1) Hér sétter du in kassetten Mega
Drive/Genesis,

(2} Har ansluter du Mega
Drive/Genesis styrplattan 1.



The Revenge of Shinobi™

In the impenslrable mountain hideaways of
Japan exist mystic warriors, the ninja. These
masters of battle possess seemingly impossible
powers, In combat they leap to dazzling heights.
When hit, they remain unhurl. They can
summon fire from the sky to torch the enemy!

You studied ninja ways since you were small. In

the dojo (school) you began as the weakest one,

and anyone could overcome you. But every day
you practiced and meditated. At last you
mastered the skills of leaping, somersaulting,
and throwing the deadly Shurikin.

Finally a day came when the sensgi, your
teacher, revealed to you the secrets of Shinobi,
the art of stealth. And at last he taught you
Minjitsu — the ninja magic.

You are Musashi, the master ninja. Your hands
and feet are lethal, In your grasp, every ninja
weapon is an instrument of death.

Die Rache des Shinobi™

In schwer zuganglichen Bergverstecken Japans
leben mystische Kampfer, die Ninja. Diese
Meister des Kampfs besitzen schier
uniberwindliche Kréfte. Im Kampf springen sie
auf verbliffende Hohen. Wenn sie getrofien
werden, scheinen sie nicht verletzt zu sein. Sie
kénnen Feuer aus der Hand werfen, um den
Feind zu verbrennen!

Sie haben die Kunst der Ninja gelernt seit Sie
ein Kind waren. Im Dgjo begannen Sie als
schwichster, und alle konnten Sie schlagen.
Aber Sie dbten und meditierten jeden Tag.
SchlieBlich meisterten Sie die Kunst des
Springens, Saltoschlagens und des Werfens der
tadlichen Shurikin-Messer.

SchlieBlich kam der Tag, wo der Sensei, Ihr
Lehrer, lhnen die Geheimnisse des Shinobi
lehrte, der Kunst der Camouflage. Und ganz
zuletzt unterwies er Sie auch im Ninjitsu — der
Ninja-Magie.

Sie sind Musashi, der Meister der Ninja. lhre
Hénde und Filsse sind tadlich. In lhrer Hand ist
jede Ninja-Waffe ein Instrument des Todes.

La Vengence de Shinobi™

Dans les montagnes impénétrables du Japon, il
y a des guerriers mystiques, les ninjas. Ces
maitres du combat possedent des pouvoirs
apparemment impossibles, Pendant les combats,
ils sautent & des hauleurs vertigineuses.
Lorsguil sont touchés, ils ne sont pas blessés.
lls peuvent appeler le feu du ciel pour
enflammer leur ennemil

Vous étudiez les technigues ninja depuis votre
enfance. Dans le dojo (école), vous élisz
d’abord le plus faible, et tout le monde pouvait
vous battre. Mais vous avez pratiqué et médité
chaque jour, Vous étes enfin parvenu a maitriser
les arts du saut, du saut périlleux et du lancer
du martel shurikin.

Un jour, enfin, votre sensei (professeur) vous a
révelé les secrets de Shinobi, 'art de I'esquive.
Et finalement, il vous a enseigné le Ninjitsu, la
magie ninja.

Vous &tes Musashi, le maitre ninja. Vos mains
et vos pieds sont meurtriers. Entre vos mains,
toute arme ninja est un instrument de mort.



The Revenge of Shinobi™

En los escondrijos de las
impenetrables montafias de Japén,
se encuentan los guerreros misticos,
los ninjas. Estos maestros de la
lucha poseen poderes gue parecen
invencibles. En el combate, saltan
hasta alturas increibles. Cuando se
golpean, permanecen ilesos. jEllos
pueden invocar fuego del cielo para
incendiar al anemigo!

Usted estudio el arte del ninja desde
muy pequefio. En el dojo (escuela)
usted era el mas débil, y cualguiera
podia vencerle. Pero practico y
medild diariamente. Pero pudo llegar
a dominar las técnicas del salto, el
sallo mortal, y el lanzamiento del
mortifero Shuriken.

Finalmente llegs el dia en el gue el
sensei, su maestro le reveld los
secretos del Shinobi, el arte del
sigilo. Y por ultimo le ensefd
Ninjitsu — el arte magico del ninja.

Usted es Musashi, el ninja maestro.
Sus manos y pies son mortales, En
sus manos, cualquier arma de ninja
es un instrumento de muere.

La vendetta di Shinobi™

Nei nascondigli delle impenetrabili
montagne del Giappone vivono dei
guerrieri misteriosi, | ninja. Questi
maestri di guerra posseggono dei
poteri apparentemente inverasimili.
In combattimento balzano a delle
altezze incredibili. Se colpiti,
rimangono illesi. Sono in grado di
raccogliere il fuoco dal cielo per dar
fuoco ai nemicil

Voi avete studiato 'arte dei ninja fin
da piccolo. Al dojo (scuola), agli
inizi, essendo il pit debole, chiunque
poteva superarvi. Ma ogni giormo
avete fatto esercizi di meditazione e
molta pratica. Alla fine siete riuscito
a diventare abile nel saltare, nel fare
solti mortali e nel lanciare il micidiale
shurikin,

Finalmente & arrivato il giorno in cui
il sensei, il vostro maestro, vi ha
rivelato i segreti di Shinobi, I'arte
della segretezza. E, alla fine, vi ha
insegnato il ninjitsu, il potere magico
dei ninja.

Voi siete Musashi, il capo dei ninja.
Le vostre mani e i vostri piedi sono
letali. Nel vostro pugno, tutte le armi
dei ninja sono strumento di morte.

The Revenge of Shinobi™

| de otiligéngliga gémstéllena i de
japanska bergen lever de gatfulla
ninja-krigarna. Dessa stridernas
méstare har oévervinneliga krafter. |
striden hoppar de hur hogt som
helst. Nar de traffas blir de inte
sdrade. De kan mana fram eld fran
himlen far att tdnda eld pd fienden!

Du har studerat ninjornas satt att
kdampa sedan du var liten, | dojo
(skolan) barjade du som den alira
svagaste, och vem som helst kunde
vinna dver dig. Men du trénade och
mediterade dagligen tills du till sist
blev skicklig i att hoppa, sl&
kullerbyttor och i att kasta den
dadliga Shurikin,

Slutligen kom dagen di sensei, din
larare, avsldjade for dig
hemlighaterna hos Shinobi, konsten
att géra aliting i smyg. Och slutligen
larde han dig Ninjitsu — ninjornas
magik.

Du &r Musashi, ninja-méstaren. Dina
hander och fétter &r dbdliga. | dina
hénder blir ninjornas vapen dodliga
vapen.



Now an evil, powerful enemy, the Neo Zeed,
has sent cut its own ninjas, soldiers, spies, and
villians to take over the world, As a warning to
you, they assassinated your sensef and
kidnapped the beautiful Naoko.

You swear to annihilate the Neo Zeed. You stalk
them around the world, destroying them
wherever they exist. You never sleep. You never
stop. And you don’t give up! Until this vicious
enamy is destroyed, your world won't be safe!

Jetzt hat ein biser, machtvoller Feind, die Neo
Zeed, seine eigenen Ninja, Soldaten, Spione
und Rauber ausgesandt, um die Welt zu
erobern. Als eine Warnung an Sie hat er Ihren
Sensei ermordet und die wundersehine MNaoko
als Geisel genommen.

Sie schwiren, die Neo Zeed zu zerstoren. Sie
verfolgen sie um die ganze Welt und besiegen
sie, wo immer sie auftauchen. Sie schiafen nie.
Und Sie geben nicht auf! Bis dieser gefahrliche
Feind besiegt ist, kann die Welt nicht sicher
sein!

Maintenant, des ennemis puissants et
diaboliques, les Neo Zeed, ont envoyé leurs
propres ninjas, soldats, espions el bandits pour
conquérir le monde. En signe d'avertissement,
ils ont assassiné votre senser et kidnappé la
belle Naoko.

Vous avez juré d'anéantir les Neo Zeed. Vous
les pourchassez dans le monde entier, pour les
détruire partout ol ils sont. Vous ne dormez
jamais. Vious n'arrétez jamais. Et vous
n'abandonnez jamais! Tant que cet ennemi
malfaisant existe, volre monde n'est pas en
sécurité.



Musashi

Ahora, un poderoso y diabolico
enemigo, Neo Zeed, ha lanzado a
sus propios ninjas, soldados,
espias, y villanos para dominar el
mundo. Como aviso para usted,
asesinaron a su sensel y raptaron
a la bella Naoko,

Ustled ha jurado aniquilar a Neo
Zeed. Usted los caza por todo el
mundo y los destruye donde los
encuentra. Usted nunca duerme.
Usted nunca para. Y no se rinda!
hasta haber destruido al enemigo
ya que si no el mundo no estard a
salvo!

Ora, Neo Zeed, un diabolico e
potente nemico, ha mandato in
missione | suoi ninja, soldati, spie
e furfanti per impadronirsi del
mondo. In segno di avvertimenta,
hanno assassinato il vostro sensef
e rapito la bella Naoka,

Voi giurale di annientare i MNeo
Zeed. Li seguite di soppiatto in
tutto il monda, annientandali in
gualungue luogo essi siano, Non
dormite mai. Non vi fermate mai e
non vi dale mai per vinti! Fino a
quando questo nemico non varrs
distrutto, il vostro monda non sara
salvo!

Mu har fienden, de illvilliga ach
maktiga Neo Zeedianerna, sant
sina egna ninja-krigare, soldater,
spioner och banditer for all ta dver
makten i hela vrlden. Som en
varning far dig mérdade de din
sensei och kidnappade den vackra
MNacko.

Du svér att forinta Neo
Zeedianerna. Du smyger efter dem
dverallt runtorn hela vérlden, dodar
dem varhelst du traffar pA dem. Du
sover aldrig. Du stannar aldrig. Du
ger inte upp! Du &r inte sdker
farran hela den ilviliga fienden har
férintats fran jordens yta!



Take Control!

The Revenge of Shinobi is a 1 Player game
using Control Pad 1. Learn how 1o use the
Cantrol Pad before playing the game.

Control Pad Buttons
1) Directional Button (D-Button)

Before play:

* Press to bypass the opening sequence.

» Press up or down o move selection arrow on
the Start Game and Options screens.

+ Press right or left to change options on the
Options screen.

During play:

* Press right or left to make Musashi walk right
or left.

* Press down to make Musashi crouch.

= Press down and right or laft to make Musashi
crouch and walk right or left.

* Press right or left while paused to move the
red frame aver the Ninjitsu (ninja art) you want
to use.

Lernen Sie die Spielsteuerung!

“The Revenge of Shinobi" ist ein Spiel fir einen
Spieler mit Steuerpult 1. Lernen Sie, das
Steuerpult richtig einzuselzen, bevor Sie mit
dem Spiel beginnen.

Steuerelemente
(1) Richtungstaste (D-Taste)

Vor dem Spiel:

* Driicken, um die Einleitungssequenz zu
uberspringen,

* Nach oben oder unten driicken, um den
Wahlpfeil bei den Start- und
Optionsbildschirmen zu bewegen.

* Mach rechts oder links drucken, um die
Optionen auf derm Optionsbildschirm zu
andern.

Im Spiel:

* Mach rechis oder links driicken, um Musashi
nach links oder rechls zu bewegen.

* Nach unten dricken, um Musashi
niederkauern zu lassen.

* Nach unten und links oder rechts driicken, um
Musashi kauern und gleichzeitig nach links
oder rechts kriechen zu lassen.

* Im Pausebetrieb nach links oder rechts
dricken, um den roten Rahmen Ober die
Ninjitzu (Minjakunst} zu bewegen, die Sie
einsetzen wollen.

Prise des commandes

La Vengence de Shinobi se joue & 1 joueur &
l'aide du bloc de commande 1. Essayez de vous
familiariser avec le bloc de commande avant de
commencer le jeu.

Touches du bloc de commande
(1) Touche de direction (touche D)

Avant le jeu:

* Appuyez pour omettre la séquence
d'ouverture.

* Appuyez en haut ou en bas pour déplacer la
fleche de sélection sur le jeu de départ ou les
ecrans d'options.

* Appuyez & droite ou & gauche pour changer
les parameétres sur I'écran d'options.

Pendant le jeu:

* Appuyez & droite ou & gauche pour faire
marcher Musashi vers la droite ou la gauche.

* Appuyez en bas pour gue Musashi
s'accroupisse.

* Appuyez en bas el & droite ou & gauche pour
que Musashi marche vers la droile ou la
gauche en position accroupie.

* Appuyez & droite ou & gauche pendant une
pause pour déplacer le cadre rouge sur le
Minjitsu (art ninja) que vous voulez utiliser,



Control

La venganza de Shinobi es un
juego de 1 jugador que emplea el
teclado de control 1. Aprenda
como emplear el teclado de control
antes de jugar.

Botones del teclado de
control
(1) Botén direccional (D Boton)

Antes de jugar:

» Presidnelo para sallar la
secuencia de apertura.

» Presignelo hacia arriba o hacia
abajo para mover la flecha de
seleccion por las pantallas del
juego inicial y de opciones.

+ Presidnelo hacia la derecha o la
izquierda para cambiar las
opciones de la pantalla de
opcionas,

Durante el juego:

* Presidnelo hacia la derecha o la
izquierda para hacer que
Musashi camine en tal sentido.

+ Presionelo para que Musashi se
ponga en cuclillas.

s Prasitnelo hacia abajo para
hacer que Musashi se ponga en
cuclillas y camine hacia la
derecha o la izquierda.

« Presidnelo hacia la derecha o la
izquierda durante una pausa
para mover el cuadro rojo sobre
el Ninjitsu {arte magice del ninja)
que desee emplear.

Presa dei comandi

La vendetta di Shinobi & un gioco
per un solo giocatore che usa la
pulsantiera di comando 1. .
Impariamo ad usare la pulsantiera di
comando prima di iniziare a giocare.

Tasti della pulsantiera di

comando

(1) Tasto di direzione (Tasto D)

Prima del gioco:

* Premetelo per evitare la fase
d'apertura.

* Premetelo in alto o in basso per
spostare la freccia per la selezione
sulla visualizzazione iniziale del
gioco (Start Game) e sulla
visualizzazione delle opzioni
(Options). -

* Premetelo a destra o a sinistra per
cambiare le opzioni nella
visualizzazione delle opzioni.

Durante il gioco:

= Premetelo a destra o a sinistra per
far camminare Musashi verso
destra o verso sinistra.

* Prematelo in basso per far
accovacciare Musashi.

* Premetelo in basso e a sinistra 0 a
destra per far accovacciare
Musashi e farlo camminare verso
destra o verso sinistra,

= Premetelo a destra o a sinistra
durante una pausa per spostare il
riquadro rosso sul ninjitsu (potere
magico dei ninja) che si desidera
usare.

Du maste leda!

Spelet “The Revenge of Shinobi" &r
el spel med en spelare som styr
spelet med styrplattan 1. Lar dig aft
anvanda styrplattan innan du bérjar
spela spelet.

Styrkulan och knapparna pa
styrplattan

(1) Styrkulan D (riktkulan)

Fore spelets bdrjan:

* Tryck p denna styrkula for att
hoppa &ver inledningen,

* Tryck pé styrkulans tvre eller
nedre vinge for att fiytta véljarpilen
till startscenen och menyn for
valmdjligheter.

* Tryck pg styrkulans higra eller
vanstra vinge for atl &ndra pd de
olika alternativen pa menyn for
valmajligheter.

Under spelets gang:

» Tryck pa styrkulans higra eller
vénstra vinge for att fA Musashi att
gé 4t hoger eller vénster.

= Tryck pa styrkulans nedre vinge
fér att t& Musashi att huka sig.

* Tryck forst pa styrkulans nedre
vinge och sedan pd dess higra
eller vénstra vinge for att fa
Musashi att huka sig och réira sig
krypande &t hoger eller vanster.

= Under paus: Tryck pd styrkulans
higra eller vanstra vinge for att
flytta den roda ramen Over den
Minjitsu (ninjornas magik) du vill ta
fill hjalp. 9



(2 Start Button

+ Press to start game.

* Press to enter selections on the Options
screen,

* Press to pause game during play. The Ninjitsu
(ninja magic) selection box appears. Make
your selection, then press the Start Button
again to resume play.

(4 Button A (Ninjitsu Button)
* Press to use Ninjitsu (ninja magic).

‘@) Button B (Attack Button)
* Press 1o attack.

(5! Button C (Jump Button)

+ Press to jump up. At the height of your jump,
press again to somersault.

* Press down on the D-Button and press Bution
C to jump down to a lower level. (If there's an
opening in the level, just walk over the edge
to descend.)

MNote:

You can rearrange the functions of Buttons A,
B. and C. For instructions, see the Options
Screen section.

10

I Starttaste

* Dricken, um das Spiel zu starten.

* Driicken, um Eingaben vom Oplionsbildschirm
vorzunehmen.

* Driicken, um wahrend des Spiels eine Pause
einzulegen. Der Ninjitsu (Ninja-Magie) Rahmen
erscheint. Nehmen Sie Ihre Wahl vor, und
driicken Sie dann die Starttaste, um das Spiel
fortzusetzen.

I Taste A (Ninjitsu-Taste)
* Driicken, um Ninjitsu (Ninja-Magie)
einzuselzen.

3 Taste B (Angrifftaste)
* Zum Angreifen dricken.

5 Taste C (Sprungtaste)

* Driicken, um nach oben zu springen. Auf der
Hohe des Sprungs emeut driicken, um einen
Salto zu machen.

* Die Richtungstaste gedriickt halten und Taste
C dricken, um zu einer niedrigeren Ebene
herabzuspringen. (Wenn eine Offnung im
Boden vorhanden ist, einfach dber den Rand
laufen, um herabzuspringen.)

Hinweise:

Sie kdnnen die Funktionen von Taste A, B und
C anders anordnen. Einzelheiten siehe
Optionsbildschirm.

Z Touche de départ (Start)

* Appuyez pour commencer le jeu.

* Appuyez pour indiquer vos choix sur I'écran
d’options.

* Appuyez pour faire une pause pendant le jeu.
La boite de sélection de Ninjitsu (magie ninja)
apparait, Faites votre choix, puis appuyez de
nouveau sur la touche Start pour reprendre le
jeu.

2 Touche A (Touche de Ninjitsu)
* Appuyez pour utiliser le Ninjitsu (magie ninja).

4 Touche B (Touche d'attaque)
* Appuyez pour attaquer.

5 Touche C (Touche de saut)

* Appuyez pour sauter. Lorsque vous &tes en
I'air, appuyez de nouveau pour faire un saut
périlleux.

* Appuyez en bas sur la touche D et appuyez
sur la touche C pour sauter & un niveau
inferieur (sl y a une ouverture dans le niveau,
il sutfit de marcher au-deld du bord pour
descendre).

Remarque:

Vous pouvez réarranger les fonctions des
touches A, B et C. Les instructions vous sont
données dans la section sur I'écran d'options.



(2} Boton de inicio

« Presionelo para iniciar el juego.

« Presionelo para introducir las
selecciones de la pantalla de
Opciones.

* Presionelo para realizar una pausa
durante el juego. Aparecera la
seleccion de Ninjitsu (arte mdgico
del ninja), y vuelva a presionarlo
para reanudar el juego.

(3) Botén A (Botén de Ninjitsu)
= Presionelo para emplear el Ninjitsu
{arte magico del ninja).

(4; Botén B (Botén de atague)
+ Presignelo para atacar,

() Botén C (Botén de salto)

= Presidnelo para saitar. Cuando se
encuentre en lo alto, presidnelo de
nuevo para realizar un salto mortal.

= Presione el boton D y después del
botén C para saltar hacia abajo
hasta un nivel inferior. [Si existe
una abertura en el nivel,
simplemente camine sobre el borde
para descender.)

Mota:

Usted podra redisponer las funciones
de los botones A, B, y C. Con
respecto a las instrucciones, consulte
la seccién de la pantalla de
opciones.

(2 Tasto di avvio (START)

* Premetelo per iniziare il gioco.

* Premetelo per confermare le scelte
esequile nella visualizzazione delle
opzioni.

* Prametelo per interrompere
temporaneamente il gioco durante
I'esecuzione. Appare la scatola di
selezione dei ninjitsu. Eseguite la
vostra scelta @ poi premete il tasto
di avvio per riprendere il gioco

% Tasto A (tasto per i Ninjitsu)
= Premetelo per usare i ninjitsu.

4) Tasto B (tasto per I'attacco)
* Premetelo per attaccare.

Tasto C (tasto per il salto)

« Premelelo per saltare verso lalto.
Al culmine del salto premete di
nuovo il tasto per fare un sallo
mortale.

» Premete in basso il tasto D e il
tasto C per sallare in gi0 ad un
livello pil basso. (Se c'é
un'apertura nel livello, camminare
oltre il berdo per discendera.)

Nota:

Si possono regolare di nuovo le
funzioni dei tasti A, B e C. Per le
istruzioni, vedere la sezione sulla
visualizzazione delle opzioni.

(2) Startknapp

= Tryck pé denna knapp for att starta
spelet.

= Tryck pé denna knapp fir att mata
in alternativet du véljer pd menyn
for valmojligheter.

* Tryck pd denna knapp under
spelets géing for att koppla in
pausen. Mu visas valkistan for
Ninjutsu (ninjornas magik). Gor ditt
val och tryck sedan pa
startknappen for att fortsétta med
spelet,

(3] Knapp A (véljare fér Ninjutsu)
» Tryck pa denna knapp fér att
anvanda Ninjutsu {ninjornas magik).

(4 Knapp B (attackknapp)
* Tryck pa denna knapp for att
anfalla.

Knapp C (hoppknapp)

* Tryck pd knapp for att hoppa.
Tryck igen pa denna knapp vid
hoppets héjdpunkt for att sla en
kullerbytta.

. Tryc:k farst pa styrkulans 0D nedre
vinge och sedan pa knappen C far
att hoppa nedat till lagre niva. (Om
det en dppning for nedgang: Ga
bara éver kanten for att stiga ned.)

ANM:

Du kan éndra pd knapparnas A, B
och C funktioner. Vi hanvisar till
menyn far valméjligheter angdende
tillvagagangssattet,
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Taiso (Preparing the Body)

Walch the opening sequence for a preview of
Musashi's astounding skill. Then, at the Title
screen, press the Start Button. The Start Game
screen appears,

Press the D Button right or left to set your
starting location (shown at the upper right of the
Start Game screen). The Neo Zeed have taken
over B districts around the world. Each district
has 3 scenes. You can start in any district and
scene from 1—1 through §—3.

Then move the selection arrow to Options and
press the Start Button. The Options screen
appears.

Taiso (Vorbereitung des Kérpers)

Achten Sie auf die Einleitungssequenz fir eine
Vorausschau auf das erstaunliche Kénnen von
Musashi. Dann, beim Titelbildschirm, driicken
Sie die Starttaste. Der Startbildschirm erscheint.

Driicken Sie die Richtungstaste nach links oder
rechts, um lhren Startort einzustellen (oben
rechts im Startbildschirm gezeigt). Die Neo Zeed
haben 8 Distrikte in der ganzen Welt in ihre
Macht bekommen. Jeder Distrikt hat 3 Szenen,
Sie kiinnen in jedem Distrikt und in jeder Szene
von 1—1 bis 8—3 slarten.

Dann bewegen Sie den Wah|pfeil zu den
Cptionen und drilicken die Starttaste, Der
Optionsbildschirm erscheint,

Taiso (Préparation physique)

Regardez la séquence d'ouverlure qui vous
présente les dons extraordinaires de Musashi,
Ensuite, & I'écran de titre, appuyez sur la touche
Start. L'écran de débul de jeu apparait.

Appuyez sur la touche D & droite ou 4 gauche
pour chaisir volre position de départ (indiguée
en haul & droite sur I'écran de début de jeu).
Les Neo Zeed occupent 8 districts dans le
maonde. Chaque district comporte 3 scénes,
Vous pouvez commencer dans n'imparte quel
district et n'importe quelle scéne entre 1—1 i
Fe

Amenez ensuite la flache de sélection sur
Options et appuyez sur la touche Start. L'écran
d'options apparait.



Omote

Taiso (Preparacion del
cuerpo)

Observe la secuencia de apertura
para ver la asormnbrosa habilidad de
Musashi. Después, en la pantalla
del titulo, presione el boton de
inicio. Aparecerd la pantalla del
juego inicial,

Presione el boton D hacia la
derecha o la izquierda para ajustar
su posicion de inicio (mostrada en
la parte superior derecha de la
pantalla del juego inicial). Neo
Zeed ha conquistado B distritos por
tedo el mundo. Cada distrito posee
3 escenas. Usted podra comenzar
en cualguier distrito y escena de
1—1 a 8—3.

Después mueva la flecha de
seleccion hasta las opciones y
presione el boton de inicio.
Aparecerd la pantalla de opciones.

Taiso (preparazione
fisica)

Guardate la sequenza d'apertura
per avere un'idea dell'abilita
straordinaria di Musashi. Poi, alla
visualizzazione del titolo, premete il
tasto di avvio. Appare, cosi, la
visualizzaziona Start Game.

Premete il tasto D a destra o a
sinistra per mettervi in poasizione di
partenza (indicata in alle a destra
sulla visualizzazione Start Game). |
Meo Zeed hanno conquistato 8
distretti nel mondo, Ogni distretto
ha 3 scene. Potete iniziare in
qualsiasi distretto e in qualsiasi
scena da 1—1 fino a 8—3.

Spostate guindi la freccia per la
selezione su Oplions e premele il
tasto di avvio. Apparira la
visualizzazione delle opzioni.

Taiso (hur kroppen
forbereds)

Titta pa inledningen fér atl granska
Musashis hépnadsvackande
skicklighet. Tryck pé startknappen,
nér rubrikscenen visas, Startscenen
visas nu pa bildskérmen.

Tryck pa styrkulans D hagra eller
vanstra vinge for att stélla dig i
startlaget (som visas upp till hoger
pé startscenen). Neo Zeedianerna
har nu tagit dver atta distrikt
runtom i varlden. Varje distrikt har
tre scener. Du kan starta i vilket
distrikt och med vilken scen som
helst, fran 1—1 till 8—3.

Flytta sedan valjarpilen till
valméjligheter och tryck pa
startknappen. Menyn fér
valmdjlighater visas nu.
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Options Screen

Use the Options screen 10 gear up for battle,
Move the arrow up and down to select an item.
Then press left and right on the D-Butlon to
change the setting.

Sound Test
* Choose a game sound.
+ Press the Start Bullon to preview the sound.

Level

* Choose a game difficulty level: Easy, Normal,
Hard, or Hardest. As game levels increase in
difficulty, the enemy onslaught gets worse! In
each level you also have a different number of
lives per game:

EEABY 4 T A 10 lives per game
MNormal . ..._.... 3 lives per game
Hands oo s e zmsata 1 life per game
Hardest . . . . 1 life per game

Optionsbildschirm

Verwenden Sie den Optionsbildschirm, um sich
auf die Schlacht vorzubereiten. Bewegen Sie
den Pleil nach oben oder unten, um einen
Punkt zu wahlen. Dricken Sie dann die
Richtungstaste nach links oder rechis, um die
Einstellung zu andern.

Tontest (Sound Test)

* Wahien Sie einen Spielsound.

* Drucken Sie die Starttaste, um den Sound zu
niren.

Spielniveau (Level)

* Wahlen Sie einen Schwierigkeitsgrad: Leicht,
Normal, Schwierig oder Extrem schwierig. Mit
zunehmendem Schwierigkeitsgrad werden die
Angriffe der Feinde schlimmer! In jedem
Niveau haben Sie auch eine andere Anzahl
von Leben pro Spiel zur Verfiigung:

EEseht oo s mnmanagaas 10 Leben pro Spiel
Nommal ... ... | .. 3 Leben pro Spiel
Schwierig ... ... . 1 Leben pro Spiel

Extrern schwierig .. __ ... 1 Leben pro Spiel

Ecran d'options

Utilisez I'écran d'options pour vous préparer au
combat. Déplacez la fléche vers le haut et le
bas pour sélectionner une option. Appuyez
ensuite & gauche ou a droite sur la touche D
pour changer les paramétres.

Test sonore

* Choisissez un son pour le jeu.

* Appuyez sur la touche Stant pour entendre le
son.

Niveau

= Choisissez un niveau de difficulté: Facile,
Narmal, Difficile, Trés difficile. Plus le jeu est
difficile, plus les assauts des ennemis sont
meurtriers! A chaque niveau, vous avez
egalement un nombre de vies différent par
jeu:

Facile (Easy) .. ........ 10 vies par jeu
Nommal - . conoss vl i ian 3 vies par jeu
Ditficile {Hard) ....... of -1 vie par jeu
Trés difficile (Hardest) ... ... 1 vie par jeu



o SOUND TEST THE SHINOB!
LEVEL
SHURIKING

CONTROL

NORNAL

50

TYPE 1
A=NINSI TSV
B-ATTACK
C-Jihe

Pantalla de opciones

Emplee la pantalla de opcionas
para prepararse para la batalla.
Mueva la flecha hacia arriba y
hacia abajo para seleccionar un
item. Después presione el boton D
hacia la derecha o la izquierda
para cambiar el ajuste.

Prueba de sonido

= Elija un sonido para el juego

» Presione &l botdn de inicio para
comprobar el sonido,

Nivel

# Elija un nivel de dificultad del
juego: Facil, Normal, Dificil, o el
mas Dificil. A medida que &l nivel
del juego aumente en dificultad,
jel atague del enemigo serda mas
violenta! En cada nivel usted
tendra un nimerc diferente de
vidas por juego:

A, 10 vidas por jusgo
Normal .. .... 3 vidas por juego
Dificil ... 1 vida por juego

.. 1 vida por juego

Visualizzazione delle opzioni

Usate la visualizzazione delle
opzioni per prepararvi alla
battaglia. Spostate la freccia verso
il basso e verso |'alto per
selezionare un elemento. Premete
quindi il tasto D a destra e a
sinistra per cambiare la
regolazione.

Prova del suono

* Scegliete un suono per il gioco.

» Premete il tasto di awio per
ascoltare il suono,

Livello

* Scegliete un livello di difficolta
del gioco: facile, normale, difficile
o molto difficile. Quanto pid
aumenta il grado di difficolta del
gioco, piu terribili diventano gli
assalti dei nemici! In ciascun
livello ¢’& anche un diverso
numero di vite a disposizione per
gioca:

Facile . ........ 10 vile per gioco
Normale ........ 3 vite per gioco
Difficile ... ... ... 1 vita per gioco
Molto difficile . . . . 1 vita per gioco

Meny for valmdjligheter

Anvand denna meny fér
valmajligheter for att utrusta dig far
strid. Flytta pilen uppét och nedat
for att vélia en post pa menyn.
Tryck sedan pd styrkulans O higra
eller vanstra vinge for att &ndra pd
valet.

Ljudtest

s Valj ljudet.

» Tryck pd startknappen fér att
lyssna pé ljudet.

Niva

» Va3l nivan fér svarighelsgraden:
Latt, normal, svar, svérast.
Allteftersom spelnivn fér
svarighetsgraden okas blir
fiendens angrepp allt
valdsammare! Du kan dessutom
ha olika antal liv per spel pa
varje niva:

L&t ........... 10 liv per spel
MNormal .. ....... 3 liv per spel
LTS | R, 1 liv per spel
Svérast .. ... .. 1 liv per spel
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Shurikins

* Choose the number of Shurikins (throwing
knives) Musashi carries into battle. You can
set the number from 00 to 90 in multiples of
10.

Control
« Choose the settings for the A, B, and C
Buttons on the Control Pad.

Shurikin

* Wiéhlen Sie die Anzahl der Shurikin
(Wurfmesser), die Musashi in den Kampf
tragen kann. Sie kénnen die Zahl in
Zehnerstufen zwischen 00 und 90 einstellen,

Steuerung (Control)
* Wahlen Sie die Einstellungen fir die Taste A,
B und C auf dem Bedien-Pad.

Shurikins

= Choisissez le nombre de shurikins (poignards
& lancer) portés par Musashi pendant le
combat. Vous pouvez régler le chiffre entre 00
et 8Q par multiples de 10.

Commandes
* Choisissez les effets des Touches A, B et C
sur le bloc de commande.

Type 4
| Ninjitsu

[ Type 1

Type 2 | Type 3
Ninjitsu

Attaque Saut

| Type 1 | Type2 | Type 3 | Type s Tyo1 | Typ2z | Typ3 Typ 4

A | Ninjitsu Atlack Jump Ninii‘t_su | A | Hinjitsu Angriﬂ' | Sprung | Ninjitsu
B | Attack | Jump | Atack | Jump | | B | Angriff | Spung | Angrift | Sprung
.C l Jum_;_)__Nin_jitsu_"_Nir{j_itsu Attack | C -Splung Ninjitsu | Ninjitsu | Angriff

Attaque Saut

A
B | Attague Saut
{ Saut Minjitsu

Ninjitsu

Attague

Exit
* Press the Start Button to return to the Stan
Game screen. Press it again to begin play.
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Aufhoren (EXIT)

¢ Driicken Sie die Starttaste, um zum
Startbildschirm zurlickzukehren. Driicken Sie
sie erneut, um mit dem Spiel zu beginnen.

Fin des réglages

* Appuyez sur la touche Start pour revenir
I'écran de début de jeu. Appuyez de nouveau
pour commencer le jeu.



Shurikens

* Elija el ndmero de Shurikens
(cuchilios para lanzar) que
Musashi habra de llevar a la
batalla. Usted podra elegir un
nomero entre 00 v 90 en
multiplos de 10.

Contral
+ Elija los ajustes para los Botones
A, B, y C del teclado de control.

Shurikin

* Scegliete il numera di shurikin
{coltelli da lancio) che Musashi
porta con sé in battaglia. Polete
stabilire il numero da 00 a 80 in
multipli di dieci.

Comandi

= Scegliete le regolazioni per i
Tasti A, B e C sulla pulsantiera
di comando.

Shurikin

= Valj antalet Shurikin (kastknivar)
Musashi tar med sig till
slagsmélet, Du kan vilja valfritt
antal frdn 00 till 90 som tians
multipler,

Spelets styrning
= Vfilj instaliningarna for knapparna
A, B och C pa styrplattan,

Tipo 1 Tipo 3 [ Tipo 1 Tipo 3 [T Typt Typ 3
Tipo 2 Tipo 4 Tipo 2 Tipo 4 | Typ 2 Typ 4

A | Ninjitsu Salto A | Ninjitsu Salto A | Ninjitsu Hopp
Ataque Ninjitsu Attacco Ninjitsu Aniall Ninjitsu

B | Alague Ataque B | Attacco Altacco B Anfall Anfall
Salto Salto Salto Salto Hopp Heopp

C Salto Ninjitsu C Salto Ninjitsu C Hopp Ninjitsu
Minjitsu Ataque Ninjitsu Altacco Minjitsu Anfall

Salida Uscita Avslutning

* Presione el botdn de inicio para
volver a la pantalla del juego
inicial. Vuelva a presionarlo para
iniciar el juego.

= Premete il tasto di awio per
ritornare alla visualizzazione Start
Game. Premete di nuovo il tasto
per iniziare a giocare.

+ Tryck pd startknappen fér att g&
tillbaka till spelets startscen.
Tryck en géng till pa&
startknappen for att starta spelet
pé nytt.
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The Point of No Return

You are Musashi, the powerful. skilled Ninja.
The terrorists of Neo Zeed are your worst
enemies. You've sworn to destroy every last
soldier and agent in their vile army. Atter
checking your location on the map, you begin
the hunt!

1. Life Bar

2 Shuriking Available
3 Ninjitsu

4, Lives Remaining

You carry a dagger and a cache of deadly
Shurikins, your throwing knives. Press right or
left on the D-Button to walk, and press down to
crouch. For stealthy attack. crouch while walking
by pressing the D-Button down and right or left.
Aftack by pressing your Attack Button (Button A,
B, or C, depending on your setting). If you're
right on the enemy, you'll stab when standing
and kick when crouching. If the enemy is farther
away, you'll sling Shurikins.
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Jetzt gibt es kein zuriick mehr

Sie sind Musashi, der kraftvolle, geschickte
Ninja. Die Neo Zeed genannten Terroristen sind
Ihre schlimmsten Feinde. Nachdem Sie lhre
Lage auf der Karte prufen, beginnen Sie mit der
Jagd!

1 Lebensbalken

2 Verfigbare Shurikin
3 Ninjitsu

4 Restliche Leben

Sie tragen einen Dolch und einen Vorrat von
todiichen Shurikin-Wurfmessern. Driicken Sie die
Richtungstaste nach links oder rechts zum
Gehen oder nach unten zurn niederkauern. Fir
heimliche Angriffe knieen Sie und dricken dabei
die Richlungstaste nach links oder rechts.
Greifen Sie an, indem Sie die Angrifftaste (Taste
A, B oder C, je nach lhrer Einstellung) driicken.
Wenn Sie genau Uber dem Feind sind, dann
stechen Sie beim Slehen oder treten aus
knieender Stellung. Wenn der Feind weiter
entfernt ist, werfen Sie Shurikin.

Le point de non-retour

Vous &tes Musashi, le Ninja puissant et
surdoué. Les terroristes de Neo Zeed sont vos
pires ennemis. Vous avez juré de les detruire,
jusqu'au dernier soldat et bandit de leur armée
infame. Vérifiez d'abord votre situation sur la
carte, et que la chasse commence!

1 Barre de vie

2/ Shuriking disponibles
3 Ninjitsu

= Vies restantes

Vous portez un poignard et une collection de
shurikins mortels. vos poignards a lancer.
Appuyez a droite ou & gauche sur la fouche D
pour marcher, et appuyez en bas pour vous
accroupir. Pour faire une attaque furtive,
accroupissez-vous pour marcher, en appuyant
sur la touche D & droite ou & gauche.
Altaguez en appuyant sur la touche d'attaque
(touche A, B ou C, suivant votre réglage).
Lorsque vous étes juste sur votre ennemi, vous
le poignardez si vous étes debout et vous lui
donnez un coup de pied si vous éles accroupi,
Si votre ennemi est plus loin, vous lancez des
shuriking,



El punto sin retorno

Usled es Musashi, el poderoso y
hébil ninja. Los terroristas de Neo
Zeed son sus peores enemigos.
Usted ha jurado destruir hasta el
ultimo de los soldados y agentes
de su perverso ejército. Después
de comprobar su ubicacion en el
mapa, jcomience la cazal

Barra de vida
Shurikens disponibles
) Ninjitsu

1 Vidas restantes

Usted lleva una daga y un pufiado
de mortales Shurikens, sus
cuchillos de lanzar. Presione el
botén O hacia la derecha o la
izqueirda para caminar, y hacia
abajo para ponerse en cuclillas.
Para atacar sigilosamente, pongase
en cuclillas mientras camine
presionando el boton D hacia
abajo y hacia la derecha o la
izquierda. Atague presionando el
botén de atague (botén A, B, o C,
dependiendo del ajuste). Si se
encuentra a la derecha del
enemigo, usted podra apunalarlo
cuando se encuentre de pie, y
golpeario cuando esté en cuclillas.
Si el enemigo esta alejado, usted
podra lanzarle Shurikens.

Punto di non ritorno

Siete Musashi, il potente ed abile
ninja. | terroristi di Neo Zeed sono
i vostri peggiori nemici, Avete
giurato di annigntare fino all'ultimo
soldato ed agente del loro
abominevole esercito. Dopo aver
controllato la vostra posizione sulla
mappa, iniziate la caccia!

(1) Indicazione a barra della vita
Shurikin a disposizione
Minjitsu

&) Vite rimanenti

Portate con voi un pugnale e una
riserva di micidiali shurikin, i vostri
coltelli da lancio. Premete a destra
o a sinistra sul tasto D per
camminare & premete in basso per
accovacciarvi. Per un attacco
furtivo, accovacciatevi mentre
camminate premendo il tasto D in
basso e a destra o a sinistra.
Attaccate premendo il tasto di
attacco (tasto A, B o C, a seconda
della regolazione eseguita). Se
siete alla destra del nemico,
pugnalatelo quando siele alzati e
dategli dei calci quando vi trovate
accovacciati. Se il nemico &
lontane, lanciategli contro gli
shurikin.

Laget, varifran det finns
ingen atervando

Du &r Musashi, den méktiga.
skickliga ninja-krigaren.
Terroristerna fran Neo Zeed ar
dina varsta fiender. Du har svurit
att dida varenda en soldat och
agent i deras ondskefulla armé. Du
kollar pa kartan var du &r och
borjar din jakt!

) Livsbom

) Tillgangliga Shurikin
Ninjitsu

(@) Aterstéende liv

Du bér pa en dolk och en gémd
héllare fér de dédliga Shurikin,
dina kastknivar. Tryck pé
styrkulans D higra eller vanstra
vinge for att ga. Tryck pé
styrkulans nedre vinge fér att huka
dig. Tryck férst pa styrkulans D
nedre vinge och sedan pa dess
higra eller vanstra vinge for att
anfalla krypande i smyg.
Tryck pd din attackknapp (knappen
A, B eller C beroende pa den
installning du gjorde) fir att anfalla.
Nar du star strax intill fienden
knivhugger du fienden om du star,
och sparkar om du hukar dig. Nar
fienden finns l&ngre bort kastar du
dina Shurikin.
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Jump by pressing your Jump Bution (again,
Bulton A, B, or C, depending on the setting). At
the height of your jump, press the Jump Button
again to somersault, Press the Attack Button to
attack while jumping, and to throw 8 Shurikins
al once while somersaulting.

Foliow the Go and Exit arrows to keep on the
right track.
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Springen Sie, indem Sie die Sprungtaste dricken
(auch hier wieder Taste A, B oder C, je nach lhrer
Einstellung). Auf der Héhe des Sprungs driicken
Sie die Sprungtaste erneut, um einen Salto zu
schiagen. Driicken Sie die Sprungtaste, um beim
Springen anzugreifen, und um & Shurikin
gleichzeitig beim Saltoschlagen zu werfen.

Folgen Sie den Pfeilen Go und Exit, um auf der
richtigen Spur zu bleiben.

Sautez en appuyant sur votre touche de saut (igi
aussi, touche A, B ou C, suivant votre réglage).
Au plus haut de votre saut, appuyez de

nouveau sur la touche de saut pour faire un
saut perilleux. Appuyez sur la touche d’attaque
pour attaquer en sautant, et pour lancer 8
shunkins en méme temps pendant le saut
perilleux.

Suivez les fleches Go (aller) et Exit (sortie) pour
rester sur la bonne piste,



Kabuto

Salte presionando el botén de salto
(botén A, B, o C dependiendo del
ajuste). Cuando se encuentre en lo
alto, vuelva a presionar el botdn de
salto para realizar un salto mortal.
Presione el botén de atague para
atacar mientras esté saltando, y
arrojar 8 Shurikens de una vez
migntras esté realizando el salto
mortal.

Siga las flechas Go y Exit para
mantenerse en la pista correcta,

Saltate premendo il tasto per il
salto (di nuovo, il tasto A, Bo C, a
saconda della regolazione
esequita). Al culmine del salto,
premete di nuovo il tasto per il
salo per fare un salto mortale.
Fremete il tasto per |'altacco per
attaccare mentre saltate & per
lanciare in una sola voita 8
shurikin durante un salto mortale.

Seguite le frecce Go (andata) e
Exit {uscita) per mantenervi sul
sentiero giusto.

Tryck pA hoppknappen far att
hoppa {ocksd denna gang pa
knappen A, B eller C beroende pd
den instélining du gjorde). Tryck en
géng till pd hoppknappen vid
hoppets hajdpunkt fér aft sla en
kullerbytta. Tryck pd attackknappen
for att anfalla samtidigt som du
hoppar, och kasta &tta Shurikin i
samma égonblick du slar
kullerbyttan.

Fdlj pilarna GO och EXIT for att
hélla dig pa ratt spar.
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Your Life Bar

During battle you will be injured in sword fights
and by hurled Death Stars, exploding bombs,
cannon and machine gun fire, attacking dogs,
kicks from brutal thugs, and other enemy ploys.
Your Life Bar at the top left ebbs away as you
are injured. When the bar disappears, you die.

You can revive as long as you have lives left.
During battle, you can regain strength and extra
lives by picking up Power Packs and Musashi
from the crates.

When your score reaches 100.000, your Life Bar
gains 2 small bars. You gain two more lives
every time you successtully finish a scene. Also,
when your score reaches 50,000 you gain an
extra life. After that, every time your score
increases by 100,000 points you gain an extra
life,
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Ihr Lebensbalken

Sie kénnen durch Schwertschlage im Kampt
verletzt werden, ebenso wie durch geworfene
Todessterne, explodierende Granaten, Kanonen
und Maschinengewehre, angreifende Hunde, Tritte
von brutalen Sdldnern und anderen Bosheiten des
Feindes. Ihr Lebensbalken oben links wird kleiner,
wenn Sie verletzt werden. Wenn der Balken ganz
verschwunden ist, sterben Sie,

Wenn Sie noch weitere Leben (brig haben,
konnen Sie weiterspielen. Im Kampf kénnen Sie
Starke und weitere Leben ansammeln, indem Sie
Power Packs und Musashi aus den Kisten holen.

Wenn Sie einen Punktestand von 100 000

erreichen, erhalt [hr Lebensbalken 2 kleine Balken.

Sie erhalten jedesmal wenn Sie eine Szene
erfolgreich Oberstanden haben, zwei weilere
Leben. Auch wenn der Punktestand 50 000
erreicht, erhalten Sie ein weiteres Leben. Danach
erhalten Sie jedesmal ein weiteres Leben, wenn
Sie wieder 100 000 Punkie gesammalt haben.

Votre barre de vie

Pendant le combal, vous serez blessé par des
apeées et par des étoiles de mort lancées
violemmaent, 'explosion des bombes, le feu des
canons el des mitraillettes, des chiens de garde,
des coups de pieds brutaux el autres ruses de
vos ennemis. Votre barre de vie en haut a
gauche raccourcit a chaque blessure,
Lorsqu'elle disparail, vous mourez.

Vous pouvez ressusciter tant qu'il vous reste
des vies. Pendant le combat, vous pouvez
regagner des forces et des vies supplémentaires
en ramassant des blocs de puissance et des .
Musashi dans des boites bonus.

Lorsque votre score atteint 100 000, votre barre
de vie augmente de deux batons. Vous gagnez
deux vies supplémentaires a chaque fois que
vous terminez une scéne avec succes. De
méme, lorsque volre score atteint 50 000, vous
gagnez une vie supplémentaire, Aprés cela, a
chaque fois que volre score augmente de

100 000 points, vous gagnez une vie
supplementaire.



Blue Infantry Grunt

Green Intantry Grunt

Barra de vida

Durante la batalla, usted sufrira
heridas en la lucha con espada,
estrellas mortales, bombas,
cafones, ametralladoras, perros,
golpes de criminales, y demas
estratagemas del enemigo. Su
barra de vida de la parte superior
izquierda ird menguando a medida
que sufra heridas. Cuando la barra
desaparezca, usted morira.

Usted podré revivir mientras le
queden vidas. Durante la lucha,
usted podré cobrar fuerza y vidas
extra recogiendo pagueles de
energia y Musashi de los
embalajes.

Cuando su puntuacion llegue a
100.000, la barra de vida obtendra
dos barras pequenas. Usted
ganara dos vidas mas cada vez
que finalice con éxito una escena.
Ademas, cuando su puntuacion
llegue a 50.000 usted obtendra
una vida extra. Después de esto.
cada vez que su puntuacion
aumente 100.000 puntos, usted
obtendra otra vida extra.

Indicazione a barra della
vita

Durante il combattimento, potrete
essere ferili da colpi di spada, da
stelle della morte lanciate contro di
voi, da bombe che esplodono, da
cannoni e mitragliatrici, da cani
che attaccano, da calci di banditi
brutali e da altri stratagemmi dei
nemici. L'indicazione a barra della
vita diminuisce quando venite feriti,
Quando l'indicazione a barra
sparisce, morite,

Potete ritornare a vivere tante volte
quante sono le vite che vi sono
rimaste. Durante il combattimento,
potete recuperare forza e vite in
piu prendendo dei pacchi di
potenza e Musashi dalle casse.

Quando il vostro punteggio
raggiunge 100.000, l'indicazione a
barra della vita aumenta di due
piccole barre. Ottenete due vite
ogni volta che completate una
scena con successo. Inoltre,
quando il vostro punteggio
raggiunge 50.000, oftenete una vita
in pit. Dopo di che, ogni volta che
il vostro punteggio aumenta di
100.000 punti ollenete una vita in
pit.

Din livsbom

| stridens hetta blir du sérad av
svarshugg och av flygande
dbdsstjarnor, exploderande
bomber, kanonskott, kulspruteeld,
attackerande hundar, sparkar som
brutala mérdare ger dig och
genom manga andra knep fienden
anvénder. Din livsbom till vanster
pé bildskarmens dvre kant blir allt
kortare aliteftersom du blir sérad.
Till sist och slut dor du, | samma
aganblick som livsbommen
slocknar.

Du kan dverleva sd lange du har
kvar nagra bland dina ménga liv.
Du kan vinna tillbaka bade kraft
och extra liv under pdgéende strid
genom att plocka upp kraftkéllan
och Musashi (extra liv) ur ladorna.

N&r din podngstélining blir 100 000
férlings din livsbom med tvd sma
streck. Du vinner Wa extra liv varje
géng du slutfér en scen
framgéngsrikt. Du vinner dessutom
ett extra liv sd fort din
poangstilining blir 50 000. Dérefter
vinner ett extra liv varje géng dina
poanger tkas med 100 000
poanger.
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Crates

Attack the crates to burst them open, The
weapons inside will help you stay alive! Walk
over the weapons to pick them up. They
include:

1) Power Pack:

Increases your strength and adds 10 your
weapons. You throw your Shurikins faster
and more accurately, you gain a lethal sword
for combat, and you apply the skill of Cross
Guard, warding off enamy Death Stars with
crossed Shurikins.

3

1 5 Shurikins:
You gain 5 more throwing knives.

(3 20 Shurikins:
You acquire 20 more throwing knives.

‘a1 Small Heart:
Your Life Bar gains 2 small bars.
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Kisten

Greifen Sie die Kisten an, um sie zu &ffnen. Die
darin enthallenen Waffen helfen lhnen, am
Leben zu bleiben! Gehen Sie (ber die Wafien,
um sie aufzusammeln. Zu den Waffen gehdren:

(1) Power Pack:
Steigert |hre Starke und die lhrer Waffen. Sie
werfen die Shurikin schneller und genauer,
Sie erhalten ein tédliches Schwert fiir den
Nahkampf, und Sie wenden die Kunst der
Cross-Guard Verteidigung an, wobei Sie
Todesstlerne mit gekreuzten Shurikin
abwehren.

(2 5 Shurikin:
Sie erhalten 5 zusatzliche Shurikin-Messer.

20 Shurikin:
Sie erhalten 20 zusétzliche Shurikin-Messer.

4} Kleines Herz:
Ihr Lebensbalken erhdlt 2 kleine Balken.

Boites bonus

Attaguez les boites bonus pour les cuvrir en les
faisant éclater. Les armes cachées a |'intérieur
des boites vous aideront a rester en vie!
Marchez sur les armes pour les ramasser. Vous
trouverez les armes suivantes:

| Bloc de puissance:
Il augmente vatre force et vos armes. Vous
lancez vos shuriking plus rapidement et avec
une plus grande précision, vous gagnez une
épeée meurtriére pour le combat, et vous
appliquez I'art de la garde en croix, pour
parer les étoiles de mort avec des shuriking
croises.

21 5 Shurikins:
Wous gagnez 5 poignards a lancer
supplémentaires.

() 20 Shurikins:
Vous gagnez 20 poignards a lancer
supplémentaires.

(4) Petit cceur:
Votre barre de vie augmente de 2 batons.
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Embalajes

Ataque los embalajes a fin de que
exploten y se abran. jLas armas
de su interior le ayudaran a seguir
con vida! Camine sobre las armas
para hacerse con ellas. Estas
armas incluyen:

1 Paquete de energia:
Aumentara su fuerza y le
proporcionard ayudas a sus
armas. Usted podra lanzar sus
Shurikens con mayor rapidez y
precisién, conseguird una
espada maortal para el combate,
y podra emplear 1a proteccion
cruzada para rechazar las
estrellas mortales del enemigo
con Shurikens cruzados.

(#) 5 Shurikens:
Usted podra obtener otros 5
cuchillos de lanzar.

(3) 20 Shurikens:
Usted podra obtener otros 20
cuchillos de lanzar.

(%) Corazén pequefio:
Su barra de vida aumentara 2
barras pequenas.

Casse

Colpite le casse per farle aprire. Le
armi all'interno vi aiuteranno a
rimanere in vital Camminate sopra
le armi per prenderle. Esse
comprendono:

(1) Pacco di potenza:
Aurmenta la vostra forza e si
aggiunge alle vostre armi. Vi
consente di lanciare i vosiri
shurikin il pio velocemente &
precisamente possibile, di
ottenere una spada mortale da
usare nel combattimento, di
usare 'abilit della Guardia
della Croce e di respingere
I'attacco delle stelle moertali con
i vostri shurikin incrociati,

Z) 5 Shurikin:

Ottenete 5 coltelli da lancio in

pit.

)

(3) 20 Shurikin:
Ottenete 20 coltelli da lancio in
pil,

(&

: Cuore piccolo:
L'indicazione a barra della vita
oftiene due piccole barre.

Ladorna

Anfall lAdorna for alt spranga dem
Gppna. Vapnen i l&dorna hjdlper
dig att éverleva! Ga dver vapnen
for att plocka upp dem. Bland
vapnen hittar du:

) Kraftkallan:

Som okar din styrka och
férstérker dina vapen. Du kastar
dina Shurikin snabbare och
noggrannare, du tar ett dodligt
stridssvard, och du omsatter i
prakiiken korsvaktens skicklighet
genom att parera fiendens
dodsstjarnor med korsade
Shurikin.

(Z) Ferm Shurikin:
Du vinner yiterligare fem
kastknivar.

(3! Tjugo Shurikin:
Du vinner yiterligare 20
kastknivar.

) Litet hjarta:
Din livsbom fisrliangs med tvi
smd streck.
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 Large Heart:

Your Life Bar increases to full stirength.

Musashi:
You gain an extra life.

20 Ninjitsu:

Minjitsu {ninja magic) can be used again in

the same life, even if you've used it already.

| Bomb:

An explosive that detonates either when you
touch it or its time runs down. Keep away
from the blast!

times you'll also gain hidden weapons by

throwing Shuriking and kicking in the air.
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| Grofies Herz:

Ihr Lebensbalken wachst auf volle Starke an.

Musashi:
Sie erhalten ein weiteres Leben.

=

=0

Ninjitsu:

Minjitsu (Ninja-Magie) kann im gleichen
Leben erneut verwendet werden, auch wenn
Sie sie bereits eingesetzt haben.

'# Bombe:
Eine Waife die explodiert, wenn sie berihrt
wird oder wenn die Zeit ablaufi. Von der
Explosion fernhalten!

Manchmal erhalten Sie auch versteckte Watfen,
indem Sie Shurikin werfen oder in die Luft
treten,

(5) Grand cceur:
Votre barre de vie est ramenée & sa
longueur maximale.

(&) Musashi:
Vous gagnez une vie supplémentaire,

{m)

1 Ninjitsu:
Vous pouvez utiliser encore une fois le
Ninjitsu {rmagie ninja) dans la méme vie,
méme si vous I'avez déja utilisé.

@)

Bombe:

Un explosif & retardement qui éclate lorsque
vous le touchez ou lorsgue le compte a
rebours arrive & zéro. Mais gare a
I'explosion!

Parfois, vous gagnez également des armes
cachées en langan! des shurikins et en donnant
des coups de pied en I'air.
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(5 Corazdén grande:
Su barra de vida aumentara
hasta su plena longitud.,

(&) Musashi:
Usted chtendra una vida exira.

(71 Ninjitsu:
Usted podrd volver a amplear el
Ninjitsu (arte magico del ninja)
en la misma vida, incluso
aunque ya lo haya empleadp.

(2! Bomba:
Explosivo que detonara cuando
lo togue o cuando finalice su
cuenta atrds. Manténgase
alejado del lugar de explosion!

A veces, usted podré obtener
armas ocullas lanzando Shurikens

(5] Cuore grande:

L'indicazione a barra della vita
aumenta fino al massimo,

(&) Musashi:

Ottenete una vita in pid,

injitsu:

Il potere magico dei ninja, il
ninjitsu, pud essere usato di
nuovo nella stessa vita, anche
se l'avete gia usalo
precedentemente.

(H) Bomba:

E un esplosivo che detona sia
quando lo toccate che guando il
termpo per cui & stala regolata
I'esplosione scade. State lontani
dall'esplosione!

Stort hjarta:
Din livsbom fdrldangs till dess
fulla langd.

(6 Musashi:
Du far ett extra liv.

(72 Minjitsu:
Du kan anvanda Ninjitsu
[ninjornas magik) igen under
samma liv, trots att du redan
har utnyttjat Ninjitsu.

(&) Bomb:
En bomb, som exploderar nar
du rir vid den eller ndr tiduret
har tickat fardigt. Hall dig borta
fran explosionen!

D4 och dd kan du ocksd vinna
gomda vapen genom att kasta

y dando patadas en el aire. A volte ofterrete anche delle armi Shurikin och sparka nér du hoppar.
nascoste lanciando gli shurikin e
dando calci in aria.
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Jumping

Press the Jump Button to leap over obslacles
and avoid Death Stars hurled by the enemy.
Press the D-Button left or right while jumping to
change your position and land accurately, At the
height of your jump, press the Jump Button
again to somersault for more height and greater
distance. Doing this lels you leap to high places
inaccessible by normal jumping.

Normally, you descend by walking down a step
or ledge. When there's no opening on your
level, you can get 10 a lower level by pressing
down on the D Button, then pressing the Jump
Button,

Attack while jumping by pressing your Attack
Button. During a somersault jump, press the
Attack Button to hurl 8 Shurikins at once. You'll
always aim one knife directly below you to
smash waiting enemies and ensure a safe
landing.
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Springen

Driicken Sie die Sprungtaste, um Gber
Hindernisse zu springen und die vom Feinde
geworfenen Todessterne zu vermeiden. Dricken
Sie die Richtungstaste nach links oder rechts,
wahrend Sie springen, um lhre Position zu
verandern und genau zu landen. Auf der Hohe
Ihres Sprungs dricken Sie die Sprungtaste
erneut, um mehr Hohe und Weite zu gewinnen.
Dadurch kdnnen Sie an hohe Orte springen, wo
sie mit normalen Spriingen nicht hingelangen
wiirden.

Normalerweise gehen Sie zu einem niedrigeren
Niveau herab, indem Sie eine Treppe oder
einen Grat herabgehen. Wenn keine Offnung
auf Ihrer Ebene vorhanden ist, kdnnen Sie die
Richtungstaste oder die Sprungtaste driicken.

Greifen Sie beim Springen an, indem Sie die
Angrifistaste driicken. Bei einem Sprung mit
Salto dricken Sie die Angriffstaste, um 8
Shurikin gleichzeitig zu werfen. Sie zielen immer
ein Messer direkt nach unten, um wartende
Feinde anzigreifen und eine sichere Landung
Zu garantieren.

Saut

Appuyez sur |a touche de saut pour sauter par-
dessus les obstacles et esquiver les étoiles de
mort lancées par 'ennemi. Appuyez & gauche
ou & droite sur la touche D tout en sautant pour
changer votre position et retomber correctement,
Lorsque vous étes en I'air, appuyez de nouveau
sur la touche de saut pour faire un saut
périlleux et augmenter ainsi la hauteur et la
distance. Cette opération vous permel de sauter
sur des endroits élevés, inaccessibles par un
saut ordinairg.

Normalement, vous descendez en marchant sur
une marche ou un rebord. S'il n'y a aucune
ouverture a votre niveau, vous pouvez allez & un
niveau inférisur en appuyant sur la touche D,
puis en appuyant sur la touche de saut.

Aftaquez pendant le saut en appuyant sur la
touche d'attaque. Pendant un saut périlleux,
appuyez sur fa touche d'attague pour lancer 8
shurikins en méme temps. Vous lancez toujours
un poignard directement sous vous, pour
aliminer un ennemi qui vous attend et vous
assurer un atlerrissage en sécurité.



Salto

Presione el botén de salto para
eludir obstaculos y evitar las
estrellas mortales arrojadas por el
enemigo. Presione el boton D
hacia la derecha o la izquierda
mientras salte a fin de cambiar su
posicion y aterrizar correctamente.
Cuando se encuentre en lo alto,
vuelva a presionar el botdn de
salto a fin de realizar un salto
mortal y alcanzar mayor altura y
distancia. Si hace esto, podra
llegar a lugares altos inaccesibles
a lravés de saltos normales.

Normalmente, usted descendera
caminando por un escalén o una
repisa. Cuando no haya abertura
en su nivel, podra descender a
otro inferior presionando hacia
abajo el boton D y después del de
salto.

Atague mientras salle presionando
el botdn de atague. Durante un
salto mortal, presione el boton de
ataque para lanzar 8 Shurikens a
Ia vez. Usted apuntara siempre
con un cuchillo directamente hacia
abajo a fin de derribar a los
enemigos gue estén al acecho y
asegurar su aterrizaje.

Salti

Premete il Tasto per il sallo per
superare ostacoli ed evitare le
stelle della morte lanciate dai
nemici. Premete il Tasto D a
destra o a sinistra menire saltate
per cambiare posizione ed atterrare
accuratamente. Al culmine del
salio, premete di nuovo il tasto per
il salto per fare dei salti monali
coprendo cosi distanze maggiori e
ad altezze superiori, Questo vi
consente di arrivare a delle altezze
normalmente inaccessibili con dei
salti narmali.

Mormalmente voi venite gil
scendendo scalini o cornici di
roccia. Cluando non c'é nessuna
apertura nel vostro livello, potete
passare ad un livello inferiore,
premendo in basso il Tasto D e
premendo, poi, il tasto per il salto.

Attaccate mentre saltate premendn
il tasto di attacco. Durante un sallo
mortale, premete il Tasto di
Altacco per lanciare 8 shurikin in
una sola volta. Tirate sempre un
coltello al di sotto di voi per
annientare i nemici in attesa e per
garantirvi un atterraggio tranquillo.

Hopp

Tryck p& hoppknappen fér att
hoppa dver hinder och for att
undvika att bli traffad av de
didsstjarnor fienden kastar mot
dig. Tryck mitt under hoppet pé&
styrkulans D vénstra eller hogra
vinge for att dndra pé ditt lage och
landa precis dér du vill. Tryck igen
pa hoppknappen vid hoppets
héjdpunkt for att 514 en kullerbytta
och vinna hijd och avstdnd. Pa
detta sétt kan du hoppa higre upp
pa stéllen, dit du inte kan hoppa i
normala fall.

| vanliga fall tar du dig ned genom
aft klattra ned langs en stege eller
en avsals. Tryck forst styrkulans D
nedre vinge och sedan pa
hoppknappen igen fér att hoppa
ned, nir det inte finns en dppning
nedat frn den niva du star pa.

Tryck pa attackknappen fér att
anfalla medan du hoppar. Tryck pd
attackknappen medan du slér en
kullerbytta under ett hopp for att
samtidigt kasta &tta Shurikin. Du
siktar alltid en kniv rakt nedat for
att sakerstdlla din nedkomst genom
att sli ned véntande fiender.
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Ninjitsu

Use the Ninjitsu (ninja magic) to get through
seriously dangerous situations. Press the Start
Button to see the Ninjitsu selection box.

Ninjitsu is made up of four different jitsus, or
secret arts. Press the D-Button right or left to
move the red frame over the jitsu you want.

1! Ikazuchi, the Art of Thunder:

You call upon Thunder to surround you with
its protection. While enveloped in lkazuchi,
you will not be injured and your Life Bar
won't decrease. Alter laking several enemy
hits, Ikazuchi fades away.

=

Kariu, the Art of the Fire Dragon:
Assume this jitsu to envelope yourself in a
fire column, which then splits and travels,
scorching every enemy it touches. Kariu is
over when the fire columns disappear
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Ninjitsu
Verwenden Sie Ninjitsu (Ninja-Magig), um
wirklich gefahrliche Situationan zu Uberstehen.

Driicken Sie die Starttaste, um den Ninjitsu-
Wahikasten abzurufen.

Ninjitsu bestent aus vier verschiedenen Jitsus
(geheimen Kinsten). Dricken Sie die
Richtungstaste nach rechts oder links, um den
roten Rahmen Uber die gewiinschie geheime
Kunst zu bewegen.

Ikazuchi, die Kunst des Donners:

Sie rufen Donner, um Sie mit seinem Schutz
zu umgeben. Wahrend Sie in lkazuchi gehilit
sind, werden Sie nicht verletzt, und Ihr
Lebensbalken nimmt nicht ab. Nachdem
mehrere Angriffe vorn Feind empfangen
worden sind, nimmt Ikazuchi ab.

@

Kariu, die Kunst des Feuerdrachens:
Diese Kunst hillt Sie in eine Saule des
Feuers ein, die sich dann leilt und bewegt.
Dabei wird jeder ber(ihrte Feind verbrannt.
Kariu ist vorbei, wenn die Feuerséule
verschwindet.

Ninjitsu
Utilisez le Ninjitsu (magie ninja) pour vous sortir
de situations trés périlleuses. Appuyez sur la

touche Start pour ouvrir la baile de sélection de
Minjitsu.

Le Minjitsu comprend quatre différents jitsus, ou
arts secrels. Appuyez sur la touche D & droite
ou & gauche pour amener le cadre rouge sur le
jitsu gue vous voulez.

1 Ikazuchi, I'art du tonnerre:

Wous pouvez appeler le tonnerre pour vous
entourer et vous protéger. Tant que vous
étes enveloppé de |'lkazuchi, vous n'étes pas
blessé et votre barre de vie ne diminue pas.
Aprés quelques coups de Pennemi, 'lkazuchi
disparait.

' Kariu, I'art du feu:

Choisissez ce jitsu pour vous envelopper
d'une colonne de feu, qui ensuite se divise
et se déplace, en enflammant tous les
ennemis qu'elle touche. Le Kariu est terming
lorsque la celonne de feu disparait.

ey
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SELECT THE NINJITSG |
JITEU OF IKAZUCHT

Ninjitsu

Emplee el Ninjitsu (arte magico del
ninja) para hacerse paso a lravés
de situacicnes seriamente
peligrosas, Presione el botdn de
inicio para ver el cuadro de
opciones de Ninjitsu

El Ninjitsu se compone de hasta
cuatro jitsus, o artes secretas,
diferentes. Presione el botén D
hacia la derecha o la izquierda a
fin de mover el cuadro rojo hasta
el jitsu que desee.

kazuchi, el Arte del Trueno:
Usted podra invocar al trueno
para que le rodee con su
proteccian. Mientras se
encuentre envuelto en el
Ikazuchi, no sufrira heridas, y
su barra de vida no disminuird.
Después de haber recibido
varios ataques del enemigo, el
Ikazuchi se desvanecerd.

(Z) Kariu, el Arte del Dragon de
Fuego:
Emplee este jitsu para rodearse
por una columna de fuego, que
después se divide y mueve
quemando a los enemigos que
toque. El Kariu desaparecera
cuando desaparezca la columna
de fuego.

Ninjitsu

Usate il ninjitsu, il potere magico
dei ninja, per fronteggiare
situazioni seriamente pericolose.
Premete il tasto di avvio per
visualizzare la scatola per la
salezione dei ninjitsu.

Il ninjitsu & costiluito da gualtro
diverse jitsu, o arti segrete.
Premete il tasto D a destra 0 a
sinistra per spostare il riquadro
rosso sul jitsu desiderato.

1) Ikazuchi, I'Arte del Tuono:
Potete fare appello al tuono
affinché vi circondi con la sua
protezione, Fino a guando siete
circondati da Ikazuchi non
verrete feriti e I'indicazione a
barra della vita non diminuisce.
Dopo aver subito vari colpi dai
nemici, lkazuchi scompare.

2

 Kariu, I'Arte del Drago del
Fuoco:

Prendete questo jitsu per
avvolgervi in una colonna di
fuoco che si divide & si muove
bruciando witi i nemici che
tocca. Kariu sparisce quando le
colonne di fuoco scompaiono.

Ninjitsu

Utryttja Ninjitsu (ninjornas magik)
féir att klara dig ur svara
situationer. Tryck pé startknappen
for att se vad som finns i Ninjitsu-
kistan,

Ninjitsu bestar av fyra olika jitsu,
d.v.s. hemliga, magiska konster.
Tryck pd styrkulans D hogra eller
vanstra vinge for att flytta den rida
ramen éver den jitsu du vill 1a till
hjalp.

(1) Ikazuchi, Askans magik:
Du manar fram #skan, som
omger dig for att skydda dig.
Sa lange Ikazuchi omger dig
blir du inte sdrad och din
livsbom forkortas inte heller.
Men efter ett tag, nar |kazuchi
har traffats av fler traffar irdn
fiendens sida, dunstar Ikazuchi
bort.

(5]

| Kariu, den eldsprutande
drakens magik:
Iklad dig denna jitsu for att
omge dig med en eldpelare,
som sedan delas upp och borjar
rira pa sig fér att brénna varje
fiende den ror vid, Kariu ar dver
sa forl eldpelaren férsvinner.
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‘3! Fushin, the Art of Floating:

Increase your jumping prowess with this jitsu,

When you assume Fushin, your jumps and
somersaults have maximum height and
distance. Fushin stays with you until the
scene ends, even if you assume another
jitsu,

)

Mijin, the Art of Pulverizing:
By assuming Mijin you become a human

explosion that destroys everything in its blast,

Use Mijin as a desperate resort, when your
Life Bar is short. Mijin takes your life, so
make sure you have another life remaining.
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» Fushin, die Kunst des Fliegens:

Steigern Sie |hre Sprungkraft mit dieser
Kunst. Wenn Sie Fushin einsetzen, haben
Ihre Springe und Saltos maximale Héhe und
Weite. Fushin bigibt bei Ihnen, bis die Szene
endet. auch wenn Sie eine andere Kunst
einsetzen,

) Mijin, die Lebende Bombe:

Wenn Sie Mijin einsetzen, werden Sie eine
menschliche Explosion, die alles in ihrer
Reichweite zerstort. Verwenden Sie Mijin als
einen verzweifelten letzten Ausweg, wenn ihr
Lebensbalken schon sehr geschrumptft ist.
Mijin kostet Sie Ihr Leben, seien Sie darum
sicher, daf Sie ein weiteres Leben haben.

)

(3 Fushin, I'art du saut:

Augmentez vos prouesses de saut grace &
ce jitsu. Lorsque vous choisissez le Fushin,
vous saulez encore plus haut et plus loin. Le
Fushin reste avec vous jusqu’a la fin de la
scéne, méme si VOUS prenez un autre jitsu.

! Mijin, I'art de la pulvérisation:

Lorsque vous choisissez le Mijin, vous
devenez une explosion humaine qui deétruit
tout sur son passage. Ulilisez le Mijin en
dernier ressort, lorsgue votre barre de vie est
courte. Le Mijin vous prend la vie, alors
assurez-vous qu'il vous en reste encore une.




(3) Fushin, el Arte de Flotar:
Aumente su destreza en el sallo
con este jitsu. Cuando adopte el
Fushin, sus saltos y saltos
mortales adquiriran la altura y
distancia maximas. El Fushin
permanecerd con usted hasta
que finalice la escena, incluso
aunque adopte otro jitsu.

Mijin, el Arte de Pulverizarse:
Asumiento del Mijin, usted se
convertird en un explosivo
humano que destruira todo con
su explosion. Emplee el Mijin
como Ultimo recurso, cuando su
barra de vida sea corta. Mijin le
matara, motivo por el que
tendr4 que asegurarse de que
le queda otfra vida.

3) Fushin, I’Arte di Fluttuare:
Aumentate la vostra prodezza
nel salto con questo jitsu.
Quando scegliete Fushin, i
vostri salti e i vostri salti mortali
raggiungeranno le massime
altezze e distanze. Fushin
rimarra con voi fino alla fine
della scena anche se prendete
un altro jitsu.

4] Mijin, I’'Arte di Polverizzare:
Scegliendo Mijin, diventate
un'esplosione umana che
scoppiando distrugge tutto.
Usate Mijin quale ultima risorsa,
quando l'indicazione a barra
della vita & corta. Mijin prende
la vostra vita, per cui
assicuratevi di avere un'aitra
vita disponibile.

(3) Fushin, Svivandets magik:
Utnyttja denna jitsu for alt ka
din hoppskicklighet. Dina hopp
och kullerbyttor i luften vinner
sdval maximal langd som hajd
nar du iklader dig Fushin.
Fushin stannar hos dig tills
scenen slutar, trots att du skulle
ta en annan jitsu till hjélp.

(&=

! Mijin, Sonderspriangningens
magik:

Du omvandlas till en levande,
exploderande bomb, som férstor
allt med sin explosion, nér du
ikiader dig Mijin. Anvand Mijin
endast som det sista, desperata
halmstrdt nér din livsbom &r
kort. Mijin dodar dig, s& se till
att du har ytterligare liv kvar.
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After choosing a jitsu, press the Start Button
again. During the battle, when the time is right,
press your Ninjitsu Button (A, B, or C,
depending on your setting) to ceremonicusly
assume the jitsu.

You can use Fushin and 1 other jitsu during
each life. It you pick up a Ninjitsu from a crate,
you can use another jitsu in the same life.
Ninjitsu you pick up do not carry over into the
next scene,

Pause and Resume Play

When you press the Start Button for Ninjitsu,
the game pauses and totes up your total score
to that point. Press the Start Button again to
resume play.
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MNachdem Sie ein Jitsu gewéhlt haben, dricken
Sie die Starttaste erneut. Wenn wihrend des
Kamptes die richtige Zeit kommt, driicken Sie
die Ninjitsu-Taste (A, B oder C. je nach |hrer
Wahl), urn die Kunst einzusetzen.

Sie kénnen Fushin und eine weitere Kunst
innerhalb eines Lebens einsetzen. Wenn Sie ein
Ninjitsu aus einer Kiste aufnehmen, kinnen Sie
ein weileres Ninjitsu im gleichen Leben
verwenden, Ninjitsus, die Sie aus Kisten
aufnehmen, werden nicht in die nachste Szene
Gbertragen.

Pausieren und Weiterspielen

Wenn Sie die Starttaste fir Ninjitsu driicken,
wird im Spiel eine Pause eingelegt, und Ihre
Punktewertung bis zu dieser Stelle wird
angezeigt. Driicken Sie die Starttaste, um das
Spiel fortzusetzen.

Aprés avoir choisi un jitsu, appuyez de nouveau
sur la touche starl. Pendant la bataille, appuyez
au bon moment sur votre touche de Ninjitsu
(touche A, B ou C, suivant volre réglage) pour
prendre ceéréemonieusernent possession du jitsu.

Vous pouvez utiliser le Fushin et un autre jitsu
pendant chaque vie. Si vous ramassez un
Ninjitsu dans une boite bonus, vous pouvez
utiliser un autre jitsu dans la méme vie. Le
Ninjitsu que vous ramassez ne conlinue pas
dans la scéne suivante.

Pause et reprise du jeu

Lorsque vous appuyez sur la touche start pour
le Ninjitsu, le jeu s'interrompt et fait le total de
votre score jusqu’a ce point. Appuyez de
nouveau sur la touche start pour reprendre le
jeu.



Blue Lobster

Después de haber elegido un jitsu,
vuelva a presionar el botdn de
inicio. Durante la batalla, cuando el
momento sea oporluno, presione el
botén de Ninjitsu (4, B, o C,
dependiendo de su ajuste) a fin de
asumir ceremoniosamente el jitsu.

Usted podra emplear el Fushin y
cualquier otro jitsu durante cada
una de sus vidas. Si elije un
Ninjitsu de un embalaje, podra
emplear ofro jitsu en la misma
vida. El Ninjitsu que usted tome no
pasara a la escena siguiente.

Pausa y reanudacién del
juego

Cuando presione el botén de inicio
para el Ninjitsu, el juego se
detendra y se realizara su
puntuacion hasta el momenio.
Para reanudar el jusgo, vuelva a
presionar el botdn de inicio.

Dopo aver scello un jitsu, premete
il tasto di awio un'altra volta.
Durante il combattimento, al
momento giusto, premete il tasto
per i ninjitsu (A, B o C, a seconda
della regolazione eseguita) per
prendere solennemente il jitsu.

Potete usare Fushin e un altro jitsu
per ogni vita. Se prendete un
ninjitsu da una cassa, polele usare
un altro jitsu nella stessa vita. |l
ninjitsu scelte non & valido nella
scena successiva.

Pausa e ripresa del gioco

Quando premete il tasto di awvio
per il ninjitsu, il gioco si interrompe
e viene eseguita la somma del
vostro punteggio totale fino a quel
momento. Premete di nuovo il
tasto di avvio per riprenders il
gioco.

Tryck igen pd startknappen sa fort
du valt den jitsu du vill anvanda.
Tryck pé din Ninjitsu-knapp (&, B
eller C beroende pa den instalining
du gjorde) i ratt Ggonblick under ett
slagsmadl for att ceremonielll iklada
dig den jitsu du vill utnyttja.

Du har ratt att utnyttja Fushin och
ytterligare en jitsu under varje liv.
Efter att du plockat upp en Ninjitsu
ur en lada har du ratt att iklada dig
en annan jitsu under samma liv,
Den Ninjitsu, som du plockade
upp, kan du inte ta med dig till
nasta scen.

Paus och fortsatt spel

Spelet avbryts och pausen kopplas
in nér du trycker pd startknappen
for att valja Ninjitsu. Under pausen
raknas och visas de poénger du
har fatt under spelets gang. Tryck
igen pd startknappen fér att
fortséitta med spelet.
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Battlefields

With grim determination you travel around the
waorld, fiercely hunting down the Neo Zeed. You
search 8 international districts, each having 3
different scenes.

District 1: Ibaraki Province, Japan

The Bamboo Garden:

This serene garden conceals the Omate ninja
and Kabuto samurai. Beware of Hachi the dog
— he can catch Shuriking in his leeth!

The House of Confusion:
Dodge the sharp bamboao grills — they'll hurt
you.

Escape!:

Mighty samurai Blue Lobster blocks your
escape!
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Schlachtfelder

Mil verbissener Entschlossenheit reisen Sie um
die Welt, um die Neo Zeed auszurotten. Sie
suchen & internationale Distrikte ab, jeder davon
mit 3 Szenen.

Distrikt 1: Ibaraki-Provinz, Japan

Der Bambusgarten:

Dieser slille Garten versteckt den Omote Ninja

und den Kabuto Samurai. Passen Sie auf den

Hund Hachi auf — er kann Shurikin mit seinen
Zahnen fangen!

Das Haus der Konfusion:
Passen Sie auf die scharfen Bambusgitter auf
— daran verletzen Sie sich.

Flucht!:
Der méchtige Samurai Blue Lobster versperrt
Ihren Fluchtweg!

Champs de bataille

Vous parcourez le monde avec une sinistra
délermination, en chassant férocement les MNeo
Zeed. Vous fouillez 8 districts internationaux,
chacun composé de 3 scénes différentes.

District 1: Province d’lbaraki, Japon

Le jardin de bambou:

Ce jardin paisible abrite le ninja Omoté et le
samurai Kabuto. Attention au chien Hachi, il
peut attraper des shurikins dans sa gueuls!

La Maison de la Confusion:
Evitez les grilles de barmbou acérg, elles vous
feront trés mal.

Fuite!:
Le grand samurai Blue Lobster blogue votre
fuite!



Shadow Dancer

Campos de batalla

Con severa determinacion, usted
viajara por todo el mundo en un
intento de capturar a Neo Zeed.
Usted tendra que realizar su
busqueda y por 8 distritos
internacionales, cada uno de los
cuales posee 3 diferentes escenas.

Distrito 1: Provincia de
Ibaraki, Japon

El jardin de bambu:

En este silencioso jardin se
encuentra escondido el ninja
Omote y el samurai Kabuto. Tenga
mucho cuidado con el perro Hachi
— ipuede cazar los Shurikens con
sus dientes!

La casa de la confusién:
iEsquive las afiladas parrillas de
bambu porque hieren!

iEscape!:
iEl poderoso samurai Blue Lobster
blogueara su escapadal

Campi di battaglia

Viaggiate per il mondo con
determinazione suicida, inseguendo
con ferocia i Neo Zeed. Cercate 8
distretti internazionali, ognuna dei
quali ha tre diverse scene.

Distretto 1: Provincia di
Ibaraki, Giappone

Il giardino dei bambu:

In guesto tranguille giardino si
nasconde il ninja Omote & il
samurai Kabuto. Fate attenzione al
cane Hachi — puo afferrare con i
denti gli shurikin!

La casa del caos:
Evitate le grate taglienti di bambi
— vi feriranno!

Fuggite!:
Probabilmente il samurai Aragosta
Blu fermera la vostra fuga!

Slagfalten

Du reser dvarallt, runtom hela
vérlden, med obeveklig
beslutsamhet fér att forbittrat jaga
Neo Zeedianer. Du stker efter
fienden i Atta internationella
diskrikt. Varje distrikt bestédr av tre
scener.

Distrikt 1: Ibarakis
Landskap i Japan

Bambu-tradgarden:

I denna fridfulla tradgard gémmer
sig ninjan Omote och samurain
Kabuto. Akta dig fér hunden Hachi
— den fAngar upp en Shurikin
med sina tander!

Vilifarelsernas hus:
Hoppa undan — de vassa bambu-
gallren kan séra dig.

Flykt!:

Den maktiga samurain BI&
Hummer blockerar din flyktvag!
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District 2: Tokyo

The Waterfall:
Crossing the waterfall is the only way to Tokyo!
Jump on the swirling logs to advance.

The Backstreet:
The building is taller than you think! Vicious
Flower Dragon gangs lie in wait!

The Bistro:
Blinded by strobes, you romp with the Shadow
Dancer.

District 3: The Military Base

The Airport Compound:
Neo Zeed infantry patrol both inside and
oulside, accompanied by vicious attack dogs.

The Cargo Jet:
You're a menace as a slowaway!

The Computer Vault:
Find the computer and blow its brains out.
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Distrikt 2: Tokio

Der Wasserfall:

Der einzige Weg nach Tokio fihrt Uber den
Wasserfalll Springen Sie Uber die taumelnden
Baumstdmme, um weilterzukommen.

Die Gasse:

Das Gebaude ist groBer als Sie denken!
Bosartige Flower Dragon Banden liegen im
Hinterhait!

Das Bistro:
Geblendet von Lichtblitzen k&mpfen Sie mit dem
Shadow Dancer.

Distrikt 3: Die Militarbase

Das Flughafengelénde:
Meo Zeed hat Infantriepatroullien innen und
auBen, begleitet von bissigen Hunden.

Das Frachtflugzeug:
Sie sind ein ungewinschter blinder Passagier!

Der Computerraum:
Finden Sie den Computer und sprengen Sie jhn
in die Luft.

District 2: Tokyo

La cascade:

Le seul moyen d'arriver & Tokyo, c'est de
traverser la cascade! Sautez sur les troncs
tourbillonnants pour avancer,

La petite rue:

Le batiment est plus haut que vous ne le
pensez! Des membres malfaisants du gang des
Dragons en fleurs sont tapis 1!

Le bistro:
Aveuglé par les éclairs, vous affrontez le
Danseur ritual.

District 3: La base militaire

Dans I'aéroport:

Les fantassins de Neo Zeed patrouillent &
intérieur et & |'extérieur, accompagnes par des
chiens de garde méchants.

Avion cargo & réaction:
Vous étes une menace comme passager
clandestin!

Le souterrain de I'ordinateur:
Trouvez ['ordinateur et faites-lui sauter la
cenvelle.



“arasu

Kasumi

Distrito 2: Tokio

La cascada:

jLa unica forma de llegar a Tokio
es atravesar la cascada! Salle
sobre los turbulentos troncos para
avanzar.

La callejuela:

{El edificio es mas alto de lo que
pensaba! !Y los seguidores de
Flower Dragon estan al acecho!

Bistro:
Cegado por rayos, lendra que
habérselas con Shadow Dancer.

Distrito 3: La base militar

El recinto del aeropuerto:

La patrulla de infanteria de Neo
Zeed se encuenira fuera y dentro
acompanada por feroces perros de
ataque.

El avién de carga:
jUsted es una amenaza como
polizon!

El cofre del computador:
Encuentre el computador y vuglele
los sesos.

Distretto 2: Tokyo

La cascata:

Aftraversare la cascata costituisce
I'unico modo per raggiungers
Tokyo! Saltate sui tronchi che
girano vorticosamente per
procedere.

Le vie secondarie:

L'edificio & pi0 alto di quanto
pensate! Le bande del Drago dei
Fiori sono in attesa!

Il bistro:

Abbagliato dalle luci a
intermittenza, affrontate con il
Danzatore Ombra.

Distretto 3: La base militare

La zona dell’aeroporto:
Le pattuglie di fanteria di Neo
Zeed sono sia all'internc che
all'esterno, accompagnate da
malvagi cani da attacco.

1l jet da carico:
Come passeggero clandestino
costituite una minaccia.

Il sotterraneo del computer;
Trovate il computer e fategli saltare
le cervella.

Distrikt 2: Tokio

Vattenfallet:

At gd bver vattenfallet &r den enda
véigen till Tokio! Hoppa fran den
ena snurrande timmerstocken till
den andra for att 1a dig dver
vattenfallet.

Bakgatan:

Huset &r hogre &n vad du tror!
Dessutom ligger den ilivilliga
Blomdrakens liga och vantar pd
dig!

Krogen:

Férblindad av elektronblixtrar tornar
du i vild dans emot
Skuggdansaren.

Distrikt 3: Militaranldggning
Avspérrad flygplats:

Neo Zeedianernas infanteri
patrullerar med ilskna attackhundar
sdvil innanfr som utanfér
inh&ggnaden.

Fraktplanet:
Du &r en hotande fara som
fripassagerare!

Kassavalvet med datorn:
Hitta datorn och sprang dess
hjarna.
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District 4: Detroit

The Junkyard:
The junk in this yard is deadiy!

The Motor Mill:
Engine blocks and ingots plunge from the
ceiling,

The Side Yard:
The Master Attacker gets really mad, and it
does something to his blood pressure.

District 5: Area Code 818
The Laser'Scraper:
Hop up to the top for an incredible experience!

The Freeway:
This is no place to play!

High-Speed Chase:
Your worst nightmare!
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Distrikt 4: Detroit

Der Schrottplatz:
Der Schrott hier ist tédlich!

Die Motorenfabrik:
Motorenblocke und Eisenteile fallen von der
Decke.

Der Hinterhof:
Der Master Attacker wird bése, und das tut
seinem Blutdruck nicht gut.

Distrikt 5: Area Code 818

Der Laser Scraper:
Springen Sig auf fir ein unvergefliches Erlebnis!

Die Autobahn:
Das ist kein Spielplatz!

Verfolgungsjagd mit Vollgas:
Ihr schlimmster Alptraym!

District 4: Détroit

A la casse:
La ferraille de cette casse est monelle!

L'usine de moteurs:
Des blocs moteurs et des lingots tombant du
plafond.

Le dépot secondaire:
Le Master Attacker se met vraiment en colére,
et sa pression anérielle en prend un coup.

District 5: Zone 818

Le gratte-laser:
Sautez au sommet pour avoir une experience
incroyable!

L’autoroute:
Ce n'est pas un endroit pour jouer!

Poursuite & grande vitesse:
Votre pire cauchemar!



Currl

Distrito 4: Detroit

El depdsito de chatarra:
La chatarra de esle deposito es
mortal!

El triturador:
Desde el techo caen bloques de
motares y lingotes.

El patio:

El Atacador maestro tiene muy
malas pulgas, y lo mejor es no
meterse con &l

Distrito 5: Area codigo 818

El chatarrero de laser:
iSalte hasta el tope y tendrd una
experiencia increible!

La autopista:
iNo es hay lugar para bromas!

La caza veloz:
ijLa peor pesadilla!

Distretto 4: Detroit

Il deposito di robivecchi:
Le cose in questo deposito sono
micidiali!

Il mulino a motore:
Blocchi e barre di ferro del motore
cadono dal soffitto.

Il cortile laterale:

Il Master Attacker diventa davvero
pazzo e questo influisce sulla sua
pressione sanguigna.

Distretto 5: Zona codice
818

La ruspa a laser:
Volate fino in cima per
un'esperienza incredibile!

La superstrada:
Mon & luogo in cui giocare!

Inseguimento a grande velocita:
Il vostro incubo peggicre!

Distrikt 4: Detroit
Skrotupplaget:
Skrotet hdr &r livshotande!

Maskinverkstaden:
Motorblock och metalistanger
stirtar ned frén taket.

Bakgéarden:
Antallsmastaren biir helt vild, och
nagonting sker med dess blodtryck.

Distrikt 5: Riktnumret 818

Laserskrapan:
Hoppa upp pa dess tak for en
otrolig erfarenhet!

Motorvagen:
Ingen plats for lek!

Snabb jakt efter dig:
Din varsta mardrém!
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District 6: Chinatown

The Kung Fu Gang:
Gang fighters greel you with lightning kicks and
lethal nunchaku.

The Train:
You're atop a speeding train. Metal poles whizz
at your head and bullets blast by your ears!

Web-Bat's Lair:
He's big, bad, and ugly, and you look like
dinner!

District 7: New York

The Breakwater:
Ninjas and machine gunners guard the
breakwater.

The Machine Room:
Inside the Neo Zeed container ship you try 1o
keep a cool head.

The Cargo Hold:

Look what you discovered — a flame-spewing
Brontosaurus!
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Distrikt 6: Chinatown

Die Kung Fu Bande:
Die Bandenmilglieder begrifien Sie mit Tritten
und den gefahrichen Nunchaku-Stécken.

Der Zug:

Sie sind oben auf einem fahrenden Zug.
Metalipfeiler rasen an |hrem Kopt vorbei, und
Kugeln fliegen um lhre Ohren!

Das Versteck von Web-Bat:
Er ist grofl, bose und haglich, und Sie erinnern
ihn daran, dafl er Hunger hat!

Distrikt 7: New York

Die Pier:

Ninjas und Maschinengewshre bewachen die
Pier.

Der Maschinenraum:
Im Inneren des Neo Zeed Containerschiffs

versuchen Sie, einen kihlen Kopf zu bewahren.

Der Kargoraum:
Schauen Sie, was Sie gerade gefunden haben
— einen feuerspeienden Brontosaurus!

District 6: Chinatown

Le gang du Kung Fu:

Les membres du gang vous attendent avec des
coups de pied rapides comme |'éclair et des
nunchakus meurtriers.

Le train:

Vous &tes au sommet d'un train en pleine
course. Des poteaux en meétal passent toul prés
de volre téte et des balles sifflent & vos oreilles!

La taniére de Web-Bat:
Il est grand, méchant et laid, et vous avez |'air
d’'un bon repas!

District 7: New York

La digue:
Des ninjas et des hommes & mitraillette gardent
la digue.

La salle des machines:
A l'intérieur du navire porte-containers de Meo
Zeed, vous essayez de garder la tate froide.

La taniére du cargo:
Regardez ce que vous avez lrouvé: un
brontosaure qui crache du feu!



Fed Dragon

Distrito 6: Barrio Chino

La banda de Kung Fu:

Los luchadores le recibiran con
patadas rapidas y nunchaku
mortal.

El tren:

Usted se encuentra en el techo de
un rapido tren, jLos posles
metalicos zumban sobre su cabeza
y las balas zumban en sus oidos!

La guarida del murciélage
Web-Bat:

{El es grande, malo, y horrible, y
no estd esperando mas que
merendarselo!

Distrito 7: Nueva York

El rompeolas:
Ninjas y ametralladores guardan el
rompeolas.

La sala de maquinas:

Dentro del buque de contenedores
de Neo Zeed, usted tendra que
poner & prueba sus nervios,

La bodega de carga:

En ella realizara un gran
descubrimiento — jUn brontosauro
lanzallamas!

Distretto 6: Chinatown

La banda del Kung Fu:

Una banda di letiatori di Kung Fu
che vi accolgono con dei calci
fulminanti e con nunchaku letali,

il treno:

Siete sul tetto di un treno che
corre a tutta velocita. Pali di
metallo sfrecciano sulla vostra testa
e proiettili esplodono vicino alle
vostre orecchig!

Il covo del pipistrello-ragnatela:
E grosso, cattivo e ripugnante e
voi sembrate una buona cena per
lui!

Distretto 7: New York

| frangiflutti:
Ninja & mitragliatrieri stanno a
guardia dei frangiflutti.

La sala macchine:

All'interno della nave container dei
Neo Zeed cercate di mantenere la
calma.

La stiva del cargo:
Guardate che cosa avete scoperto
— brontosauri che emettono fuoco!

Distrikt 6: Kinastaden

Kung Fus liga:

De kampande ligisterna hélsar dig
med blixtrande sparkar och dédliga
nunchaku.

Taget:

Du stir pd expresstigets tak.
Metallstolparna svischar om ditt
huvud och kulorna viner om dina
tron!

Nétmannens gomstalle:
Han ar stor, skurkaktig och ful ach
du ser ut som hans middag!

Distrikt 7: New York

Vagbrytaren:
Ninjorna och kulspruteskyttarna
bevakar vigbrytaren,

Maskinrummet:
Du féirstker halla huvudet kallt i
Neo Zeedianernas lastangare.

Lastrummet:

Titta vad du stiter pd — en
eldsprutande brontosaurus!
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District 8: Neo Zeed Marine Stronghold

The Searchlight:
The searchlight picks you out as a perfect target
for Neo Zeed gunfire!

The Cellar Maze:
You've made it into the basement of Neo Zeed
headquarters,

The Inner Sanctum:

Here's where you'll find the terrified Naoko, your
sweetheart — and face your final enemy, the
Boss.

Distrikt 8: Meo Zeed Festung

Der Suchscheinwerfer:
Der Scheinwerfer macht Sie zum leichten Ziel
fur die Neo Zeed Scharfschiitzen!

Das Labyrinth im Keller:
Sie haben es geschafft, in den Keller des Neo
Zeed Hauptguartiers vorzudringen.

Das innere Sanktum:

Hier kénnen Sie die veréngstigte Naoko, Ihre
Freundin, finden — und auch Ihren schlimmsten
Feind, den Boss.

District 8: Place-forte maritime de Neo
Zeed

Le projecteur:
Le projecteur vous éclaire et fait de vous une
cible parfaite pour Iartillerie de Neo Zeed!

Le labyrinthe souterrain:
Vous avez réussi & vous introduire dans le sous-
sol du quartier général de Neo Zeed.

Le sanctuaire intérieur:

C'est la que vous retrouvez votre chére MNaoko
terrifiée, et affrontez votre dernier ennemi, le
Boss.



Blue Dragon

Fink Dragon

Distrito 8: La fortaleza
maritima de Neo Zeed

El proyector:

iEl proyeclor le descubrira para
convertirle en el blanco perfecto de
las balas de Neo Zeed!

El laberinto subterraneo:
Usted ha llegado a los cuarteles
generales de Neo Zeed.

El santuario interior:

Aqui es donde encontrara a la
aterrorizada Naoko, su amada — ¥
tendra que habérselas con su
ultimo enemigo, el jefe de los
bandidos.

Distretto 8: La Fortezza
Marina dei Neo Zeed

| proiettori:

I proiettori vi avvistano facendo di
voi un bersaglio perfetto per i
cannoni dei Neo Zeed!

La cantina-labirinto:

Siete riusciti ad intrufolarvi nei
softerranei del quartier generale dei
Neo Zeed.

Il santuario interno:

E qui che troverete la vostra amata
Naoko terrorizzata, e afironterete il
vostro ultimo nemico, il Capo.

Distrikt 8: Neo
Zeedianernas marinbas

Sokarljuset:

Strélkastaren tangar upp dig — du
blir en perfekt maltavia fir Neo
Zeedianernas artillerigld!

Labyrinten i killaren:

Du lyckades ta dig in i kallaren
under Neo Zeedianernas
huvudkvarter,

Det allra heligaste:

Har hittar du den livradda Naoko
— din flickvan — och méter din
sista fiende, Ledaren.
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Continue Game Screen

When you lose all your lives, the battle ends
and the Continug Game Screen appears.

Select Continue to resume the battle in scene 1
of the last district you played. You can select
Continue 3 times before the game ends for
good. Al that point “Game Over” appears.

Select New Game 1o start the game over from
scene 1 of district 1.

Survival Tips

* Practice, practice, practice! Work on your
jump, attack, and somersault skills. Perfect
wyour timing.

* Carry as many weapons as you can gel 50
you're never caught short.

* Learn the weak spots of your assailants,
especially the Power Villians in scene 3 of
every district. Then defeat them by attacking
where it hurts most,

* Decide on your best attack position — close in
or from a distance. Then do it!

46

Spielfortsetzung

Wenn Sie alle Ihre Leben verloren haben, endet
der Kampf und der Forisetzungsbildschirm
"Continue” erscheint,

Wihlen Sie Continue, um dan Kampt in Szene
1 des letzten gespielten Distrikis fortzusetzen.
Sie kénnen dreimal Continue wahlen und das
Spiel fortsetzen, bevor das Spiel endgliltig
aufhért. In diesem Fall erscheint die Meldung
Game Over,

Wahlen Sie Mew Game, um das Spiel erneut
mit Szene 1 in Distrikt 1 zu starten.

Hinweise zum Uberleben

* Ubung, Ubung und nochmals Ubung! Arbeiten
Sie an Ihren Springen, am Angriff, und am
Salto. Machen Sie Ihr Timing perfekt.

* Tragen Sie so viele Waffen wie moglich, so
dafi Sie niemals unbewaffnet dastehen.

* Lernen Sie die schwachen Punkte Ihrer
Gegner kennen. Besonders die der Power
Villains in Szene 3 in jedem Distrikt. Dann
schlagen Sie sie, indem Sie da angreifen, wo
es am wirkungsvollsten ist.

* Suchen Sie die besle Angriffsposition aus —
nah oder weil. Dann schlagen Sie zu!

Ecran de continuation du jeu

Lorsque vous avez perdu toutes vos vies, la
bataille s'achéve et I'écran de continuation de
jeu apparait.

Sélectionnez “Continue’’ pour reprendre le
combat & partir de la scéne 1 du dernier district
que vous avez joug. Vous pouvez sélectionner
“Continue” 3 fois avant que le jeu ne soit
définitivement terminé. A ce stade, “Game
Cver" apparait,

Sélectionnez “New Game" pour commencer le
jeu a parir de la scéne 1 du district 1.

Conseils de survie

* Entrainez-vous au maximum! Travaillez votre
adresse au saut, a l'attaque el au saut
périlleux. Perfectionnez votre jugement.

* Portez aulant d'armes que possible, pour ne
jamais étre pris au dépourvu.

+ Apprenez les points faibles de vos assaillants,
en particulier les Affreux puissants de la scéne
3 de chaque district. Ensuite, vous pouvez les
attaquer au point la plus sensible.

* Décidez de votre meilleure position d'attague:
de loin ou d'une certaine distance. Puis
allez-y!



GAME OVER

Ni-SCORE 13800
SCORE 12800

o CONTINUVE 2
NEU GANE

Pantalla de continuacion
del juego

Cuando pierda todas sus vidas, la
batalla finalizard y aparecera la
pantalla de continuacion del juego.

Seleccione Continue para reanudar
la batalla en la escena 1 del Ultimo
distrito en el que haya jugado.
Usted podra seleccionar Continue 3
veces antes de que el juego finalice
definitivamente. En tal momento
aparecerd "Gamea QOver”.

Seleccione New Game para
comenzar el juego desde la escena
1 del distrito 1.

Consejos para sobrevivir

« jPractique, practique, y practique!
Trabaje sobre sus saltos, ataques,
y saltos mortales. Perfeccione su
coordinacion.

* Lleve cuantas armas pueda a
finde no verse nunca con las
manos desnudas.

= Aprenda los puntos débiles de sus
asallantes, especialmente los
malditos villanos Power Villians de
la escena 3 de cada distrito.
Después derrdtelos atacandolos
donde mas les duela.

« Decida su mejor posicion de
atague — cerca del enemigo o
alejado de él. Despues pegue
dura!

Visualizzazione per la
continuazione del gioco
CQuando perdete tutle le vite a
disposizione, la baltaglia finisce ed
appare la visualizzazione per la
continuazione del gioco.

Selezionate Continue per riprendere
la battagha alla scena 1 dell’ultimo
distretto in cui avete giocato. Potete
selezionare Continue 3 volte prima
che il gioco finisca definitivamente. A
quel punto apparira la scritta “Game
Over"” (fine del gioco).

Selezionate New Game [nuovo gioco)
per ricomninciare il gioco dalla scena
1 del distretto 1.

Suggerimenti per la

sopravvivenza

* Pratica, pratica, pratical Esercitatevi
nel fare salli, nell'attaccare e nel
fare salti mortali. Perfezionate il
vostrd lempo.

* Portate con voi quante pid armi vi
& possibile cosi da non rimanerne a
cono.

Imparate i punti deboli dei vostri
assalitori, specialmente quelli della
masnada dei furfanti nella scena
tre di ogni distretto. Poi
sconfiggeteli colpendoli nei punti
dove essi riportano le ferite
maggiori.

* Decidete la vostra posizione
d'attacco migliore, ravvicinata o ad
una certa distanza. Poi, attaccate!

Menyn for fortsatt spel
Striden slutar sé fort du har forlorat
alla dina liv och menyn fér fortsatt
spel visas.

Valj alternativet CONTINUE {fortsatt
spel) for aft fortsatta striden | scenen
1 i det senasle diskirikt du stred. Du
kan vilja CONTINUE tre génger
innan spelet slutar helt och hallet,
da orden GAME OVER (spelet slut)
visas.

Valj alternativel NEW GAME (nytt
spel) fir att barja om fran biran
frdn och med scen 1 i distrikt 1.

Rad som hjélper dig att

overleva

* Traning, tréning, tréning! Jobba
med dina hopp, anfall och med
konsten att sla kullerbyttor. Tréana
tills du blir perfekt vid val av
tidpunkten.

« Bar pa dig s4 manga vapen du
kan s& all du aldrig blir tagen
vapenids.

= Lar dig dina angripares svagheter,
i synnerhel hos de maktiga
bovarna i scen 3 i varje distrikt.
Vinn dver dem genom att angripa
deras allra svagaste punkt.

* Bestam ditt allra basta antallslége
— strax intill eller pa avstand. Filj
din plan!
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Scoring
The Neo Zeed Army
Omote
o] 17 e bR e R bt 300 paoints
red | 500 paints
black BO0 points
Kabuto
Ty A e ot P i R T 800 points
bluefred .. ......... - 1,000 points
Hachi . ... ... ... ... ........ 800 points
Karasu
(2] 1= 2 | R S I R L 800 points
black . 1,000 points
Green infantry grunt ... . 300 points
with machine gun 500 points
with hand grenade . . 800 points
Blue infantry grunt . ... ... ... 500 points
with machine gun .. 800 points
with hand grenade ... ... ... 800 points
G s s o oy S Ay 200 points
Gunnar . 1,000 points
Kasumi . . . 500 paints
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Punktewertung
Die Neo Zeed Armee
Omote
AN o s R e B 300 Punkte
ok s : 500 Punkte
Schwarz . .................. BO0O Punkte
Kabuto
Rot ..... TR A A 800 Punkte
BlawBRof . .. o0 oo ciion s o 1000 Pankle
(5 =151 | TN 800 Punkte
Karasu
(E Tf |3 e T o By S G e A BOO Punkte
Schwarz 1 000 Punkte
Griner Infantriesoldat .. ... ... .. 300 Punkte
mit Maschinengewehr . . : 500 Punkte
mit Handgranate ............ 800 Punkte
Blauer Infantriesoldat .. ... ..... 500 Punkta
mit Maschinengewehr ... ... .. 800 Punkte
mit Handgranate ............ 800 Punkte
IR s pesasmpransn ez pai e 200 Punkte
Scharfschitze .. ... ... ... .. 1 000 Punkte
KESUMIE s S s 500 Punkte

Comptage des points
L’armée de Neo Zeed

Omoté
b R o N A 300 points
rouge 500 points
A s s s BOO paints
Kabuto
PO e e v o B00 points
bleufrouge oo oo 1 000 points
HEE e oosenmms wrcnn g masn s in s 800 points
Karasu
vert .. Prardrnaenyan | D00 poinis
DO e e . 1000 points
Fantassin vert ... __. ... ... .. .. 300 poinls
avec mitraillette ... ... ... ..., 500 points
avec grenade & main ... ... ... 800 points
Fantassin bleu ................ 500 points
avec mitraillette ..., . . 800 points
avec grenade & main ... ... ... 800 points
G iy SRRy 20 points
Mitrailleur ... 0 1 000 points
ISASMIERT i e SRR R B A 500 paoints



Purple Phoenix

Puntuacion

Ejército de Neo Zeed

Omote

verde .......... 300 puntos
rojo . .. 500 puntos
negre ....... ... 800 puntos
Kabuto

rojp ... .. B0O puntos
azulfrojo .. ... .. 1.000 puntos
Hachi ...... ... BO0O puntos
Karasu

verde _......... 800 puntos
NBOI0-, & o wiial 1.000 punlos
Infanteria verde . ... 300 punlos
con ametralladora 500 puntos
con granada .. ... 800 puntos
Infanteria azul .. ... 500 puntos
con ametralladora . 800 puntos
con granada ..... 800 puntos
Currl .. .. ... 200 puntos
Pistolero _......... 1.000 puntos
Kasumi . .......... 500 puntos

Punteggio
Esercito dei Neo Zeed

Omote
verde ............. 300 punti
FOSS0 - ool e 500 punti
nero cve.--. BOO punti
Kabuto
rO0SSO .. ........... B00 punt
blufrosso .. .. .. ... 1.000 punti
Hacht s o uianmasse 800 punti
Karasu
verde .vo... BOO punti
nero .....i..oo.q: - 1000 punti
Recluta delia fanteria
verde ... ... 300 punti
con mitragliatrice 500 punti

con granata a mano . 800 punti
Recluta della fanteria

bBlu ......... - 500 punti
con mitragliatrice .. .. 800 punti
con granata a mano . 800 punti
L6117 (RAPRP RPN . 200 punti
Pistolero . ...-... 1.000 punti
Kasumi ............ 500 punti

Poingstillning
Neo Zeedianernas armé
Omote
e [ QSRS 300 poanger
rid 500 poanger
Svart 800 poanger
Kabuto
od ..o 800 podn
- : ger
bldfred ...... ... 1000 poénger
Haghi oo 800 po#nger
Karasu
gron ..., 800 podnger
svart........... 1000 poinger
Gron infanteri-
menig ......... 300 poidnger
med kulspruta ... 500 poanger

med handgranat . 800 poanger
Bl infanterimenig . 500 podnger

med kulspruta .. . 800 poanger
med handgranat . 800 podnger
LB et 200 podnger
Skarpskytt .. ... .. 1000 poénger
Kasumi .......; 500 poanger
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The Flower Dragon Gang

Blue Dragan ... ..oucmae 300 points
Red Dragon .. ... ... .. 800 paints
Purple Phoenix ... ..... 800 points
White Phoenix . . 1,000 points
Pink Dragon . 1,000 points
Power Villians

Blue Lobster ....... it 8,000 points
Shadow Dancer ............. 5,000 points
Computer .. ...... 5,000 points
Master Altacker .. ... .. .. 5,000 points
Armored Car = .. B,000 points
Web-Bat ;oo benninnn 10,000 points
Brontosaurus .. 20,000 points
The Boss ................... 500000 points
Bonus Score

No NMimjitsu . _............... 10,000 points

used in the scene
Finishing a scene ... ... ... .. 10,000 points

with 11 Shuriking for every life left (1 life and
11 Shuriking, 2 lives and 22 Shurikins, and
50 on)

Secret bonus . .. ...... 50,000 points
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Die Flower Dragon Bande

Blue Dragon ........... 300 Punkte
Red Dragon .. ... ... 800 Punkte
Purple Phoenix .. ... ok 800 Punkte
White Pheenix . ............. 1000 Punkte
Pink Dragon ....... 1000 Punkte
Power Villains

Blue Lebster .. ........ ... 8000 Punkte
Shadow Dancer ............ 5000 Punkte
Computer . ... .. .. 5 000 Punkte
Master Attacker .. .. 5 000 Punkte
Armored Car .. .. .. 8 000 Punkte
Web-Bat ..... Hs 10 000 Punkle
Brontosaurus . ... .. R 20 000 Punkte
Der Boss .................. 500000 Punkte

Bonus-Wertung

Kein  Minjitsu P 10 000 Punkte
in der Szene verwendet
Beendigung einer Szene ... .. 10000 Punkie

mit 11 Shurikin fir jedes Leben (brig (1 Leben
und 11 Shurikin, 2 Leben und 22 Shurikin
usw.)

Geheimer Bonus ............ 50000 Punkte

Le Gang des Dragons en Fleurs

Dragon Blew..... v v vosino: 300 points
Dragon rouge ............... 800 points
Phénix violet 800 points
Phénix blanc 1 000 points
Dragon rose 1 000 points
Les Affreux Puissants

Blue Lobster ...... ... .. i £ 000 points
Danseur Rituel ....... ... ... 5 000 points
Ordinateur .. ... .. 5 000 points
Master Attacker R 5 000 points
Voiture Blindée ... . 8 000 points
Web-Bat ... .. .. 100 000 paints
Brontosaure . ~ 200 000 paoints
Le Boss . . 500 000 points
Bonus

Pas de Minjutsu ............. 10 000 points

utilisé dans la scéne
EM I SCEME - s 10 000 points

avec 11 shurikins pour chaque vie restante

(1 vie et 11 shurikins, 2 vies et 22 shurikins,

efc))
Bonus secret

50 000 points



\White Phoenix

La Banda de Flower Dragon

Dragén azul .. .. 300 puntos
Dragdén rojo . 800 puntos
Fénix purpura . .. 800 puntos
Fénix blanco . 1.000 puntos
Dragén rosa 1.000 puntos

Power Villians

Langosta azul 8.000 puntos
Danzarin de la Sombra
......... 5.000 puntos
Compmaﬁor . 5.000 puntos
El atacador maestro
5.000 puntos
Carro blindado .. 8.000 puntos
El murciélago Web-Bat
.............. 10.000 puntos
Brontosauro 20.000 puntos
1= 3 )RR et 500.000 puntos

Puntos de Gratificacion

Sin emplear

Ninjitsu ... ..... 10.000 puntos
durante la escena

Al acabar una escena

............. 10.000 puntos

con 11 Shurikens para cada
vida que quede (1 vida y 11
Shurikens, 2 vidas y 22
Shurikens, elc.)

Gratificacion

secreta . ....... 50.000 puntos

Banda del Drago dei Fiori

Drago blu ........ 300 punti
Drago rosso ...... 800 punti
Fenice porpora .. .. 800 punti
Fenice bianca . . 1.000 puntj
Drago rosa .......  1.000 punti

Masnada dei Furfanti

Aragosta Blu _.....  8.000 punti
Danzatore Ombra .. 5.000 punti
Computer ........ 5.000 punti
Master Attacker ... 5.000 punti

Macchina blindata . 8.000 punti
Pipistrelio-ragnatela

................ 10.000 punti
Brontosauro 20.000 punti
I Capo.......... 500.000 punti
Punti Premio
Nessun ninjitsu ... 10.000 punti

usato nella scena
Completamento di una scena
................ 10.000 punti
con 11 shurikin per ciascuna
vita rimasta (1 vita e 11
shurikin, 2 vite e 22 shurikin, e
cosi via)

Premio segreto ... 50.000 punti

Blomdrakens liga

Den bld draken . .
Den roda draken

300 poanger

800 poanger
Den purpurr-’.‘»da Fen|x fageln
............... B00 poanger
Den vita Fenix-fageln
. Lo 1 000 poanger
Den rosa draken . 1000 poanger

De maktiga bovarna

BlIA Hummer ... .. 8 000 poanger
Skuggdansaren .. 5000 poanger
Datorn oo 5 000 poanger

Anfallsmastaren

Cieiiieio.o.... 5000 posnger
Den skottsakra bilen

............... & 000 poanger
Matmannen . ... .. 10 000 poanger
Brontosaurus . 20 000 podnger
Ledaren ....._... 500 000 poanger

Extra utdelning av poédnger

Ingen Ninjitsu . ... 10 000 poénger
anvandes i scenen.

Avslutning av en scen

i, . 10 000 poanger

med h;alp av elva Shurikin under
varje ater stdende liv (et iv och
elva Shurikin, tvé liv och tjugotvé
Shurikin, 0.5.v.)

Hemlig, extra utdelning

av poanger ... .. 50 000 poanger
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