


Loading Instructions:

Starting Up

1. Make sure the power switch is OFF.

2. Insert the game cartridge into the Console as

described in your SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM manual.

3. Turn the power switch ON. If nothing
appears on the screen, turn the power switch
OFF, remove the carlridge. and try again.

IMPORTANT:

Always make sure that the Console is turned
OFF when inserting or removing your Mega
Drive/Genesis Cartridge

For 1 Player: Press Stant Butten on Mega
Drive/Genesis Control Pad 1.

For 2 Players: Press Start Button on Mega
DrivelGenesis Control Pad 2.

1 Insert Mega DrivelGenesis Cartridge

20 Insert Mega Drive/Genesis Control Pad 1.
2 Insert Mega DriveiGenesis Contral Pad 2.

Ladeanweisungen:
Inbetriebnahme

1. Vergewissern Sie sich, daf der Ein-/
Aus-Schalter ausgeschaltet ist.

2. Setzen Sie die Spielkassette gemal der
Beschreibung in lhrer SEGA MEGA
DRIVEIGENESIS SYSTEM-Anleitung in das
Konsolengrundgeral ein.

3. Schalten Sie den Ein-fAus-Schalter gin, Falls
auf dem Bildschirm nichts erscheint, sollten
Sig den Ein-fAus-Schalter ausschallen, die
Kassette entfernen und diese dann ernaut
einsetzen.

WICHTIG:

Achten Sie vor dem Einsetzen oder
Herausnehmen Ihrer MEGA DRIVE/GENESIS
CARTRIDGE stets darauf, das
Konsolengrundgerat auf OFF zu stellen.

Fir einen Spieler: Driicken Sie die Startlaste
arm Mega Drive/Genesis-Stausrpult 1.

Fir zwei Spieler: Drucken Sie die Starttaste am
Mega Drive/Genesis-Steusrpult 2.

| Setzen Sie die Mega DrivelGenesis Cartridge
ein.

! SchlieBen Sie Mega Drive/Genesis-Steverpult
1 an.

3 Schilefien Sie Mega Drive/Genesis-Steuerpull

2an,

3

Instructions de chargement:
Mise en route

1. Assurez-vous gque |'alimentation de la console
est coupee.

2. Introduisez la cartouche de jeu dans la
console, de la maniére décrite dans le mode
d'emploi de votre “SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM",

3. Mettez |a console sous tension. Sirien
n‘apparail sur 'écran, mettez la console hors
tension, retirez la cartouche et essayez a
nouveau.

IMPORTANT:

Faites toujours trés attention a ce que
I'alimentation de la conscle soit coupée avant
d'introduire ou de refirer une cartouche Mega
Drive/Genesis.

Joueur 10 Appuyez sur la touche Start sur le
bloc de commande Mega Drive/Genesis 1.
Joueur 20 Appuyez sur la touche Start sur le
bloc de commande Mega Drive/Genesis 2,

' Infroduisez la cartouche Mega Drive/Genesis.

*Introduisez e bloc de commande Mega
Drive/Genesis 1.

| Introduisez le bloc de commande Mega
Drive/Genesis 2.

[h2)
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Instrucciones de carga:
Puesta en funcionamiento

1. Cerciorese de que el interruptor
de la alimentacién esté en OFF.

2 Introduzca el cartucho del juego
en la consola como se describe
en el manual SEGA MEGA
DRIVEIGENESIS SYSTEM.

. Ponga el interruptor de la
alimentacion en ON. Si no
aparece nada en la pantalla,
pongalo en OFF, retire el
cartucho y pruebe de nuevo.

Eo

IMPORTANTE:

Cerciérese siempre de que la
consola esté apagada antes de
introducir o retirar el cartucho Mega
Drive/Genesis.

Para 1 jugader: Pulse el boton de
inicio del teclado de control 1 Mega
Drivel/Genesis.

Para 2 jugadores: Pulse el boton de

inicio del teclado de control 2 Mega

Drive/Genesis.

1 Inserte el cartucho Mega
Drive/Genesis.

| Conecte el Teclado de Control 1
Mega Drive/Genesis.

) Conecte el Teclado de Control 2
Mega Drive/Genesis
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Istruzioni di caricamento:
Inizio

1. Accertatevi che la Console sia
spenta.

2. Inserite la carluccia del gioco
nella Console come descritto nel
manuale SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM,

3. Accendete il sisterna. Se sullo
schermo non appare niente,
spegnete il sistema, estraste la
cartuccia e ripetele daccapo il
procedimento

IMPORTANTE:

Accerlatevi sempre che la Conscle
sia spenta prima di inserire o di
estrarre la cartuccia Sega Mega
Drive/Genesis.

Per 1 giocatore: Premete il taslo di
avvio della Pulsantiera di Comando
Mega Drive/Genesis 1.,
Per 2 giocatori: Premete il tasto di
avvio della Pulsantiera di Comando
Mega Drive/Genesis 2.

Inserite la cartuccia Mega

DrivelGenesis.

Collegate la Pulsantiera di

Comanda Mega Drive/Genesis 1.
' Collegate |z Pulsantiera di

Comando Mega Drive/Genesis 2.

i

Innan du borjar spela:
Hur du startar spelet

1. Se till att huvudenhetens
strimbrylare dr AVSTANGD.

2. For in spelkassetien i konsolen
sasom beskrivs i
bruksanvisningen for SEGA
MEGA DRIVE/GENESIS
SYSTEM.

3. Satt PA strémbrytaren. Om
ingenting hander, stang AV
strombrytaren och ta bort
cartridgen. Gor om steg 1 - 3.

OBSERVERA:

Kontrollera alitid att strdmbrytaren pé

konsolen &r avstangd innan du
sétter | en Mega Drive/Genesis
Cartridge.

Fér en spelare: Tryck pa

startknappen pd Mega Drive/Genesis

handkontrell 1.
For tvé spelara; Tryck pa

startknappen pd Mega Drive/Genesis

handkentroll 2.

(1) Har satter du in spelcartridgen
Mega Drive/Genesis.

71 Har satler du in Mega
DriveiGenesis handkontroll 1.

(3 Har satter du in Mega
Drive/Genesis handkantroll 2.
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Arnold Palmer Golf

Here it is! The ullimate golf game. And you've
been invited to play on three world class
courses against fifteen international professional
players. It's goli that includes practice, match
and tournament play. All of which adds up to
hours and hours of compelling golf strategy. So
prepare yoursell with a few practice games in
orcler 1o beat the odds. Odds are, if you can't
master a hook or slice, keep cool around a
water hazard, drive that ball for some real
distance ar sink a putt on an uphill green, then
you can forget about winning first place. You'll
never don the champion golf blazer. Doesn’t
sound like much, but those who wear it, wear it
with pride.

Arnold Palmer Golf

Hier ist es! Das undbertrefibare Golfspiel. Und
Sie sind eingeladen. auf drei Platzen der
Weltklasse gegen finfzehn internationale
Profispieler anzutreten. Das bringt viele Stunden
spannender Golfstralegie mit sich. Bereiten Sie
sich mit einigen Ubungsspielen auf diese
Herausforderung vor. Wenn Sie nicht perfekt mit
dem Hook oder Slice umgehen, in der Nahe
eines Wasserhindernisses die Ruhe bawahren,
den Ball wirklich weit schlagen oder auch
hangaufwérls einen Ball ins Loch treffen
konnen, dann haben Sie kaum Chancen, das
Turnier zu gewinnen. In diesem Fall werden Sie
nie das stolze Gefuhl erleben, den Sieger-Blazer
2u tragen,

Le golf d’Arnold Palmer

Ca y est! C'est la partie supréme. Et vous avez
ate invilé & jouer sur trois terraing de classe
internationale contre quinze joueurs
professionnels internationaux. Ce jeu comprend
I'entrainement, le match play et le tournei. Vous
allez pouvoir passer des heures a elaborer des
stralégies infailibles. Alors préparez-vous ben
en faisant quelgues parties d'entrainement si
wvous voulez melire toutes les chances de volre
cote. Car si vous ni pouvez pas maitriser un
coup lifté & gauche ou & droite, garder votre
sang froid prés d'un obstacle d'eau, envoyer la
balle trés lon ou rentrer un putt sur un green
en penie, vous n'avez aucune chance de finir
premier. Vous ne porterez jamais le blazer de
champion de golf. Ga n'a pas I'air grand chose,
mais ceux qui l'ont le portent fidrement.



Golf Arnold Palmer

iAqui estal Lo dltimo en jusgos de golf.
¥ usted estd invilado a jugar en lres
campos de primera clase mundial contra
quince jugadores profesionales
internacionales. Es golf que incluye
juego de practica, juego per hoyos, y
torneo. Todo lo que afadird horas y
horas de estrategia irresistible a su golf.
Por lo tanto, preparese COn UNOS pOCOS
juegos de practica a fin de podera hacer
frente a cualquier dificultad. Si no puede
dominar un heook o slice. mantenerse
sereno anle un obstaculo de agua,
lanzar la pelota hasta cierta distancia. o
emplear el putter en una pendiente,
lendra que olvidarse de ganar el primer
puesto. Mo se vestira nunca la chagueta
de campeon. Esto puade gue no le
suene a mucha, pero quienes la visten,
la hacen con orgullo.

Il golf di Arnold Palmer

Eccole! Il nuovissime gioco del golf, E
voi siete stati invitati a giocare su tre
campi di livello mondiale contro guindici
giocatori professionisti di fama
internazionale. Nel golf ¢i sono gicchi di
allenamenta, partite e tornei. Ad essi si
aggiungono ore ed ore di
interessantissima strategia del golf.
Percio preparatevi con alcuni giochi di
allenamento per dare il meglio di voi
stessi. Se non siete in grado di
impadronirvi della tecnica di uno “hook™
(tiro & uncino) o di uno “slice” (colpo di
taglio), s& non riuscite a mantenervi
calmi intornc ad un ostacolo d'acqua. a
battere la palla fing ad una certa
distanza o a mandare a fondo un “putt”
{colpo leggero dato alla palla per
mandarla in buca) su di un green
difficile, allora potete dimenticare di
vincere il primo posto. Non indosserete
mai la giacca di campione di goll. Forse
nan sembra un gran che, ma quelli che
la indossano la portano con ergoglio.

Arnold Palmers golfspel

Har har du det! Det mest avancerade
golfspelet ndgonsin, Du har inbjudits att
spela pa fre banor av varldklass gentemot
femton internationella proffs. Det rér sig
om golf som inkiuderar traning, match
ach turneringsspel och kommer sdledes
alt ge dig manga timmar att finslipa din
goltstrategi. Fér att ha en rimlig chans
bér du farbereda dig med et par
tvningsspel. Du méste ldra dig att
behérska en hook eller en slice, behdlla
lugnet ndr du befinner dig néra ett
vattenhal, fa ut maximal 1angd av drivern
och séanka en putt | en uppfirsbacke. Lar
du dig inte allt detta kan du gldmma alit
vad vinster heter, och da far du aldrig till-
falle att ta pé dig vinnarkavajen. All vinna
en kavaj |3ter inte som mycket, men de
som en gang vunnit den bér den med
stolthet.



To help you to qualify for tournament play, you'll
be teamed with a caddy whose sage advice
could mean the difference between overhitting a
wood instead of going for the iron. But the final
decisions are definitely up to you. Choose your
clubs carefully, check the direction and velocity
of the wind, isolate your point of direction and
finally set the power of your swing. Now you're
ready to hit the ball. And each swing really does
involve that much thinking, so exercise that big
muscle between your two ears; you're going o
need it.

Um Ihnen zu helfen, sich tir das Turnier zu
qualifizieren, wird Ihnen ein Caddie zugeteilt,
dessen sachverstandiger Ral den Unterschied
ausmacht, ob Sie mit derm Holzschlager zu wait
schlagen oder lieber das Iron wihlen. Aber die
Entscheidung lisgt immer bei Ihnen. Wiahien Sie
die Schlager sorgféltig, priifen Sie die
Windrichlung und Windstarke, legen Sie die
Schlagrichtung fest und wahlen Sie die
Schlagkrafl. Jetz! sind Sie bereil zum Schiag.
Und da jeder Schlag so viel Konzentration
braucht. soliten Sie lhr Gehirn immer in
Hochform halten — Sie brauchen es

Pour vous aider & vous qualifier pour le tournoi,
vous jouersz avec un caddy donc les conseils
avises vous éviterant sans doute de prendre un
bois trop long au lieu d'un fer. Choisisser vos
clubs soigneusement, vérifiez le sens &t la
vitesse du vent, isolez votre point de direction,
puis déterminez la puissance de votre swing.
Maintenant, vous étes prét a taper dans la balle.
Car chaque swing nécessile beaucoup de
rééflexion. alors faites marcher votre maliére
grise; vous allez en avoir besoin.



Para ayudarle a clasificarse para el
torneo, le acompanara un caddy cuyos
sahios consejos pueden suponer la
diferencia enlre pasarse con un wood en
vez de emplear un iron. Pero las
decisiones finales las tomara usted
mismo. Elja cuidadosamente los clubs,
comprobando la direccion y velocidad del
viento, aisle su punto de direccion y
finalmente ajuste la potencia de su
swing. De esta forma estara listo para
golpear la pelota. Cada swing implica
decisiones muy importantes, por lo tanto,
ejercite el gran musculo que tiene entre
los oidos, porgue va a necesitarlo.

Per aiutarvi a qualificarvi per il torneo,
sarete affiancati da un caddie
(portabastoni) | cui saggi consigli
possono evitare che sprechiate una
mazza di legno quando quando invece &
il caso di usare una mazza di ferro. Ma
le decisioni finali spettano definitivamente
a voi. Scegliete le vostre mazze con
attenzione, controllate la direzione & la
velocita del vento, isolate il vostro punto
di direzione e alla fine regolate la
potenza della vosira battuta. Ora siele
pranti per colpire la palla. E poiche
ciascuna battuta impegna meltissimo la
mente, esercitate quel grosse muscolo
che si trova fra le orecchie; ne avrete
bisogno.

Fér att hjalpa dig att kealificera dig for
turneringen kemmer du att tilldelas en
rutinerad och férstindig caddy, vars lips
du gor klokt i att lyssna p&. Det kan
innebéra skillnaden mellan att sl& for
langt med en traklubba och traffa ratt
med en jarmklubba. Det & dock alitid du
som faller det avgérande beslutet. VAl en
klubba noggrannt, kentrellera vindriktning
ach -hastighet,val] ett riktmarke och
bestam sedan styrkan i slaget. MNu ar du
redo att trafta bollen. En sving kréver
dock inte sarskilt mycke tankeverksamhet;
det & i momenten dessforinnan du bér
anvinda den dar muskeln som sitter
mellan dronen. Du kommer alt behdva
det.



Take Control

Before you begin playing. learn which buttons
prompt the moves and functions you'll rely on
during play.

)
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Directional Button (D-Button):

* Operates selection arrow during all menus
* Guides directional mark

* Positions stance

Start Button:
= Starts play
* Sound select

Button A:

* Sets power gauge

* Shoot

* Putt

* Selects from menus

* Selects from command menu

Button B:
* Selects from menus
* Cancels selections from command menu

Button C:
* Displays the command menu
» Selects from menus

Spielsteuerung

Bevor Sie zu Spielen beginnen, missen Sie
lernen, welche Bedienungselemente die

Bewegungen und Funkticnen steuern, die Sie

beim Spiel brauchen.

Richtungstaste (D-Taste):

» Bewegt den Wahipfeil in allen Meniis
* Steuert die Richtungsmarkierung

* Steuert die Spielerhaltung

Starttaste:
* Startet das Spiel
» Wihlt den Ton

(%}

A-Taste:

« Stellt die Schlagstarke ein
* Treibschlag

* Putt

* Wahlt von den Menis

* Wahlt vom Befehlsmeni

+. B-Taste:
* Wahlt von den Menls
= Lischt Eingaben vom Befehlsmeni

C-Taste:
* Ruft das Befehlsmend ab
« Wahlt von Meniis

L

Prise des commandes

Avant de commencer a jouer, vous devez
connaitre les fonctions et les déplacements
obtenus par les commandes dont vous
dépendrez pendant la partie.

1! Touche de direction (Touche D):

* Pour changer la direction de la flache sur

les menus

* Pour positionner les reperes de direction

* Pour modifier la posture

i

Touche Start:
* Pour commencer la partie
* Pour sélectionner le son

(X}

Touche A:

* Pour regler la jauge de puissance

+ Four taper dans |z balle

= Pour putter

* Pour selectionner & partir des menus

* Pour sélectionner depuis le menu de
commande

2 Touche B:
® Pour sélectionner & partir des menus

* Pour annuler les sélections sur le menu de

commande

5) Touche C:
* Pour afficher le menu de commande
* Pour sélectionner & parlir des menus



Control

Antes de comenzar a jugar,
aprenda qué botones controlan los
maovimientos y las funciones
empleados durante el juego.

Botén de direccidn (Botén D):

» Acciona la flecha de seleccion
durante tedos los menus.

* Guia la marca de direccion.

* Coloca la posiura.

(ra

Botén de START:
* Inicia el juego
+ Selecciona el sonido

Boton A:

* Ajusta el calibre de potencia.

* Dispara.

= Tira con &l putter.

= Selecciona de los menus.,

* Selecciona del menu de
mandao.

B

Botén B:

* Selecciona de los menus.

* Cancela selecciones del menu
de mando.

Botan C:

* Visualiza el menu de
mandatos.

+ Selecciona de los menus.

()

)

Comandi

Prima di cominciare a giocare,
imparate quali lasti suggeriscono le
mosse e le funzieni sulle quali
farele assegnamento durante il
Qioco.

Tasto di direzione (tasto D):

= Aziona la freccia di selezione
in tutti i menu

» Guida il simbolo di direzione

* Determina la posizione del
giocatore

)

Tasto di avvio (START):
* Da awvio al gioco
« Seleziona il suono

' Tasto A:

» Regola il misuratore di
potenza

* Tiro

* Putt

* Seleziona dai menu

* Seleziona dal menu di
comando

Tasto B:

* Seleziona dai menu

= Cancella le selezioni dal manu
di comando

o

Tasto C:
* Visualizza il menu di comando
» Seleziona dai menu

Beharska reglagen

Léar dig noga hur de olika
knapparna reglerar figurens
rérelser innan du satter igang
spelet.

Riktningsknapp (knapp D):

* Styr riktningspilen i alla
tillvalsldgen

* Styr rikiningsmarket

» Justerar spelarens stélining

%)

Startknapp:
* Satter igang spelet
= Viljer ljudeffekt

Knapp A:

= Staller styrkemitaren
(slagstyrka)

= tidr slaget

= Utfar putt

s Viljer alternativ mdjlighet
{meny)

* Viljer ur utbudel av
kommandon (kemmandomeny)

< Knapp B:
s Viljer alternativ majlighet
(meny)
* Instéller kommandoval

: Knapp C:

» Visar upp utbudet av
kommandon (kemmandomeny)

= Viljer alternativ mojlighet
(meny)



Game Play Selection

Press the Start Bulton during the Title Screen to
view the Game Select screen. Here you can
choose from two headings: Tournament or
Practice. Under the heading “Tournament” your
options are 1o start a New Game or create a
Password. Under the heading “Practice” your
options are 1-Player, 2-Players, Match Flay or
Practice. To choose any of the above, use the
D-Button to move the arrow to your desired
selection and press Button A, B or C.

Although there exist a few different golf games,
the object of the game remains the same for all.
Before you lies eighteen holes which form a golf
course, You must try to sink the golf ball into
the hole on the green in as few shots as
necessary. The lower your score, the better
you're playing. A detailed description of each
game selection follows.,
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Spieleinstellung

Driicken Sie die Starttaste im Titelbildschirm, um
die Spieleinstellung zu sehen. Sie kdnnen
zwischen zwei Uberschriften wahlen: Turnier
oder Uhungssplel. Unter der Uberschrift
“TOURNAMENT" {Turnier) haben Sie die Wahl,
ein neues Spiel zu starten oder ein Codewort
einzugeben. Unter der Uberschritt “PRACTISE”
{Ubungsspiel) kGnnen Sie zwischen einem Spiel
fur einen Spieler. zwei Spieler. Match Play oder
Ubungsspiel wahlen. Bewegen Sie mit der D-
Taste den Pleil zur gewunschten Einstellung
und dricken Sie die Taste A, B oder C.

Obwohl verschiedene Golfvarianten existieren,
ist das Ziel des Spiels immer gleich. Vor Ihnen
liegen 18 Locher, die einen Spielplatz darstellen.
Sie mussen versuchen, den Ball mit so wenigen
Schiagen wie maglich in das Loch zu bringen.
Je niedriger die Zahl der Schlage, um so besser
spielen Sie. Im iolgenden einen detailiierte
Beschreibung jeder Spieleinstellung.

Sélection du type de partie

Appuyez sur la touche Start pendant que le titre
est & 'écran pour voir le menu de sélection de
Ia partie. LA, vous avez le choix entre deux
types de parties: tournoi (Tournament) ou
entrainement (Practice). Si vous choisissez
“Tournament”, vous avez deux options:
commencer une partie depuis le début (New
Game) ou créer un mot de passe (Password). Si
vous choisissez “Praclice”, vous avez gualre
options: partie & un joueur, partie a deux
joueurs, match play ou partie d'entrainement.
Pour choisir une option, déplacez la fleche &
I'aide de la touche D jusgu’a votre choix, puis
appuyez sur la touche A, B ou C.

Bien qu'il existe plusieurs types de parties, le
but du jeu est toujours le méme. Vous allez
affronter les dix-huit trous composant le terrain.
Vous devez faire le moins de coups possible
pour mattre la balle dans le trou de chague
green. Plus votre score est bas, mieux vous
jouez. Voici une description detailize de chaque
partie possible.



PRACTICE
1 PLAYER
2 PLAVERS
WATGH PLAY
PRACTICE

Seleccion de juego

Presione el boton START durante
la pantalla del titulo para
contemplar la pantalla de seleccion
de juegoe. Usled podra elegir entre
dos encabezamientos:
TOURMNAMENT (tornea) y
PRACTICE (practica). En “'tornec’
podra iniciar un nuevo juego (NEW
GAME) o crear una contrasena
(PASSWORD). En “'practica’ sus
opciones son 1 jugador (1
PLAYER]. 2 jugadores (2
PLAYERS) juego por hoyos
(MATCH PLAY), y practica
(PRACTICE). Para elegir lo que
deses, emples el boton D a fin de
mover la flecha hasta la seleccion
deseada y presione el botdn A, B,
oC

Aungue existen algunos jusgos de
golf diferentes, el objeto del juego
es igual en todos. Antes de hacer
los dieciseis hoyos que forman el
campo de golf, tendra que tratar
de colocar la pelota en el hoyo del
green con los menos golpes
posibles. Cuanto menor sea su
puntuacion, mejor serd su juego. A
continuacion se ofrece una
descripcion de cada juego.

Scelta del gioco

Premete il tasto START menire
sono visualizzati i titoli per far
apparire la visualizzazione per la
scelta del gioco. Qui polete
scegliere fra due titoli,
“TOURNAMENT” (torneo) o
“PRACTICE" (allenamenta). Sotto
il titolo “TOURNAMENT™ le vostre
opzioni consistono nell'iniziare un
nuove gicco (NEW GAME) o nel
creare una parola d'ordine
(PASSWORD). Sotto il titolo
“PRACTICE™ avele a disposizione
le opzioni: 1 giocatore (1-PLAYER),
2 giocatori (2-PLAYERS). partita
(MATCH PLAY) 0 allenamento
{PRACTICE]). Per scegliere una di
queste possibilita, usate il tasto D
per spostare la freccia sull'opzione
desiderata e premete il tasto A, B
oC.

Sebbene esistanc diversi giochi di
golf, l'oggetto del gioco rimane lo
stesso per tutti. Davanti a voi si
travano diciotto buche che formano
un percorso di golf. Dovele cercare
di far andare la pallina nella buca
del green in meno colpi possibili.
Meno punti fate, meglio state
giccande. Di sequilo roverete una
descrizione dettagliata sulla scelta
di ciascun gioco.

Val av spelform

Tryck pé startknappen nér
titelskérmen uppvisas for att fa
fram de alternativa spelformerna.
Hér har du tvé olika rubriker att
vélia mellan: turnering
(Tournament) eller traning
(Practice). Under rubriken
“Tournament” kan du vilja mellan
all slarta ett nytt spel (New Game)
eller att hitta pa ett losenord
(Password). Under rubriken
“Practice” har du valmdjligheterna
1 spelare {1-Player), 2 spelare
[2-Player), matchspel (Match Play)
och traning (Practice). Anvand
knapp D for att valja etl av
ovanstiende alternativ och tryck
sedan pa knapp A, B eller C.

Awven om det fdrekemmer flera
alika spelformer &r dock syftet
detsamma (6r samtliga. Framfor
dig har du nu arton hél som formar
en golfbana. Spelet gir helt enkelt
ut pd i bollen i hilet pd greenan
med sd fa slag som majligt. Ju
farre antal slag, desto battre spelar
du. Har filjer en delaljerad
beskrivining av varje speliorm.
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Tournament Play

When you begin a new game in Tournament
Play, twelve rounds follow. Most of them will be
played as stroke play, but the seventh and
eleventh will be played as match games. You
will play the course alone with the exception of
your caddy, as the computer plays oul the
remaining 15 players’ games. Their results will
be displayed on the score screen. To win the
tournament, you must achieve a lower score
than all other 15 players. If there is a tie, you
will enter into a “sudden death™ Play-Off during
a match game; however, during siroke play.
positions will be assigned by the computer
without playoff

Level Increase

During tournament play. you'll be rewarded for
winning rounds or scoring at least in the top 8
positions. Each time you're rewarded, your level
of expertise will increase by one. With each
higher level achieved your power and skill of
play will be increased and the advice of your
caddy will improve. Remember if you score
anywhere between position & or higher, this is
what you will receive.
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Turnierspiel

Wenn Sie ein neues Spiel im Turniermodus
beginnen, folgen zwolf Runden. Die meisten
davon werden als Stroke Play gezahlt, aber die
siebte und elfte werden als Match Games
gezahit, Sie spielen den Kurs alleine, abgesehen
von lhrem Caddie, wahrend der Computer fir
die anderen 15 Wettbewerber spielt. Die
Ergebnisse werden auf dem Resultatbildschirm
angezeigl. Um das Turnier zu gewinnen,
missen Sie ein niedrigeres Resultat erzielen als
alle anderen 15 Spieler. Wenn es einen
Gleichstand gibt, dann wird ein "Sudden Death™
Entscheidungsspiel in einem Match Game
gespielt; beim Stroke Play dagegen werden die
Positionen vom Computer chne
Entscheidungsspiel errechnet.

Steigern des Spielniveaus

Beim Turnierspiel werden Sie fir das Gewinnen
von Runden belohnt, eder auch schon dafdr,
unter die ersten 8 zu kommen. Jedesmal wenn
Sie belohnt werden, wird Ihr Spielniveau um
einen Wert gesteigert. Mit jeder Steigerung des
Niveaus steigt thr Kénnen und und lhre
Schlagkraft, und auch der Rat des Caddies wird
werivoller. Denken Sie daran, da Sie Sie diese
Belohnung erhalten, wenn Sie den 8. oder einen
besseren Platz erreichen.

Partie de Tournoi

Lorsque vous commeancesz une nouvelle parlie
de tournoi, vous devez affronter douze manches,
La plupart de ces manches sont jouges par
coups, mais la septieme et la onziéme sont
jouées en match play (par trous). Vous jouez
sell sur le terrain, & I'exception de volre caddy.
Lordinateur fait jouer les 15 autres joueurs,
Leurs résultats sont affichés sur 'écran des
scores. Pour gagner le tournoi, vous devez
reussr le score le plus bas, S'il y a égalitg, cela
correspond & un match nul &t une “mort subite”
en malch play, mais si c'est une parlie au
nombre de coups, les positions sont attribuées
par ordinateur sans match nul,

Amélioration du niveau

Pendant le tournoi, vous étes récompensé si
vous gagnez une manche ou si vous étes dans
les huit premiers. A chague fois que vous éles
récompensé. volre maitrise du jeu augmente. A
chaque score éleve, votre puissance et votre
adresse augmentent et les conseils de volre
caddy s'ameliorent. Veuillez donc noter que si
vous &tes huiliéme ou Mmisux, voicl C8 gQUe vous
allez recevoir,



Torneo

Cuando comience un nuevo juego,
en el modo de lormeo, seguiran
doce vueltas. La mayoria de ellas se
jugaran como juego por golpes, pero
la séptima y la undécima seran por
hoyos. Usted jugara acompanado
solamente por el caddy, ya que la
magquina se encargara del jusgo de
los otros 15 jugadores. El resultado
se visualizara en |a pantalla de
puntuacion. Para ganar el tornee,
tendra que lograr una puntuacion
inferior a la de los otros 15
jugadores. Si se produce un
empate, usted entrard en un juego
de desempate eliminatorio par
hoyes; sin embargo, durante el
juego por golpes, las posiciones
seran asignadas por la maguina sin
desempate.

Aumento de nivel

Durante el juego de torneo, usted
serd premiado por las vueltas que
gane o la puntuacién dentro de las
primeras & posiciones. Cada vez
que sea premiado, su nivel de
experiencia aumentard en uno. Con
cada aumento de nivel, su polencia
y pericia en el juego aumentaran, y
mejoraran los consejos de su caddy
Recuerde que si 5u puntuacion estd
deniro de las primeras 8 posiciones,
esto es lo que usted recibira,

Torneo

Quando iniziale un NUOVO gioco
nell'opzione “TOURNAMENT™, si
presentano dodici percorsi. Molti di
assi saranno giocali come “stroke
play”, ma il settimo e I'undicesimo
saranno giocati come “'match
game'". Voi giocherele da soli con
Feccezione del vostro caddie, poiché
il computer gioca per i rimanenti 15
giocalori, | loro risultati appariranno
nella visualizzazione del punteggio.
Per vincere il lorneo, dovete oftenere
un punteggio inferiore a quellc di
tutti gli aitri 15 giocatori. Se finite
alla pari, entrerete in uno spareggio
durante un "match game”’; tuttavia,
durante uno “'stroke play” le
posizioni saranno assegnate dal
computer senza spareggio.

Aumento del livello

Durante il torneo, sarete premiali per
i percorsi vincenti o per il punteggio
almeno nelle prime & posizioni. Ogni
volta che otterrele questo
riconoscimenta, il vostro livelio di
abilith aumentera di uno. Con ogni
livello pit alto raggiunto, la vosira
potenza e la vosira bravura di gioco
aumenteranno e il consiglio del
vostro caddie migliorera. Ricordate
che se riportate un punteggio
corrispondente alla posizione 8 o ad
una superiore, questo & quello che
ricaverete,

Turneringsspel

Du kommer att {3 sgela 1ol
omgangar nar du pabérjar ett nytt
spel. De flesta omgdngarna kommer
alt spelas med slagrakning, men
sjunde och elfte omgdngen kommer
att spelas som matchspel, Du
kommer att fa spela utan hjdlp av din
caddy, och samtidigt kommer datorn
att skota om spelet for de 15 dwriga
medverkande. Deras stalining
wommer att visas pa resultatskarmen.
Far alt vinna turneringen maste du
ha eft lagre slulresultat dn samiliga
15 spelare. Om du hamnar pa
samma resultal som ndgon av de
ovriga kommer “‘sudden death” att
aga rum. (Den som forst lyckas 3 et
lagre resultal &n motstandaren pa ett
hal vinner). Detta géller dock bara
under matchspel. Under slagrakning
kommer datorn att tilldela spelarna
olika stallningar.

Oka din spelstyrka

Under turneringsspel kommer du att
belénas om du vinner en omgang
eller hamnar bland de 8 basta. Varje
gang du tar en sddan belbining
kommer du att oka din spelstyrka
med en enhet. Nar du gradvis nar
hogre spelnivaer kemmer din
slagstyrka och spelskicklighet att oka,
och samiidigt kommer din caddy att
ge dif allr klokare rdd. Allt detta kan
du sdledes erhdlla om du vinner eller
hamnar bland de 8 basta,
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Power;
The flying distance of your ball is extended.

Skill:
Slicing and hooking, under your control, is
easier with a higher level number.

Caddy Level:
Your caddy's advice level will increase in four
stages.

Stage 1. Your caddy will be able 1o tell you the
remaining distance 1o the hole. This information
is available 1o the start-up player.

Stage 2: In addition 10 the above, your caddy
will give you the distance to the targe! point
during the tee off.

Stage 3: In addition to information from Stage 1
and 2, your caddy will explain the influence of
the wind and how to master it,

Stage 4: In addition to the information from
Stage 1, 2 and 3, your caddy will explain how to
master the strategy of the lie.

After you've entered the “"New Game' selection,
a series of screens will appear before you
actually begin playing. If you do nol wish 1o
participate in any of the available selections,
simply press the Start Butten repeatedly to
begin play. However, 1o make selections follow
these instructions.
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Schlagkraft:
Die Flugweite des Balls nimmt zu.

Konnen:
Kontrollierter Einsatz von Slice und Hook wird
leichter, wenn Sie ein hiheres Niveau haben

Caddie-Information:
Der Rat Ihres Caddies wird in vier Stufen
wertvoller.

Stufe 1: Ihr Caddie kann Ihnen die Entfernung
zum Loch sagen. Diese Information ist fir den
Anfanger wertvoil.

Stufe 2: Zusatzlich zum obigen sagt lhnen der
Caddie auch die Entfernung zum Zielpunkt beim
Abschlag.

Stufe 3: Zusatzlich zur Information von Stufe 1
und 2 erklart der Caddie auch den Windeinflug
und informiern. wie man ihn kompensieran kann.

Stufe 4: Zusalzlich zu den Informationen von
Stufe 1, 2 und 3 kann der Caddie auch
erkldren, wie man die Strategie der Anlage
meistert.

Nach der Wahl von “NEW GAME" erscheint
eine Reihe von Bildschirmbildern, bevor das
Spiel beginnt. Wenn Sie keine der hier
maéglichen Wahlen vornehmen wollen, dricken
Sie einfach die Starttaste bei jedem Bild erneut.
um zum Spielstart vorzufahren. Um Wahlen
vorzunehmen, befolgen Sie die folgenden
Anweisungen

Puissance:
La distance de vol de volre balle est allongée.

Adresse:

Vous réussissez mieux les coups liftés vers la
gauche ou la droile avec un numearo de niveay
plus gleve.

MNiveau du caddy:
Les conseils de votre caddy s'améliorent selon
quatre niveaux.

Niveau 1: Votre caddy es! capable de vous
indiquer la distance entre vous et le trou. Celte
information est disponible pour le joueur dés la
depart.

Miveau 2: En plus des informations ci<dessus,
votre caddy pourra vous indiguer la distance
jusqu'au point cible au moment de jouer la balle
au départ.

Niveau 3: En plus des informations des niveaux
1 et 2. volre caddy vous expliquera 'influence
du vent et la fagon de la maitriser,

Hiveau 4: En plus des informations des niveaux
1. 2 et 3, votre caddy vous expliquera la
stratégie en fonction de la configuration du
terrain.

Lorsque vous choisissez “New Game” (nouvelle
partie), une seérie d'écrans apparzissent avant la
partie proprement dite, Si vous ne voulez faire
aucune selection parmi les choix possibles, il
suffit d'appuyer sur la touche Start plusieurs fois
pour commencer la partie. Cependant, pour faire
des sélections, veuillez suivre ces instructions,



Potencia:
La distancia alcanzada por la bola
aumentard,

Perici
Los tiros con slice y hook, bajo su
control, seran mas faciles cuanto mayor
sea el numero de nivel.

Mivel del caddy:
El nivel de consejos de su caddy
aumentara en cuatro etapas.

Etapa 1: Su caddy podra indicarle la
distancia restante hasta el hoyo. Esta
informacion estard disponible para el
jugador de salida.

Etapa 2: Ademas de la informacion de
la etapa 1, su caddy le indicara la
distancia hasta el punto objetivo durante
la salida del tee.

Etapa 3: Ademds de la informacidn de
las etapas anteriores, su caddy le
explicara la influencia del vientc y como
hacer frente a la situacion.

Etapa 4: Ademas de la informacion de
las etapas 1, 2, y 3. su caddy le
explicara como dominar la estralegia de
la orientacicn.

Después de haber introducido la
seleccion de NEW GAME, aparecera una
serie de pantallas antes de empezar a
jugar realmente. Si no desea participar
en ninguna de las selecciones
disponibles, presione repetidameante el
botén START a fin de comenzar a jugar.
Sin embargo, para realizar selecciones,
sigas estas instrucciones,

Potenza:

La distanza percorsa dalla vostra palla
aumenta.

Abilita:

Il colpo di taglio o i tiro a uncino, sotto il
vostro controllo, risulteranno piu facili con
un numere di livelle supernore.

Livello del caddie:
Il livello dei consigl del vostro cadde
aumentera in gqualtro fasi

Fase 1: |l vostro caddie & in grado di
dirvi la rimanente distanza dalla buca.
CQuesta informazione & disponibile per il
giocatore che batte per primo.

Fase 2: Oltre all'informaziope succitata,
il vostro caddie vi da la distanza dalla
bandierina al momento della mazzata
iniziale.

Fase 3: Oltre alle informazioni delle fasi
1 e 2, il vostro caddie vi d& spiegazioni
sull'influenza del vento & su come
SBMVIrSens.

Fase 4: Oltre alle informazioni delle fasi
1, 2 e 3, il vostro caddie vi spiega come
conascere a fondo la strategia della
situazione.

Dopo aver scelto lopzions CNEW
GAME"_ prima che voi iniziate
effettivamente a giccare apparira una
serig di visualizzazioni. Se non
desiderate scegliers nessuna delle
opzioni disponibili, basta che prerniate
pit volte il tasto START per cominciare &
giocare. Tuttavia, per scegliere lra le
apzioni, sequite gueste istruzioni,

Slagstyrka:
Du kommer att kunna sld bollen langre
an tidigare.

Spelskicklighet:

Mar du dkar din spelskicklighet kommer
du att battre behirska slag som kréver
hook eller slice och tar darmed battre
precision i spelel.

Caddyn:

Tipsen du far av din caddy kommer att
tka i varde i fyra olika steg.

Steg 1: Din caddy kan upplysa dig om
kvarvarande avstand till halet. Denna
upplysning ar tillganglig for spelaren som
precis satt igang.

Steg 2: Forulom det ovansidende
kommer din caddy ocksd att upplysa dig,
om avstdndet till malet du ska firsika né
med ditt farsta slag.

Steg 3: Forutom upplysningarma i steg 1
och 2 kommer din caddy all férklara
vindens inflytande pa spelet och ge dig
tips om hur du ska beharska den.

Steq 4: Forutom steg 1-3 kommer
caddyn alt berdita for dig om banans
topografi och radge dig em hur man
undviker de olika hindren.

Nar du har valt att pibérja et nytt spel
(Mew Game), och innan spelet pabirjas,
kermmer ett antal skarmar atl dyka upp.
Om du inte & inlresserad av dessa extra
aliernauv trycker du upprepade ganger
pé startknappen fér alt sétta igéng
spelet. For ait utidra val bland dessa
alternativ bir du gdra pd fdljande st
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Name Entry Screen:

Here you can enter your name by using the D-
Button to select the appropriate letter from the
alphabet. Then press Button A, B or C to enter
your selection. To correct a mistaken entry,
choose either Back to move the underbar back
of Next to move the underbar forward. Once the
underbar is stationary, your D-Button will control
the arrow on the alphabet. Select your corrected
letter and press Button A, B or C.,When
finished. select End and press Button A, B or C
o proceed to the next screen.

Note: When either ong or two players are
playing and choose not 1o enter a name, they
will be reterred to as Play-1 and Play-2.

Identification Card Screen:

Here a brief description of tournament play is
revealed, When you have read the screen
comments, press the Start Bution to exit the
screen.
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Mamenseingabe:

Hier kénnen Sie lhren Namen mit der D-Taste
eingeben, indem Sie die jeweiligen Buchstaben
wahlen. Drucken Sie A, B oder C, um den
Buchstaben einzugeben. Zum Korrigieren einar
falschen Eingabe bewegen Sie den Cursor
entweder mit BACK zurick oder mit NEXT
vorwars. Wenn der Cursor richtig plaziert ist,
steuern Sie mit der Richlungstaste den Pleil im
Alphabetfeld. Wahlen Sie den korrigierten
Buchstaben und dricken Sie A, B oder C.
Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie END und
driicken Sie A, B oder C, um zum néchsten
Bildschirmbild weiterzugehen.

Hinweis: Wenn einer oder zwei Spieler spiglen
und keinen Mamsan eingeben wollen, werden Sie
als Play-1 und Play-2 bezeichnet.

Ausweiskarte:

Hier wird eine kurze Beschreibung des
Turnierspiels gegeben. Wenn Sie die
Bildschirmkommentare gelesen haben, driicken
Sie die Starttaste, um zum nachsten Bildschirm
weiterzugehen.

Ecran de saisie du nom:

Vous pouvez indiquer votre nom & laide de la
touche D pour sélectionner la letire approprige,
Appuyez ensuite sur la touche A, B ou C pour
confirmer vetre sélection. Pour corriger une
erreur, vous pouvez choisir Back pour faire
reculer le curseur, ou Next pour le faire
avancer. Une fois que le curseur est immobilise,
volre touche D contrdle la fleche sur 'alphabet,
Sélectionnez la letire correcte, puis appuyez sur
la touche A, B cu C. Lorsque vous avez fini,
selectionnez End et appuyez sur la touche A, B
ou C pour aller a I'écran suivant,

Remarque: S'il y a un ou deux jousurs el que
vous décidez de ne pas indiguer de nom, ils
seront designes par Play-1 et Play-2.

Ecran de carte d'indentité:

Il s'agit d’'une bréve description du tournor.
Lorsque vous avez fini de lire le commentaire,
appuyez sur la touche Start pour passer &
I'écran suivant.
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Pantalla de introduccion del
nombre:

Aqui usted podrd intreducir su
nombre empleando el botén D
para seleccionar las letras
apropiadas del alfabeto. Despues
presione el botdn A, B, o C para
introducir su seleccién. Para
corregir una introduccion errénea,
elija BACK para hacer retroceder
el cursor o NEXT para moverlo
hacia adelante. Una vez que el
cursor este estacionario, el botdn
D controlara la flecha del alfabeto.
Seleccione la letra correcta y
presione el botdn A, B, o C.
Cuando finalice, seleccione END y
presicne el boton A, B, o C para
pasar a la pantalla siguiente,

Nota: Cuande el juego sea de uno
0 dos jugadores y no se haya
elegido la introduccion de nombre,
dichos jugadores se denominaran
Flay-1 y Play-2.

Pantalla de la tarjeta de
identificacion:

En esta pantalla se ofrece una
breve descripcion del juego-de
torneo. Cuando haya leido los
comentarios de la pantalla,
presione el boldn START para salir
de esta pantalla,

Visualizzazione per
I'immissione del nome:

Con guesta visualizzazione voi
potete immettere il vostro nome
usanda il tasto D per scegliere la
lettera dell’alfabeto appropriata.
Quindi premete il tasto A, Bo C
per confermare la scelta. Per
correggere un'immissioneg errata,
selezionate “BACK™ per spostare
la lingetta indietro o “NEXT” per
spostarla in avanti. Una volta che
la lineetta & ferma, il tasto D
controllerd la freccia sull'alfabeto.
Scegliete la lettera corrella e
premete il taste A, B o C. Una
volta completata 'operaziong,
selezionate “END” e premete il
tasto A, B o C per passare alla
visualizzazione Successiva.

Nota: Quando uno o entrambi i
giocatori stanno giocando &
scegliete di non immettere il nome,
i due giocatori sarannc indicati
come Play-1 & Play-2.

Visualizzazione della scheda
di presentazione:

In guesta visualizzazione appare
una breve descrizione del torneo.
Una volta lette le informazioni sullo
schermo, premete il tasto START
per far scomparire la
visualizzazione.

Namnskarm:

Har kan du fylla i ditt namn genom
att anvanda knapp D. Med denna
knapp valjer du bokstaver ur
alfabetet pa skarmen.Tryck sedan
pé knapp A. B elier C far att
pranta namnet pa skdrmen. Flytta
markéren bakat med Back eller
framat med Mext och du rékar
gora ett misstag. Dérefter flyltar du
pilen under bokstaverna med
knapp D igen, och ndr misstaget
rattats trycker du pd knapp A, B
eller C. V&l darefier laget End och
tryck pd knapp A, B eller C for att
g& vidare till nésta skirm,

OBS: Nér en eller tvé spelare
firekoemmer och de valjer att inte
féra in namnet kommer de att
nenamnas Play-1 ach Flay-2.

Skarm for ID-kort:

Har far du en kor! beskrivning av
turneringen som ska spelas. Tryck
pa startknappen fir att lAmna
skarmen nar du har last
kammentarerna,



Club Select Screen:

Here you can select a vanaty of fourteen clubs
to use on the course. To selact, move the arrow
to the Select mode and press Button A, B or C.
With the D-Button. you can scan the available
clubs and choose a set. When finished, move
the arrow back to OK and press Button A, B or
C. Keep in mind, the PT (pulter) is mandatory.
Now you can exil the screen by selecting End.
However, you may want the computer to select
for you. When you first enter the screen, the

selecled clubs are indicated by a yellow asterisk.

It these clubs are satisfactory, simply press the
Start Button to exit the screen,

Since you're only allowed a certain number of
clubs, you'll have to delete the computer's
selection before you begin your own. As you
delete, the window 10 the right will keep a tally
as 1o how many clubs you can now choose,
adding and subtracting as you make your awn
selections. To delete the computer's selections,
move the arrow to the undesirable club and
press Bulton A, B or C; this will delete the
asterisk and make an additional selection
possible.

Schiager:

Hier kénnen Sie unter vierzehn Schlagern zum
Spiel wahlen. Zum Wahlen bawegen Sie den
Pleil auf SELECT und dricken Sie die Taste A,
B oder C. Mit der D-Taste kinnen Sie die
verflgbaren Schldger durchgehen und einen
Satz zusammenstellen. Wenn Sie fertig sind,
bewegen Sie den Pleil auf OK zuriick und
driicken Sie die Taste A, B oder C. Denken Sie
daran. dall der PT (Putter} vorgeschrieben ist
Jetzt konnen Sie den Bildschirm verlassen,
indem Sie END wahlen. Sie kinnen es aber
auch dem Computer (berlassen, einen Satz von
Schlagern zusammenzustellen. Wenn Sie zuerst
den Bildschirm abrufen, sind die gewéhiten
Schlager mit einem gelben Sternchen markiert,
Wenn digse Wahl zufriedenstellend ist, drucken
Sie einfach die Starttaste, um den Bildschirm zu
verlassen

Da nur eine begrenzte Zahl von Schlagern
zugelassen 1st, missen Sie vom Computer
gewahlte Schiager Ioschen, um selber eine Wahl
varnehmen zu konnen. Wenn Sie lischen, wird
im Fenster rechis mitgezahll, wie viele Schlager
Sie wahlen kbnnen, Zum Léschen der vom
Coemputer gewahlten Schlager bewegen Sie den
Pfeil zu dem nicht bendtiglen und dricken Sie
die Taste A, B oder C; dadurch wird das
Sternchen geloscht und die Wahl eines weiteren
Schlagers maglich,

Ecran de sélection des clubs:

Wous pouvez ici sélectionner une serie de
guatorze clubs que vous utiliserez sur le terrain,
Amener la fleche sur le mode de sélection
(Select) et appuyez sur la touche A, B ou C. La
touche D vous permel d'explorer les clubs
disponinles et de choisir une série. Lorsque
vous avez fini, ramenez la flache sur OK et
appuyez sur la touche A, B ou C. N'oubliez pas
gue PT (putter) est obligatoire. Vous pouvez
maintenant sortir de 'écran en sélectionnant
End. Vous pouvez egalement laisser I'ordinateur
choisir pour vous. Lorsgue ['écran apparail, les
clubs sélectionnés sont indiqués par un
astérisque jaune. S'ils vous conviennent, il suffit
d'appuyer sur la touche Start pour sortir de
|'écran,

Comme vous avez droit & un nombre limité de
clubs, vous devez effacer ceux que l'ordinateur
a choisis avant de sélectionner les vitres. Au fur
et a mesure que vous en effacez, une fenéire &
droite vous indique combien de clubs il vous
reste a choisir, el le chiffre augmente ou
diminue lorsgue vous choisissez ou efiacez un
club. Pour effacer les sélections de 'ordinateur,
amenez la fleche sur chaque club indesirable et
appuyez sur la touche A, B ou C pour effacer
I'astérigue el permellre une séleclion
supplémentaire,



Pantalla de seleccion de club:

Anui podra seleccionar entre una
variedad de catorce clubs para
emplear en el campo. Para
seleccionar, mueva la flecha hasta el
modo SELECT vy presione el botdn A,
B, o C, con &l botén D, usted podra
explorar los clubs disponibles y elegir
un juego. Cuando finalice, haga
retroceder la flecha hasta OK v’
presione el botdn A, B, o C, Tenga
en cuenta que el PT (pulter} es
obligatorio. A continuacion podra salir
de la pantalla seleccionando END.
Sin embargo, usted puede desear
que |la maguina seleccione por usted.
Cuando entre por primera vez en la
pantalla, los cubs seleccionados se
indicaran mediante un asterisco
amarillo. Si estos clubs son
satisfactorios, simplemeante presione
el botén START para salir de la
pantalla,

Como usted solamente tiene
permilido emplear cierto numero de
clubs, tendra que borrar la seleccion
de la pantalla antes de iniciar la suya
propia. A medida que borres, la
ventanilla de la derecha llevara la
cuenta de cuantos clubs podra elegrr,
aradiendo y restando a medida que
usted realice sus selecciones. Para
borrar las selecciones de la maquina,
muava la flecha hasta el club
deseado y presione el botén A, B, o
C v, de esta forma, borrard el
asterisco y podrd realizar una
seleccion adicional.

Visualizzazione per la scelta
della mazza:

Con questa visualizzazione potete
scegliers tra una varela di quattardici
mazze da usare sul percorso. Per
scegliere la mazza, spostate la freccia
sul mode di scelta (SELECT MODE) &
premete il tasto A, B o C. Con il tasto
D potete dare una scorsa alle mazze
disponibili & sceglierne una serie. Una
volta completata 'operazione, spostate
la freccia indietro su "OK” e premete il
tasto A, B o C. Ricordate che la mazza
PT (putter) (mazza speciale) &
chbligatoria. A guesto punto potete far
scomparire la visualizzazione
selezionando “END”. Tuttavia, potreste
desiderare che il computer scelga per
voi. Quando la visualizzazione appare
per la prima volta, le mazze scelte
sono contrassegnate da un asterisco
giallo. Se queste mazze sono di vosiro
gradimento, basta che premiale il tasto
START per tar scomparire la
visualizzazione.

Poiché & consentito solo un certo
numero di mazze, dovete cancellare la
scella operata dal computer prima di
eseguire la vostra. Quando cancellate,
la finestrella sulla destra tiene il conto
delle mazze che ora potete scegliere,
aggiungendo o sottraendo guando
operate una scelta. Per cancellare le
scelle del computer, spostate la freccia
sulla mazza non desiderata e premete
il taste A, B o C. Questo cancella
|"asterisco @ rende possibile la scelta di
un’zltra mazza.

Skarm for val av goliklubba

Har uppvisas 14 olika klubbor du
kan valja mellan for det forestdende
spelet. Fly‘lt“a pilen till Select mode
ach tryck pa knapp A, B eller C.
Med knapp D inspekterar du de
klubbor som finns tillgangliga och
utfor val av en lamphg uppsatining.
War du dr klar fiyttar du pilen tillbaks
lill OK och trycker pa knapp A, B
eller C. Kom ihdg att PT (puttarn) &r
nidvandig. Nu kan du ldmna
skarmen genom att vélja laget End.
Du kan emellertid ocksé dverlata At
datorn att utfira valet av kiubbor. |
detia fall kommer de valda
klubberna att markeras med en gul
asterisk nar du kemmer till denna
skarm. Om valet ar tilfredsstéllande
lamnar du skdrmen genom att trycka
pa startknappen.

Eftersom du bara lilldls anvinda ett
visst antal klubbor méste du radera
datorns val innan du bérjar vélja
egna. Nar du raderar kammer
fanstret till hoger att uppvisa antalet
klubbor som du nu kan valja, och
detta nummer kommer att oka eller
minska efter hand som du utfér
valen. Om du vill radera et datorval
ska du flytta pilen till klubban som ej
dnskas och sedan trycka pd knapp
A, B eller C. Asterisken vid denna
klubba kommer nu att férsvinna, och
val av yterligare en klubba ar
majlig,
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SG Protournament Screen:

Here the current players and their earnings are
displayed from the Winner down to 16th place.
To begin play, press the Start Button one more
lime for a final message from the screen to
appear and then once again to approach the
green.

Password

Under the Tournament heading. you may select
the Password option. Tournament play is
extremely long. so the computer automatically
creates a password which it displays at the end
of every round. Remember this password in the
evenl your power goes out or you simply feel
like postponing play because the password will
allow you to continue play exactly where you left
off. To enter the password, select this option
and then use the D-Bulton to selsct the
appropriate letlers which will spell the correct
word. Press Button A, B or C o enter your
selection. When you're finished, select End and
press Button A, B or C. Now you may press the
Start Button to begin play at once.
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SG Profiturnier:

Hier werden die momentanen Spieler und ihr
Einkommen vom Sieger bis zum 16, Platz
autgefihr, Zum Beginn des Spiels dricken Sie
die Starttaste erneut. Dann erscheint eine letzte
Meldung, und kommt der Spielplatz zuriick.

Codewort

Im Turnigrspielmodus kinnen Sie die die
Codewor-Option einsetzen. Das Turnierspiel
dauerl sebr lange, so dafl der Computer
automatisch ein Codewort erzeugt, das am Ende
jeder Runde erscheint. Erinnern Sie sich an
dieses Codewort, falls Sie mide werden oder
Sie das Spiel unterbrechen wollen. Mit dem
Codewort kénnen Sie genau an der Stelle
fortsetzen. wo Sie aufgehort haben. Zum
Eingeben des Codeworts wahlen Sie diese
Option und nehmen dann die D-Taste, um die
richtigen Buchstaben zu wahlen, mit denen das
Codewort richtig geschrieben wird. Dricken Sie
die Taste A, B ader C. um die Eingabe
vorzunghmen. Wenn Sie ferlig sind, wiihlen Sie
END. und dricken Sie die Taste A, B oder C.
Jetzt kénnen Sie die Starttaste driicken, um
sofort mit dem Spiel zu beginnen.

Ecran SG Protournament:

Ici, les joueurs et leurs scores sont affiches dy
gagnant jusqu'au seizieme. Pour commencer &
jouer, appuyez de nouveau sur la touche Start
pour voir un dernier message apparaitre &
I'gcran et encore une fois pour approcher le
green.

Mot de passe

Lorsgque vous jousz un tournoi, vous pouvez
sélectionner un mot de passe. Comme un
fournoi dure trés lengtemps, 'ordinateur créde
automatiquement un mot de passe qui apparait
4 la fin de chague manche. Souvenez-vous de
ce mot de passe pour le cas oG il y aurait une
coupure de courant, ou tout simplement vous
auriez envie d'arréler de jouer. Vous pourrez
ensuite reprendre la partie au poinl exact ol
vous l'avez laissé. Pour saisrr le mot de passe,
sélectionnez cette oplion et servez-vous de la
touche D pour sélectionner les letires du mot.
Appuyez sur la louche A, B ou C pour confirmer
votre selection. Lorsgue vous avez fini,
sélectionnez End et appuyez sur la touche A, B
ou C. Vous pouvez maintenant appuyer sur la
touche Start pour commencer & jouer
immediatement.
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Pantalla de torneo de
profesionales de SG:

Agqui, se visualizaran los jugadores
actuales y sus punluaciones desde el
ganador hasta al 16° pueslo. Para
COMENZAr a jugar, presione ofra vez
el botén START a fin de que
aparezca un mensaje final en la
pantalla y vez mas para pasar a la
pantalla de acceso.

Contrasena

En el encabezamiento de torneo
(TOURMAMENT GOLF) usted podra
seleccionar la opcion de contraseda
(PASSWORD). El juego de torneo es
extremadamente largo, por lo que la
maguina creard automaticamente una
conlrasena que se visualizard al
finalizar cada partido. Recuerde esta
contrasena para el caso en el que su
potencia se acabe o para cuando
desee aplazar el juego, va que esta
contrasena le permitird continuar el
juego exactamente donde lo haya
dejado. Para introducir 1a contrasena,
seleccione esta opcion y despugs
emples el botan O a fin de
seleccionar las letras apropiadas que
fermen la palabra correcta. Para
intreducir su seleccion, presione el
botén A, B, o C. Cuando haya
finalizade, seleccione END y presiong
el boton A, B, o C. A continuacién
nodra presionar el boton START para
comenzar a jugar inmadiatamente.

Visualizzazione del torneo
professionisti SG:

Qui sono visualizzati | giocatori attuali
e i loro risultati a partire dal vincitore
fino al 16° posto. Per iniziare a
giocare. premete il taste START
ancora una volia finché appare un
messagqio finale dallo schermo e
quindi di nuove per avvicinarsi al
green.

Parola d’'ordine

Sotte il titolo “TOURNAMENT”
potete scegliere 'opzione
"PASSWORD". Il torneo & molio
lungo, percid il computer crea
automaticamente una Darola d'ording
che viene visualizzata alla fine di
ogni percorso. Ricordate questa
parola d'ordine nel caso che la
vostra potenza si esaurisca o quando
avele semplicemanste voglia di
rimandare il gioco a piu tardi, perche
la parola d'ordine vi parmetie di
continuare & giccare esaltamente dal
punte in cui avete lasciato, Per
immettare la parcla dording,
scegliete questa opzione e quindi
usate i tasto D per scegliere e
lettere appropriate che compongono
lz parola corretta. Premete 1l tasto A,
B o C per confermare la scella. Una
volta completata I'operazione,
selezionate “"EMND™ e premele il tasto
A B o C. A questo punto potete
premere il tasto START per
cominciare a giocare subito.

Skérm for SG Proffsturnering:

Har uppvisas de akiuella spslarna
och deras respektive inkomster, frén
vinnaren ner till 16:de plats. Detfta &r
den sista skarmen mnan spelstarten.
Mar du nu trycker pa startknappen
dyker ett sista meddelande upp, ach
dérefter pabor]a,s spelet. For att ta
dig in pa greenen ska du trycka pa
slartknappen ytterligare en gang,

Lésenord

Under rubriken “Tournament™
valja aliernativet “Password”
{losenard). Detta lésenord skapas
automatiskt av datorn eftersom
1urnerlnqarna oftast kan bli valdigt
lAnga. Losenordel visas upp i slutet
av varje omgéng. Se il att du
kommer ihag detta ord. Om
exempelvis ett stromavbrott uppstér,
eller om du helt enkelt vill avbryta
spelet tillfalligl, maste du anvinda
ldsenardet fér att ta dig in i spelet
igen. Nar du avbryter spelet tillfallig
kan du ta dig in igen exakt déar du
lémnade det. Valj forst alternativet
“Password” cch anvand sedan
knapp D fér att valja de bokstaver
som bildar ordet. Tryck dérefter pd
knapp A. B eller C

Avsluta med att vilja laget End och
tryck dter pd A, B eller C. Spalet
Alerupptas direkt nér du trycker p&
startknappen.

kan du
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Player 1 and Player 2 Practice

Under the Practice heading you can select a
practice stroke game for either ocne or two
players. Since the games are practically
identical, we'll explain both modes of play
together. Both games involve one round of golf.
Complete the course in as few strokes as
possible and win the round against your
opponent during a two-player game: during a
one-player game, play against par. Now let's

learn about screen signals. To input information,

use the D-Button and Buttons A, B and C 1o
confirm selections in the exacl same manner as
previously explained in the Tournament Play
section.
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Ubungsspiel fiir Spieler 1 und 2

Im Ubungsspiel-Modus kinnen Sie ein
Ubungsspiel fir einen cder zwei Spieler wahlen.
Da die Spiele fast identisch sind, erklaran wir an
diaser Stelle beide Spiele zusammen. Beide
Spiele haben mit einer Runde Golf zu fun.
Spielen Sie den Platz mit so wenig Schlagen
wie miglich zuende und gewinnen Sie gegen
den Gegenspieler beim 2-Perscnen-Spiel;, wenn
Sie alleine spielen, spielen Sie gegen par. Jetzt
wollen wir etwas Uber Bildschirmsignale lernen.
Zur Eingabe von Informationen nehmen Sie die
D-Taste und die Tasten A, B oder C. um
Eingaben zu bestétigan, wie vorher im Abschnitt
Turnierspiel beschrieben.

Entrainement a un ou deux
joueurs

Sous le titre Practice, vous pouvez sglectionner
une partie d'entrainemant par coups pour un ou
deux joueurs. Etant donné gue les deux parties
sont pratiquement identigues, nous allons les
expliguer en méme temps. Elles correspondent
toutes deux a une manche. Vous devez finir le
parcours en faisant le moins de coups possible
et l'empaorter contre volre adversaire lors d'une
partie & deux joueurs; lors d'une partie a un
joueur, vous jouez contre le par. Maintenant,
vous devez connaitre les signaux apparaissant &
écran. Pour saisir des informations, utilisez la
touche D et les touches A, B et C pour
confirmer les sélections exactement de la méme
maniére que précédemment dans la section
Tournament Play.



Practica de 1 jugador y
2 jugadores

Bajo el encabezamiento de
practica (PRACTICE). usted podra
seleccionar un juego de tiros de
praclica para uno o dos jugadores.
Como los juegos son
practicamente iguales,
explicaremos ambos modos de
jugar juntas. Ambos juegos
implican un partido de golf.
Complete el partido con los
menores golpes posibles y ganara
a su confrincante en un juego de
dos jugadores. En un juego con un
solo jugador, usted jugard contra
par. A continuacion aprendamos
las senales de la pantalla, Para
introducir informacion, emplee el
botén O y los botones A, B,y C a
fin de confirmar las selecciones de
la misma forma que se ha
explicado anteriormente en la
seccion de juego de torneo.

Allenamento con 1
giocatore e con 2
giocatori

Sotto il titolo “PRACTICE" potete
selezionare uno “stroke play” di
allenamento sia per un giocatore
che per due giocatori. Poiche i
giochi sono praticamente idenlici,
spiegheremo entrambi | modi di
giocare insieme. Entrambi i giochi
si svolgono su un percorso di golf,
Se completate il percorso in meno
tiri possibili vincerete il giro contro
il vostro avversario nel gioco a due
giocatori; nel gioco ad un
giocatore, giocate contro il “'par”.
Qra impariamoe a distinguere |
segnali sullo scherma. Per
immettere informazioni, usate il
tasto D e itasti A, B e C per
confermare le scelle nello stesso
modo spiegate precedentemente
nella sezione “Torneo™.

Tréning med en eller tva
spelare

Under rubriken “Practice” kan du
vélja en traningsomaang med
slagrékning fér antingen en eller
tvé spelare. Vi kommer har att
forklara bada spelsitien eftersom
de ar valdig! snarlika. Bada
spelsatten inbegriper en emgang,
d.v.s. 18 hal. Nar det férekommer
tvd spelare vinner den av dem som
har det lagsta slutresultatet efter
samtliga hal. Nar du spelar sjalv
tavlar du mot banans och de
enskilda hdlens par. Angéende
signaler p& skarmen: anvénd
knapp D far att fara in information
och knapparna A, B eller C for att
bekréfta dem, pd samma sélt som
forklarades i avsnittet om
turneringsspel
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Name Entry Screen:

Here you and your opponent can enter your
names on the same screen. If you're playing
with just one Contral Pad, Player 1 will enter

first, select Change and then Player 2 may enter

hisiher name. When Player 2 is finished, select
End and press the Start Button to advance o
the next screen. If you're playing with two
Control Pads, follow the same instruction. If this
is a one-player practice, you'll be greeted by a
Namsa Entry Screen for one only, Please follow
the same instructions for yoursell anly
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Namenseingabebildschirm:

Hier kénnen Sie und Ihr Partner lhre Namen auf
dermn gleichen Bildschirm eingeben. Wenn Sie
mit nur einem Bedien-Pad spielen, spielt Spieler
1 zuerst, giot CHANGE ein, und dann kann
Spieler 2 seinenfihren Namen eingeben. Wenn
Spieler 2 fertig ist, wird END gewahit und die
Starttaste gedrlckt, um zum néchsten
Bildschirm weiterzuschalien. Wenn Sie mit zwei
Bedien-Pads spielen, gehen Sie auf gleiche
Weise vor. Wenn dies ein Ubungsspiel tir einen
Spieler ist. werden Sie von einem
Namenseingabebildschirm fur nur einen Spieler
begrift. Gehan Sie auf gleiche Weise fir nur
Sie selber vor.

Ecran de saisie du nom:

Wous pouvez saisi voire nom et celui de votre
adversaire sur le méme écran. Si vous utilisez
un seul bloc de commande, vous devez saisir g
nom du jouswr 1 {Flayer 1) en premier et
selectionner Change avant de saisir le nom du
joueur 2 (Player 2). Lorsgue vous avez fini,
sélectionnez End et appuyez sur la touche Start
pour aller a4 I'gcran suivant. Si vous jouez avec
deux bloes de commanda, suivez la méma
procédure. Sivous jousz loul seul, vous Sles
accueili par un écran de saisie du nom pour un
seul joueur. Suivez les mémes démarches pour
ce cas egalement,
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Pantalla de introduccion del
nombre:

Agui serd posible introducir su
nombre y el de su contrincante en
la misma pantalla. Si usted asta
jugande con un teclado de control,
el jugador 1 (PLAYER 1) realizara
la introduccion en primer lugar,
seleccione cambic (CHANGE) v
después el jugador 2 (PLAYER 2)
podra introducir su nombre.
Cuando haya finalizado el jugador
2, seleccione END vy presioneel
botdn START para pasar a la
panialla siguiente, Si estd jugando
con dos teclados de control, siga
las mismas instrucciones. Si éste
&5 un juego de practica de un
jugadar, la maguina le saludara
con una pantalla de introduccion
de nombre para uno solo. Siga las
mismas instrucciones para usted
solo.

Visualizzazione per
I'immissione del nome:

Con questa visualizzazione, voi e 1l
voslro avversario polete immellere
i wvostrn nomi sulla stessa
visualizzazione. Se state giccando
solo con una pulsantiera di
comando, il giocatore 1 (PLAYER
1) immette il suc nome per primo;
selezionate “CHANGE" e quindi il
giocatore 2 (FLAYER 2) pud
immettere il suo nome. CQuando il
giocatore 2 ha finito, selezionate
“END & premete il 1asto START
per passare alla visualizzazione
successiva. Se state giccando con
due pulsantiere di comanda,
seguite le stesse istruzioni. Se si
tratta di un allenamento ad un
giocatore, vi si presentera una
visualizzazione per l'immissione del
nome solo per un giocatore,
Seguile le stesse istruzioni solo per
Wi

Namnskarm:

Har kan du och din motstindare
féra in era namn pd samma skarm.
Om ni spelar med bara ett
kontrolihandtag ska spelare 1 ta
sig in forst, déretter vélja laget
Change, och sedan kan spelare 2
fora in sitt namn. Efter detta véljer
man laget End och trycker pa
startknappen fir att ga vidare til
nasta skarm. Gér pd samma satt
om ni spelar med A
kontrollhandtag. Om du spelar sjalv
kommer bara en namnruta att dyka
upp pa skarmen. Folj de
instruktioner som tidigare angivits.
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Club Select Screen:

If you're a two-player game, an additional
window will appear on the screen indicating
which player is currently entering a selection.
Player 1 will always enter first using his Control
Pad. Player 2 will follow when Player 1 has
entered End by pressing Button A. B or C
regardless of how many Control Pads you'ra
playing with. Do not press the Start Button yet,
or Player 2 will not be able to make hisiher
selections, The following addresses both one
and two-player games.
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Schlagerwahl:

Wenn Sie ein Doppel spielen wollen, erscheint
ein zusatziiches Fenster im Bildschirm um
anzuzeigen, welcher Spieler gerade sine Wahl
eingibt. Spieler 1 nimmt immer die erste
Eingabe (ber das Bedien-Pad vor. Spieler 2
folgr, wenn Spieler 1 END durch Driicken von
Taste A, B oder C eingegeben hat, ungeachtet
mil wie vielen Bedien-Pads Sie spielen, Dricken
Sie noch micht die Starttaste, oder Spigler 2 ist
nicht in der Lage seinelihre Wahl vorzunehmen.
Das folgende gilt fiir sowohl Einzel als auch
Doppel.

Ecran de sélection du club:

Si c'esl une partie & deux joueurs, une fenétrg
supplémentaire apparait & 'écran et indigue
quel joueur est en train de faire une sélection,
Le jousur 1 choisit toujours en premier 4 laide
de son bloc de commande. Le joueur 2 prend |5
suite lorsque le joueur 1 a confirmé sa sélection
en appuyant sur la touche A, B ou C, quel que
soil le nombre de blocs de commande utilisés,
N appuyez pas encore sur la touche Start, sinon
le joueur 2 ne pourra pas faire ses sélections,
Ce qui suit concerne aussi bien les parties 4 un
joueur que les parties & deux jousurs,



Pantalla de seleccion de
clubs:

Siva a jugar un juego de dos
jugadores. aparecera una ventanilla
adicional en la pantalla para

indicar qué jugador es el que esta
actualmente realizando la seleccion.
El jugadaor 1 realizara siempre la
introduccion en primer lugar
empleando su teclado de control,
Después seguird el jugador 2 cuando
el jugader 1 haya introducide END
presionando el botén A, B, o C
independientemente de cuantos
teclados de confrol se estén
empleando. No presione todavia el
boton START, ya que si no el
jugador 2 no podra realizar sus
selecciones, Lo siguiente se aplica
a juegos de uno y dos jugadores,

Visualizzazione per la scelta
della mazza:

Se avete scelto il gioco a due
giocatori, apparird un'ulteriore
finestrella sulle schermo a indicare
il giocatore che sta attualmente
eseguendo una scelta, |l giocatere
1 esegue le immissioni sempre par
primo usando la sua pulsantiera di
comando. Il gioccatore 2 esegue le
immissioni dopa, quando il
giocatore ha immesso "END”
premendo il tasto A. B o C.
indipendentemente dal numerc di
pulsantiere di comando con cui
slale giocando. Non premete
ancora il tasto START, altrimenti i
giocatore 2 non potrd eseguire le
sue scelle. Quanto segue riguarda
sia il gioco ad un giccatore che
quello a due giocatori.

Skarm for val av klubba:

Om det fdrekommer tvé spelare
kommer ytlerligare ett fanster att
dyka upp pd skirmen. Della
fonster visar vilken spelare som nu
utféir sina val. Spelare 1 kommer
alltid att ta sig in forst genom an
anvinda sitt kontrollhandtag.
Spelare 2 fdljer nédr spelare 1 har
hamnat i laget End genom att
trycka pd A, B eller C, oavsett om
ett eller v kontrollhandtag
anvands. Tryck inte pé
startknappen fdrran spelare 2 utfart
samiliga sina val. Féljande géller
vare sig det fdrekommer en eller
tvé spelare
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During a practice game, you're allowed lo select
clubs made from various malerials: Black
Carbon, Glassfiber (Fiberglass), and Super
Ceramic, which are additional sets that
Tournament Play winners are awarded. To
select clubs made from any of these malerials,
first choose the Select mode, then use the D-
Butten to highlight your material of choice (it will
turn red when the D-Button makes it available
for selection); now press Button A. B or C to
enter your selected material. The D-Bullon will
now operate the club selection arrow. Delete as
many clubs as necessary from the computer in
order to enter your selections following the
original instructions under Tournament Play.
When you've finished selecting clubs
constructed of that material. enter OK.

Once again, you'll have 1o enter Select mode,
highlight your material ot choice and enter it
before the D-Button will operate the club
selection arrow. Follow the same delete and
enter procedures as above until you have
selected all the appropriate clubs in their desired
materials, After selecting End, press the Star!
Butten 1o advance 10 the next screen.
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Bei einem Ubungsspiel ist es erlaubt, Schldger
aus verschiedenen Materialien zu wihlen:
Kohlenstoffaser, Glasfiber {Fiberglas) und
Superkeramik, wobei es sich um zusétzliche
Sets handelt, mit denen Turniersiager
ausgezeichnet werden. Zum Wahlen von
Schidgern aus solchen Materialien zuerst den
Wahlmedus wahlen und dann mit der D-Taste
das gewlinschie Material markieren (es erscheint
in Rot, wenn es ausgesucht wird);, dann Taste
A, B oder C dricken, um es zu wahlen. Die D-
Taste stevert nun den Pfeil zur Schiagerwahl.
Léschen Sie so viele Schlager wie ndtig, um
Ihre Wahl einzugeben, entsprechend der
Beschreibung fir Turnierspiel, Wenn Sie die
Schldger ausgesucht haben, geben Sie OK ein.

Erneut missen Sie auf Wahlmedus schalten,
das gewunschte Material aussuchen und
eingeben, bevor Sie alle richtigen Schlager im
gewunschten Material zusammengestellt haben,
Machdem EMD eingegeben wird, die Starttaste
dricken, um zurm nachsten Bildschirm
weilerzuschalten.

Pendant une parlie d’entrainement, vous pouvesz
sélectionner des clubs de divers matériaux:
Blackearbon, Glassfiber {fibre de verre) et Super
Ceramic, qui sont des séries supplémentaires
attribuées aux gagnants du tournoi. Pour
seélectionner des clubs dans un de ces
matériaux. choisissez d'abord le mode Select,
puis servez-vous de la touche D pour afficher en
surbrillance le matériau de votre choix (il
s'allume en rouge lorsque 1a touche D le rend
disponible pour la sélection); appuyez
maintenant sur la touche A, B ou C pour
confirmer le matériau sélectionng. La touche D
commande maintenant la fléche de sélection du
club. Effacez autant de clubs de l'ordinateur que
nécessaire pour pouvoir choisir vos propres
clubs en suivant les instructions originales de la
section “Partie de Tournoi'', Lorsque vous avez
fini de sélectionner les clubs dans ce matériau,
indiquez OK.

Une fois de plus, vous devez passer en mode
Select, afficher en surbrillance le matériau de
volre choix et le confirmer avant de pouvoir
deéplacer la fleche de sélection du club avec la
touche D. Suivez les mémes procédures
d'efiacement el de saisie que cidessus jusqu'a
ce que vous ayez selectionng tous les clubs
dans le matériau souhailé. Sélectionnez ensuite
End, puis appuyez sur la touche Starl pour
avancer & I'écran suivant.
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Durante un juege de practica, usted
podrd seleccionar clubs de varios
materiales: carbono negro, fibra de
vidrio, U ceramica super, que son
juegos adicionales gue reciben como
premic los ganadores del jusgo de
torneo. Para seleccionar los clubs.
fabricados de cualquiera de estos
materiales. elija en primer lugar el
modo de seleccion (SELECT), y
después emplee el boton D para
nacer gue se resalle el material
deseado (se volverd rojo cuando el
botdn D permita la seleccion), y
después presione el boton A, B, o C
para introducir el material seleccio-
nado, El boton D funcionara ahora
como flecha de seleccion de clubs.
Borre los clubs que sean necesarios
de la maguina a fin de introducir sus
selecciones siguiendo las
instrucciones originales del juego de
torneo. Cuando haya finalizado la
seleccion de los clubs construidos de
tal material, introduzca OK.

Una vez mas, usted tendrd que entrar
en el modo de seleccion, hacer que
se resalte el matenal que elija, &
introducirle antes de accionar el boton
D para controlar la flecha de seleccion
de clubs. Siga los mismos procedimi-
entos de borrado e infroduccidn que
anteriormente hasta que haya elegido
1odos los clubs apropiados construidos
con Ios materiales deseados. Después
de seleccionar EMND, presione el boton
START a fin de avanzar a la pantalla
siguiente.

In un gioco di allenamento, potete
scegliere mazze di diversi materiali:
carbonio nere (BLACK CARBON), fibra
di vetro (Fiberglass) (GLASSFIBER),
ceramica super [SUPER CERAMIC),
che costituiscono delle serie di mazze
addizionali assegnate ai vincitori del
tarneo. Per scegliere le mazze
fabbricate in uno qualsiasi di questi
materiali, selezionate prima il modo di
scella, quindi usate il tasto D per
evidenziare 1| materiale scelto (si
accende in rosso quande il tasto D lo
rende disponibile per la selezione); a
questo punto premete il tasto A, B o
C per immettere il maleriale scelto. Il
tasto D ora aziona la freccia per la
scelta della mazza. Cancellate il
numero necessario di mazze dal
computer in moedo da poter scegliere
quelle desiderate seguendo e
istruzioni originali del "Torneo™. Una
volta terminate di scegliere le mazze
dei succitati materiali, immettete
NOKT.

Una volta ancora dovete attivare il
modo di scelta, evidenziare il
materizle scelto e immatterlo prima
che il 1asto D azioni la freccia per la
scelta della mazza. Seguite gl slessi,
il procedimenti di cancellazione e di
immissione sopra descritti fino a che
non avele scello tutte le mazze
appropriate nei materiali desiderati.
Dope aver selezionato "END",
premete il taste START per passare
alla visualizzazione successiva.

Under ett tréningsspel kan du vilja
klubbor gjorda av olika material:
svart kol, glasfiber eller
superkeramik. Det sistndmnda
lilldelas dock bara turneringsvinnare.
Nér du valier material; valj forst laget
Select, anvénd sedan knapp D for
att lysa upp valet du gjort
[bokstaverna blir réda nar knapp D
stér intill} och tryck darefter pa
knapp A, B eller C for att fora in det
valda materialet. Knapp D kommer
nu al reglera pilen fér val av
klubba. Radera nu de klubbor ur
datorvalet som du vill ersétia med
egna val enligt instruktionerna i
avsnittet om turneringsspel. Vi
laget OK ndr du har slutfort samtliga
val,

Samma procedur galler fGr spelare
2: val laget Select, lys upp val av
material med knapp D, tryck pa A, B
eller C, och anvand sedan knapp D
for att valja klubbor. Radera och fér
in val av klubbor som tidigare
peskrivits tills alla klubbor har valts i
det material du onskar dem. Darefter
@ér du till laget End och trycker pé
startknappen fir att g vidare till
nésta skarm.
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Level and Course Select Screen:

Here the only difference belween a one and
two-player game is the appearance of two
windows under the Level heading which indicate
the values for Player 1 and 2 respectively. For a
wo-player game using one Control Pad,
Player-1 will select his level first and after
pressing Button A, B or C, the number(s) under
Player-2 will highlight in blue; now you can
change Player-2's level of expertise. When
you're using two Control Pads, follow the same
instructions; however. whan Player-2's side is
highlighted he/she can use their own Control
Pad. Mow follow these instructions to input
revised numerical values for either a one or two-
player game
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Wahl von Niveau und Platz:

Hier ist der einzige Unterschied zwischen einem
Einzel und Doppel das Aussehen der beiden
Fenster unter der Niveau-Uberschrift, die die
Werte fir Spieler 1 und 2 anzeigt. Fir ein Spisl
mit zwei Spielern mit einem Bedien-Pad wahit
Spieler 1 zuerst sein Niveau und nach dem
Dricken von Taste A, B oder C erscheint die
Zahl (die Zahlen) unter Spieler 2 in Blau; jetzt
kann die Spielstarke von Spieler 2 eingestell
werden. Wenn Sie zwei Bedien-Pads
verwenden, gehen Sie auf gleiche Weise vor:
wenn die Seite von Spieler 2 hervorgehoben ist,
kann ersie seinfihr eigenes Bedien-Pad
verwenden. Jelzt diese Anweisungen befolgen,
um neue Zahlenwerte fiir ein Spiel mit einem
oder zwei Spielern einzugeben,

Ecran de sélection du niveau et dy
parcours:

La seule dilférence entre une partie 4 un jougyr
et une partie & deux joueurs réside dans
l'apparition de deux fenétres sous le titre Leve
qui indiquent respectivement la valeur des
joueurs 1 et 2. 5'il s'agit d'une partie a4 deux
avec un bloc de commande, le jousur 1 choisit
50N niveau en premier. puis appuie sur la
touche A, B ou C. Ensuite, le numéro {ou les
numeros) sous Player 1 s'allume en bleu; vous
pouvez maintenant changer le niveau d'adresse
du joueur 2. Si vous utilisez deux blocs de
commande, suivez la méme procédure, mais
lorsque le coté du joueur 2 est allumé en bleu,
il peut utiliser son propre bloc de commanda.
Maintenant, suivez ces instructions pour modifiar
les valeurs numeériques lors d'une partie & un ou
deux jousurs.



LEVELLZ

LEVEL1Z

Pantalla de seleccidn de nivel
y campo:

Agui la unica diferencia entre el
juego de uno y dos jugadores es el
aspeclo de las ventanillas debajo del
ancabezamiento de nivel (LEVEL)
que indica los valores del jugador 1y
el jugador 2. respectivamente, Para
el juego de dos jugadores empleanda
un leclado de control, el jugador 1
seleccionard en primer lugar su nivel
y. después presionar el botén A, B, o
C. debajo de PLAYER 2 se resaltara
el nomero en azul. Después de esio
usted podra cambiar el nivel
experiencia del jugador 2. Cuando
esté empleando dos leclados de
control, siga las mismas
instrucciones. Si embargo, cuando &l
lade del jugador 2 esté resallado
dicho jugador podrd usar su propio
teclado de control, A continuacion
siga estas instrucciones para
introducr los valores numericos
corregidos para cada uno de los
jugadores del juego.

Visualizzazione per la
selezione del livello e del
campo da golf:

In questa visualizzazione F'unica
differenza tra il gioco ad un giocatore
& quello a due giocatari &
I'apparizione di due finestrelle sotlo i
titolo “LEVEL" (livello) che indicano
rispettivamente | valori per il
giocatore 1 e guelli per il giocalore 2
Per il gicco a due giocatori usando
una pulsantiera di comando, il
giocatore 1 selezionerd il suo livello
per primo & dopo aver premuto iI_
1asto A, B o C, il numero (numert)
sollo il giocatore 2 si evidenziera
(evidenzieranno) in blu; & guesio
punto, potete cambiare il livella di
abilita del giocatore 2. Quando usate
due pulsantigre di comando, seguite
le stesse istruzioni; tuttavia, quando il
lato del giocatore 2 & evidenziato, il
giocatore 2 pud usare la propria
pulsantiera di comande, Ora seguite
gueste istruzioni per immellere i
valori numerici riveduti per il gicce ad
un giscatore o guello a due giocatari.

Skarm fér val av spelniva och
bana:

Enda skillnaden hér om det
farekaommer en eller tva spelare ar
att det dyker upp va fonster under
rubrikan "Level”. Dessa uppvisar
vérdena for spelare 1 och 2
respektive. Mar det fiirekommer tvé
spelare som anvander et
kontrollhandtag: spelare 1 véljer sin
spelniva férst och trycker sedan pa
knapp A, B eller C. Numret {numren)
under spelare 2 kommer att lysa upp
med ett bl sken, och nu kan man
andra pa spelnivan for spelare 2. Gor
pd sammma st ndr ni anvander tvd
kontrollhandiag. N&r numren pd
spelare 2:s sida lyser upp kan man
nu anvanda kentrollhandlag 2. Gér
nu pé taljande satt for att fivra in de
reviderade nummervardena i ett spel
med en eller tvd spelara.
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To increase the level of experlise up to 12,
press the D-Button downward. To decrease the
level of expertise down to 1, press the D-Button

upward. To enter your selection, press Button A,

B or C. Now advance to the Course seleclion.
And remember, the higher lavel at which you
practice, the more power, skill and caddy advice
you'll be granted.

Simultanecus with Level selection is the
selection of the golf course, By pressing Lhe D-
Button 1o the left or the right, you can choose
belween the three available golf courses, The
different courses will be highlighted in blue
when the D-Button displays them for selection.
To choose a course, simply leave it highlighted
when you press the Start Button to advance to
the next screen. Regardless of how many
people are playing and how many Control Pads
are being used; the course to be played will be
the las! course highlighted when the Start

Button is pressed to advance 1o the next screen.
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Zum Steigern der Spielstarke auf einen Wert
von bis zu 12 die D-Taste in Abwdértsrichtung
driicken. Zum Senken der Spielstarke auf einen
Wert von bis zu 1 die D-Taste in
Autwartsrichtung driicken. Zur Eingabe der Wahi
die Taste A, B oder C dricken. Als niichstes
wird der Spielplatz gewahit. Und denken Sie
daran-je hoher das Niveau auf dem Sie (iben,
umso mehr Starke, Kénnen und Caddie-Hilfe
haben Sie zur Verilgung.

Gleichzeitig mit der Wahl des Niveaus wird der
Spielplatz gewahit. Dureh Driicken der D-Taste
nach links oder rechts kinnen Sie zwischen den
drei verflgbaren Platzen wahlen. Die
verschiedenen Platze werden in Blau
hervorgehoben, wenn die D-Taste sie zur Wah!
anzeigl. Um einen Platz zu wahlen, einfach
diesen hervorgehoben belassen und die
Starttaste dricken, um zum nichsten Bildschirm
weiterzugehen. Ungeachtet der Anzahl der
Spieler und der verwendeten Bedien-Pads —
der gespielte Platz ist immer derjenige, der
hervorgehoben ist, wenn die Starttaste gedriickt
wird, um zum nichsten Bildschirm
weiterzugehen.

Pour augmenter le niveau ¢’ adresse jusqu’a 12,
appuyez sur la touche D vers le bas. Pour
diminuer le niveau d'adresse jusqu'a 1, appuyey
sur la touche touche D vers le haut, Pour
confirmer votre sélection, appuyez sur 1a touche
A, B ou C, Allez maintenant & la sélaction dy
parcours. Mais n'oubliez pas, plus votre niveay
est élevé & l'entrainement, plus vous obtiendrez
de puissance, d'adresse et de consails du
caddy.

En méme temps gue la sélection du niveau,
vous seélectionnez le parcours & |'aide de la
touche D. Vous avez le chaoix entre trois
parcours qui sont allumés en bleu lersque la
touche D les propose pour la sélection. Pour
choisir un parcours. il suffit de le laisser allumé
en bleu lorsque vous appuyez sur 1a touche
Start pour avancer 4 I'écran suivant. Quel que
soit le nombre de joueurs et de bloes de
commande utilisés. le parcours a jouer est le
dernier allume en bleu lorsque la touche Start
est actionneée pour passer & I'écran suivant.



Para aumentar el nivel de
experiencia hasta 12, presione el
botén D hacia abajo. Para
disminuir el nivel de experiencia
hasta 1, presione el boton D hacia
arriba. Para introducir su seleccion,
presione el boton A, B, o C. A
continuacion pase a la seleccidn
del campo. Y recuerde que cuanto
mayor sea el nivel con el que
practique, mayor sera su polencia
y mas sabios los consejos del
caddy.

Simultaneamente con la seleccion
de nivel se realizara la del campo
de gali. Presionando el botén D de
la izquierda o la derecha, usted
pedra elegir entre los tres campos
de golf disponibles. Los diferentes
campos se resaltaran en azul
cuando el botén D los visualice
para su seleccion. Para elegir un
campo, simplemente dejelo
resaltado cuando presione el boton
STAAT a fin de avanzar a la
pantalla siguiente.
Independientemente del nimero de
personas que estén jugando, el
campo elegido sera el dltimo
resaltado antes de presionar el
botén START a fin de avanzar a la
pantalla siguiente.

Per far aumentare il livello di abilita
fino ad un massimo di 12, premete
il tasto D verso il basso. Per far
diminuire il livelio di abilita fino a 1,
premele il tasto D verse 'alto. Per
confermare la scella. premete il
tasto A, B o C. Ora passate alla
scelta del campo, E ricordate, pid
vi allenate ad un livello superiore,
pil vi saranno concessi potenza,
bravura e consigl del caddie.

Contemporanea alla scelta del
livello & la scelta del campo da
golf. Premendo i tasto D verso
simstra o verso destra, polete
scegliere tra i tre campi da golf
disponibili. | diversi campi si
evidenzigranno in blu quando il
tasto D li visualizza per la scelta.
Per scegliere un campo, basta che
I lasciale evidenzialo quando
premete il tasto START per
passare alla visualizzazione
successiva, Indipendentemente dal
numero di persone che stanno
giocando e da quante pulsantiers
di comando si usano, i campo su
cui giocherete sard 'ullimo campao
evidenziato quanda viene premuto
il tasto START per passare alla
visualizzazione successiva.

Fiir att kunna éka spelnivan, dv.s,
skicklighetan, upp til vardet 12,
ska man trycka knapp D nerat. Far
att minska spelnivan ner till vérdet
1 ska man trycka knapp D uppét.
Tryck pd knapp A, B eller C for att
féra in ditt val. GA nu vidare till
valet av golfbana. Kom ihdg: ju
higre spelnivd du anvander nar du
trénar, desto stérre slagstyrka och
desto batire spelskicklighet och
caddytips erhaller du.

Samtidigt som du viljer spelnivd
vélier du ocksd golfbana, Genom
att trycka knapp D till hoger eller
till vanster kan du valja mellan tre
olika banor. De olika banorna
kormmer att lysa upp i bltt nar
knapp D visar upp dem. For att
valja en bana ska du helt enkelt
lata banan | friga vara upplyst nar
du trycker pa startknappen fér an
gé vidare till nésta skirm. Banan
som kommer alt anvandas &r den
sista som var upplyst nér du
trycker pé startknappen for atl g&
vidare il nasta skarm, cavsett hur
ménga som spelar och oavsell hur
ménga kontrollhandtag anvands,
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Match Play

Match play can be played between gither one or
two-players. If you're playing alene, the
computer can be assigned o the role of Player
2. Match play is played hole for hale. So the
player whe achieves the lowest score on each
independent hole wins that hole. The player who
wins the most holes out of 18, wins the round,
Victory and loss of match play is decided at the
paint when neither tie nor reversal of the
situation is possible. When one player is ahead
by one hole it's called 1-UFP with the value to
reflect the actual lead. In the event a tie game
results, victory is awarded by a sudden death
play-off from the first hole. When one player
reaches 1-UP, the game ends. First, make your
selections.
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Match Play

Ein Match Play kann entweder alleine oder mit
zwei Spielern gespielt werden. Beim Malch Play
wird jedes Loch einzeln gespielt. So gewinnt der
Spieler, der die niedrigste Zahl von Schlagen
auf jedermn einzelnen Loch erzielt, dieses Loch.
Der Spieler, der die meisten Lacher unter den
18 fir sich verbucht, gewinnt die Runde. Sieg
oder Miederlage entscheiden sich so an der
Stelle, wo weder Ausgleich noch Umkehr der
Situaticn maglich sind. Wenn ein Spieler um ein
Lach fihrt, wird dieser Stand 1-UP genannt,
wobei die Zahl die Flhrung beschreibt. Im Falle
gines Unenischiedens wird der Sieg durch ein
Sudden Death Spigl vom ersten Loch an
entschigden. Wenn dabei ein Spieler 1-UP
erreicht, endet das Spiel. Nehmen Sie zuerst die
Wahl vor,

Match play (partie par trous)

Une partie en match play (par rous) peut avoir
lieu avec un ou deux jousurs. Si vous jouez
seul. 'ordinateur sert de joueur 2. Le match
play se joue au trou par treu. Le joueur qui
réussit le meilleur score sur un frou gagne ce
trou. Celui qui gagne le plus de trous sur 18
gagne la manche. La victoire d'une partie en
match play est décidée lorsqu’il n'est plus
possible de faire un match nul ou de renverser
la situation, Lorsgu'un jousur méne d'un trou,
c'est ce que I'on appelle 1-UP. Le chiffre
indique de combien le joueur méne. Lorsque la
partie se terming par un match nul, la victoire
est aliribuée en rejouant & partir du premier
trou, Dés qu’un joueur obtient 1-UP. la partie
est finie. D'abord, faites vos choix,



Juego por hoyos

Este juego podra ser jugado por
unc o dos jugadores. Siva a jugar
solo. la maguina asumird el papel
del jugador 2. Este juego se jugara
hoyo por hoyo. El jugador que
logre la puntuacion mas baja en
cada hoyo independiente ganara
tal hoyo. El jugador que gane la
mayoria de los 18 hoyos, ganara el
partido. La victoria y la derrota en
esle juego por hoyos se decidira
en el punto en el que no haya
posibilidad de empate ni de
cambio de situacion. Cuando un
jugador esté adelantado en un
hoyo, se denominard 1-UP con el
valor que refleja la ventaja actual.
En caso de gue un jusgo resulte
en empate, la vicloria se decidira
mediante un desempate
eliminatoric jugado hoyo por hoyo
desde el primero. Cuando un
jugador alcance 1-UP, el juego
finalizara. En primer lugar realice
sus seleccicnes.

Match Play

Il “match play” pud essere giocato

ad un giocatore o tra due giocatori.

Se giocate da soli, al computer
pud essere assegnale il ruolo del
gigcatore 2, 1l "match play” viene
giccato buca per buca, Cosi, il
giccatore che ottiene il punteggio
pil basso per ciascuna buca vince
quella buca. |l giocatore che vince
la maggior parte delle buche su
18. vince il gire. La vittoria o la
sconfitta del “match play” viens
decisa nel punte in cui non &
possibile né un pareggio né un
capovelgimento della situazione.
Quando un giocatore & in testa di
una buca, questa condizione viene
chiamata 1-UP con il valore che
indica |'attuale vantaggio. Nel caso
di un pareggio come risultato, la
vittoria viene assegnata con uno
sparegoio & partire dalla prima
buca. Quando un giocatore
raggiunge 1'1-UP, il gioco finisce.
Prima, esequite le vostre scelte

Matchspel

Matchspel kan spelas av bade en
och tvd spelare. Om du spelar
sjalv kommer datorn att agera
spelare 2, Matchspel spelas et hl
i taget. Spelaren med det lagsta
antalet slag for varje enskilt hal
vinner det halet, och spelaren mad
flest vunna hal efter samtliga arton
hél vinner amgangen. Seger eller
forlust bestdms nar varken ett
oavgjort resultat eller en
omkastning av resultatet ar mdjligt.
Mar en spelare leder med ett hal
kallas detta 1-UP, d.v.s. spelaren
leder med en enhet, Om
slutresultatet blir cavgjort kommer
matchen att avgdras med sk,
sudden death med bérjan frén
férsta halet. Spelaren som férst nar
1-UP, d.v.s. vinner ett hdl, vinner
matchen. Forst ska du dock utira
dina val,
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Name Entry Screen:

i you're playing alone, enter CPU for Player 2
and the computer will act as your opponent
During a two-player game, enter your names in
the same manner as was instructed in the
Player-1 etc, section and press the Start Button
lo advance to the nexl screen when you're
finished,

Club Select Screen:
When choosing clubs, a window will appear on
the screen to indicate which player is currently

making their selections, Player 1 will select first.

The availability of clubs and materials is the
same as during a practice game. Please follow
the same instructions outlined in the section
above 10 choose the appropriate clubs.

Level and Course Select Screen:

The instruction for changing the level of
expertise and selecting a course can be found
under the same heading in the Player-1 etc.
section above. Please refer to it now. During a
one-player game agains! the computer, you will
be respensible for setting the computer
selections.
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Mamenseingabe:

Wenn Sie alleine spielen, geben Sie CPU fir
Spieler 2 ein, und der Computer fungien als
Gegenspieler. Bei einem Doppel geben Sie
beide Namen au! gleiche Weise ein, wie im
Abschnitt fir einen Spieler beschrieben, und
dricken Sie die Starttaste. um zum nachsten
Bildschirm weiterzugehen, wenn Sie fertig sind.

Schldgerwahl:

Wenn Sie Schldger wahlen, erscheint ein
Fenster im Bildschirm urn anzuzeigen, welche
Spieler gerade thre Wahl vornehmen. Spieler 1
wahlt zuerst. Die VerfUgbarkeit von Schigern
und Materialien ist gleich wie bei dem
Ubungsspiei. Folgen Sie den gleichen
Anlgitungen, wie im Abschnitt cben beschrisben,
um die richtigen Schlager zu wahlen.

Wahl von Niveau und Spielplatz:

Die Anweisungen zum Andern der Spiglstarke
und zum Wahlen eines Spielplalzes werden
unter der gleichen Uberschrift getunden, wie in
der Beschreibung fur Spieler 1 oben. Beziehen
Sie sich daraul. Bei einem Spiel eines einzelnen
Spielars gegen den Computer, nehmen Sie die
Wahl fir den Computer vor.

Ecran de saisie du nom:

5i vous jouez seul, indiquez CPU {unité
centrale) comme joueur 2, Vous jouez alors
contre I'ordinateur. Si vous jouez & deux,
specifiez vos noms de la maniére indiquée dang
la section “"Entrainement a un ou deux joueurs™
et appuyez sur la touche Start pour passer 4
I'écran suivant lorsque vous avez fini

Ecran de sélection des clubs:

Lorsque vous choisissez vos clubs. une fenétre
apparait & I'écran pour indiquer quel joueur est
actuellement en train de faire son choix. Le
joueur 1 choisit en premier. Les clubs et
matériaux disponibles sont les mémes que pour
une partir d'entrainement. Veuillez suivre les
instructions de la section précédente pour
choisir les clubs convenables.

Ecran de sélection du niveau et du parcours:
Vous trouverez les instructions concernant la
modification du niveau d'adresse et la sélection
d'un parcours sous le méme lilre dans la
section “Entrainement & un ou deux joueurs".
Veuillez vous y référer maintenant. Dans le cas
d'une partie a un jousur contre |'ordinateur,
vous devez également faire les choix pour
l'ordinateur



Pantalla de intreduccion del nombre:

Si usted va a jugar solo, intruduzca CPU
para el jugador 2, y la maguina actuard
como su adversario. En caso de un juego
de dos jugadores, introduzca los nombres
de la misma forma que se indicé en la
seccion del jugador 1, elc., y presions el
botdn START a fin de avanzar hasta la
pantalla siguiente donde usted finalizara.

Pantalla de seleccion de clubs:

Cuando elija los clubs, aparecera una
wentanilla en la pantalla para indicar el
jugador que esté realizando actualmente
la seleccion. El jugador 1 seleccionara en
primer lugar. La disponibilidad de clubs y
materiales es igual gue para el juego de
practica. Siga las mismas instrucciones
descritas en la seccion anterior a fin de
elegir los clubs apropiados.

Pantalla de seleccion de nivel y campo:

Las instrucciones para cambiar el nivel
de experiencia y seleccionar el campo
podran encontrarse bajo el mismo
encabezamiendo de la seccion del
jugador 1, etc. anterior. Consiltela.
Durante el juege de un jugador contra la
maguing, usled serd el responsable de
las selecciones para la maguina.

VisL ione del
name:

Se state giocando da soli, immetigte CPU
per il giocatore 2: il computer vi fara da
avversario. Nel gioco a due giocatori,
immeltete i vostri nomi nelle stesse modo
spiegato nella sezione "Allerjamenzo con
1 giocatore e con 2 giccalori” e premete
il tasto START per passare alla
visualizzazione successiva una volta finito.

e per I'i

Visualizzazione per la scelta della
mazza:

Quando scegliete le mazze, apparira una
finestrella sullo schermo a indicare il
giocatore che sta attualmente eseguendo
una scelta. || giocatore 1 sceglie per
primo. La disponibilita delle mazze e dei
materiali & identica a guella del gicco di
allenamento. Seguite le struzieni riportate
nella sezione sopra per scegliere (e
mazze appropriate.

v ione per la selezione del
livello e del campo da golf:

Le istruzioni per cambiare il livello di
abilita & per selezionare un campo da
golf possono essere lrovate sotto o
stesso titolo della sezione “Allenamento
con 1 giocatore & con 2 giccatori” sopra.
Fate riferimento ad esse. Nel gioco ad un
giocatore contro il computer, spetta a voi
la responsabilita di regolare le scelte del
computer,

Namnskarm:

Om du spelar sjalv ska du féra in CPU
for spelare 2 och déarmed Iata datorn
agera motstndare. Mar det farekommer
i spelare ska ni fdra in era namn pa
samma salt som lidigare beskrivits. Tryck
sedan pé startknappen fér att gé vidare
till nésta skarm.

Skarm for val av klubba:

Ett finster som visar vem som nu utfér
valel av klubbor kemmer att dyka upp pé
skarmen. Spelare 1 valjer forst.
Tillgangliga klubbor och material &r
desamma som for réningsspel. Folj
samma instruktioner som tidigare
beskrivits.

Skarm fér val av spelniva och bana:
Beskrivningarna om hur man valjer
spelskicklighet och bana stér att finna i
tidigare avsnitt. Om du spelar gentemot
datorn f&r du dock sjélv stdlla in datorns
val.
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Practice

During a practice game there is no win or lose
so two people can play one at a time with one
Control Pad. Praclice is played on a hole-to-hole
basis. The whole purpose of which is to orient
yourself with the various courses and develop a
winning strategy for each hole. Here is an
opportunity 1o set wind conditions and levels of
expertise so you'll really be prepared for
Tournament Play. Now prepare for your first
hole,

Name Entry Screen:

As typical of all other modes of play, you must
enter your name first. Please follow the previous
instruction.

Club Selection Screen:

Selecting clubs and their material of construction
15 the same here as in Practice and Match play.
Please fallow the previous instruction noted
above.
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Ubungsspiel

Bei einem Ubungsspiel gibt es keinen Sieger
oder Verlierer, so dafl zwei Personen
abwechselnd mit einem Bedien-Pad spielen
konnen. Das Ubungsspiel basiernt auf einer Loch-
zu-Loch Wertung. Der Zweck ist, sich mit den
verschiedenen Platzen vertraut zu machen und
eine Gewinnslrategie fir jedes Loch zu
entwickeln. Hier ist eine Gelegenheit, die
Windbedingungen und Spielstarken einzustellen,
urn sich auf das Turnier vorzubereiten, Jetzt
bereiten Sie sich auf das erste Loch vor.

Namenseingabe:

Wie bei den anderen Spielarten auch, missen
Sie den Namen zuerst eingeben. Folgen Sie
den obigen Anweisungen.

Schlagerwahi:

Die Wah| der Schiager und Materialien ist gleich
wie beim Ubungsspiel und Match Play. Gehen
Sie vor, wie vorher beschrieben.

Practice (partie d’entrainement)

Lors d'une partie d'entrainement. il n'y a ni
gagnant mi perdant, el deux personnes peuvent
jouer I'une aprés |'autre sur un bloc de
commande. L'entrainement se fail au trou par
trou. L'objectif principal est de vous crienter sur
les divers parcours et de mettre au point une
stratégie pour chaque trou. C'est I'occasion pour
vous de poser les conditions du vent et des
niveaux d'adresse qui vous prépareront
réellement au tournci. Maintenant, soyez prét
pour votre premier trou.

Ecran de saisie du nom:

Comme dans tous les autres types de parties,
vous devez d'abord spécifier votre nom. Veuillez
suivre les instructions données precedemment.

Ecran de sélection du club:

Le choix des clubs et des matériaux se fait
comme dans les parties 4 un ou deux jousurs
ou en match play. Veuilez suivre les instructions
donnégs precedemment,



Practica

Durante un juego de practica no
existira ganador ni perdedor, por lo
que dos personas podran jugar al
mismo liempo con un solo teclado de
control. El juego de préctica se
jugara en base a hoyo por hoyo. La
finalidad de este juego es orientarle
sobre los diversos campos y ayudarle
a desarrollar su estrategia para cada
juego. Aqui tendra la oportunidad de
gjustar condiciones del viento y
niveles de experiencia a fin de
prepararse para el juego de lormeo.
A continuacion, prepérese para su
primer hayo.

Pantalla de introduccion del
nombre:

Como ya es tipico en todos los
demds modos de juego. usted
debera introducir en primer lugar su
nombre. Siga las intrucciones
anteriormante ofrecidas.

Pantalla de seleccion de clubs:

La seleccion y los clubs y su material
de canstruccion es igual que en el
juego de practica y el de hoyo por
hoyo, Siga las instruccionss
anleriomente ofrecidas.

Allenamento

MNel gioco d'allenamento non c'e
vittoria né sconfitta. Pertanto, due
persong possono giocare
contemporaneamente con una sola
pulsantiera di comandao.
L'allenamento si gioca sulla base di
una buca per volta, Lo scopo & di
aiutare il giocatore ad orientarsi sui
vari campi e a sviluppare una

strategia vincente per clascuna buca.

Qui ¢'e la possibilita di stabilire le
condizioni del vento & i livelli di
abilita in modo che si possa
realmente essere preparati per il
torneo. Ed ora preparatevi per la
vostra prima buca.

Visualizzazione per l'immissione
del nome:

Com'é tipico per tutti gli altri modi di
gioco, dovete immeltere prima il
vostre nome, Seguite le istruzioni
precedenti.

Visualizzazione per la scelta della
mazza:

La scelta celle mazze e dei materiali
di costruzione & la stessa di quella
per il gioco di allenamento e per il
“match play"”. Seguite le istruzioni
riportate precedentemente.

Traning

Under ett triningsspel forekommer
varken vinster eller farluster. Tvd
personer kan siledes spela genom
att turas om med samma
kontrollhandtag. Traningen utférs ett
hal i taget. Del & meningen att du
ska ga igenom samtliga tre banor
och ldra dig hur du ska tackla varje
enskill hal. Har far du tillfélle att léra
dig bemaéstra olika vindférhallanden
och tka din spelskicklighet. Det
gdller att vara val forberedd nér du
ska bérja spela i turneringen. G& nu
till ditt forsta hal.

Namnskarm:

Som pa alla andra spelsatt maste du
farst féra in ditt namn, Folj lidigare
angivna instruktioner.

Skarm for val av klubba:

Wal av klubbor och material ar
densamma som for matchspel. Folj
tidigare angivna instruktioner,
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Practice Screen:

Here's an opportunity to set the pace for your
practice holes. Located on the screen are
several variables which you can change. To
start making selections, select the Setting mode
with your D-Button and press Button A, B or C.
Use your D-Butlon to light the available
categories up in red to choose from their
oplions.

* When you're ready to choose which hole
you'd like to play, highlight Hole and press
Button A, B or C. Now use your D-Button from
left to right in order to select the course; press
your D-Bulton up to decrease the numerical
value of the hole or down in order 1o increase
the numerical value of the hole. The large
window to the left will rotate with images of
the respective hole. This way you can clearly
see what you're up against. Once you're
happy with a selection, press Button &, B or C
o move on to the next category.
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Ubungsspiel-Bildschirm:

Hier ist eine Gelegenheit, die Gegenheiten flr
Ihre Ubungslocher einzustellen. Auf dem
Bildschirm sind verschiedene Variablen, die Sie
einstellen kénnen. Um eine Wahl vorzunehmen,
mit der D-Taste auf Einstellmodus schalten und
Taste A, B oder C dricken. Mit der D-Taste
werden die verfugbaren Kategorien in Rot
hervorgehoben, so dafl Miglichkeiten gewanit
werden kinnen.

* Wenn Sie bereit sind. ein Loch zu wahlen,
heben Sie HOLE hervor und driicken Sie
Taste A, B oder C. Setzen Sie dann die D-
Taste von links nach rechts ein, um den

Spielplatz zu wahlen: drilcken Sie die D-Taste,

um den Zahlenwert des Lochs nach unten
cder oben zu dndern. Das groBe Fenster links
zeigt eine Abbildung des betreffenden Lochs.
die sich nach allen Seiten dreht. Dadurch
konnen Sie deutlich sehen, welches Problem
Sie Idsen missen. Wenn Sie meinen, die
richiige Einstellung gefunden zu haben,
driicken Sie Taste A, B oder C, um zur
néchsten Kategorie weiterzugehen.

Ecran d’entrainement:

Vous pouvez déterminer les conditions pour yog
trous d'entrainement. L'écran présente plusisurg
paramélres que vous pouvez modifier. Pour faire
volre choix, sélectionnez le mode Setting aveg
la touche D et appuyez sur la touche A, B ou ¢,
Servez-vous de la touche D pour allumer en
rouge les différentes catégories et choisir les
oplions disponibles,

« Lorsque vous étes prét a choisir le trou gue
vous voulez jouer, allumez Hole et appuyez
sur la touche A, B et C. Servez-vous de la
touche O vers la gauche ou la droite pour
selectionner le parcours; appuyez sur la
touche D vers le haut pour augmenter le
numéro du trou ou vers le bas pour diminuer
le numéro du trou. La grande fenétre &
gauche fourng et vous montre des images de
chague frou respectif. De celte fagon. vous
pouvez voir clairement ce que vous allez
affronter. Lorsque vous votre choix est fait,
appuyez sur la touche A, B ou C pour passer
a la categorie suivante.



Pantalla de practica:

Agqui tiene una oportunidad para
poner a prueba sus hoyos de
practica. En la pantalla hay varias
variables que usted podra cambiar.
Par comenzar a realizar selecciones,
elija el modo de ajuste (SETTING)
con el boton D y despues presione el
botén A, B, o C. Emplee el boton D
para hacer que se iluminen en rojo
las categoerias disponibles para elegir
SUS OPCIONEs,

s Cuando usted esié lisio para glegir
el hoyo que desee jugar, haga
resaltar tal hoyo y presione el
botén A, B, o C. A continuacion,
emplee el botan D de la izguierda
o la derecha para seleccionar gl
campo, y despues presione el
botén D para aumentar o disminuir
el valor numérico del hoyo. La
ventanilla grande de la izquierda
girard con las imagenes del hoyo
respectivo, De esta forma, usted
podra ver claramenle hacia donde
esta tiranda, Una vez de acuerdo
con su seleccion, presionsa el botdn
A, B, ¢ C para pasar a la categoria
siguiente.

Visualizzaziane per l'allenamento:
Ecco un'opportunita per regolare il
passo per le vostre buche di
allenamento. Sullo schermo sono
localizzate diverse variabili che voi
potete cambiare. Per iniziare ad
eseguire delle scelte, selezionate il
mode di regolazione (SETTING
MQODE) con il tasto D e premete |l
tasto A, B o C. Usate il tasto D per
illuminare le categorie disponibili in
rosso in modo da scegliere fra le loro
opzioni.

« Quando siete pronti per scegliers |a
buca desiderata per giocare,
evidenziate “"HOLE"” (buca) e
premete il tasto A, B o C. A questo
punto usate il tasto D da sinistra a
destra per scegliere il campo;
premete il tasto D verso l'alto per
tar diminuire il valore numerico
della buca o verso il basso per
farlo aumentare. La finestrella
grande sulla sinistra ructa con le
immagini delle rispettive buche. In
guesto modo potete chiaramente
vedere cosa vi aspetta. Una volla
che avete deciso per una buca,
premele il tasto A, B o C per
passare alla calegoria successiva.

Traningsskérm:

Har kan du stalla in ditt eget tempo
for halen du vill va pa. P4 skarmen
forekommer flera variabler som du
kan andra efler tycke och smak. V4|
forst laget Setting med knapp D och
tryck sedan pé knapp A, B eller C.
Knapp D anvands till att lysa upp
(rott sken) de olika valméjligheterna.

« Nar du &r redo for att valja hal ska
du lysa upp laget Hole och trycka
pé A, B eller C. Anvénd knapp D
for atl ga frdn vanster till higer fér
att vélja bana. Tryck sedan knapp
O uppat eller nerdt for aft valja
halnummer; uppéat for hégre
nummer, ner&t for |Zgre. Dat stora
fanstret till vanster kommer att visa
bilder av respeklive hal sa att du
klart och tydligt kan se vad du har
att forvénta dig. Tryck pa knapp A,
B eller C nar du har utfort ditt val
ach vill gé vidare till nésta ruta.
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* In order to control the velocily and direction of
the wind, you'll have to enter this category.
Here you can change the direction the wind is
blowing by pressing your D-Button in gight
different directions for varying degrees of
North, East. South and West. Now press
Button A, B or C in order to enter the
direction and procesd o the Power setting.
You can increase the power level of the wind
up 1o 9 by pressing the D-Button down. To
decrease the power level, press the D-Button
up. Mow press Button A, B or C 1o enter your
power level and proceed to the next category.

The last category will allow you to increase the
level of expertise. By pressing the D-Bulton to
the right, you can increase the number of
yellow asterisks 10 the number 12, the highest
level of expertise. Once you've entered your
final selection from the categories you will
automatically return to the Play mode. To
advance 1o the next screen, press the Start
Button. If you need to revise your selections,
return to Setting and start over.
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* Um die Windrichtung und -starke zu dndern,
missen Sie diese Kalegorie wahlen. Hier kann
die Windrichtung durch Dricken der D-Taste
in je acht verschiedene Grade fir Mord, Osl,
Sid und Wesl eingegeben werden. Dricken
Sie dann Taste A, B oder C. um die Wah!
einzugeben und gehen Sie zur Einstellung der
Windstarke weiter. Die Windstirke kann um
bis zu 9 gesteigert werden, indem die D-Taste
gedrickt gehalten wird. Zum Senken der
Windstarke dricken Sie die D-Taste nach
oben. Driicken Sie dann Taste A, B oder C,
um die gewahlte Windstérke einzugeben und
gehen Sie zur ndchslen Kategoria weiter.

Die letzte Kategorne erlaubt es, |hre
Spielstarke zu steigern. Durch Driicken der D-
Taste nach rechis kénnen Sie die Anzahl der
gelben Sternchen auf bis zu 12 steigern, den
hochsten Spielstarkegrad. Wenn Sie die letzte
Wahl unter den Kalegorien vargenommen
haben, werden Sie automatisch zum
Spielmedus zurlickgeschaltet. Um den
nachsten Bildschirm zu aktivieren, driicken Sie
die Starttaste. Wenn Sie Ihre Einstellungen
andern wollen, kehren Sie zum Einstellmedus
zurlick und beginnen Sie von vorn.

= Pour conirdler la vitesse et la direction du
vent, vous devez entrer dans cetle calégorie.
L&, vous pouvez faire varier la direction du
venl en appuyant sur la touche dans huit
directions différentes comprenant le nord, sud,
esl, ouest. Maintenant, appuyez sur la touche
A, B ou C pour confirmer la direction et
passer au reglage de la puissance (Power).
WVous pouvez augmenter le niveau de
puissance du vent jusqu'a 9 en appuyant sur
Ia touche D vers le bas. Pour diminuer la
puissance, appuyez sur la touche D vers le
haut. Maintenant, appuyez sur la touche A, B
ou C pour confirmer la puissance el passer &
la catggorie suivanie.

+ La derniére catégorie vous permet
d'augmenter le niveau d'adresse. En appuyant
sur la fouche D vers |a droite, vous pouvez
augmenter le nombre dastérisques jaunes
jusqu'a 12, le plus haut niveau d'adresse.
Lorsque vous avez confirme volre dernier
choix parmi les différentes catégories. vous
revengz automatiquernent au mede de jeu.
Four aller & I'écran suivant, appuyez sur la
louche Start. Sivous avez besoin de revoir
vos sélections, revenez au mode Setting et
recommencez,



= A fin de controlar la velocidad y
direccion del viento. usted tendra
gque introducir esta categoria. Agui
usted podré cambiar la direccicn
en la que sople el viento
presionando su boten D en ocho
direccionas diferentes para variar
low grados de MNorie, Este, Sur, ¥
Oeste. A continuacion, presione el
boton A, B. o C a fin de introducir
la direccion y pasar al ajuste de
la potencia. Usted podra
aumentar el nivel de potencia del
viento hasta 9 presionado hacia
abajo el botén D. Para disminuir
el nivel de polencia, presione
hacia arriba el botén A, Después
presione el botén A, B, o C a fin
de introducir su nivel de potencia
y pasar a la categoria siguiente.

La ultima categoria le permitira
aumentar el nivel de experiencia.
Al presionar el botdn D de la
derecha, aumentard el numero de
asteriscos amarillos hasta el nivel
maximo de experiencia, 12
Cuanda haya introducido su
seleccion final de las categorias,
usted volvera automdlicamente al
modo de juego. Para pasar a la
pantalla siguiente, presione el
bolén START, Si desea cambiar
sus selecciones vuelva al modo
de ajuste y comience de nuevo.

« Allo scopo di controllare la velocita e
la direzione del vento, & necessario
immettere gli elementi di quesla
categoria, Qui voi potete cambiare la
direzione in cui soffia il vento
premendo il tasto D in otto direzioni
differenti per cambiare i gradi di
Nord, Est, Sud e Ovest. Ora
premete il tasto A, B o C per
immetiere la direzione & procedere
con la regolazione della potenza
(POWER SETTING}). Potlete
aumentare il livello della potenza del
vento fino ad un massimo di 9
premendo il tasto D verso il basso.
Per diminuire il livello della potenza
del vento, premete il tasto D verso
l'alto. A questo punto premete il
tasto A, B o C per immettere il
vostro livello di polenza & passate
alla categoria SUCCessiva.

.

L'ultima categoria vi consente di
aumentare il livelle di abilita,
Premendo il tasto D verso destra,
potete aumentare il numero di
asterischi gialli fino al numero 12,
che & i livello massimao di abilita.
Una valta confermata la scelta finale
di queste categorie ritornerete
automaticamente al modo di gioco
(PLAY MODE). Per passare alla
visualizzazione successiva, premate
il tasto START. Se avete bisogne di
rivedere le vostre scelle, rilornate al
modo di regolazione e ricominciate.

* Med hjdlp av denna ruta ska du
lara dig att beharska vindriktning
och -hastighet. Du kan trycka
knapp D i B olika rikiningar (olika
grader av norr, dster, sider och
vaster) for alt andra
vindriktningen. Tryck pd A B
eller C for att féra in onskad
rikining och gd sedan till laget
Power. Har kan du tka
vindstyrkan i 9 olika steg genom
att trycka knapp D nerdt. Tryck
knapp D uppat fér att minska
vindstyrkan. Tryck dérefter pd A,
B eller C och gé vidare till nasta
ruta.

| denna ruta kan du utdka din
spelskicklighet. Genom att skjuta
knapp D till hoger okar du
antalet gula asterisker. Higsta
antalet, d.v.s hogsta spelnivan, &
12. Nar du har utfért detta val
kammer du automatiskt att ga till
laget Play. Tryck dérefter pd
startknappen for att ga till nésta
skarm, Atergh till laget Setting
och bérja om irdn birjan om du
vill &ndra pé ndgot av
ovanstaende val.
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Screen Signals For All Modes of
Play

COnee you've finally reached the play screen,
several windows will appear on screen with
information that's helpful for a winning strategy.
The information inside these windows varies anly
sligntly for each mode of play.

Screen Signals On The Green

During play a series of windows appears before
your every shat,
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Bildschirmsignale fiir alle
Spielarten

Wenn Sie schliedlich den Spielbildschirm erreicht
haben, erscheinen mehrere Fenster mit
Information auf dem Bildschirm. die zu einer
Gewinnstrategie beitragen. Die Information in
diesen Fenstern weichl fur jeden Spielmodus nur
leicht ab,

Bildschirmsignale auf dem Griin

Wiahrend des Spiels erscheint vor jedem Schlag
eine Reihe von Fenstern.

Informations sur écran pour tous
les modes de jeu

Lorsque vous arrivez enfin & 'écran da jeu, vous
voyez apparaitre plusieurs fenétres contenant des
informations utiles pour établic une stratégie. Ces
informations varient peu entre chaque mode de
jeu.

Informations sur le green

Pendant la partie. une série de fenétres
apparaissent avani chaque coup.



Senales de la pantalla
para todos los modos de
juego

Despues de haber alcanzado la
pantalla de juego. en la pantalla
apareceran varias ventanillas con
infermacion muy Util para lograr
una estrategia que conduzca a la
victoria. La informacion del interior
de estas ventanillas solamente
varia un poco en cada modo de
juego.

Sefales de la pantalla sobre
el green
Durante el juego aparecerdn una

serie de ventanillas antes de cada
tirada.

Segnali sullo schermo
per tutti i modi di gioco

Una volta che avete finalmente
raggiunto la visualizzaziong di
gioco, sulle schermo appariranno
alcune finestrelle con informazioni
utili ad una strategia vincente. Le
informazioni all'interne di queste
finestrelle variano soltanto
leggermente per ciascun modo di
gioca.

Segnali sullo schermo sul
green

Durante il gioco appare una serie
di finestrelle prima di ogni vostro
tire

Meddelanden pa
skarmen foér alla
speltyper

Mar du slutligen har natt
spelskirmen kommer flera fonster
att dyka upp pé denna skarm. De
innehdller information som ska
hjalpa dig att vinna spelet,
Informationen varierar nagot
beroende pa typen av spel.

Meddelanden angdende
greenen

Under spelets gang kommer ett
antal fonster att visas upp fore
varje slag.
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In the upper left hand corner is the Hole Data
Window. Here you'll read the number of the
hole you're playing, the distance 1o the cup
and the par of the hole,

In the upper right hand corner, is the
Message Window. Here you'll receive advice
from the caddy when you've earned it and
general information about the hole. During the
Practice mode, you'll receive information from
the caddy regardless if you've earned it.

In the lower right hand corner is the Player
Information Window. This window displays the
current player, number of taken shots on the
hole and club which he's using. During a two-
player game, Player 2's slalislics are also
revealed, This window will change once play
has started to reflect other vital information.

(2]

In der oberen linken Ecke ist das
Lochdatenfenster. Hier lesen Sie die Nummer
des Lochs ab. das Sie gerade spielen, die
Entferrung zur Flagge, und den Par-Wer flr
das Loch.

In der aberen rechten Ecke ist das
Meldungstenster, Hier erhalten Sie Aat vom
Caddie, wenn Sie inn verdienen, und
allgemeine Informationen Uber das Loch,
Beim Ubungsspiel erhalten Sie Informationen

vom Caddie. ungeachtet ob Sie sie verdienen.

In der unteren rechten Ecke ist das
Spielerinformationstenster, Dieses Fenster
zeigt den momentanen Spieler, die Anzahl
der gespielten Schlage fir das Loch und den
verwendeten Schldger. Dieses Fenster wird
umgestellt, sobald das Spiel beginnt, um
andere wichtige Information zu zeigen.

(2]

e

Dans le coin supérieur gauche, vous trouvez
la fenétre d'informations sur le trou, Vous
pouvez lire le numéro du trou que vous Blre
en train de jouer, la longueur el le par.

Dans le coin supérieur droit, vous trouvez la
fenétre des messages. Le caddy vous donne
des conseils, si vous les méritez, ef des
informations générales sur le trow, Pendant
I'entrainement, vous oblensz des informations
de votre caddy, que vous les meritiez ou non.

Dans le coin inferieur droit, vous trouvez la
fenétre d'informations sur le jousur. Elle
indique le jousur en train de jouer, le nombre
de coups sur le trou et le club utilisé. Dans le
cas d'une partie & deux, vous voyez
egalement des statistiques sur le jousur 2.
Cette fenétre change lorsque le jeu est
commence pour donner d'aulres informations
vitales,



@ En la esouina superior

izquierda esta la ventanilla de
datos de hoyos. Aqui usted
verd el numero del hoyo que
esté jugando, la distancia
hasta el banderin, y la
puntuacion de par del hoyo.

En la esquina superior
izquierda esta la ventanilla de
mensajes. Agui recibira usted
los consejos del caddy cuando
haya ganado esle beneficio e
informacion general scbre el
hoya. Durante el modo de
praclica, usted recibird
informacién del caddy
independienternente de si
usted ha ganado este beneficio
ano,

En la esquina inferior derecha
esta la ventanilla de
informacion del jugador. En
esta ventanilla se visualizara |a
informacion sobre el jugador
actual, el numero de golpes
realizados en el hoyo, v el club
que esta empleandose. En un
juego de dos jugadores,
también se indicaran las
estadisticas del jugador 2. Esta
ventanilla cambiara cuando se
haya iniciado el juego a fin de
mostrar otra informacion vital,

@ nell'angalo in alte a sinistra

appare la finestrella dei dat
delle buche. Qui & possibile
leggere il numera della buca
su cui state giocando, la
distanza dalla coppa e il “par”
della buca.

MNell'angolo in alto a destra
appare la finestrella dei
messaggi. Qui appaiono i
consigli del caddie quanda vi
speltano e informazioni
generali sulla buca. Mel moda
di allenamento (PRACTICE
MODE), riceverete informazioni
dal caddie indipendentements
se ne avete diritto 0 meno.

MNell’angole in basso a destra
appare la finestrella delle
informazioni per il giocatare.
Cuesta finestrella visualizza il
giocatore atluale, il numera di
tiri fani sulla buca e la mazza
che egli sta usando. Nel gioco
a due giocateri, appaiono
anche 1 dati del giocatore 2,
Questa finestrella cambia una
volta che il gioco & iniziato per
visualizzare altre importanti
informagzioni.

@ | dvre vanstra fanstret ser du

fakta om halel som spelas:
hélets nummer, langd och par
idr halet.

| avre higra hornet ser du
meddelandef@nstret. Har fér du
lips av caddyn nar du gjort dig
fartjant av det och information
av allméan natur om halet. Nar
du tranar kommer du att 14 tips
av caddyn aven om du inte
fértjanat det.

| del nedre hogra hornet
frekommer upplysningar om
spelaren, Det visar vem som
nu spelar, hur ménga slag han
anvant pd hilet och klubban
han anvander. N&r det
igrekommer A spelare
kommer aven fakla om spelare
2 att visas. Innehdllet | detta
fénster kommer att andras nar
spelet sitis igdng och andra
upplysningar av varde dyker
upp.
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Before you swing, press Button A and the
Player Information Window will become a
waather vane. This vane will indicate the
direction of the wind while the speed of the
revolving cap indicates the strength of the
wind. The head of the vane is tuned in the
direction of the wind.

Press Button A again and this samea window
will now reflect the position of the ball on the
green.

Press Button A again and review your choice
of club. To change your club. press the D-
Button up or down to select from your set.
The Player Information Window will reflect
images of the clubs. Press Bution A or B to
enter your selection.

Press Butlon A again and review your stance
for the swing, To change your stance, press
the D-Butlon to the left or 1o the right, For
shifting to the left. press the D-Button to the
left; to shift to the right, press the D-Butlon to
the right,

To review any of the information found in
these windows, press Bution B 1o urn one
window back.

%)
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Wor dem Abschlag dricken Sie Taste A, und
das Spielerinformationsfenster zeigt einen
Wetterhahn. Dieser Wetlerhahn zeigt die
Windrichtung an, wahrend die
Geschwindigkeit der Drehkappe die
Windstarke zeigt. Der Kopf des Hahns weist
in die Windrichtung.

Dricken Sie Taste A erneut. und das gleiche
Fenster zeigt nun die Position des Balls auf
dem Griin an,

Driicken Sie Taste A erneut, und prifen Sie,
welchen Schidger Sie verwenden, Um den
Schiager zu wechseln, driicken Sie die D-
Tasle nach oben oder unten, um einen
Schldger aus lhrem Satz zu wihlen, Das
Spielerinformationstenster zeigt Abbildungen
der Schldger. Drilcken Sie Tasle A oder B,
um lhre Wahl einzugeben.

Dricken Sie Taste A erneut, um Ihren Stand
fir den Abschlag zu prifen. Um Ihren Stand
zu @ndern, driicken Sie die D-Taste nach
links bzw. nach rechts, um sich weiter nach
links bzw. rechis zu stellen.

Um Informationen dieser Fenster nach einmal
zurdckzurufen, dricken Sie Taste B, um um
ein Fenster zurlickzuschalten,

1 Awant de faire votre swing, appuyez sur la

b

(%)

touche A pour transformer la fenétre
dlinformalions sur le joueur en giroustte. Elle
vous donne la direction du vent tandis que la
vitesse de rotation du chapeau indique la
force du went. La partie supérieure de la
girouette est tournée dans la direction du
vent.

Appuyez sur la touche A La méme tenétre
indique la position de la balle sur le green.

Appuyez de nouveau sur la touche A pour
revoir le club sélectionné. Pour le changer,
appuyez sur la touche D vers le haut ou le
bas pour choisir dans la série. La fenétre
d'informations sur le joueur donne des
images des clubs. Appuyez sur la touche A
ou B pour confirmer votre chaix.

¢ Appuyez de nouveau sur la louche A pour

reveir votre position pour le swing. Pour
madifier volre position, appuyez sur la touche
D vers la gauche ou la droite. Pour vous
decaler vers la gauche, appuyez sur la
touche D vers la gauche; pour vous decaler
vers la droite, appuysz sur la touche D vers
la droite.

Pour revoir certaines informations dans ces
fenétres, appuyez sur la touche B pour
revenir d'une fenétre.
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Antes de realizar su swing,
presione el boton A y la ventanilla
de informacion del jugador se
convertira en una veleta. Esta
veleta indicara la direccion del
viento, mientras que la velocidad
de las cazoletas giratorias mostrara
la intensidad del viento. La cabeza
de la velela apuntard en la
direccion del viento.

Vuelva a presionar el botén A y la
misma ventanilla mostrard ahora la
posicidn de |a pelota en el green,

Presione olra vez el boton Ay
aparecera el club que haya
elegido. Para cambiar de club,
presione el botén D hacia arriba o
hacia abajo para elegir otro de su
juego. La ventanilla de informacion
del jugador mostrara imagenes de
los clubs, Presione el boton & o B
para introducir su seleccion.

| Presiona una vez mas el boton A a

fin de aver su colocacion para
realizar el swing. Para cambiar su
posicion, presione el boton D de la
izquierda o de la derecha. Para
desplazarse hacia la izquierda,
presione el boton D de la
izquierda, y para hacerlo hacia la
derecha, presione el de la derecha.

Para revisar cualquier informacion
encontrada en estas ventanillas,
presione el botdn B para retroceder
a través de dichas ventanilas.

11 Prima di battere, pramete il tasto

A. La finestrella delle informazioni
per il giocatore si trasforma in un
segnavento. Questo segnavento
indica la direzione del vento,
mentra la velocitd del puntale
girevole indica la forza del vento.
La parte superiore del segnavenio

& regolata nella direzione del vento.

Z Premete di nuovo il tasto A
Questa stessa finesirella indica ora
la posizione della palla sul green,

(3 Premete di nuovo il 1asto A e

rivedete la vostra scella della
mazza. Per cambiare la mazza,
premete il taste D verse l'alie o
verso il basso per scegliere dalla
serie di mazze a vosira
disposizione. La finestrella delle
informagzioni per il giocatore
visualizza le immagini delle mazze,
Premete il tasto A o B per
confermare la scelta.

Premete di nuovo il tasto A e
rivedete la vostra posizione per la
battuta. Per cambiare posizione,
premete il tasto D verso sinistra o
verso destra. Per spostarvi verso
sinistra, premete il tasto D verso
sinistra, mentre per spostarvi verso
destra, premetelo verso destra.

&

» Per rivedere una qualsiasi delle

informazioni fornite da queste
finestrelle, premete il 1asto B per
ritornare indietro di una finestrella,

)

w

=

(1 Tryck pa knapp A innan du sldr

ut. Spelarfénstret kommer nu att
visa en vindfldjel. Vindfidjeln anger
vindrikiningen och snurran gar
runt i lakl med vindstyrkan,
Vindflgjelns huvud pekar i
vindriktningen,

Wid nytt tryck pd knapp A ser du i
samma fonster bollens lage pa
greenen,

' Tryck p& knapp A igen och

dvervag ditt val av klubba. Skjut
knapp D uppét eller nerdt for at
vélja en av klubborna 1 din
uppséttning. | spelarfonstret visas
bilder av de dlika klubborna. Tryck
pé knapp A eller B for att fora in
valet.

Tryck pé knapp A igen fér an
kontrollera din stallning infir
svingen. Skjut knapp D till vanster
eller till hoger for att andra
staliningen: till vanster fir att flytta
&t vanster och till higer for att
flytta &t higer.

Tryck pa knapp B for att gi ett
fénster bakdt och andra ndgot av
det ovanstiende.
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Command Menu

A Command Menu will be displayed in the
upper left corner of the screen when Button C is
pressed during play. To cancel its appearance
at any tima, press Bulton B. Once the
Command Menu has been selected, press the
D-Button to select your desired command, then
press Button A 10 enter.

Advice:

This command will activate the message window
in the upper right corner of the screen. This is
how your caddy’'s advice will be displayed; the
content of which depends an the level of the
caddy which depends on the level of the player.

Green:

An overview of the present hale is provided with
this selection as a helpful reference for
approach shots.

Score:

A score sheet for the entire game will be
displayed. In order to view the score accurately,
read the headings carefully and the rest is self-
explanatory.
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Befehlsmeni

Ein Befehlsmeni erscheint aben links im
Bildschirm, wenn die Taste C wahrend des
Spiels gedrickl wird. Wenn dieses Menil nicht
gewlnscht wird, die Taste B dricken. Wenn das
Betehlsmeni gewdhlt ist, die D-Taste drucken,
um einen Befehl zu wahlen und dann die A-
Taste, um den gewlinschten Befehl sinzugeben.

ADVICE:

Dieser Befehl akliviert das Meldungsienster
oben rechts im Bildschirm. Hier wird der Rat
des Caddies angezeigl. Wie umfangreich der
Rat des Caddies ist. hangt davon ab wie hoch
das Spielniveau des Spielers ist.

GREEN:

Eine Ubersicht Uber das momentan gespielte
Loch wird angezeigt, um zu helfen, den Schlag
richtig einzustellen

SCORE:

Eing Punktetabelie fir das ganze Spiel wird
angezeigt. Um den Punktestand richtig
auszuwertan, lesen Sie die Uberschriften
sorgfaltig, und der Rest ergibt sich von selber.

Menu de commande

Un menu de commande apparait dans le coin
supérieur gauche de I'écran lorsque vous
appuyez sur la touche C pendant la partie. Pour
le faire disparaitre & n'importe quel momant,
~appuyez sur la touche B. Lorsque le menu de
commande est affiché, appuyez sur la touche D
pour chaisir votre commande, puis appuyez sur
la touche A pour la canfirmer

Advice {conseil):

Cette commande active |a fenétre des messages
dans le coin supérieur droit de I'écran. Vous
pouvez ainst connaitre 'avis de votre caddy: le
niveau du caddy dépend du niveau du joueur.

Green:
Vous obtenez une vue générale du trou pour
vous aider 4 faire des approches.

Score:

Une feuille de score pour toute la partie est
affichée. Pour connaitre le score avec précision,
veuillez lire soigneusement les titres et le reste
s'explique tout seul.



Menu de mando

En la esguina superior izquierda de
la pantallase visualizara un menu de
mandatos cuando presione el boton
C durante el jusgo. Para cancelar
esle menu en cualguier momenta,
presione el boton B, Una vez
seleccionado el mend de mando,
presione el boton D a fin de
seleccionar el mandato deseado, y
después presione el hotdn A para
introducirlo.

Consejo (ADVICE):

Este mandato activara la ventanilia
de mensaje de la esquina superior
derecha de la pantalla. De esta
forma se visualizard el consejo de su
caddy, cuyo contenido dependera dle
nivel del caddy. que a su vez
dependera del nivel del jugador.

Green:

Con esta seleleccion se conseguird
ver la congifuracidn del hoyo actual,
lo que sard muy Gtil para realizar
golpes de aproximacion.

Puntuacion (SCORE):

Se visualizara la hoja de puntuacion
para tode el juego. Para poder ver la
puntuacidn con mas precision, lea
cuidadosamente los encabezamientos
v el reslo es autoexplicatorio.

Menu di comando

Un menu di comando vieneg
visualizzato sull'angolo in alto a
sinistra dello scherma quando si
preme il tasto C durante il gioco. Per
far scomparire questa visualizzazione
in qualsiasi momento. premete il
tasto B. Una volla che avete
selezionate il menu di comande.
premete il 1asto O per scegliere il
comando desiderato e quindi
premete il 1asto A per confermare la
scelta.

Consiglio:

Questo comando attiva fa finestrella
dei messaggi nell'angolo in alto a
destra dello schermo., E cosi che
vengono visualizzati | consigli del
caddie; i loro contenuto dipende dal
livello del caddie. che a sua volla
dipende dal livella del giocatore.

Green:

Queste comando fornisce una visione
generale della buca attuale, un utile
riferimento per tiri di approccio.

Punteggio:

Viene visualizzalo un segnapunti per
I'intero gioco. Per avere una visione
accurata del punteggio, leggere con
attenzicne i titeli e il resto si spiega
da s&,

Kommandomeny

En kommandomeny kommer att visas
i Bvre vanstra hormet nér knapp C
trycks in under pagdende spel, Tryck
pé knapp B fir all f& bort den. Nar
menyn dyker upp ska du anvinda
knapp D for att valja énskat
kommando och sedan trycka pa
knapp A.

Tips (Advice):

Detta lage aktiverar
meddelandefinstret | dvre higra
hérnet. Har kommer tipsen fran din
caddy atl visas. Tipsens vérde beror
pa hur klok caddyn &, och detta i
sin tur beror pd spelaren,

Greenen (Green):
Nér du barjar nérma dig greenen far
du hdr en dverblick av denna.

Stillning (Score):

Ett protokell for hela spelet visas
upp. Las rubrikerna noga for att
kunna avlasa resultaten korrekt
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Shot Target Mark

In order to help guide the direction of the ball, a
Shot Target Mark is indicated by a yellow
triangle on the screen, Press the D-Button to the
left ar the right 1o move the mark in your
desired direction. When the mark is moved
beyond the end of the screen, the mark of the
hale map will also move. Keep in mind, the
larget mark does not serve to indicate the
position where the ball will land. It is only used
to determing the direction of the shat.

Sound Select

When the Start Button is pressed during play. a
Sound Select screen will be displayed with Opa-
Opa present to help you enter your decision

Background Music (BGM):

There are four different musical numbers to
select from; press Button A, B or C to hear your
choices and press again to enter. For no
musical accompaniment, select OFF.

Cheer:

This selection changes the sound effect when
you've sunk a putt, ON will elicit applause, OFF
will elicit a fanfare.
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Zielmarkierung

Um bei der Wahl der richtigen Richtung des
Balls zu helfen, ist eine Zielmarkierung durch
ein gelbes Dreieck auf dem Bildschirm
vorhanden. Dricken Sie die D-Taste nach links
oder rechis, um die Markierung in die richtige
Richtung zu bewegen. Wenn die Markierung
Uber den Rand des Bildschirms hinweg bewegt
wird, bewegt sich die Marke auf der ganzen
Landkarte ebenifalls. Beachten Sie, daB die
Zigimarkierung nicht dazu dient. die Stelle zu
zeigen, wo der Ball landen wird. Sie soll nur zur
Darstellung der Schlagrichtung dienen.

Tonwahl

Wenn die Startiaste wihrend des Spiels
gedrickt wird, erscheint ein Bildschirm zur
Tonwahl mit Opa-Opa, um lhnen zu helfen, die
richtige Entscheidung zu treffen.

Hintergrundmusik {(BGM):

Vier verschiedene Zahlen stehen zur Wahi
Driicken Sie Taste A. B oder C. um lhre Wahl
zu horen und driicken Sie sie erneut, um die
Wabhl einzugeben. Wenn keine Musikbegleitung
gewiinscht wird, wahlen Sie OFF.

Applaus (CHEER):

Digse Wahl andert den Toneffekt, wenn Sie
einen Ball ins Loch bringen. ON erzeugt
Applaus, OFF ligfert eine Fanfare

Repére de direction du coup

Pour vous aider & diriger la balle, un repére de
direction du coup est indiqué par un triangle
jaune sur 'écran. Appuyez sur la touche D vers
la gauche ou la droite pour déplacer le repére
dans le sens que vous voulez. Lorsque le
repére est déplacé au-deld de I'écran, le repéare
sur la carte du trou se déplace egalement. Mais
n'oubliez pas, le repére de direction du coup
n'indique pas l'endroit ol la balle va atterrir. 1l
ne sert qu'a déterminer la direction du coup.

Sélection du son

Larsque la touche Start est actionnée pendant la
partie, un écran de sélection du son apparait
avec Opa-Opa pour vous aider a confirmer votre
décision,

BGM (musigue de fond):

Vous avez le choix entre quatre musiques
numérotées de 1 & 4; appuyez sur la touche A,
B ou C pour entendre las morceaux, et appuysz
de nouveau pour confirmer votre choix, Si vous
ne voulez pas d'accompagnement musical,
sélectionnez OFF.

Cheer {encouragements):

Ce parametre change I'effet sonore lorsque vous
rentrez un putt. ON produit des
applaudissements et OFF produit une tanfare,



Marca del objetivo del
golpe

Para ayudarle a guiar la direccion de
la bola, en la pantalla se indicara

Simbolo del bersaglio del

tiro En mélmarkering i form av en gul
Per aiutarvi a guidare la direzione della triangel ska hjdlpa dig att rikta
palia, il bersaglio fde!. [i|-r(;I \:;ene mldicam pollen dit du vill ha den. Skjut
una marca objetive del golpe da un simbolo a forma di triangolo il hid il va
mediante un fridngulo a%warillo. giallo sullo schermo. Premete il taste D I:;app {rlJ iy hOQE' ghartill yanstor
Presione el boton D hacia la verso sinistra o verso destra per or all flytta markeringen i dnskad
izquierda o la derecha a fin de mover spostare il simbolo nella direzione riktning. Nar markeringen

la marca en el sentido deseado. 5i desiderata. Quanda il simbolo viene férsvinner ut ur skarmen flyttas
mueve la marca mas alla del spostato olire lestremita dello scherma, ocksd kartan | samma riktning,
extrema de la panlalla, la marca del  si sposta anche il simbolo della piantina kom dock ihdg all markeringen
mapa del hoyo también se movera,  della buca. Ricordale che il simbelo del inte antyder platsen dar ballen

Malmarkering

SOUND SELECT

BGM

CHEER

o
1 2 3 4 OFF

gy
ON OFF

Tenga en cuenla que la marca de
objetive no sive para indicar la
posicién en la que caera la bola.
Solamente se emplea para
determinar la direccion del tira.

Seleccion de sonido

$i presiona el boton START durante

el juego, se seleccionara una
apantalla para seleccion de somdo.
Musica de fondo (BGM):

Existen cuatro nimeros musicales

hersaglio non serve a indicare |a
posizione in cui la palla andré a
cadere, ma serve sollanto a

determinare la direzicne del tirc.

Selezione del suono

Quando si preme i tasto START
durante il gioco, appare una
visualizzazione per la selezione del
suono con Opa-Opa presente per
aiutarvi a immettere 1l suona
desideralo.

kommer att landa. Den anvands
bara for att bestamma
slagriktningen.

Val av ljudeffekt

Mar startknappen trycks in under
pagéende spel kommer en skérm
far val av ljudefiekl att visas upp

Bakgrundsmusik (BGM):
Du kan vélja mellan 4 olika typer

diferentes para seleccionar. Presione
el boton A, B, o C para escucharlos,
v vuelva a presionarlo para
seleccionar el que desee. Si no
desea acompanamiento musical,
seleccione OFF,

Musica di sottofondo (BGM):

Ci sono quattre diversi numeri musical
tra cui scegliere; premete il tasto A, B : TEs "
o G per scegliere la musica desiderata cclh t'g.(.’k lff'.n géga_r_}m for att utiora
e premete di nuovo il tasto per valel. Valj laget OFF nar
confermare Ja scelta. Se non desiderate bakgrundsmusik ej onskas.

aloun agcompagnamento musicale, Hurrarop(Cheer):

lezi “OFF". i
SOEFZ'Ona}[e 9 | defta lage andras ljudeffekten nar
gﬂgg:sc:p(f;‘n?;?g;whu "effello sonara diniiyokes sipke B0 putt, LA0EL O
sta opzi E ) : ..
quando avete mandala in buca un pult. frambringar applader ?Ch laget
“ON" altiva I'applause, “OFF" attiva ta OFF renderar dig en anfar.
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av bakgrundsmusik. Tryck pa A, B
eller C fér att hira de olika valen

Vitores (CHEER):

Con esta seleccion, el efecto del
sonido cambiara cuando mela la
pelota en el hoyo, ON provocars
aplausos, y OFF fanfarria.



You're In Control

MNow you're ready to play, Bul before you take
your first swing, study the correct method for the
perfect swing.

The Perfect Swing

four swing will execute perfectly as soon as you
learn to control the power gauge by observing
its movement. The actual swing takes pressing
Button A three times consecutively because you
must first activate the power gauge.

* When you're ready to swing, press Button A
once. This is known as the beginning of the
take back. At this time, two pins on the power
gauge will start to rise.

* When you press Bulton A a second time, the
pin on the left hand side will come to a stop.
This indicates the strength of your swing, so
only stop it when you've reached the level you
need since it will start to descend as you
complete your swing.
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Jetzt sind Sie an der Reihe

Sie kiinnen jelzl zu spielen beginnen. Aber
bevor Sie den ersten Schlag machen, (ben Sie
den richtigen Schwung.

Der perfekte Schwung

Ihr Schwung wird perfekt durchgefihn, sobald
Sie lernen, wie sie den Kraftmesser handhaben,
indemn Sie ihn einen Moment lang becbachten.
Zum Schwingen missen Sie Taste A dreimal
nacheinander dricken, denn Sie missen zuerst
den Kraftmesser aktivieren.

* Wenn Sie zum Schwung bereit sind, driicken
Sig Taste A einmal. Damit holen Sie aus. Jetzt
beginnen zwei Zeiger am Krafimesser zu
steigen

* Wenn Sie Taste A zum zweitenmal driicken,
stoppt der linke Zeiger. Dieser zeigt die Starke
des Schwungs an; stoppen Sie ihn darum nur,
wenn Sie den Kraftpegel erreicht haben, den
Sie brauchen, Dieser Zeiger senkt sich, wenn
Sie den Durchschwung beenden.

Maintenant, & vous

Maintenant, vous &les prét & jouer. Mais avant
de faire volre premier swing, étudiez la méthode
correcle pour réaliser un bon swing.

Le swing parfait

Vous pourrez exécuter un swing parfait dés que
vous saurez contriler la jauge de puissance
(Power gauge) e! observer ses mouvements
Pour réaliser un swing. il faut en fait appuyer
trois tois de suite sur la touche A car vous
devez d'abord activer |a jauge de puissance.

* Lorsque vous Sles prét & faire le swing,
appuyez une fois sur la touche A, C'est ce qui |,
équivaut aux swings d'essai. A ce moment,
deux aiguilles commencent & s'élever sur la
jauge de puissance.

* Lorsque vous appuyesz sur la louche A un
seconde fois, 'aiguille gauche s'arréte.
Comme elle indique la force de votre swing,
vous l'arrélez lorsgue vous avez alteint le
niveau dont vous avez besoin. Elle
redescendra lorsque vous aurez fini votre
swing.



Ahora se encuentra con el
control en sus manos

Ahora esta listo para jugar. Antes de
realizar su primer swing, estudie el
método correclo para el swing
perfecto,

Ahora se encuentra con el
control en sus manos

Su swing se realizara perfectamente
tan pronto como aprenda a controlar
el calibre de potencia (Power Gauge)
observando su movimiento. El swing
real tendra lugar cuando presione
tres veces consecutivas el boton A,
porque usted tendra que activar en
primer lugar el calibre de potencia.

s Cuando esté listo para realizar el
swing. poresione el boton A una
vez. Esto se denomina el comienzo
de la llavada hacia atras del club.
En este momento dos sefaladores
del calibre de potencia comenzaran
a subir.

» Cuando presione por segunda vez
el botén A, el senalador de la
izguierda comenzara a pararse.
Esto indicara la potencia de su
swing, por lo que solamente deberd
pararlo cuando haya alcanzado el
nivel deseado, ya que comenzard a
descender lan pronto como
complete su swing.

Tutto sotto controllo

Ora siete pronti a giocare, ma
prima di eseguire la vostra prima
battuta, studiate il metodo corretto
per un movimento perfetto.

La battuta perfetta

Eseguirele perfettamente la vostra
baltuta appena imparerete a
controllare 1| misuratore di potenza
osservando il suo movimenta, La
battula attuale sard compiuta
premendo il tasto A lre volle
consecutivamente, percheé &
necessaric prima attivare i
misuratare.

+ Quando siete pronti a battere,
premete il taste A una volta,
Questo & noto come |'inizio del
“take back”. A guesto punto,
due barrette sul misuratore di
potenza iniziano a salire.

» Quando premete il tasto A una
seconda volta, la barretta sul lato
sinistro si ferma, Questo indica la
forza della vostra battuta;
pertanto, fermatela solo quando
avete ragaiunto il livello
necessario, dal momento che
essa comincia a discendere
guando completate la battuta.

Du kontrollerar laget

Mu &r du klar att bérja spela.
Studera dock forst hur du ska
kunna utféra den dar perfekta
svingen innan du lagger upp

ballen.

Den perfekta svingen

Forutsattningen for att du ska
kunna utfira en perfekt sving ar att
du l&r dig behirska styrkemdtaren.
Det gér du genom att ochservera
dess rorelser. Eftersom du fdrst
méste aktivera styrkemitaren krivs
det att du trycker tre ganger i folid
pé knapp A for att utfra svingen.

= Tryck en gang pa knapp A nér
du & redo att svinga. Nu sétts
svingen igdng, och samtidigt
bérjar tvd ndlar pa styrkemétaren
att vandra uppat.

= Andra glngen du trycker pa
knapp A stannar nélen till
vanster. Eftersom detta anger
styrkan pa svingen bir du inte
trycka in knapp A f6rrén nalen
pekar pa den styrka du behiver,
Nalen kommer att borja g& nerdt
efter hand som du genomfdr
vingen.
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* Whan you press Button A for the third time,
the pin on the right hand side will come 1o a
stop. This indicates the height your ball wil
sodar to during its flight. At this time, yvour
awing should be complete.

.

If the pin does not come 10 a stop in the
green area during the third press of Button A,
the ball will not fly far and it will be taken as a
missed shot, However, il you press Button A
three times and miss setting your power
gauge each time, your swing will not execule;
s0 it's still possible to starl over.

Putting

When the ball enters the putting green, a close-
up of the green will fill the screen. To view the
lie of the put, or change the position of the
putter, press Butlon A and the Player
Information Window will reveal these images.
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* Wenn Sie Taste A zum drittenmal dricken,
stoppt der rachle Zeiger. Dieser zeigl die
Hiéhe an, zu der der Ball im Flug aufsteigi.
Beim Dricken dieser Taste soll der
Durchschwung komplet: sein,

-

Wenn der Zeiger nichl im griilnen Bereich
wahrend des Drickens von Taste A stoppl,
fliegt der Ball nicht weil, und dieser Schlag
wird als Fehlschlag gezénit, Wenn Sie aber
taste A dreimal dricken und jedesmal die
richtige Einstellung des Krafimessers
verpassen, wird der Schwung nicht

durchgefibrl. und Sie kénnen ihn wiederholen.

Putting

Wenn der Ball in die Nahe des Pultergriing
kammit, fUllt eine Nahabbildung des Grins den
Bildschirm. Um die Lage des Pulls zu sehen
cder die Position des Putters zu @ndern,
drilcken Sie Taste A, und das
Spielerinformationsfenster zeigt diese Bilder.

» Lorsque vous appuyez une troisieéme fois sur
la touche A l'aiguille droite s'arréte. Elle
indique la hauteur que votre balle alleindra
pendant son vol. Maintenanl, volre swing deit
Elre complet,

Silaiguille ne g'arréle par dans la zone vere
lors de la lreiséme pression sur 1a touche A,
la balle n'ira pas loin et sera considérée
comme un coup raté. Cependant, si vous
appuyez trois fois sur la touche A et ne
réussissez pas 4 régler votre jauge de
puissance a chagque fois, volre swing ne sera
pas execule; vous pouvez donc le
recommencer.

Putting

Lorsque la balle arrive sur le green, un gros
plan du green emplit "écran. Pour var la
configuration du green ou modifier la position du
putier, appuyez sur la touche A; la fenétre
d'informations sur le joueur révéle ces images.



* Cuando presione por lercera la
vez el botdn, el senalador de la
derecha se parara, Esto indica la
allura que alcanzara la bola
durante su vuelo, Al mismo
tiempo el swing se completard.

* Si el senalador no se para dentro
del area verde durante la tercera
presion del botén A, la bola no
volard muy lgjos y se tomara
como un golpe perdido. Sin
embargo, si presiona el boton
fres veces y pierde el ajuste de
sU calibre de potencia en las
tres, el swing no se ejecutard,
por lo que serd imposible volver
a empezar.

Empleo del putter

Cuando la bola entre en el drea de
empleo del putter, la pantalla se
verd llena por un primer planc del
green. Para ver la posicion del
putter. o para cambiarla, presione
&l batdn A vy la ventanilla de
informacion del jugador mastrara
eslas imagenes,

+ Quando premete il tasto A per la
lerza voha, la barretia sul lato
destro si ferma. Questo indica
I'aliezza a cui arrivera la vostra
palla nel corso del suo volo. A
questo punto, la vostra battuta
deve essere completata.

Se la barretta non si ferma nella
zona verde durante la terza
pressione del tasto A, la palla
non andra lontano e la battuta
sard considerata come un tirg
errato. Tultavia, se premete il
tasto A tre volle e ogni volta
mancate di regolare il misuratore
di potenza, la vostra batiuta non
verrd eseguita; cosl & sempre
possibile ricominciare da capo.

Putting

Quando la palla entra nel “putting
green” (spazio erboso intorno alla
buca), sullo schermo appare un
prime piano del green. Per avere
visione della configurazione del
pult, o per cambiare la posizione
del putter, premete il 1asto A 2 la
finestrella delle informazioni del
giocatore visualizzerd gqueste
immagini.

* Tredje gangen du trycker pa
knapp A kormmer nalen till hoger
att stanna, Detta anger hajden
som din boll kemmer att uppna,
Vid del hér lagel bér du ha
slutfirt svingen.

Bollen kommer inte atl flyga
sérskilt 1angt om ndlen vid det
tredje trycket inte uppnatt det
grinmarkerade faltet. Slaget
kemmer all betecknas som en
miss. Svingen kommer emellertid
inte atl utforas om du trycker tre
ganger pé knapp A utan att ha
stallt in styrkermataren melian
varje gang. Det ar fortfarande
majligh att birja om pa nytl

Hur man puttar

En nérbild av greenen kommer atl
visas pa skirmen nar en boll
kommer in pa greenen. Tryck nu
pa knapp A, Fonstret som dyker
upp visar dig lutningen pd greenen
cch hjalper dig att dndra vinkeln
pa puttarn.
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= The putter is the only club that can be used
on the grean,

* The direction in which the grass is growing will
make a difference as 1o which way your ball
will roll. For example, when the ball is heading
in the direction of the V-shaped putt, it will roll
in a curve,

* The green consists of the Plateau Green and
a TworTiered Green. The upper part is light
green and the lower part is dark green.

* The Putt Mark indicates the direction of the
putl. It is possible to move the mark above the
green by pressing the D-Button to the lef or
the right. Keep in mind, this simply guides
direction, it does not imply where the ball will
come to rest,

* To execute the putl. press Bullon A once. The
teft pin of the power gauge will start to rise
Press Button A a second time and the pin will
come to a stop indicaling the strength of your
putl. Your putt should be complete
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* Der Pulter ist der einzige Schiager, der auf
dem Puttergrin verwende! werden kann

* Die Richtung, in die das Gras wachst, macht
einen Unterschied im Hinblick auf die
Richtung aus, in die der Ball rolll. Wenn z.B.
der Ball in Richlung des V-fsrmigen Putts rolll,
rolit er in einer Kurve.

* Das Grin bestent aus dem Plateaugriin und
einem zweigeteilten Grin. Der obere Teil ist
hellgrun, und der untere dunkelgriin.

* Die Pultmarkierung zeigt die Richtung des
Pults an. Es ist méglich, den Ball durch
Driicken der D-Taste Gber das Grin nach links
oder rechis zu bewegen. Beachten Sie. daB
dies nur die Richtung anzeigt und nicht angibt,
wo der Ball zur Ruhe kommi.

¢ Zum Ausfiihren des Pults driicken Sie Taste A
einmal. Der linke Zeiger des Kraftmessers
beginnt zu steigen. Driicken Sie Taste A ein
zweites Mal, und der Zeiger stoppt und Zeigt
die Stérke Ihres Putls an. Damit ist der Putt
komplett.

* Le putter est le seul club pouvant étre utilisg
sur le green

* Le sens de I'herbe influe sur la maniére dony
volre balle roule. Par exemple, si la balle se
dirige vers le putt en forme de V. elle roule en
formant une courbe.

* Le green est composé du green & plaleau et
du green & deux étages. La partie supérieure
est vert clair et la partie inférieure est veri
fonce.

* Le repére du putt indique le direction du putt.
Il est possible de déplacer le repare sur le
green en appuyant sur la touche D vers la
gauche ou la droite. Mais n'oubliez pas, ce
repére ne vous indigue que la direction, non
pas l'endroit oU la balle s'arrétera,

* Paur exécuter le putt, appuyez une fois sur la
touche A. L'aiguille gauche de la jauge de
puissance commence & monter, Appuyez une
seconde fois sur la touche A pour arréter
I'aiguille au niveau indiquant la force de votre
putt. Maintenant, votre putt doit étre complat,



* El putler es el Unico club que
podra emplearse en el green.

* La direccion de crecimiento de la
hierba supondra una diferencia
en la forma de rodar la pelota.
Por gjemplo. fuando la pelota
esté encarada en la direccidn del
putter de forma en V, rodara en
forma de curva.

« El green se compone del Plateau
Green y de un Twoo-Tires
Green, La parte superior es
verde claro y la parte inferior
verde obscuro.

La marca del putter indica la
direccion de éste, Sera posible
mover la marca sobre el green
presionando el botan D hacia fa
izquierda o la derecha. Tenga en
cuenta que esto solamente guia
la direccidn y no significa que la
bola realizara el resto.

= Para tirar con el pulter, presiong
el botén A una vez, El sefalador
izquierdo del calibre de potencia
comenzard a subir, Presione por
segunda vez el botdn A y el
sefalador se parard para indicar
la fuerza de su golpe con el
putter. Su jugada con el pulter
debera ser completa.

« || putler & l'unica mazza che pud
essere usata sul green.

La direzione in cui cresce |'erba
influenza il modo in cui la palla
rotola. Per esempic, quando la
palla viene colpita nella direzione
del putt a forma di V, essa
rotolerd formando una curva.

Il green & costituito dal green
piatio e dal green a due ripiani.
La parle superiore & verde chiaro
e la parte inferiore & verde scuro.

.

Il simbolo del putt indica la
direzione del putt, E possibile
spostare il simbolo sopra il green
premendao il tasto D verso sinistra
o verso destra. Ricordate che
questo serve solo a indicare la
direzione e non denota il lucgo in
cui la palla si fermera.

Per eseguire il putt, premete il
tasto A una volta. La barretta
sinistra del misuratore di potenza
comineia a salire. Premete il
tasta A una seconda volta e la
barretta si ferma indicando
limensita del vostro putt. Il vostro
putt deve essere complelato.

= Pultern &r den enda klubba som
kan anvandas pd greenen.

» Riktningen pa bollen kommer att
paverkas av i vilken riktning
gréset vaxer. Bollen kommer
exempelvis att svanga av om den
rullar mot en V-formad grasplatt.

* Greenen bestdr av tvd
delomraden: platdgreenen och
tvastegsgreenen. Den farra ar
ljusgrén och den senare
rnérkgrin.

* Puttmarkéiren anger rikiningen pa
putten. Genom att skjuta knapp
D till higer eller till vanster kan
du flytta markéren | motsvarande
rikining. Kom dock ihag att
markdren endast anger rikining.
Den uppvisar inte var bollen
kommer att stanna.

» Tryck pa knapp A en gang for att
pabérja putten, Den vinstra
nélen pa styrkemétaren borjar
dérvid g uppt. Nar du trycker
pé knapp A en andra gng
stoppar ndlen, och market dar
den stannar anger styrkan i
putten. Din putt bor nu vara
genomfird,
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Order of Shots

The order of shots is usually different from a
1-Player game against the compuler over a
2-Player game. The tee-off from the first hole is
taken by Player 1. The second shot is reserved
for the player who is farthest from the cup.

* Tee shots from the second and following holes
are reserved for the player who took the least
number of shots on the previous hola. This
player is called the honor player.

* It the number of the shots is equal for both
players, the previous honor player will tee-off
first.

New Club Set

When you're ranked #1 during tournament
play, you will receive a new set of clubs, During
the Club Select Screen. you'll see up to two
additional sels of clubs, Follow the procedures
outlined in Club Select Screen under the
Player-1 and Player-2 Practice Secticn in order
10 maximize the benefits these new clubs award.
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Reihenfolge der Schlage

Die Reihenfolge der Schldge ist bei ginem
1-Spieler-Spiel gegen den Computer und bei
einem 2-Spieler-Spiel unterschiedlich. Der
Abschlag vom ersten Loch wird von Spieler 1
gemacht. Der zweite Schlag ist fiir den Spieler
resanviert, der am weitesten vom Zielloch
entigrnt zu liegen kommt,

* Abschlage vom zweiten und von
nachfolgenden Lachern sind fiir den Spieler
reservierl. der die geringste Anzahl von
Schlagen fir das vorherige Loch gebraucht

hat. Dieser Spieler wird Seniorspieler genannt.

* Wenn die Anzahl der Schldge fur beide
Spieler gleich ist, macht der vorherige
Seniorspieler den ersten Abschlag.

Meuer Schlagersatz

Wenn Sie die Rangnummer 1 bei sinem
Turnigrspiel haben, erhalten Sie einen neuen
Satz Schldger. Auf dem Wahlbildschirm sehen
Sie zwel zusatzliche Sélze von Schiagern.
Folgen Sie dem Verfahren, das im Kapitel
Schlgerwahl fir das Ubungsspiel fir Spieler 1
und Spieler 2 beschrisben ist, um diese neuen
Schldger voll auszunutzen,

Ordre des coups

L'erdre des coups differe généralement entre
une partie & un joueur contre 'ordinateur e une
partie 4 deux joueurs. Le joueur 1 prend le
déparl au premier trou. Le second coup est
reserve au joueur dont la balle est le plus loin
du trou.

* Les departs au second trou et aux frous
suivants sont réservés au joueur qui a fait le
moins de coups au trou précédent. Ce joueur
esl appelé le jousur d'honneur,

* Si les deux jousurs ont fait le méme nombre
de coups, le jousur d'honneur précédent
prend le depart en premier.

Nouvelle série de clubs

Si vous &les arrivé premier & un tournoi, vous
recevez une nouvelle série de clubs. Sur I'écran
de sélection des clubs, vous voyez deux series
de clubs supplémentaires. Suivez la procédure
indiquée dans le paragraphe “Ecran de
sélection des clubs”, dans la section
“Entrainement & un ou deux joueurs” si vous
voulez obtenir le plus de bénéfices possible de
ces nouveaux clubs.



Orden de las tiradas

El orden de las tiradas es
normalmente diferente entre un juego
de de un jugador conlra la magquina
y contra otro jugador. La salida del
tee desde el primer hoyo la realiza el
jugador 1. La segunda tirada esta
reservada para el jugador gque quede
mas lejos del banderin,

* Los golpes desde el lee desde el
segundo y siguientes hoyos estan
reservados para el jugador que
empled menos golpes en el hoyo
anterior. Este jugader se denomina
jugador de honor.

* Si el numere de golpes es igual en
ambos jugadores, saldra primero el
anterior jugador de honor,

Nuevo juego de clubs

Cuando se haya clasificado el
primera durante el torneo, podra
recibir un nuevo juego de clubs.
Durante la pantalla de seleccion de
clubs, usted verd juegos adicionales
de clubs. Siga los procedimientos
descritos debajo de la seccion de
practica del jugado 1 y del jugador 2
a fin de sacar el maximo partido de
las ventajas de estos nuevos clubs
ganados.

Ordine dei tiri

Lording dei tiri di selite differisce tra
il gioco ad un giocatore contro il
computer e il gioco a due giocatori. |l
tiro iniziale dalla prima buca viena
eseguito dal giocalore 1. 1 secondo
tiro & riservato al giocatore che & pid
distante dalla coppa.

« | tiri iniziali dalla secenda buca e
dalle buche seguenti sono riservati
al giocatore che ha esequito il
minar numero di tiri sulla buca
precedente. Questo giocatore viene
chiamate "honor player”.

* Se il numerc di liri & uguale per
entrambi | giocatori, spetterd al
“honor player” precedente eseguire
il tiro iniziale per primo.

Nuova serie di mazze

Quando vi classificate primi nel
torneo, riceverete una nuova serie di
mazze. MNella visualizzazione per la
scelta della mazza sono visibili fino a
due serie di mazze addizionali.
Seguite le istruzioni riportate in
“Visualizzazione per la scelta della
mazza'" nella sezione “Allenamento
con 1 giocatore e con 2 giocatori”,
allo scopo di trarre il massimo
vantaggio dai benefici concessi da
queste nuove mazze.

Slagordning

Slagordningen skiljer sig nigot om
del ror sig om en spelare som spelar
mot datorn eller om det &r tva
spelare som spelar mot varandra, Det
forsta slaget frén tee-off gors alltid av
spelare 1, men det andra slaget gors
av den som befinner sig 1angst fran
hélat.

» Tee-off irn det andra och dérpd
f6ljande hal gbrs av den spelare
som hdde det férre antalet slag pa
foregdende hal. Denna spelare
bendmns vanligen hedersspelare,

* Om spelarna hade samma antal
slag pd firegdende hal birjar den
av dem, som senast var
hedersspelare.

En ny uppsattning klubbor

Du kan erhdlla en ny uppsattning
klubbor om du &r rankad etta under
pagaende turneringsspel. Du kommer
darvid att upptécka tva nya
uppsattningar under skéarmen fér val
av klubbor, Folj tidigare anvisningar
angdende val av klubba f8r alt dra
frdel av dessa nya klubbor,
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Troubleshooting

Winning at golf is no easy task, so fake note of
the following situations, which will probably
cause you trouble on your road to victory.
Primarily, if you enter a spot from which it is
impossible to swing, start by viewing your
Command Menu for help. During an unplayable
situation, the Command Menu will include an
Unplayable selection. Depending on the type of
situation, the Unplayable selection will offer a
few options which are explained below.

Out of Bounds:

If you accidentally shoot the ball aut of bounds,
a new shot will automatically be established and
one penalty count will be added to your score.
Al this paint yaur score will reflect three different
scores: out of bound shots, corrected shots and
penalty shots,

Water Hazard:

Whean you send your ball info & water hazard,
select your Command Menu and choose
Unplayable with your D-Button, now press
Button A. For a water hazard, your aptions are
to: Drop or Replay.
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Fehlersuche

Beim Golf zu gewinnen ist keing leichte
Aufgabe, und auf die folgenden Situationen
missen Sie immer aufpassen, um Fehler zu
varmeiden, Falls Sie an eine Stelle geralen, an
der Sie nicht schwingen kénnen, sehen Sie sich
zuerst das Befehlsmend an, um Hilfe zu finden.
In giner unspielbaren Sitcation gibt es in dissem
Menil eine Wahl for unspielbare Situationen. Je
nach Art der Situation bietet die Wahl
"UNPLAYABLE" einige Mdglichkeiten, wie im
folgenden erléutert,

Qut of Bounds:

Wenn Sie versehentlich den Ball aus demn Platz
herausschiagen, wird automatisch ein neuer
Schlag gebolen, und ein Fehlerpunkt wird zu
Inrer Werlung hinzugezéhlt, Jetzt bestent lhre
Wertung aus drei verschiedenen Zahlungen: Out
of Bounds, korrigierte Schifige und Strafschlage.

Wasserhindernis:

Wenn Sie den Ball in ein Wasserhindernis
schicken, rufen Sie lhr Befehlsmend ab und
wiéhlen Sie die Einstellung UNPLAYAELE mit
der D-Taste, Dann dricken Sie die Taste A, Bel
einerm Wasserhindernis haben Sie die Wahl
zwischen: DROP und REPLAY.

Problémes

Ce n'est pas facile de gagner au golf, alors
veuillez noter les situations suivantes, qui
risquent de géner volre progression vers la
victoire, Premigrement, si votre balle se trouve
dans un endroit d'od il est impossible de faire
un swing, commencez a regarder volre menu de
commande pour abtenir de I'assistance, Dans
une situation injouable, le menu de commande
comprend un paramétre injouable (Unplayable).
Suivant le type de situation, le parameétre
injouable vous offre quelgues options qui sont
expliquess ci-dessous.

Qut of bounds (hors-limite):

Si vous envoyez accidentellement la balle hors-
limite, vous obtenez automatiquement un
nouveau coup, el un coup de pénalité est ajouts
& votre score. A ce point, votre score refléte
trois scores différents: les coups hors-limite, les
coups corrigeés et les coups de pénalite.

Water hazard (obstacle d'eau):

Si vous envoyez volre balle dans I'eau,
sélectionnez votre menu de commande et
choisissez “Unplayable” avec votre touche D,
puis appuyez sur la touche A. Dans le cas d'un
obstacle d'eau, vous avez deux options: Drop
ou Replay



Solucion de problemas

Ganar al golf no es una tarea facil,
por o que tendra que tener an
cuenta las situaciones siguientes,
que probablemente le causaran
problemas en su camino hacia la
victoria. En primer lugar, si entra en
un punto desde el que resulta
imposible realizar un swing,
comience cbservando el menl de
mando para obtener ayuda. Durante
una situacidn de imposibilicad de
jugar, el menu de mandatos incluira
una seleccion para imposibilidad de
juego. Dependiendo del tipo de
situacion, esta seleccion para
imposibilidad de juego le ofrecera
algunas opciones explicadas a
continuacion.

Fuera de los limites:

Si lanza accidentalmente |a pelota
fuera de los limites, se establecera
automaticamente un nueve tiro y a
su puntuacion se afiadira una cuenta
de penalizacion. En este punto su
puntuacion se reflejard en tres
contadores diferentas: tiros fuera de
los limites, tiros correctos, y tiros de
penalizacion,

Obstaculo de agua:

Cuando lance la pelota a un
obstaculo de agua, seleccione el
mend de mandatos y elija
imposibilidad de jugar con el baton
D. vy después presione el boldn A
Para un obstdculo de agua, las
opeiones son: caida o repelicion

Soluzione di problemi

Vincere a golf non & un’impresa
facile; percid prendete nota delle
sequenti situazioni, che
probabilmente saranno causa di
qualche problema sulla vostra strada
verso la villoria. Principalmente, se
entrate in un luogo da cui &
impossibile eseguire la battuta,
cominciate col guardare il menu di
comando per un aiuto. Mel caso di
una siluazione in cui 5i &
impossibilitati ad eseguire il tiro, il
menu di comando consente di optare
per la non esecuzions
(UNPLAYABLE). A seconca del tipo
di situazione, la non esecuzione offre
alcune apzioni che scno spiegate qui
sotto.
Fuori dai limiti:
Se accidentalmente mandate |a palla
al di fuori dei limiti, viene stabilito
autormaticamente un nuovo tiro e una
penalita viene aggiunta al vostro
punteggio. A questo punta il vostro
punteggio indica tre diversi punti: tiri
fuori dai limiti, tiri corretti & penalita.

Ostacoli d’acqua:

Quando mandate la palla in un
oslacole d'acqua, selezionate il menu
di comando e selezionate
“UNPLAYABLE" con il tasto D,
quindi premete il tasto A, Per un
oslacelo d'acqua le vostre opzioni
sono “DROP” {recupera) o
“REPLAY" [ripetizione).

Tips for svara lagen

Du kommer att under spelets géng
hamna | manga svara situationer. Lis
noga igenom det nedanstiende far
alt veta vad du ska gora i dessa
situationer. Om du hamnar i ett lage
dér du inte har utrymme att
genamfora svingen bir du forst och
framst anlita din kemmandomeny.
Om du hamnar i ett lage varifran du
inte kan spela innehaller din
kommandomeny aven en fdrteckning
dver Atgarder i en sddan situation.
Beroende pd situationen ifrdga
kommer kemmandomenyn att ge dig
foljande allernativ.

Ut ur banan:

Skulle du réka sld bollen ut ur banan
kommer en ny boll automatiskt att
placeras ut, och ett strafslag
kommer att tillioras protokellet. Din
stéllning kommer nu att uppvisa tre
olika siffror: slag ut ur banan,
justerade slag och straffslag,

Vattenhal:

Om bollen firsvinner i eft vattenhal
hir du omedelbart anlita din
kommandomeny. Valj laget
Unplayable med knapp D och tryck
sedan pd knapp A. | detta lage har
du tva alternativ: att droppa bollen
eller att spela den pa mydt,
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Drop: Drop the ball out of the water hazard and
swing from the new position. You will recaive
one penalty count.

Replay: Take the shot over and receive one
penalty count.

Bushes: When you send the ball into the
bushes, you can either try to swing your way
out of the bushes or declare the situation
Unplayable by relying on your Command Menu.
If you choose fo shoot from your original
position, swinging practices are exactly the
same. If you declare the situation Unplayable,
three options are presented 10 you: Drop,
Replay or As It Is.

Drop: Drop the ball out of the bushes and
swing from the new position. You will receive
one penalty count.

Replay: Take the shot over and receive one
penally count.

As It Is: If you change your mind and decide to

go for it you can play the ball from its current
position and receive no penally counts.
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DROP: Werfen Sie den Ball aus dem Wasser
und schlagen Sie aus der neuen Position. Sie
erhalien einen Strafpunit.

REPLAY: Wiederholen Sie den Schlag und
erhalten Sie einen Strafpunkt.

Biische: Wenn Sie den Ball ins Gebilsch
schlagen. kinnen Sie entweder versuchen, sich
aus den Blschen herauszuspielen oder die
Situation im Befehlsmend als unspiglbar
erkldren. Wenn Sie wihlen, aus der
Criginalposition heraus zu schlagen, sind die
Ubungsschwiinge genau gleich. Wenn Sie die
Situation als unspielbar erkldren, stehen lhnen
drei Méglichkeiten offen; DROP. REPLAY oder
ASIT IS

DROP: Werfen Sie den Ball aus dem Buschen,
und schlagen Sie aus der neuen Position
erneut. Sie erhalten einen Strafpunkt,

REPLAY: Wiederholen Sie den Schlag. Sie
erhalten einen Strafpunk!. Sie erhalten sinen
Strafpunkt,

AS IT IS: Wenn Sie sich anders entschliefien
und doch versuchen wollen, sich aus den
Bischen herauszuspielen, erhalten Sie keinen
Strafpunk?,

Drop: Vous taites un drop hors de I'eau et
jouez de la nouvelle position. Vous recevez un
point de penalité.

Replay: Vous rejouez la balle et recevez un
point de pénalité,

Bushes (buissons): Si vous envoyez la halle
cdans les buissons, vous pouvez soil essayer
d’envoyer |a balle hors des buissons, soit
déclarer la balle injouable en vous fiant & votre
menu de commande. Si vous décidez de jouer
depuis votre position originale. les entrainements
de swing sont exactement les mémes. Si vous
déclarez la situation injouable, vous avez trois
options: Drop, Replay ou As it is.

Drop: Vous faites un drop depuis les buissons
et jouez la balle de la nouvelle position. Vous
recevez un’point de peénalité.

Replay: Vous rejouez la balle et recevez un
point de pénalita.

As it is: 51 vous changez d'avis et deécidez
d'essayer, vous pouvez jouer la balle dol elle
esl sans recevorr de point de pénalité.



Caida (DROP): Deje caer la pelota
fuera del obstdculo de agua y
realice un swing desde la nueva
posician. Usted recibird una cuenta
de penalizacian.

Repeticion (REPLAY): Vuelva a
repatir el golpe, y recibira una
cuenta de penalizacion.

Arbustos: Cuando envie la pelota
hacia arbustos, podra intentar de
realizar un swing vy sacarla de los
mismos o declarar la situacion de
imposibilidad de jugar en el manud
de mando. 5i elige tirar desde la
posicion original, las practicas de
swing serén iguales. Si declara la
situacion de imposibilidad de jugar,
dispondra de res opciones: caida,
repeticion, y como esta.

Caida: Deje caer la pelota fuera
de los arbustos y realice el swing
desde la nueva posicion. Usted
recibird una cuenta de
penalizaciin.

Repeticion: Vuelva a repetir el
golpe, y recibird una cuenta de
penalizacion.

Como estd (AS IT I1S): Si decide
intentarlo, podrd jugar la pelota
desde la posicion actual sin recibir
ninguna penalizacian.

DROP: Tirate fuori la palla
dallacqua e batlete dalla nuova
posizione, Riceverele una penalita.

REPLAY: Ripetete il tiro & ricevele
una penaliti.

Cespugli: Quando mandate la
palla nei cespugli potete sia
cercare di tirar fuori la palla dai
cespugl, sia dichiarare
I'impossibilita di esecuzione
affidandovi al menu di comando
Se scegliete di lirare dalla
posizione eriginale, la prassi del
tirg & la stessa. Se dichiarate
l'impossibilita di esecuzione, le tre
opzioni sono rappresentate da
“DAOP" {recupera), "REPLAY™
(ripetizione) o “AS IT 13" [cosi
corm'e).

DROP: Tirate fuori la palla dai
cespugl e baltete dalla nuova
posizione. Riceverete una penalita.

REPLAY: Ripetate il tiro e ricevete
una penalita.

AS IT IS: Se cambiate idea e
decidete di proseguire, polele
giccare la palla dalla sua posizone
attuale & non riceverete alcuna
penalita.

Droppa (Drop): Droppa bollen ut
ur valtenhalel och fdrsék igen fran
det nya lagel. Du kemmer alt & st
straffslag.

Spela pa nytt (Replay): Ta it
siraffslag och gir om slaget fran
tidigare ldge.

Buskar: Mar din boll hamnar ute
bland buskarna kan du antingen
iGrstka traffa den dér den ar eller
bedéma situationen som ospelbar
och anlita din kommandomeny,
O du forsdker att sld dig ut
svingar du precis som vanligt, Om
du anlitar kommandormenyn valjer
du laget Unplayable ach far tre
alika alternativ: droppa, spela pa
nytt eller att férsdka en géng til
fran nuvarande l&ge.

Droppa (Drop): Droppa ballen ut
ur buskarna och sld frn det nya
laget. Du far ett straffslag.

Spela pa nytt (Replay): Du tar ett
straffslag och bérjar om frin det
tidigare lagel.

Férsok igen (As It Is): Du éngrar
dig och bestammer dig for atl
iGrstka ta dig ut ur buskarna utan
hjdlp. | detta lage far du inget
straffslag.
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The Minimum Golf Vocabulary

Before you play, familiarize yoursell with the
most common terms used on the screen and in
the game.

Course Vocabulary
@ Putting Green: Where the actual cup lies.

9 Fairway: The expanse of green between
the tee and the putting green.

© Rough: The area outside the manicured
greens and fairway. There are shallow and
deep roughs.

Bunker: A depression filled with sand
usually designed arcund the putting green

Water Hazard: Any pond, river, lake, or
body of water.

Out of Bounds: Out of the playing area.

Tee-Off: Where the first shot is taken at the
beginning of every hole.

© 90 © ©

Bushes: Bad location congested with
hushes, frees and overgrown grass,
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Ein kleines Golfvokabular:

Bevor Sie spielen, machen Sie sich mit den
gebrauchlichsten Ausdriicken auf dem
Bildschirm und und im Spiel vertraut.

Platzvokabular

@ Puttergriin: Die Rasenflache, wo die
Ziglschale liegl

@ Fairway: Die Rasenstracke zwischen dem
Tee und dem Puttergriin,

9 Rough: Das Gebiet auferhalb der gepfleglen
Grin- und Fairwayflachen. Hier gibt es flache
und tiefe Roughs.

@ Bunker: Eine Sandkule, normalerweise in
der Mahe des Puttergriins gelegen.

@ Wasserhindernis: Jece Art von Teich, FIuB,
See oder andere Wasserflache.

@ out of Bounds: AuBerhalt des Spielgebiets.

@ Abschlag: Der erste Schlag am Anfang
jedes Lochs.

0 Busche: Flachen mit dichtem Pllanzenwuchs
wig Blschen, Baumen und durchwachsenem
Gras.

Vocabulaire minimum de golf

Avant de jouer, vous devriez vous familiariser
avec les termes apparaissant souvent & |'acran
et pendant la partie.

Vocabulaire sur le parcours

@ Putting green: C'est la que se trouve le trou
a proprement parler.

[2] Fairway: L'étendue d’herbe entre le départ
et le grean.

9 Rough: La zone située hors des greens et

des fairways bien soignes. Les roughs sont
plus ou moins profonds.

@ Bunker: Une dépression remplie de sable.
On en trouve généralernent aulour du green,

@ Water hazard (obstacle d'eau); Un étang,
une riviere, un lac ou autre élendue deau.

@ out of bounds {hors-limite): Hors de la
zone de jeu.

OTee-oﬁ (départ): L'endroit ou l'on lapes le
premier coup au début de chague trou,

@ Bushes (buissons): Mauvais endrait plein de
buissons, d'arbres el de haules herbes.



Minivocabulario de golf

Antes de jugar, familiaricese con
los términos mas comunes
empleados en la pantalla y en el
juego.

Vocabulario del campo

@ Area de empleo del putter:
Donde se encuentra el
banderin.

(2] Fairway: La distancia de verde
enlre el tee y el green de
empleo del putter.

[3] Rough: Area aspera fuera del
verde recortado y del fairway.
Existen roughs mas y menos
Asperos.

@ Bunker: Depresion rellenada
con arena disefiada
normalmente alrededor del
verde de empleo del pulter.

@ Obstaculo de agua: Cualquier
laguna, rio, lago, o lugar con
agua.

@ Fuera de los limites "0B™:
Area situada fuera de la de
juego.

@ Tee: Lugar de donde se realiza
el primer golpe al comienzo de
cada hoyo.

© Arbustos: Lugar congestionado
con arbustos, arboles, y hierba
muy crecida.

Vocabolario minimo del
golf

Prima di giocare, familiarizzatevi con
i termini pid comuni usati sullo
schermo e nel gioco

Vocabolario del campo

@ Putting green: Dove si trova la
coppa attuale

e Fa:rway L'estensione di verde tra
i (mucchietto di sabbia da
cui si batrc la palla all'inizio del
gioco) e il “putting green’.

©) Rough: L'area al di fuori dei
green curati e dalla “fairway™. Ci
sono “rough” pit o meno
accidentati.

@ Bunker: Una depressione
riempita con sabbia, di solito
disposta attorno al “putting
green”.

@ Water Hazard: Qualsiasi stagno.
fiume, lago o fossa d’acqua.

@ out of Bounds: Fuori dall'area di
gioco.

@ Tee-Off: Punto da cui si esegue
il primo tiro all'inizio di ogni buca.

@ Bushes: Zona non buona piena
di cespugli. alberi ed erbacce.

En kortfattad ordlista

Satt dig in i terminologin som
anvands i golivarlden innan du
pabérjar spelet. Dessa utiryck
anvands genomgdende sdval pa
skérmen som i denna
bruksanvisning.

Ord som berér banan

@ Green (Putting greenj:
Dér sjélva halet Tigger.

a Fairway: Omradet med kortklippt
grés som stricker sig frén
utslagsplatsen (tee) till greenen.

9 Ruffen (Rough); Omréadet utanfér
del bearbetade omradet {fairway).
Det firgkommer olika slags ruffer
med mer eller mindre
svartiligangligt underlag.

@ Bunker: En hilighet fylld av
sand, vanliglvis runt greenen.

@ vattenhal (Water Hazard): Varje
damm, fled. sjo eller annat
vattendrag som kan ténkas
frekomma pd banan.

© Ut ur banan (Out of Bounds):
Utanfér banans spelomrade,

o Tee-off: Det forsta slaget vid
bérjan av varje hal.

@ Buskar (Bushes): Orrradet
utanfér ruffen, med trad |, buskar
ach vildvuxet gras,
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Score Vocabulary

Par:
Standard number of shots for each hole.

Birdie:
A number of shots that is one short of par.

Eagle:
A number of shats that is two short of par.

Albatross:
A numiber of shots that is three short of par,

Bogey:

A number of shots thal is cne mare than par.

Double Bogey:

A number of shots that is two mare than par.
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Wertungsvokabular:

Par:

Standardzahl von Schiagen pro Loch,
Birdie:

Ein Schlag unter Par.

Eagle:
Zwei Schlag unter Par.

Albatross:
Drei Schlag unter Par.

Bogey:
Ein Schlag dber Par.

Double Bogey:
Zweid oder mehr Schldge Ober Par,

Vocabulaire sur le score

Par:

Le nombre de coups standard pour chagque trou,
Birdie:

Un coup en dessous du par,

Eagle:
Deux coups en dessous du par.

Albatross:
Trois coups en dessous du par.

Bogey:
Un coup au-dessus du par.

Double bogey:
Deux coups au-dessus du par,



Vocabulario de
puntuacion

Par:
Numero estandar de golpes para
cada hoyo.

Birdie:
Nimero de golpes una unidad
inferior al par,

Eagle:
Mumero de golpes dos unidades
inferior al par.

Albatros:
MNumere de golpes tres unidades
inferior al par.

Bogey:
MNumere de golpes una unidad
superior al par,

Double Bogey:
Mimero de golpes dos unidades
superior al par.

Vocabolario del
punteggio

Par:
MNumero standard di tiri per
ciascuna buca.

Birdie:
Un numero di tir corrispondente al
“par’’ meno uno.

Eagle:
Urn numero di lir corrispondente al
“par’” meno due.

Albatross:
Un nurmero di tir corrispondente al

par” meno tre,

Bogey:
Un nurmero di tir corrispondente al
“par” piu uno.

Double Bogey:
Un numere di tir corrispondente al
“par” pid due.

Ordlista for
resultatrakning

Par:

Det normala antalet slag som kravs
far ett hal.

Birdie:

Ett slag under par.

Eagle:
Tva slag under par,

Albatross:
Tre slag under par.

Bogey:
Ell slag éwver par.

Double Bogey:
Tvé slag éver par.
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Last Minute Statistics

The following should help you strategize your
game down to which club to use and how to
play a course.

Course Explanation

1 Japan's Course:
Total length is 6,690 yards, par 72. This

course is surrounded by many water hazards,

bushes and potential for out-of-bound shots
because it is a relatively short course. Be
careful not 1o shoot the ball over the green.
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Eine hilfreiche Statistik
Im folgenden einige Statistikwerte, die lhnen bei

der Auswah| von Schlgern und beim Festlegen
der Strategie helfen kénnen.

Spielplatzerklarung:

11 Japan-Platz:
Gesamtlange 6 114 m, Par 72. Dieser Platz
ist von vielen Wasserhindernissen und
Bischen umgeben und birgt eine grofie
Gefahr von Out-of-Bounds-Schlagen, denn er
ist relativ kurz. Achien Sie darauf, den Ball
nicht Uber das Grlin zu schlagen.

Statistiques de derniére minute

Dans ce qui suit, vous allez trouver des
informations qui vous aideront & élablir une
stratégie guant aux clubs & choisir et & la
maniére de jousr un parcours.

Explications des parcours

1) Parcours au Japon:
Longueur totale de 6 690 yards, par 72. Ce
parcours comprend de nombreux obstacles
d'eau et buissons. Vous risquez souvent de
faire des hors-limites car ¢’est un parcours
relativerment court. Vous devez faire atlention
4 ne pas envoyer |a balle au-dela du green,




Estadisticas de ultima
hora

Lo siguiente le ayudard en la
esirategia del juego en cuanto a
que club emplear y como jugar en
un campo.

Explicacion del campo

1 Campo de Japon:
Longitud total de 6.630 yardas,
par 72, Este campo esta
rodeado por muchos obstaculos
de agua, arbustos, y posibles
tiros fuera de los limites porque
es relativamente corto. Tenga
cuidad de que la pelola no
sobrepase el green.

Statistiche dell’ultimo
minuto

Cuanto segue dovrebbe esservi di
aiuto a tracciare una vostra
strategia di gioco, fino alla mazza
da usare e a come giocare una
partita.

Spiegazione dei campi
1" Campo del Giappone:

Lunghezza totale di 6.680 yard,

“par” 72. Questo campo &
circondato da molti ostacoli
d'acqua, cespugli e, poiche &
un campo relativamente corto,
presenta un alto potenziale per
tiri fuori dai limiti. Fate
atlenzione a non tirare la palla
sopra il green

Statistik i sista minuten

Fdljande upplysningar kan ge dig
lite uppfatining om hur du ska
spela pA de dlika banorna och
vilka klubbor du bér anvanda.

Presentation av banorna

1. Japans bana:
Total langd: 6 690 yard (6 114
meter) Par: 72
Den hér banan ar relativt kort
och inymmer manga vattenhal
och buskig, oléndlig terrang.
Risken far att sl& bollen ut ur
banan ar ocksé betydande. Var
fersiklig s att du inte slr
bollen tér langt nédr du ska in pd
greenen.
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2

72

The United States Course:
Total length is 6,919 yards, par 72. This is a
wide course which borders on a lake and is
subject to windy conditions.

Great Britain's Course:

Total length is 6,950 yards, par 72. This
course is more rustic than the other twe and
is dotled with bunkers and dense bushes
right off the fairwvay.

2 USA-Platz:
Gesamilange 6 323 m, Par 72. Dieser Plalz
ist breit, liegt an einem See und hat haufig
starken Wind.

2 Grofibritannien-Platz:
Gesamtlange 6 352 m, Par 72, Dieser Platz
ist rustikaler als die anderen beiden. und ist
mit Bunkern und dichten Bilschen direkt
neben dem Fairway ubersaht.

5

Parcours aux Etats-Unis:

Longueur totale de 6 918 yards, par 72
C'est un large parcours bordant un lac. Iy a
foujours beaucoup de venl.

| Parcours en Angleterre:

Longueur totale de & 850 yards, par 72. Ce
parcours est plus rustique que les deux
autres. |l présente de nombreux bunkers et
le fairway est bordé de buissons denses,



Z Campo de EE.UU.

feal

Longitud total de £.919 yardas,
par 72. Este es un campo
amplio que bordea un lago y
esta somelide a situaciones de
viento.

' Campo del Reino Unido

Longitud total de 6.950 yardas,
par 72. Este campo es mas
rustico gue los otros dos y esta
salpicado de bunkers y arbustos
densos justamente a los lados
del tairway.

2 Campo degli Stati Uniti:

Lunghezza totale di 6.919 yard,
“par” 72. Questo & un campo
ampio con i bordi su di un lago
ed & soggette a condizioni di
vento.

% Campo della Gran Bretagna:

Lughezza totale di 6.950 yard,
“par’ 72. Questo campo & pid
semplice degli altri due ed &

costellato di “bunker” e di folti
cespugli ai lati della “fairvay’.

2 USAs bana
Total langd: & 818 yard {6 323
meter) Par: 72. Det har &r en
bred bana som ligger 1angs en
sjt. Spelet kan ofta storas av
starka vindar.

Storbritanniens bana:

Total langd: 6 950 yard (6 352
meter) Par: 72. Den har banan
&r aldre och mer rustik an de
andra tvé, Den &r tverséilad
med bunkrar och har gott em
1al buskvegetation strax utanfdr
fairwayen.
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Hitting Distance of Clubs Schlagweiten der Schlager Distance de frappe des clubs

Voici une approche plus scientifique pour choisir
vos clubs. Vous pouvez maintenant choisir en
fonction de la distance a couvrir. Ces chiffres ne
sont pas complélement exacts suivant d'autres
conditions comme le vent, mais ils vous dennent
une bonne idée.

Hier gin wissenschaftlicherer Ansatz zur Wahl
Ihrer Schlager, Jetzt kénnen Sie einen Schiiger
basierend auf dem Abstand wahlen. den Sie
zurlicklegen wallen. Die Werte weichen natirlich
je nach Bedingungen wie etwa Wind ab, aber
sie stellen eine gute Richtlinie dar.

Here's a more scientific approach to selecting
your clubs. Now you can choose a club based
on the distance you must cover. This won't be
exact depending on other conditions like wind,
but it's close enough.

Black Carbon Glass Fiber Super Ceramic

Kohlenstoff Glasfiber Super Keramik

Charbon noir Fibre de verre Céramigque super
Mo. 1 Wood 230 yards 245 yards 265 yards
Na. 2 Wood 220 yards 235 yards 255 yards
Na. 3 Wood 210 yards 225 yards 245 yards
MNo. 4 Wood 200 yards 215 yards 235 yards
No. 5 Wood 185 yards 200 yards 220 yards
Mo, 1 Iron 190 yards 205 yards 225 yards
Mo. 2 Iron 180 yards 200 yards 210 yards
MNe. 3 Iron 175 yards 195 yards 205 yards
Mo. 4 Iron 165 yards 185 yards 185 yards
Mo. 5 Iron 155 yards 175 yards 185 yards
Mo. & lron 145 yards 160 yards 175 yards
Mo. 7 Iron 135 yards 150 yards 165 yards
Mo. 8 Iron 120 yards 140 yards 150 yards
Mo. 9 ran 105 yards 125 yards 135 yards
PW 490 yards 110 yards 120 yards
B a0 yards 90 yards 105 yards
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Distancia alcanzada con
los clubs

Aqui se ofrece una aproximacion
mas cientifica para seleccionar los
clubs. Usted podra elegir los clubs
basandose en la distancia que
tenga que recorrer. Esto no serd
exacto, ya que influyen otros
factores como el viento, pero es
bastante aporoximado.

Distanza coperta dalle
mazze

Ecco un approccio pid scientifico
per la scelta delle vostre mazze.
Ora potete scegliere una mazza
basandovi sulla distanza che
dovete coprire. Questi dati nen
sono esatti se si tiene conto anche
di altri fattori, quali il venta, ma
sono abbastanza vicini alla realta

Slagavstand med olika
klubbor

Har har du eft mer vetenskapligt
tillvagagingssan vid valet av
klubba. Nu kan du vélja klubba
beroende pé avstandet du behéver
lacka. Beroende pa
vindférhallanden o.dyl. kan dock
nedanstéende siffror aldrig bli pa
metern exakta.

Carbono negro Fibra de vidrio Ceramica super

Carbonio Fibra di vetro Ceramica super

Svart kol Glasfiber Superkeramik
Mo. 1 Wood 230 yards 245 yards 265 yards
No. 2 Wood 220 yards 235 yards 255 yards
Mo. 3 Wood 210 yards 225 yards 245 yards
Mo, 4 Waood 200 yards 215 yards 235 yards
No. 5 Wood 185 yards 200 yards 220 yards
MNo. 1 lron 130 yards 205 yards 225 yards
No. 2 Iron 180 yards 200 yards 210 yards
No. 3 Iron 175 yards 195 yards 205 yards
No. 4 Iron 165 yards 185 yards 195 yards
No. 5 lron 155 yards 175 yards 185 yards
Mo. 6 Iron 145 yards 160 yards 175 yards
Na, 7 lron 135 yards 150 yards 165 yards
Ma. 8 lron 120 yards 140 yards 150 yards
Nao. 9 lron 105 yards 125 yards 135 yards
Pw 90 yards 110 yards 120 yards
Sw a0 yards Q0 yards 105 yards
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Helpful Hints

Here's a last bit of advice for the player who is
really determined to succeed,

# Iron clubs are suitable tor shots from locations
that are overgrown with grass rough).

« Use your woods to drive from the les-off.

+ Use your irons to drive from the fairway when
you're only a shot away from green.

* Study the lie of the putt closely belore you
take your swing.

One More Way To Lose

When a player reaches aver 100 shots for a
single course, a Game Over message will
appear on the screen and the game will be
finished. In essence, you have been disgualified
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Nutzliche Hinweise

Hier ein letzter Rat fir den Spieler, der wirklich
Erfolg naben will.

+ Eisenschlager gignen sich fir Schlage von mit
dichten Gras bewachsenen Stellen [Roughs).

* Werwenden Sie Holz fir den Abschlag vom
Tee.

= Verwenden Sie Eisenschiager fir Schlage vom
Fairway, wenn Sie nur noch einen Schlag vom
Green entfernt sind.

* Prifen Sie die Lage des Putts genau, bevor
Sie schwingen,

So kdnnen Sie auch verlieren

Wenn ein Spieler Gber 100 Schlage fir einen
ainzigen Platz braucht, erscheinl die Meldung
GAME OVER aul dem Bildschirm, und das Spiel
ist beendet. Mit anderen Worten: Sie sind
disqualifiziert worden.

Conseils pratiques

Vaici les derniers conseils pour le jousur qui st
vraiment délerming & gagner.

* Les clubs en fer conviennent pour jouer dans
les hautes herbes comme le rough,

* Prenez un hais pour taper depuis le départ.

* Utilisez vos fers pour taper depuis le fairway
lorsgue vous n'étes qu'a un coup du green.

= Etudiez bien la configuration du green avant
de faire votre swing.

Une autre maniére de perdre

Si un joueur attgint 100 coups pour un seul
parcours, le message “Game over” (fin du jeu)
apparait 4 I'écran et le jeu est terming. Vous
étes donc disgualifié.



Consejos Utiles

A continuacion se ofrecen los
ultimes consejos para el jugador
que realmente esté dispuesto a
lograr el éxito.

* Los clubs de hierro son
adecuados para tiros desde
lugares con hierba muy crecida
(rough).

* Emplee los clubs de madera
para salir desde el tee.

* Emplee los clubs de hierro para
tirar desde 2l fairway cuando se
encuentre a un solo tiro del
green,

* Estudie bien la posicidn del
putter antes de realizar el swing.

Una forma mas de
perder

Cuando el jugador alcance 100
tiros en un solo campo, en la
pantalla aparecera un mensaje de
fin de juego, y &l juego se
terminard. En pocas palabras,

usted habréa guedado descalificado.

Suggerimenti utili

Ecco un ultimo consiglio per il
giocatore che & veramenta
determinate a vincera.

« Le mazze di ferro sone adatte a
tiri da luoghi ricoperti di erba
lunga {rough).

« Usate le vostre mazze di legno
per battere la palla dal “tes-off”

» Usate lg vostre mazze di lerro
per battere |a palla dalla
“fairway” quando siete solo a un
tiro dal green.

« Studiate attentamente la )
configurazione del putt prima di
esequire la battuta.

Un modo in piu per
perdere

CQuando un giocatore esegue pid di
100 tiri per un singelo percorso,
sullo schermo appariré un
meassaggio di fine gioco e il gioco
si conclude. In sostanza, siele stati
saualificati.

Tips pa vagen

Har féljer slutligen nagra rad till
spelaren som verkligen vill ga in
fr att bli 88 bra som méjligt

= Det & bést att anvanda en
jarnklubba cm bollen hamnar i
hégt gras jruffen).

« Anvanda en traklubba vid
utslaget {tee-off), d& gér bollen
léngre.

» Anvanda en jarnklubba nar du
befinner dig bara ett slag fran
greenean.

s Nar du & pé& greenen: studera
banans lutning och
grésbeskaffenhet noga innan du
puttar.

Ytterligare ett satt att
forlora

MNar en spelare behdver over 100
slag fiir att g& igenom en bana
kommer meddelandet Game Over
[spelet &r slut) att dyka upp pa
skdrmen, och det gar inte att
fortsdtta samma spel. Du har kort
ach gott biivit diskvalificerad.
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HANDLING THE MEGA DRIVE/
GENESIS CARTRIDGE

The Mega Drive/Genesis Cartridge is intendec
exclusively for the SEGA MEGA DRIVES
GENESIS SYSTEM.

For Proper Usage

1) Do not get wet!

2' Do not bend!

3 Do not subject to any vialent impact!

4 Do not expose to direct sunlight!

o

5) Do not damage or disfigure!

& Do not place near any high temperature
source!

Do not expose to thinner. benzine, etc.!

-

When wet, completely dry before using.
When it becomes dirty, carefully wipe it with
a soft cloth dipped in soapy water.

After use, put it in its case.
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HANDHABUNG DER MEGA
DRIVE/GENESIS KASSETTE

Die MEGA DRIVE/GENESIS KASSETTE ist
ausschlieBlich zur Verwendung mit dem SEGA
MEGA DRIVE/GENESIS SYSTEM bestimmt.

Vorsichtsmafinahmen

Vor Nasse schitzen!

Nicht knicken!

Vor Gewalteinwirkungen schiltzen!
Nicht direkt der Sonne aussetzen!
Micht beschadigen oder verunstalten!
Wor Hitze schitzen!

Nicht mit Verdinner, Benziol usw. in
Berlhrung bringen!

m o) (B (Tl el (=

-

Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstandig
trocknen.

Bei Verschmutzung vorsichlig mit einem
weichen, in Seifenwasser getauchten Tuch
abreiben.

Nach Gebrauch in die Hulle legen.

MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE MEGA
DRIVE/GENESIS

La cartouche Mega Drive/Genesis st congue
exclusivement pour le SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM.

Pour une utilisation appropriée

Me pas mouiller!

Ne pas plier!

Ne pas soumettre & des chocs violents!

Ne pas exposer au soleil!

MNe pas abimer!

' Ne pas laisser & proximité d'une source de
chaleur!
Me pas metire en contact avec du diluant, de
I'essence, stc.!

CRE S N TN

()

Si votre cartouche est mouillée, séchez-la
bien avant de la réutiliser.

Si elle est sale, frottez-la avec précaution &
l'aide d’un chiffon humide et d'un peu de
savon.

Si vous ne vous en servez plus, rangez-la
dans sa boite.



MANEJO DEL
CARTUCHO MEGA
DRIVE/GENESIS

El cartucho Mega Drive/Genesis
esta disefiado Unicamente para el
MEGA DRIVE/GENESIS MASTER
SYSTEM.

Para un mejor uso

iNo mojario!
iNo doblarlo!
iNo darle golpes violentos!

1) jNo exponerlo a la luz directa
del sol!

iNo dafarlo ni rayarla!
iNo exponerlo a allas
temperaturas!

iNo exponerlo a diluyente,
bencina, etc.!

{am) &) (i
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* Cuando esté humedo, séquelo
por completo antes de usarlo,

+ Cuando esté sucio, limpielo con
cuidado con un pafio suave
humedecido en agua con jabon.

* Después de usarlo, coléquelo en
su funda.

PRECAUZIONI
RIGUARDO ALLA
CARTUCCIA MEGA
DRIVE/GENESIS

La cartuccia Mega Drive/Genesis &
destinata esclusivamente al
“MEGA DRIVE/GENESIS
SYSTEM™ SEGA,

Per un uso appropriato

» Mon bagnarlal

# Non piegarla!

Evitare i colpi violenti!

Neon esporla alla luce diretta del
sole!

Non danneggiarla o colpirlal
Non lasciarla vicino a fonti di
calore!

MNon bagnarla con benzina o
altrot

oy

e

) @)

.

Quando si bagna, asciugarla
bene prima dell'uso.

Quando si sporca, pulirla con un
panno morbido inumidito con
dell’acqua insaponata.

Oopo 'uso rimetterla nella sua
custodia.

-

HUR DU SKOTER MEGA
DRIVE/GENESIS
CARTRIDGES

Mega Drive/Genesis Cartridge &r
endast avsedd att anviindas
tillsammans med SEGA MEGA
DRIVE/GENESIS SYSTEM.

Forsiktighetsatgarder

1) Aktas for fukt och vatten!

Far e vikas!

Fér ej utsatias for stitar!

Utsat demn e for starkt solljus!
Oppna dem e eller skada dem!
Forvaras ej néra varmekalal

(&) (el ira) [

) (e

/) Anvind inga losningsmede! vid
rengaring!

Om fukt eller liknande hamnar
pé kassetlen, s& torka bort det
innan anvanding.

Om spelet blir smutsigt—torka
farsiktigt bort smutsen med en
mjuk trasa fuktad med lite
tvdlvatten,

Efter anvandandet 1 1agg tillbaka
spelet i fodralet,
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