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EPILEPSY WARNING
PLEASE READ BEFORE USING YOUR SEGA
VIDEQ GAME SYSTEM OR ALLOWING
YOUR CHILDREN TO USE THE SYSTEM
A very small percentage of people have a
condition that causes them o experience an
epileptic seizure or altered consciousness
when exposed to certain light patterns or
flashing lights, including those thal appear
on a television screen and while playing
games. Such people may have no medical
history or seizures or epilepsy. Please lake
the lollowing precautions lo minimize any
risk;
Prior lo use
* If you or anyone in your family has ever
had an epileplic condition or has experienced
altered consciousness when exposed 1o flick-
ering light, consult your doctor prior to play-
ing.
* Sit at least 2.5 m (8it) away from the televi-
sion screen.
® | you are tired or have not had much
sleep, rest and commence playing only after
you are fully rested.
= Make sure that the room in which you are
playing is well it
* se the game on as small a television
screen as possible (preferably 147 or small-
ar)

2

EPILEPSIE-WARNUNG
BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE, BEVOR
SIE IHR SEGA-VIDEQSPIEL-SYSTEM
BENUTZEN ODER IHRE KINDER DAMIT
SPIELEN LASSEN.
Bei ginem sehr kleinen Prozentsalz von
Personen besteht die Miglichkeil eines
eplleptischen Anfalls oder einer
BewuBtseinsstorung, wenn sie bestimmien
Lichtetiekten oder Blitzlichter ausgesetat
sind, wie sie u.a. aul Femsehbildschirmen
oder bei der Wiedergabe von Videospiglen
auf Fernsehgeralen auftreten kdnnen. Higrvon
kitnnen auch Personen betrotlen sein, die
zuvor keine epileptischen Anfalle gehabl
haben. Bitte Ireflen Sie die folgenden
Vorsichtsmalinahmen, um jegliches risiko
minimal zu halten:
Vor dem Spielen
* Falls Sie oder ines Ihrer
Familignmitglieder an Epilepsie leiden oder
durch die Einwirkung von filmmerndem Licht
Bewubtseinssttirungen gehabl haben, wen-
den Sie sich an Ihren Arzt bevor Sie ein
Vidaospiel benutzen.
« Silzen Sie miglichst mindestens 2,5m
vom Femsehbildschirm entlernt.
* Falls Sie mide sind oder nicht genug
Schiaf gehabt haben, ruhen Sie sich aus, und
beginnen Sie erst mil dem Spiel, wenn Sie
vollkemmen ausgeruht sind.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
VEUILLEZ LIRE LES RECOMMANDATIONS
SUIVANTES AVANT TOUTE UTILISATION
D'UN JEU VIDED SEGA PAR VOUS-MEME
OU VOTRE ENFANT,

Un trés faible pourcentage de personnes sont
plus particuliérement sensibles au
phénoméne épileplique (crise etfou perte de
conscience) lorsqu'ils sont exposes 4 cer-
fains eflels stroboscopiques notamment ceux
pouvanl apparaitre sur les écrans de telévi-
sion lors de l'ulilisation de jeux vidéo, Ces
phénoménes peuvent apparaitre alors méme
que le sujet n'a pas d'anlécédent médical ou
1'a jamais €le confronté & une crise d'épilep-
sie. Veuillez prendre les précautions suiv-
antes afin de minimiser un quelcongue
risiue:

Avant toute utilisation

= Si vous-méme ou un membre de volre
famille avez déja présenté des symptimes
liés & I'épilepsie (crise ou perte de con-
science) en présence de stimulalions
lumineuses, veuilizz consulter volre médecin
avant toute utilisation

= Tenez-vous & une distance éloignée d'au
moins 2,5 mires de I'écran de telévision
 Si vous &es fatigué ou si vous manquez de
sommeil, ne commencez & jouer qu'apres
ffre entigrement reposé.

ADVERTENCIA A EPILEPTICOS
LEA ESTA ADVERTENCIA ANTES DE UTI-
LIZAR SU SISTEMA DE JUEGO DE VIDEQ
SEGA O PERMITIR QUE SUS HIOS LO
UTILICHEN
Un porcentaje muy pequeno de personas
sufre #laques epiléplicos o su concoimignto
s altera cuando se exponen a ciertos
patrones de luz a luces destellantes,
incluyendo aguellos que aparecen én pan-
tallas de television y en juegos de video. Es
posile que estas personas no tengan un his-
lorial médico de alaques o epilepsia. Tome
las precauciones sigulentes para reducir al
minimo cualquier 1iesgo:
Antes de utilizar el juego
* Si usted o cualquier miembro de su familia
padece de epilepsia 0 ha sulrido alleraciones
015U concoimiento al exponerse a luces
parpadeantes, consulle a su médico antes de
|ugar
* Siéntasa a 2.5 metros o més de 1a pantalla
del televisor,
« 5i usted estd cansado o no ha dormido lo
nNEcesario, decanse y empiece a jugar sola-
menle después de restablecerse complela-
mente.
* AsegUrese de que a sala donde juegue
esté bien iluminada
» Utilice el juego con una pantalla de lele-
visidn lo més pequefia posible (preferenie-



AVVERTENZA A PROPOSITO D
ELL EPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE QUANTO SEGUE
PRIMA DI UTILIZZARE 0 DI PERMETTERE Al
VOSTRI VIGLI DI UTILIZZARE IL SISTEMA
PER VIDEQ GIOCHI SEGA,
Una esigua percentuale di persone soffre di
un disturbo che induce in fall soggetti il veri-
ficarsi di attacchi epileltici o di alferazione dei
sensi a sequito dell'esposizione a particolari
configurazioni di luci o di luci infermitienti
comprese quetle che appaiono su uno scher-
mo televisivo e durante ['utilizzo di un video
gioci. £ possibile che tali persone non
abbiano avuto In precedenza esperienze di
crisi o di epifessia. Per rendere minima ogni
possibilita di rischio, prandete per favore e
seguenti precauzioni:
Prima déll'uso
* Nel caso voi 0 altri componenti della vos-
fra famiglia abbiate sofferto di epilessia o
abbiate provato fenomeni di alterazione dal
sensi a sequito dell'esposizione a fuce lam-
pegaiante, consultate il vostro medico prima
di giocare.
* Sedelevi ad aimeno 2.5 m di distanza dallo
schermo del televisore
* Se vi sentite stanchi o non avete domito
abbastanza, riposatevi ed incominciate a gio-
care solo quando vi sentirete completamente
in forma.

WRARSCHUWING VOOR EPILEPSIE
DOORLEZEN VOORDAT U UW SEGA VIDED
GAME SYSTEEM IN GEBALIK NEEMT OF
HET DOOR LW KINDEREN LAAT
GEBRUIKEN,

Sommige mensen kunnen een epileplische
aanval krijgen of een verandering in het
bewustzin ondergaan wanneer zij worden
blooigesteld aan bepaalde lichtpatranen of
knipperende lichten, waaronder die van TV-
beeiden en videospelieties, Dit kan
gebeueren zonder dat men ooit eerder plot-
selinge aanvallen of epilepsie heeft gehad
Neem de volgende voorzorgsmaalregelen in
acht, teneinde elk risico zoves! mogzlijk e
beperken:

Vioor gebruik

* Indien u of iemand in uw familie ooit een
aanval van epilepsie heeft gehad of een
verandering in het bewustzijn heeft onder-
0aan tengevolge van blootstelling aan knip-
parende lichign, raadpleeq dan uw arls
alvorens a gaal spelen,

* (3 op een afstand van minslens 2.5 m van
et TV-scherm zitien

* Indien u vermogid bent of niet valdoends
slaap hebt gehad, rust dan eerst goed it
alvorens u begint te spelen

* Z0rg ervoor dat de kamer waarin u speell,
goed verlicht is.

* Gebruik het spel op een zo klein mogalijk

EPILEPSI-VARNING
LAS DETTA INNAN DU BORJAR SPELA
SEGAS TV-SPEL ELLER INNAN DU LATER
DINA BARN BORJA SPELA
En myckat liten grupp ménniskor lider av en
dkomma som gir alt de kan draboas av

VAROITUS KAATUMATAUDISTA
LUE ENNEN KUIN KAYTAT SEGA-
VIDEOPELIJARJESTELMAA ISTE TAI ENNEN
KUIN ANNAT LASTES! KAYTTAR JAR-
JESTELMAA

Eriltdin pleni osa ihmisistd saatiaa kokea kaa-

epilepsi-anfall eller mad indringar
ndr de usalts 10 vissa belysningsmanster
eller blinkande ljus, inklusive sidana som
torekommer pd en TV-skirm eller | TV-spel
Detta kan intrdffa dven hos personer som
aldrig tidigare har drabbats av ndgra anfall
eller lidit av epilepsi. Foij nedanstiende rid
for aat minska risken:

Innan du borjar spela

* Om du eller ndgon i din famil) ndgonsin
har drabbats av epileptiska anfall eller har
kant av medvetandefSrandringar pé grund av
blinkande ljus bor du radirdga en |3kare
innan du birjar spela TV-spel

* Sitt minst 2,5 m frdn TV-skarmen,

® Om dus ar trott eller har savit dligl, sd vila
en stund och biira inte spela fredr du dr helt
utvilad igen.

 Se till atl rummet du spelar i r ordentilgt
upplyst

* Spela pd en sd liten TV-skarm som mijiligt
(hielst pd hogst 14 tum)

Under spelets ging

* Ta gn paus pd minst 10 minuter varje
limme medan du spelar TV-spel.

ksen tai tajunnantilan muu-
loksta joutuessaan alttiksi tietyille valoku-
vioille fai vikkuville valoille, kulen esimarkik-
si televisiola katseltaessa tail videopelaja
petaltaessa, Nain voi kiydd jopa henkildille,
jollia ei ole eikaisemmin olilut kahlauksia
eikil havaittu taipumusta eppilepsiaan
Riskien minimoimiseksi noudata
varotoimenpiteita
Ennen kayttroa
* Mikali sind tai joku perheenjasenesi on
joskis saanut kaatumatawtikohtauksen tai
kakenut tajummamtilan muutoksia altistues-
saan vdlkkyvalle vaiolle, kysy 1aakdrin neuvoa
ennen kuin pefaat pelej3
* Islu vahintain 2.5 metrin paassd televi-
sloruudusta,
* Wikl tunnel itsesi vasynesksi 1i e ole
nukkunut tarpeeksi, jatka pelld vasta levat-
tyitsi kunnolla.
* Pk huolta ettd ila jossa pelaat on kun-
nolla vaiaistu.
* Kiytd pelatessasi mahdallisimman pientd
televisionuwia (mielulten 14 luumaista fai
plenempdd)




During use

» Rest for al least 10 minutes per hour while
playing a video game

« Parents should supervise their children's
use of video games. |f you or your child
experiences any of ihe following symploms
whilg playing a video game: dizzines, altered
vision, eye or muscle twilches, loss of aware-
ness, disoriendation, any involunlary move-
ment or convulsions IMMEDIATELY discon-
tinue use and consult your doctor,

» Achien Sie daraul, dai der Raum, in dem
Sie spielen, gut beleuchie ist

= Varwenden Sie fir die Wiedergabe des
Spiels einen Fernseher mit moglichst kleiner
Bildschirmdiagonale (vorzugsweise 35 cm
oder kleiner).

Wahrend des Spielens

* Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung
gines Videospiels mindestens 10 Minuten
pro Stunde aus.

# Ellern sollten Ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen beautsiehtigen.
Soliten bei Ihnen oder [hrem Kind wahren
des Spielens Symplome wie
Schwindelgetihl, Sehstdrungen, Augen-oder
Muskelzuckungen, Bewuliseinsverlust,
Desorientiertheit oder jegliche Art von unfrei-
willigen Bewegungen oder Kramplen
aultreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel,
und konsultieren Siz thien Arzt

* ASSUTeZ-VOUS QUE VOUS j0UBZ dans unge
pitce sulfisament éclairée.

|lilisez les jeux vidéo sur un écran de
telévision aussi petit que possible (de
prélérence...).

Pendant ['utilisation

* Reposer-vous au moins 10 minutes loules
les heures

* Parents; nous vous conseillons de vellier &
vos entants lorqu'ils jouent avec des jeux
vidéo, Si vous-méme ou votre enlant présen-
tez e moindre symptime suivant, verige,
trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, pere de conscience, lrouble de
I'orientation, mouvement involuntaire ou
convuision, veulliez IMMEDIATEMENT cass-
er de jouer et consuller volre médecin

mente de 14° o menos).

 Durante i3 utilizacion del juega
 Descanse un minimo de 10 minutos cada
hora mientras uliliza un juego de video

= | 05 padres deben supervisar el Uso que
5us hijos hacen de los juegos de video. 5ial
jugar un juego de video usted o sus hijos
presentan alguno de los siguientes sintomas:
marens. alleracion de 1a vision, contrac-
ciones oculares o musculares, pérdida de
conciencia, desorientacion, cualguier
movimiento inveluntario o convulsiones,
intarrumpa INMEDIATAMENTE La utilizacidn
del sistema y consulte a un médico.



* Accertatewi che [ stanza in cul state glo-
cando sia ben illuminata.

* Utilizate il gioco su uno schermo televisi-
o che sia il pid piccolo possible (preferibil-
mente 14 pallici o meng)

Durante |'uso

* Durante I'utilizzo dei video giochi riposale
almena 10 minuti ogni ora.

* | genitori dovrebbero controllare |,uso del
video giochi da parte del figli. Nel caso
durante I'utilizzo di un video gioco, capiti a
voi 0 i vostri figli ai avvertire uno del
seguenti sintomi: senso di vertigine, alter-
azione della vista, contrazioni involonrarie
degli occhi o dei muscoll, perdita di
conoscenza, perdita dell'orientamento, qual-
Siasi movi i i00c Isioni,
Interrompeteme IMMEDIATAMENTE I'utilizzo
e consultate un medico.

Tv-scherm (bij voorkeur 14 inch of klginer)
Tijdens gebruik

* Tijdens het spalen van e2n videospelletje
moet u elk uur tenminste 10 minuten rusten.
» QOuders moeten toezicht houden op het
gebrutk van videospelleties door hun
kinderen. Indien u bij u 2elt of bij uw kind tij-
dens het spelen van videospelletjes &n van
de volgende symptomen constateer, moet u
het gebruik ONMIDDELLIJK staken en uw
ants raadplegen, Hel gaat hierbij om de val-
gende symptomen: duizeligheid, wisselend
zicht, trekken van het oog of van de spieren,
bewusteloosheld, desorigntatie, reflexbeweg-
ingen of stuiptrekkingen

* Fisraldrar bor hdlla et tga pd sina barn
medan de spelar TV-spel. Om cu eller ditt
barn kanner av ndgot av 18ljanda symptom
under spelels gdng, 54 sting OMEDELBART
av apparaten och kontakla lakare: yrsel, syn-
fordndringar, dgoneller, muskelyckningar,
farlorad sinnesndrvaro, desorientering, ofriv-
illiga kroppsroreiser eller krampryckningar

Klayton alkana

* Videopeleja pelalessasi pidd kerran funnis-
sa vahintddn 10 minuutin tauko.
 Vanhempien tulee valvoa lastensa
videopelien kaytos. Lopeta VALITTOMASTI
laittesn kayttd ja kysy l3akirin neuvoa, jos
sinulla tai lapseliasi limeneg jokin seuraav-
ista oireista: huimausta, nakBkyvyn muutok-
sia, silmien tai lihasten nykimistd, tiedotto-
muutta, ajan ja paikan tajun katoamista, tah-
dottomia liikkeitd tai kouristuksia.



STARTING UP

1, Ensure that your Sega
Megadrive power swilch is set fo
the OFF position.

2. Insert the SENSIBLE SOCCER
cartridge into your Megadrive in
the usual way.

3. Slide the power switch to the
ON position.

4. The SENSIBLE SOCCER title
screens should appear a few
moments later.

5. Press Button B on your control

pad to take you to the Main menu,

PROGRAMMSTART

1. Uberpriifen Sie, ob der Sega
Megadrive-Netzschalter sich in
der Position AUS befindel.

2. Legen Sie die Sensible-Soccer-
Kassette wie gewohnt in den
SN.ES. ein.

3. Netzschalter auf EIN siellen.

4. Die Titelanzeige Sensible
Soccer erscheint einen Moment
spater.

5. Driicken Sie Taste B auf dem
Controller um ins Hauptmenti zu
gelangen.

Démarrage

1. Assurez-vous que volre Sega
Megadrive est eteint.

2. Insérez normalement |a car-
touche Sensible Soccer dans la
fente.

3. Allumez votre ordinateur.
4. Les écrans de titre Sensible

Soccer apparaissent quelques
instants plus tard.

5. Appuyez sur le bouton B du
pavé directionnel pour aller au
menu principal.

INICIO

1. Asegurese de que el interruptor
de corriente del Sega Megadrive
esie APAGADO.

2. Introduzca debidamente el car-
lucho de Sensible Soccer en el
Megadrive.

3. Ponga el interruptor de corri-
ente en la posicion de ENCENDI-
Do

4. La pantalla con el titulo de
SENSIBLE SOCCER aparece tras
unos instantes.

5. Pulse el boton B del panel de
mandos para que aparezca en
pantalla el menu principal.



Avvio

1. Assicurati che l'interrutore di
Sega Megadrive sia SPENTO.

2. Inserite la cartuccia SENSIBLE
SOCCER nel Sega Megadrive ,
come di consueto.

3. ACCENDERE l'interruttore,
4. Apparira lo schermo titolo

SENSIBLE SOCCER dopo alcuni
secondi.

5. Premi il pulsanie B del tastieri-
no di controllo per andare al
Menu principale.

STARTA SPELET

1. SI& AV strdmbrytaren pd din
Sega Mega Drive.

2. Stoppa in spelkasselten SENSI-
BLE SOCCER i din Mega Drive
och tryck tills den sitter pa plats.
3. SI4 PA strémbrytaren,

4. Startskdrmen for SENSIBLE
SOCCER visas.

5. Visa huvudmenyn genom att
trycka pd B pa kontrollpanelen.

OPSTARTEN

1. De aan/uit schakelaar van de
Sega Megadrive moet cp UIT
slaan.

2. Zet de SENSIBLE SOCCER cas-
sette op de normale wijze in de
Megadrive.

3. Zet de aan/uit schakelaar AAN.
4. Na enkele seconden verschij-
nen de titelschermen van SENSI-
BLE SOCCER.

5. Druk op knop B op het bedien-
ingspaneel om naar het hoofd-
menu fe gaan.

TOIMET ENNEN PELIN ALOIT-
TAMISTA

1. Varmista, ettd Sega Megadrive
-virtaldhdekatkaisin on asetettu
asentoon OFF (POIS PAALTA).

2. Asela SENSIBLE SOCCER -
kasefti Megadrive-asemaan nor-
maaliin lapaan.

3. Tytinnd virtaldhdekatkaisin
asentoon ON (PAALLA).

4. Nayttdruutuun ilmestyy hetken
kuluttua SENSIBLE SOCCER -
olsikkondyttdruudut.

5. Paina nappaimiston nappdintd
B pdévalikon saamiseksi néyttoru-
utuun.



CONTROLS

Sensible Soccer has two different
game environments, the menus
and on the pitch. To use the menu
system, move the directional con-
trols on your control pad to high-
light each option box. Press
Button B to select the option cur-
rently highlighted. Controlling the
players on the pitch is discussed
in the ‘Player Controls’ section.

BUTTON D

Spielsteuerung

Sensible Soccer hat zwei ver-
schiedene Spielumgebungen, das
Menii und das Spielfeld. Um das
Menii zu benulzen, werden die
Pfeile auf dem Richtungsblock
bewegt,um so die einzelnen
Optionsfelder zu markieren.
Driicken Sie die Taste B auf dem
Kontrollblock, um die markierte
Option auszuwahlen. Die
Steuerung der Spiele auf dem
Feld wird im Abschnitt
"Spielsteuerung” erlautert.

&

g

START BUTTON

Commandes

Sensible Soccer offre deux envi-
ronnements de jeu différents : les
menus et e tarrain. Dans les
menus, utilisez le pavé-D pour

mettre en surbrillance les options.

Appuyez sur le bouton B pour
sglectionner |'option en surbril-
lance. Reportez-vous a la partie
“Commandes des joueurs” pour
savoir comment diriger les mem-
bres de votre équipe.

R B T =1 a B = BT e e B R o i R ST

MANDOS

Con Sensible Soccer, se utilizan
los mandos de dos formas distin-
tas: una para utilizar los menusy
oira para controlar el partido en el
terreno de juego. El modo de
empleo del sistema de menu con-
siste en mover los mandos del
panel en la direccion oportuna
hasta resaltar la opcion en
cuestion y pulsar el botén Ba
continuacion para seleccionar
dicha opcion. El control de los
jugadores en el campo se trata en
la seccion titulada “Control de los
jugadores”.
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| CONTROLLI

| Sensible Soccer ha due diversi
ambienti di gioco: menu e campo
da gioco. Per usare il sistema
menu, portate i comandi direzion-
ali del tastierino di controllo per
evidenziare la casella opzione,
Premete il pulsante B per
selezionare I'opzione attualmente
selezionata. Il controllo dei gioca-
tori sul campo & trattato nella
sezione “Controlli giocatori”,

KONTROLLER

Det finns tva olika lagen i
Sensible Soccer — menylage och
spelldge. Menysystemet fungerar
pa s satt att du markerar de olika
alternativrutorna med hiélp av rik-
tningstangenten pd kontrollpane-
len. Du véljer det markerade alter-
nativet genom att trycka pa B. |
avsnittet Spelarkontroller kan du
Iésa om hur du kontrollerar
spelarna ute pd planen,

BEDIENING

Sensible Soccer heeft twee ver-
schillende spelomgevingen: de
menu's en de bediening van de
spelers op het veld. Het menusys-
teem wordt gebruikt met behulp
van de richtingsknoppen op het
bedieningspaneel, waarmee de
optiehokjes kunnen worden gese-
lecteerd. Druk op knop B om de
geselecteerde optie te bevestigen.
In het paragraafje “Bediening van
de spelers” wordt uitgelegd hoe
de spelers op het veld worden
bediend.

OHJAIMET

Sensible Soccer -pelissd on kaksi
peliympdristdd, valikot ja jalkapal-
lokenttd. Valikon kayttamiseksi
siirrd nappdimiston eri suuntiin
vievat sd4ddt korostamaan kutakin
valintaruutua, Paina ndppaintd B
valitaksesi korostettuna ndkyvan
toiminnon. Pelaajien kontrollointi
jalkapallokentdlld esitelldan jak-
s0sssa 'Pelaajien. ohjaus’.



Introduction

Sensible Soccer is a soccer game,

in fact here in England it is what
we call a football game or dare |
say a football simulation. Around
the football action we have
included a fair variety of different
football competitions i Cups,
Leagues and Championships,
both real and imaginary. All of
these features should add to your
enjoyment of what we consider lo
be the most realistic and playable
football simulation to date.
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EINLEITUNG

Sensible Soccer ist ein
Fufiballspiel oder vielleicht besser
gine FuBballsimulation, Um das
ganze FuBballgeschehen herum
haben wir eine Vielzahl realer und
erfundener Fulballwettbewerbe
wie Pokal-, Liga- und
Meisterschaftsspiele, mit echten
oder erfundenenVorbildern grup-
piert. Diese verschiedenen
Spielmdglichkeiten sollen gute
Unterhaltung bieten, denn wir
meinen, daf Sensible Soccer die
momentan realistischste und
spielbarste FuBballsimulation
{iberhaupt ist.

Introduction

Sensible Soccer est un jeu de
football, ou plutdt une simulation
de football. Autour de I'action,
nous avons ajouté une grande
quantité de competitions de fool-
ball, des coupes, des champi-
onnals réels ou imaginaires.
Toules ces caractéristiques
doivent contribuer & vous procur-
er e plus grand plaisir dans ce
que nous considérons comme 13
simulation de football quia le
niveau le plus élevé de réalisme et
de jouabilité actuellement sur le
marche.

Introduccion

Sensible Soccer es un juego de
simulacion de futbol. La parle
principal del programa la consti-
tuye la practica del futbol en si,
para lo cual cuenta con distintas
modalidades de competicion:
copas, ligas y campeonalos, tanto
reales como imaginarios.
Esperamos que todas estas fun-
ciones resulten de su agrado y
contribuyan al disfrute del que
consideramos el juego de simu-
lacion de futbol a la venta mas
realista y facil de utilizar.



INTRODUZIONE

Sensible Soccer & un gioco di
calcio 0 meglio una simulazione
di calcio. Questo gioco & basato
principalmente sull'azione del cal-
cio vera e propria di cui spiegherd
brevemente le regole pidi in avan-
1i. Nel gioco abbiamo introdotto
una serie di diverse partite di cal-
cio, partite di Coppa, di Leghe, di
Campionati reali e immaginari.
Tutte queste caralteristiche com-
pletano il vostro divertimento gra-
zie alla simulazione calcistica pio
realistica e applicabile.

Introduktion

Sensible Soccer dr ett fol-
bolisspel. Dessutom har vi
inkluderat en hel del olika
tavlingssatt — cuper, serier och
masterskap — bade verkliga och
pahittade. Allt detta medverkar ill
att du kommer att fA avnjuta vad i
vdr mening dr det hittills mest
realistiska och spelbara fol-
bollsspelet pd marknaden.

Inleiding

Sensible Soccer is een spel, of
liever gezegd een simulatiespel,
dat in Engeland en Nederland
‘voetbal' genoemd wordt. We
hebben om de voetbalactie heen
allerlei verschillende echte en ver-
zonnen competities opgebouwd,
z0als de Cup, League (divisies)
en kampioenschappen. Al deze
onderdelen van het spel dragen
bij aan het speelplezier van
Sensible Soccer: de meest realis-
tische en speelbare voetbalsimu-
|atie fot nu toe.

Johdanto

Sensible Soccer -peli on jalkapal-
lopeli tai, pikemminkin ehka,
jalkapallopelisimulaatio.
Jalkapallon pelaamisen yhteyteen
olemme liittdneet erilaisia jalka-
pallo-otteluja: cup-, liiga- ja mes-
taruusotieluja, jotka oval sekd
lodellisia ettd kuviteltuja. Kaikki
ndmé toiminnot tulevat lisdaméan
nautintoasi osallistuessasi mei-
ddn mielestdmme tdmén péivén
kaikkein todellisimman tuntuiseen
ja toimivaan jalkapallopelisimu-
laatioon.
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PLAYER Controls

During the game you may only
control one member of your team
at any one time. The man current-
ly under your control is the one
with the white number above his
head. Control will be changed to
another man if the man currently
under your control is too far away
from the ball or if he has lost his
footing for any reason.

0ff the Ball Controls

These controls apply when the
man under your control is not in
possession of the ball.

SPIELSTEUERUNG

Wihrend des Spiels kann zu einer
pestimmlen Zeit jeweils nur ein
Spieler Ihrer Mannschaft ges-
teuert werden. Dieser Spieler ist
an der weilien Nummer {iber dem
Kopf zu erkennen. Ist der ges-
teuerte Spieler zu weit vom Ball
enternt oder hat er aus irgen-
deinem Grund den Stand ver-
loren, geht die Steuerung zu
einem anderen Spieler (ber.

Steuerung ohne Ball
Diese Steuerarten sind nur
mdglich, wenn der gesteuerte
Spieler nicht in Ballbesitz ist.

Commandes des joueurs

Au cours du jeu, vous ne pouvez
contrdler qu'un joueur de votre
equipe a la fois. Il s'agit du jousur
qui a un numéro blanc au-dessus
de sa téte, mais s'il se trouve trop
loin du ballon ou s'il perd I'squili-
bre pour une raison quelcongque,
le contrdle passera & un autre
joueur.

Commandes sans le ballon
Ces commandes s'appliquent
lorsque I'homme que vous con-
trélez n'est pas en possession du
ballon,

Control de los JUGADORES
Durante el partido, s6lo puede
controlar a un jugador de su
equipo a la vez. El jugador bajo
su control viene senalado por lle-
var el nimero en blanco sobre la
cabeza. El control pasa a otro
jugador si aquel que estaba con-
trolando se aleja demasiado del
balon o cae al suelo.

Control de jugadores sin
posesion del baldn

Siga las instrucciones dadas a
continuacion exlusivamente cuan-
do quiera controlar a un jugador
que no esté en posesion del
balon.

12



CONTROLLI GIOCO

Durante il gioco potete avere il
controllo soltanto su un giocatore
alla volta. Il giocatore attualmente
controllato & quello con un
numero bianco sulla testa; il con-
trollo passera su un altro gioca-
tore se colui che viene attual-
mente controllato si torva troppo
lontano dalla palla o se ha perso
a palla per qualsiasi ragione.

Controllo giocatore senza
palla

Questi controlli funzionano quan-
do il giocatore controllato non &
in possesso della palla.

Spelarkontroller

Under spelets gang kan du bara
kontrollera en spelare ur ditt eget
lag & gangen. Den spelare du far
tillfallet har kontrollen dver visas
med sitt nummer i vitt ovanfor
huvudet. Kontrollen Gvergar till en
annan spelare om den akluella
spelaren &r for 1angt bort frdn
bollen eller om han av ndgon
anledning har férlorat fotfdstet.

Kontroller nér du inte &r
spelforare

Dessa kontroller galler ndr den
spelare du kontrollerar inte har
bollen.

Bediening van de spelers
Tijdens het spel kan je slechts één
teamlid tegelijkertijd bedienen. De
speler die je op dit moment
bestuurt is de speler mat het witte
cijfer boven zijn hoofd. De bestur-
ing wordt op een anders speler
overgedragen als de speler te ver
van de bal afkomt, of als hij om
wal voor reden dan ook is
gevallen.

Bediening zonder balbezit
Deze bediening wordt gebruikt als
je een speler bestuurt die op dat
moment geen balbezit heeft.

PELAAJAA koskevat
ohjaimet

Pelin aikana sinun on mahdollista
ohjata vain yhtd jalkapallotiimin
jdsentd kerrallaan. Ohjaamasi
pelaajan tunnistat hanen padnsd
yldpuolella ndkyvéstd valkoisesta
numerosta. Ohjaus siirtyy
johonkun muuhun pelaajaan, jos
ohjauksesi alla oleva pelaaja on
liian kaukana pallosta tai jos hdn
jostakin syystd menettad tasapain-
onsa.

Palloa hallussaan pitamat-
tdmén pelaajan ohjainnap-
paimet

Namd ndppdimet oval voimassa,
kun ohjaamasi pelaaja ei vie pal-
loa.

13
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Running Laufen

To direct your man simply press LUm dem Spieler die Richtung zu

your controller in the directionin ~ geben, brauchen Sie Ihn nur mit

which you want him to run. A run-  dem Controller in die gewiinschte

ning man can intercept the ball Laufrichtung zu bewegen. Ein

from an opponent in possession.  laufender Spieler kann den Ball
einem in Ballbesitz befindlichen
Gegner abnehmen.

e <

Courir

Pour diriger volre joueur, appuyez
sur la fleche du pavé-D corre-
spondant  la direction ou il doit
courir. Un joueur qui court peut
intercepter le ballon d'un joueur
adverse.

Carreras

Para dirigir al jugador, basta con
presionar el mando en la direc-
cidn en la que desea que corra.
Esta tactica sirve para que gl
jugador robe el balon al equipo
contrario.



Corsa

Per quidare il vostro giocatore,
basta spingere controller verso la
direzione in cui volete farlo cor-
rere. Un giocatore che corre pud
intercettare la palla ad un avver-
sario.

Springa

Spelaren springer at det hall du
trycker kontrollpanelens riki-
ningstangent. En springande
spelare kan stjala bollen fran en
motstandare.

Hardlopen

Je stuurt de speler door de richt-
ingspijl op het bedieningspaneel
in de gewenste richting in te
drukken. Een hardlopende speler
kan de bal onderscheppen van
een tegenstander in balbezit.

Juokseminen

Pelaajaa ohjataan painamalla
ohjainta siihen suuntaan, mihin
haluat hanen juoksevan. Juokseva
pelaaja voi siepata pallon
vastapelaajalta.
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Sliding Tackles

When running off the ball it is
possible to slide into the ball or
an opponent by pressing Button
B. This will make your player
slide in the direction which he is
facing. Whilst a man is sliding it
is possible to get him to deflect
the ball in a direction different to
the one in which he is sliding
when he makes contact with it. To
do this the controller must be
redirected whilst a man is in mid-
slide before he has made contact
with the ball. This is a skill which
has to be mastered.
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Gleittacklings

Beim Laufen ohne Ball kann ein
Tackling in Richtung Ball bzw.
Gegner ausgefiihrt werden, indem
die Taste B gedriickt wird.
Darauthin gleitet der Spieler in
Laufrichtung. Wéhrend des
Tacklings kann der Spieler den
Ball im Kontaktmoment zusdtzlich
in eine andere als seine
Bewegungsrichtung ablenken.
Dazu miissen Sie den Controller
schon wahrend des Tacklings und
VOR dem Ballkontakt in die
entsprechende Richtung bewegen.
Das erfordert einige Ubung.

Prises du ballon

Lorsque vous vous éloignez du
ballon en courant, vous pouvez
heurter celui-ci ou un adversaire
en appuyant sur le bouton B.
Volre joueur glisse alors dans la
direction vers laquelle il est
tourné. Il est possible de |ui faire
dévier le ballon dans une direc-
tion différente de celle qu'il prend
lorsqu'il entre en contact avec le
ballon. Il convient pour cela de
changer la direction du pavé-D

lorsque le joueur est & mi-course,

donc avant qu'il entre en contact
avec le ballon. C'est une manceu-
vre qui demande une grande
maitrise.

Intercepciones

Pulse el botdn B mientras su
jugador estd corriendo de modo
que intercepte el balon o un
adversario. El jugador se desplaza
en la direccion en que estd situa-
do. Al entrar en conlacto con el
baldn en el transcurso de una
intercepcion, es posible hacer que
el jugador lo desvie en una direc-
cin distinta. Para ello, mueva el
mando en la direccion en que
desea desviar el balon justo antes
de que el jugador toque el esféri-
c0. Es una tdctica para la que
hace falta practica.




Tackle intercettati

Quando vi dirigete verso la palla,
premendo il pulsante B, si inter-
ceta palla 0 0 si marca l'avver-
sario; in questo modo il vostro
giocatore intercetterd nella
direzione che gli sta di fronte.
Mentre un giocatore sta inter-
cettando, la palla pud venire devi-
ala verso una direzione diversa da
quella di intecettazione, quando il
giocatore sta per entrare in pos-
sesso della palla. Per far questo
bisogna cambiare la posiziong del
controller mentre il giocatore si
trova a meta della fase di inter-
cettazione PRIMA che egli entri in
contatto con la palla. Questa &
una tecnica che va imparata.

Glidtackla

Nar du springer utan att ha bollen
kan du glidtackla bollen eller en
motstandare genom att irycka pd
knapp B. Din spelare glider dd &t
det hall han &r vind mot, Under
glidtacklingen dr det mdjligt att
sparka ivag bollen &t ett annat hall
an det hall spelaren glider. For att
det ska fungera maste du mitt i
tacklingen, innan spelaren far
kontakt med bollen, trycka en
annan riktning pé riktningstan-
genten. Det dr inte det Ittaste, sd
det handgreppet kan vara bra att
trana pa.

Sliding

Als je hardloopt zonder balbezit
kun je door knop B in t2 drukken
naar de bal of een tegenstander
glijden. Als je knop B indrukt
maakt je speler een sliding in de
richting waarin hij liep, Tijdens
een sliding kan de speler zodanig
bestuurd worden dat hij de bal in
een andere richting trapt dan
waarin hij glijdt. Dit doe je door
tijdens de sliding een andere
richting in te drukken op het bedi-
eningspaneel, maar voorda je
speler de bal raakt, Deze truc
moet je wel eerst leren!

Liukutaklaus

Palloa siepattaessa on mahdol-
lista liukutaklata pallo tai
vastapelaaja painamalla nappéinta
B. Témd saa pelaajasi liukumaan
hanen edessdan olevaan suun-
laan. Kun pelaaja on liukumassa,
hdn voi kdénnyttéd pallon kontak-
tin tehtyddn pois siitd suunnasta,
johon se oli kulkemassa hanen
liukuessaan. Téma saadaan
aikaan muuttamalla ohjaimen
suuntaa pelaajan ollessa keskelld
liukumista ja ennen kontaktin
saamista palloon. Témdn taidon
hallitseminen vaatii paljon harjoit-
telemista.
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Headers

When the ball is in the air and you
press Button B, instead of sliding
into the ball the man under your
control will attempt to head the
ball. Such headers can also be
deflected in a similar way to slid-
ing tackles but redirecting must
take place before contact with the
ball has been made.

On the Ball Controls

These controls apply only when
your man is in direct possession
of the ball. The control methods
described below can be adjusted
to suit your own preferences by
changing the difficulty level in the
‘Options’ menu.
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Kopfball
Wenn der Ball in der Luft ist und
Sie wie beim Tackling die Tasle B
driicken, versucht der gesteuerte
Spieler, einen Kopfball
auszufiihren, Kopfbélle kdnnen in
gleicher Weise wie Tacklings in
andere Richtungen gelenkt wer-
den. Dabei mufi die Bewegung
mit dem Controller vor dem
Ballkontakt erfolgen.

Steuerung bei Ballbesitz
Diese Steuerfunktionen sind nur
maglich, wenn sich Ihr Spieler in
dlirektem Ballbesitz befindet. Die
weiter unten aufgefiihrten
Steuerungsmethoden kdnnen
durch Anderung des
Schwierigkeitsgrades im Mend
“Optionen” individuell eingestellt
werden.

Coups de téte

Lorsque le ballon est en |'air et
que vous appuyez sur le bouton B
au lieu d'entrer en contact avec le
ballon, |e jougur sous votre con-
trdle essaie de faire une téte. |l est
possible de faire dévier les coups
tle téte comme pour les prises du
ballon, mais le changement de
direction doit avoir lieu avant
d'entrer en contact avec le ballon.

Commandes avec le ballon
Ces commandes ne s‘appliquent
que lorsque volre joueur est
directement en possession du
ballon. Vous pouvez changer les
commandes décrites ci-dessous
pour les adapter a vos préférences
en modifiant e niveau de diffi-
culté dans le menu Options.

Tiros de cabeza

Si pulsa el boton B mientras el
baldn se encuentra en el aire, el
jugador bajo su control intentara
un tiro de cabeza en lugar de una
intercepcion. Es factible desviar el
balon al igual que en el caso
anterior, para lo cual tiene que
mover el mando antes de que el
jugador toque &l balon,

Control de jugadores en pos-
esion del balon

Siga las instrucciones dadas a
continuacion para controlar a un
jugador que esté en posesion del
baldn. Los metodos de control
descritos pueden adaptarse segun
sus preferencias personales con
s6lo cambiar el nivel de dificultad
en el menu “Options”.



Colpi di testa

Quando la pallasitrovainariae
premete il pulsante B invece di
intercettare la palla il giocatore
che controllate cerchera di colpir-
la di testa. Tali colpi di testa pos-
50n0 venire deviati in un modo
simile a quello dei tackle inter-
cettati, ma il cambiamento della
direzione deve avvenire PRIMA di
entrare in contatto con la palla.

Controlli palla

Questi controlli funzionano quan-
do il vostro giocatore si trova in
diretto possesso della palla. |
metodi ci controllo descritti a
sequito possono venire regolati in
base alle vostre preferenze. A tal
fine basta cambiare il grado di
“difficolta” nel menu Opzioni.

Nicka

Trycker du pa knapp B nér bollen
befinner sig i luften kommer
spelaren du kontrollerar att férs6-
ka nicka bollen istéllet for att glid-
tackla. En nickning kan dven den
riktas at ett annat hall pa samma
satt som en glidtackling, och dven
i detta fall méste du trycka pa riki-
ningstangenten innan du fatt kon-
takt med bollen.

Kontroller ndr du dr
spelfarare

Dessa kontroller galler bara ndr
den spelare du kontrollerar har
bollen. Metoderna som beskrivs
har nedan kan anpassas efter dina
egna dnskemal genom att du
andrar svarighetsgraden | menyn
[Options/Alternativ].

Kopballen

Als de bal in de lucht is en je
druk! op knop B dan maakt de
speler geen sliding, mazr gaat hij
proberen de bal te koppen. Qok
hier kan je hem in een andere
richting laten koppen, maar dat
moet wel gebeuren vaordat hij de
bal raakt,

Bediening met balbezit

Deze besturing wordt allzen
gebruik! als jouw speler balbezit
heeft. De besturingsmethodes die
hieronder worden beschreven,
kunnen worden aangepast naar
wens door de moeilijkheidsgraad

in te stellen in het ‘Options’ menu.

Pukkaukset

Kun pallo on ilmassa ja painat
nappdintd B ohjaamasi pelaaja ei
taklaakaan palloa, vaan yrittdd
pukata palloa. Nama pukkaukset
voidaan myds uudelleensuunnata
samalla favalla kuin liukumistak-
laukset, mutta uudelleensuun-
taamisen on tapahduttava ennen
pallon koskettamista.

Pallo hallussa -ohjaimet
Néitd ohjaimia kaytetddn, kun
pelaajalla on pallo hallussaan.
Alla kuvattuja ohjaustapoja
voidaan saatdd tarpeidesi mukaan
muuttamalla Options(Toiminnot)-
valikon vaikeusastetasoa.
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Dribbling

When on the ball simply press
your controller in the direction in
which you want the player to drib-
bie with the ball. You will find that
as the player gathers speed it is
harder for him to change direction
and refain control of the ball. This
is another skill which has to be
mastered.

(The way dribbling works ina
malch can be altered by changing
the Difficulty setting from the
Options menu.).
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Dribbling

Wahrend der Ball gefuhrt wird,
bewegen Sie Ihn einfach mit dem
Controller in die gewiinschie
Dribbelrichtung. Dabei werden
Sie feststellen, daf es mit wach-
sender Geschwindigkeit dem
Spieler immer schwerer fallt, bei
Richtungswechsel den Ball unter
Kontrolle zu halten. Auch hier
macht wieder Ubung den Meister.

(Dribbling kann durch Andern des
Schwierigkeitsgrades im Men
“Optionen * variiert werden).

Dribbler

Si vous étes sur le ballon,
appuyez sur la direction du pave-
D dans laquelle le joueur doit
dribbler. A mesure que le joueur
gagne en vitesse, vous constatez
qu'il lui est plus difficile de
changer de direction et de garder
le contrdle du ballon. Cest une
autre manceuvre qui exige de la
maitrise.

(Vous pouvez changer les modal-

ités du dribble d'un match en
modifiant 1a difficulté dans le
menu Options.)

Regateos

Una vez en posesion del balon,
simplemente presione el mando
en la direccion en la que desea
que se dirija regateando el
jugador. A medida que este gana
velocidad, resulta mas dificil
cambiar de direccion sin perder el
balon, por lo que conviene prac-
ficar mucho esta jugada.

{Puede moditicar el fun-
cionamiento del regateo durante
un partido cambiando el nivel de
dificultad desde el menu
“Options”).




Dribbling

(uando vi trovate in possesso
della palla, spingete semplice-
mente il controller nella direzione

in cui volete che il giocatore drib-

bli la palla. Vedrete che quando il
giocatore acquista velocita sara
piu difficile per lui cambiare
direzione e riprendere il controllo
della palla: anche questa & una
tecnica da imparare.

(Durante una partita, per modifi-
care il dribbling, cambiate il
grado di difficolta, impostandolo
nel menu Opzioni).

Dribbla

Nar din spelare har bollen trycker
du rikiningstangenten at det hall
du vill att han ska dribbla bollen.
Du kommer att mérka att ju higre
fart han har desto svarare far han
att dndra rikining och samtidigt
behalla kontrollen dver bollen.
Det hdr &r an annan sak som kan
vara bra att trdna pa.

(Séttet dribblingen fungerar pa
kan du &ndra pa genom att ndra
svarighetsgraden | menyn
[Options/Alternativ].)

Dribbelen

Als je balbezit hebt, hoet je alleen
maar je bedieningspaneel in {e
drukken in de richting waarin je
wilt dribbelen. Je zult merken dat
hoe harder de speler loopt, hoe
moeilijker het is om van richting
te veranderen en daarbij de bal
niet te verliezen. Dit is ook een
handigheidje dat je zult moeten
leren.

(De manier waarop er in een wed-
strijd gedribbeld wordt kan
aangepast worden door het moeil-
ijkheidsniveau te wijziger in het
‘Options’ menu.)

Puikkelehtiminen
Puikkelehtiminen pallon kanssa
tapahtuu yksinkertaisesti paina-
malla ohjainta haluamaasi suun-
taan. Kun pelaaja liséd nopeutta,
tulet havaitsemaan, ettd hinen
suuntansa vaihtaminen ja pallon
hallussapito vaikeutuu. Taméd on
toinen taito, jonka hallinta vie
dikansa.

(Ottelussa suoritettua
nuikkelemista voidaan vaihtaa
muuttamalla toiminto-valikon
vaikeusastetason asetusta.)
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Pass

When on the ball if you press
Button C whilst you are directing
the controller, the ball will be
played along the ground in the
direction you are facing or, if
there is one of your team-mates
standing roughly in the direction
you are facing and within passing
distance then the ball will be
played straight to your team-
matels feet.
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Pall

Wenn Inr Spieler in Ballbesitz ist,
und Sie wahrend der Bewegung
mit dem Controller die Taste C
driicken, wird der am Boden
befindliche Ball in die
Bewegungsrichtung des Spielers
gespielt, Befindet sich in der
ungefahren Laufrichtung des ges-
teuerten Spielers ein anderer
Spieler, und ist die Entfernung fiir
ginen Pal geeignet, so wird der
Ball direkt zu diesem Spieler
gespielt.

Passe

Si vous Btes sur le ballon,
appuyez sur le bouton C tout en
utilisant le pave-D pour passer le
ballon dans la direction en face de
vous. Ou bien, si I'un de vos
coéquipiers se trouve a peu pres
dans cette direction et qu'il soit
suffisamment proche, il recoit
directement |a balle.

Pases

Cuando el jugador tiene el balon,
si pulsa el boton C al mismo
tiempo que presiona el mando
que controla la direccian, el balan
se deslizard a ras de sueloen la
direccion en la que estd situado
dicho jugador o, si hay un com-
pafiero de equipo en dicha direc-
cién y dentro de una cierta distan-
cia, pasara directamente a este
ultimo.



Passaggio

Quando vi trovate in possesso
della palla, premendo veloce-
mente il pulsante B mentre si
comanda il controller, la palla
scorrera sul campo nella
direzione di fronte a voi oppure se
uno dei vostri compagni di
squadra si trova all'incirca nella
direzione che vi sta di fronte o ad
una distanza fale da permettere un
passaggio, allora Iz palla verra
passata al vostro compagno di
squadra.

Passa

Om du. nér din spelare har bollen,

trycker pd knapp C samtidigt som
du rikiar in riktningstangenten,
skickas bollen ivdg at det hall
spelaren ar vand. Star en av dina
medspelare i ungefdr samma rikt-
ning och inom passningshall
kommer bollen att spelas fram {ill
din medspelares féitter.

Pass

Als je balbezit hebt en op Knop C
drukt terwijl je het bedieningspa-
neel gebruikt, wordt de bal
doorgespeeld in de richting
waarin de speler kijkt. Als één van
ie teamgenoten op passafstand
staat, min of meer in de richting
waarin je kijkt, wordt de bal recht-
streeks naar hem toegespeeld.

Syittd

Jos palloa kuljetettaessa paine-
taan ndppdintd C ohjaimen suun-
tauksen aikana, pallo kuljetetaan
edessd olevaan suuntaan tai jos
vksi joukkueesi pelaajista seisoo
sydttdetdisyydelld suurin piirtein
siind suunnassa, jota kohti olet
menossa, pallo kuljetetaan suo-
raan joukkueesi pelaajan jalkoi-
hin.



Kick

To kick the ball in the normal way
the controller should be directed
in the desired direction and
Button B should be firmly
pressed. Note that if you quickly
tap Button B, it will perform a
pass.

Lift and Bend

When the ball has been kicked as
opposed to being passed it is
possible to apply varying degrees
of lift and bend to it. To do this
the controller must be redirected
within a very short time after
Button B is initially pressed. Il is
not necessary to release Button B
before redirecting.

Kicken

Um den Ball normal zu kicken,
mul der Controller in die gewiin-
schie Richtung bewegt und dabei
dlie Taste B fest gedriickt werden.
Wenn eine der Tasten schnell
gedriickt wird, wird ein Paf aus-
gefihrt.

Heber und Effethalle

Wird der Ball nicht gepalit son-
dern qekickt, kann er verschieden
sltark angehoben und mit ver-
schieden starkem Effet gespielt
werden. Dazu muf der Controller
nach dem Driicken der Taste B in
kilrzester Zeil entsprechend
bewegt werden. Dabei ist es nicht
notwendig, vorher die Taste
loszulassen.

”

Coup de pied

Pour botter le ballon de fagon
normale, il suffit d'appuyer sur le
pavé-D dans Ia direction
souhaitée et d'appuyer fermement
sur le bouton B. Si vous appuyez
brigvement sur le bouton B, vous
effectuez une passe.

Courbe ascendante

Une fois que le ballon a éte botté,
par opposition & la passe, il est
possible de lui appliquer une
courbe ascendante de divers
degrés. |l convient pour cela de
changer trés rapidement Ia direc-
tion avec le pavé-D aprés avoir
appuye sur le bouton B. I n'est
pas nécessaire de reldcher le bou-
ton avant de changer de direction.
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Chutes

Para chutar el balon, presione el
mando en la direccion que desea
que tame al mismo tiempo que
mantiene pulsado el botén B. Si
oprime y suelta inmediatamente el
botan B, en lugar de mantenerlo
pulsado, se produce un pase en
vez de un chute.

Elevacidn y efecto

Con los chutes, a diferencia de
con los pases, puede elegir |a ele-
vacion y efecto que desea impar-
tir. Para ello, tiene que mover el
mando en la direccion que desea
instantes después de haber pulsa-
do el boton B, sin necesidad de
soltar este.



Calcio della palla

Per effettuare un normale calcio
della palla, posizionate il con-
troller nella direzione desiderata
g, premendo rapidamente il pul-
sante B, verra eseguito un pas-
5aggio.

Sollevamento e deviazione
Quando la palla & stala tirata e
non passata, & possibile sollevar-
|a e farla deviare in vari modi. Per
far questo, cambiate velocemente
la posizione del controller dopo
che il pulsante B & stato inizial-
mente premuto. Non & necessario
rilasciare il pulsante prima di
cambiare posizione.

Sparka

Vill du istdllet sparka ivag bollen
pa vanligt sétt ska du rikta in rikt-
ningstangenten &t det hall du vill
sparka och sedan trycka ner
knapp B ordentligl. Observera att
om du bara klickar till pa knapp B
kommer du att passa bollen istdl-
let féir att skjuta.

Hojd och skruv

Nar du har sparkat ivdg bollen
istallet for att passa den kan du
bestdmma hojd och skruv pa
skottet genom att trycka pé riki-
ningstangenten strax efter det att
du tryckt pa knapp B. Du behdver
inte sldppa upp knappen innan du
anvander rikiningstangenten.

Schoppen

Druk de gewenste richting in op
het bedieningspaneel en druk
hard op knop B. Als je knop B
snel indrukt en loslaat wordt er
een pass gespeeld,

Hoogte van de bal en effect
Zodra de bal is geschopt (niet bij
een pass) kan je de hoogle en het
effect op de bal beinvioeden. Druk
snel op een richting op hat bedi-
eningspaneel nadat je op knop B
hebt gedrukt. Je hoeft knop B niel
los te laten voor je dit dont.

Potku

Pallon potkaisemiseksi normaali-
in tapaan paina tuntuvasti nap-
pdintd B ohjaimen osoitlaessa
haluttuun suuntaan. Pane
merkille, ettd jos painat pikaisesti
ja kevyesti ndppdintd B, saadaan
aikaan sydtto.

Nosta ja kddnna

Kun pallo on potkaisiu - ei syotet-
ty - sitd on mahdollista nostaa ja
kdantdd eri astemadra. Tamd
tapahtuu uudelleensuuntaamalla
ohjain hyvin lyhyen ajan siséll
siitd, kun on painettu nappdintd B.
Nappaintd B el ole valtimétonta
vapauttaa ennen uudelleensuun-
tausta.
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| Redirection Table for Lift
and Bend
Assuming the player is running
and kicking up the pitch, lift and
bend when applied to a shot will
work in the following manner:

The quicker the bend is applied to
a shot the more exaggerated the
bend will be.

A Mool Straight Kick A

e\

Tabelle fiir Heber und
Effethille

Wenn ein Spieler in Richtung des
gegnerischen Tors lduft, kann
sein Schuf folgendermalien ges-
teuert werden:

Je schneller der Effet gesteuert
wird, desto stérker wird der Ball
angeschnitien.

AJE Normaler Geradeausschul
Normaler Schufl mit Rechisetfel
Heber mil Rechisetfel

Hohe Selbstvorlage mit Rechisetiet
Hohe Selbstvorlage geradeaus
Hohe Selbstvorlage mit Linksetfet
Heber mit Linksefiet

Normaler Schufi mit Linkseffet

TITomooom

A Wormal Kick Banding s |
tha Right

L Lobbad Nick Bending

F Aa Up nad Undes Beading fa /l\ A Up and Unsar Bandig [
the lufy tha Right

1o
A Normal Straight Kick
Centrad Joypad « A Staipht Lobbud Kick |
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Tableau de changement de
direction pour une courbe
ascendante

En supposant que le joueur
remonte le terrain en courant et
botte le ballon, la courbe ascen-
dante appliquée a un tir fonction-
nera de la fagon suivante :

Plus une courbe est appliquée
rapidement a un tir, plus elle sera
accentuge.

Tir droit normal

Tir normal vers la droile
Lob vers Ja droite
Chanelie vers 1a droite
Tir droit normal
Chandelie vers la gauche
Lob vers la gauche

Tir normal vers la gauche

—TomMmoOom®>

Lab droit

Centre de la manette multidirectionzlle =

Tabla de desviacion corre-
spondiente al nivel de ele-
vacian y efecto

Suponiendo que el jugador esid
chutando el balén mientras corre,
cuanto mas répidamente se
imparta el efecto, mas exagerado
serd.

A/E Chute normal en linga recta

B Chute normal con desviacion a la
derecha

€ Chute bombeado con desviacion a la
derecha

D Chute alio con deswiacidn a fa derecha

F Chute alto con desviacion a la izquierda

G Chute bombeado con desviacion a la
izquigrda

H  Chute normal con desviacion a la
I2quierda

| Mando cenfrado = chute bombeado nor
mal
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Tabella di posizione per il
sollevamento e la devi-
azione

Presumendo che il giocatore stia
correndo in campo, il solleva-
mento e la deviazione di un calcio
avverranno nel modo seguente:
Pill veloce sara la deviazione di
un calcio, pid pronunciata sara la
deviazione.

AfE Calcla diritto normale

B Inclinazione a destra ascendente e dis-
cendenie

Calcio alto inclinato a destra

Calcio normale inclinato a destra
Inclinazione a sinistra ascendente e dis-
cendente

Calcio alto inclinato a sinistra

Calcio normale inclinato a sinistra

| Joypad al centra = calcio alto diritto

Moo

o

Riktningsdiagram for hajd
och skruv

Forutsatt att spelaren springer och
sparkar i riktning mot motstandar-
nas planhalva kommer hijd och
skruv att fungera pa foljande sétt:
Ju snabbare du bestammer bol-
lens skruv desto mer vridet blir
skottet,

AE Normal rak spark

Marmal spark som bojer av 31 vanster
Lobb som bitjer av & vanster

Skruvad spark som bajer av &t vinster
Normal spark som bojer av 3t higer
Lobb som bojer av &t hoger

Skrisvad spark som bojer av At hisger
Centrerad riktningstangent = Rak lobb

=Tromooaom

Richtingspijlentabel voor
hoogte en effect

Als we er vanuit gaan dal de spel-
er hardloopt en de bal naar voren
schopt, werken de richtingspijlen
als volgt op de hoogte en het
effect van de bal:

hoe sneller je het toepast, hoe
slerker het effect zal zijr.

AJE normale rechle schop

normale schop met ellect raar links
hoge boogbal met effect naar links
up-en-under met effect naar links
normale schop med effect naar rechis
hoge boogbal met effect naar rechts
up-en-under met effect naar rechis
midden van joypad = hoge booghal rech
fuit

—TooMmMoO D

Uudelleensuuntaustaulukko
nostoa ja kdantamista
varten

Olettaen, ettd pelaaja on juokse-
massa ja potkaisemassa kentalld
ylospdin, pallon nosto ja kdéntd
tapahtuu seuraavalla tavalla:

Mitd nopeammin k&dntd tapahtuu,
sitd laajempi se on.

AE Normaali suorapotku

B.  Normaali potku kdéntyen oikealle
limaheittopotku kadntyen oikealle
Yltis ja alas kidntyen oikealle

Yibs ja alas k3antyen vasemmalle
limaheittopothy kadntyen

Normaali potku kadntyen vasemmalle
Keskipatkannusndppdimistd = suara
iimaheifiopotku

—Tomoo

27




Shoot

You can use either the pass or the
kick buttons to shoot at goal.
Depending on the current
Difficulty level, you can also use
the SHOOT button to shoot at
goal with the ball. See Options for
more delails. The SHOOT button
works in a number of ways:
Whilst attacking: (he player
will shoot towards the goal. If the
ball is in the air the player will
head towards the goal. If the play-
er is near the ball, he will slide in
and knock it towards the goal.
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SchieBen

Es kann sowohl die Taste fiir Paf
als auch die Taste fir Kick einge-
setzt werden. Abhangig vom
Schwiergkeitsgrad kann auch die
SCHIESSEN-Taste verwendet
werden, um ein Tor zu erzielen.
Naheres siehe unter Optionen. Die
Taste SCHIESSEN hat mehrere
Funktionen:

Beim Angriff schiefit der Spieler
auf das Tor. Wahrend der Ball in
der Luft ist, gleitet der Spieler
zum Tor hin. Wenn der Spieler in
der Néhe des Balls ist, gleitet er
ndher und schieft ihn zum Tor.

Tir

Utilisez les boutons de passe ou
de coup de pied pour tirer un but.
En fonction du niveau de difficulté
sélectionné, vous pouvez aussi
utiliser le bouton Tir. Reportez-
vous a Oplions pour plus de
détails. Ce bouton fonctionne de
plusieurs fagons :

En attaque : Ie joueur tire en
direction des buts. Si le ballon est
en lair, le joueur fait une téte en
direction des buts. Si le joueur se
trouve prés du ballon, il glisse
pour le frapper.

Tiros a porteria

Puede servirse tanto de un pase
como de un chute para tirar a
puerta. Dependiendo del nivel de
dificultad elegido, puede usar el
botdn SHOOT para tirar a puerta.
Consulte la seccidn Options para
mas informacion. El boton
SHOOT funciona de distintos
modos:

En el ataque: el jugador tiraa
puerta mediante un tiro de cabeza
si el balon estaen el aire y lo
intercepta y lanza hacia la porteria
si se encuentra cerca de éste.



Tiro

Per tirare |a palla, potete usare sia
il pulsante Passaggio sia il pul-
sante TIRO della paila. A seconda
del grado di difficolta, si pud
usare il pulsante TIRO per tirare la
palla. Per maggiori dettagli,
vedete le opzioni.

In fase di attacco: il giocatore
tira verso la porta. Se la palla si
trova in aria, il giocatore lanciera
con un colpo di testa la palla
verso la porta. Se il giocatore &
vicino alla palla, la intercetta lan-
ciandola verso la porta

Skjuta

Du kan anvanda knapparna for
bade passning och skott fdr elt
skott pa mal. Beroende pa aktuell
svarighetsgrad kan du dven
anvanda knappen
[SHOOT/SKOTT] for att fa ivag ett
skott pa mal. Mer information far
du om du ldser avsnittet
[Options/Alternativ). Knappen
[SHOOT/SKOTT] fungerar pa flera
olika satt:

Vid anfall: Spelaren skjuter mot
mal. Befinner sig bollen i luften
kommer spelaren istdllet att forso-
ka nicka in bollen i mal. Ar
spelaren i ndrheten av bollen
kommer han att glida ner och
putta in den.

Schieten

Je kunt op het doel schieten met
een ‘pass’ of een 'schop’
Afhankelijk van het huidige moeil-
ijkheidsniveau kun je ook de
SHOOT knop gebruiken om op
het doel te schieten. De SHOOT
knop werkl op een aantal
manieren:

Tijdens de aanval: de speler
schiet op het doel. Als de bal zich
in de lucht bevindt doet de speler
een kopbal in de richting van hel
doel. Als de speler zich dichtbij
de bal bevindt maakl hij een slid-
ing en schopt de bal in de richting
van het doel.
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Maalipotku

Voil kyttad joko sydtto- ja
potkundppdimia maalipotkun
laukaisemiseksi. Riippuen
voimassa olevasta vaikeustasosta
voit myds kéyttaa MAALIPOTKLU-
nappainta maalipotkua varten.
Katso lisatietoja jaksosla
Toiminnot. MAALIPOTKU-ndp-
pdin toimii monin eri tavoin:
Hyiikattaessa: pelaaja ampuu
kohti maalia. Jos pallo on iimas-
s, pelaaja ldhtee kohti maalia.
Jos pelaaja on pallon fahelld, hin
liukuu ja kopauttaa sen maalia
kohti.
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Whilst defending: the player
will do a lofty boot up the pilch to
clear the ball. If the ball is in the
air, the player will head the ball to
safety. If the player is near the
ball, he will slide in an knock it to
safety.

Set Pieces
All set piece kicks and throws
work as a normal kick or pass

| except that illegal or illogical
angles cannot be chosen by the
kicker or thrower.
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In der Verteidigung lduit der
Spieler dem Ball entgegen, um
ihn abzufangen. Wenn der Ball in
der Luft ist, macht der Spieler
einen Kopfball. Wenn der Spieler
in der Néhe des Balls ist, gleitet er
dazwischen und fangt ihn ab.

Freistoh

Alle Freisttife und Einwirfe wer-
den wie normale Schilsse oder
Pésse gesteuert. Jedoch ist es
nicht maglich, nicht erlaubte oder
unlogische Winkel fiir den Stol}
bzw. Einwurf zu wahlen.

En défense : |e joueur conire le
tir. Si le ballon est en lair, il
gffectue une (&te pour I'¢loigner.
Si le joueur est prés du ballon, il

glisse pour le rapper et I'tloigner.

Combinaisons
Toutes les combinaisons de

coups de pied et lancers fonction-

nent comme les coups de pied ou
passes ordinaires, si ce n'est que
les angles illegaux ou illogiques
ne peuvent pas élre choisis par le
joueur qui botte ou lance le bal-
lon.

En la defensa: el jugador inten-
tara por todos los medios llegar al
baldn y despejarlo fuera del drea.
Si éste se encuentra en el aire, el
jugador lo despejara de un
cabezazo, de o contrario, lo hard
por medio de un chute.

Tiros fijos

Los chutes y tiros fijos funcionan
como cualguier chute o pase nor-
mal, con la diferencia de que no
pueden elegirse angulos ilogicos
ni ilegales.



In fase di difesa: il giocatore
intercetta la palla in tutti i modi
possibili per inviarla fuori
dell'area. Quando la palla si trova
in aria, il giocatore |a interceta
con un colpo di testa o con un
calcio.

Schemi predefiniti

Tutti i firi e lanci degli schemi
predefiniti funzionano come un
normale calcio o passaggio,
tranne che per gli angoli vietati o
illogici che non possono essere
scelti dal calciatore.

Vid farsvar: Spelaren sparkar
ivdg bollen mot motstandarnas
planhalva. Befinner sig bollen i
luften kommer spelaren alt nicka
bollen i sdkerhet. Ar spelaren i
ndrheten av bollen kommer han
att glida ner och putta den i saker-
het.

Frispark och inkast
Frisparkar och inkast fungerar pa
samma sdlt som vanliga sparkar
och passningar, forutom det att
du inte kan valja vinklar som &r
emot reglerna eller omdjliga.

Tijdens de verdediging: de
speler schopt de bal zo hard en zo
ver mogelijk van het dozl weg. Als
de bal zich in de lucht bevindt
doel de speler een kopbal uit de
richting van het doel. Als de spel-
er zich dichtbij de bal bavindt
maakt hij een sliding en schopt
hij de bal weg.

Vrije schop/inworp

Alle vrije schoppen en inworpen
werken als een normale schop of
pass, maar de speler kan geen
illegale of onlogische hoek kiezen
voor zijn schop of inworp.

Puolustettaessa: pelaaja
potkaisee pitkdpallon pallon
selviltdmiseksi. Jos pallo on
iimassa, pelaaja pokkaa sen tur-
vaan. Jos pelaaja on pallon ldhel-
&, hédn liukuu ja kopauttaa sen
lurvaan.

Hyviaksytyt toimet

Kaikki hyvaksytyt potkut ja heitot
toimivat normaalin potkun ja
sydton tapaan paitsi etld pallon
potkaisija tai heittdja ei voi valita
aittornia tai asiattomia kulmia.
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Goalkeepers

Goalkeepers are always under
computer control excepl when
they have the ball in their hands
or when they are about to take a
goal kick, in which case all they
can do is kick the ball out.

The Bench

The bench can be called on at any
time during the game when the
ball is out of play, or if a free kick
has been awarded, or before the
beginning of a half. To access the
bench the controller should be
pressed in any direction three
times in quick succession. This
can only be done when the ball is
out of play or before a free kick or
at the beginning of a half.
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Tormann

Die Torleute werden immer vom
Programm gesteuert, aufier wenn
sie den Ball halten oder einen
Schufl abwehren. Sie kinnen
dann nur den Ball aus dem
Torraum schiefen.

Die Auswechselbank

Die Auswechselbank kann jed-
erzeit wahrend des Spiels
aufgerufen werden, wenn der Ball
entweder aus dem Spiel ist, ein
Freistof gegeben wird oder vor
Beginn einer Halbzeit, Um die
Bank aufzurufen, wird der
Controller in einer beliebigen
Richtung dreimal rasch hintere-
inander kurz angetippt. Aber das
geht, wie gesagt, NUR, wenn der
Ball entweder aus dem Spiel ist,
ein Freistol$ gegeben wird oder
vor Beginn einer Halbzeit.

Gardiens de buts

Le gardien de buts est toujours
contrdlé par 'ordinateur, sauf
lorsqu'il a le ballon entre les
mains ou qu'il est sur le point de
recevoir un dégagement. Dans ce
cas, tout ce qu'il peut faire, c'est
de renvoyer le ballon d'un coup
de pied.

Banc de touche

Le banc de fouche peut &tre
appelé a tout moment du jeu
lorsqu'il y a hors-jeu ou qu'un
coup franc a été accordé ou au
debut d'une mi-temps. Pour
accéder au banc de touche,
appuyez trois fois rapidement sur
I'une des directions du pave-D.
Vous ne pouvez procéder ainsi
que lors d'un arrél de jeu, avant
un coup franc ou au début d'une
mi-lemps.

Porteros

Los porteros estan en todo
momento bajo control del orde-
nador excepto cuando el balon
llega hasta sus manos o cuando
estan a punto de encajar un chute
a porteria, en cuyo caso lo unico
que pueden hacer es despejar el
balan también de un chute.

El banquillo

Puede ir al banquillo en cualquier
momento durante el transcurso
del partido siempre que el baldn
este fuera de juego, se haya pita-
o un saque de falta o antes del
comienzo del partido o del segun-
do liempo. Para ello, basta con
pulsar rapidamente tres veces
seguidas cualquiera de las flechas
del panel de mandos.
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Portieri

Questi sono sempre controllati
dal computer, tranne quando
hanno la palla in mano o quando
stanno per parare un calcio di rin-
vio; i questo caso possono solo
respingere 1a palla fuori.

La panchina

| giocatori della panchina pos-
s0n0 essere richiamali in qualsi-
asi momento della partita: quando
la palla & fuori gioco, quando
viene assegnato un calcio di
punizione o prima dellinizio di
uno dei due tempi. Per accedere
alla panchina, premete il con-
troller in una qualsiasi direzione
per tre volte in rapida succes-
sione. Questo pud essere applica-
{0 solo quando la palla si frova
fuori gioco, prima di un calcio di
punizione o all'inizio di uno dei
due tempi della partita.

Malvakter

Malvakterna star alltid under
datarns kontroll, utom nér de har
bollen i hdnderna eller ndr de dr i
fdrd med att sparka ut bollen —
och allt de kan gora da &r att spar-
ka ivag bollen ut pa planen.
Utbytarbanken

Utbytarbdnken kan du qd till nér
som helst under spelets gang nar
spelet &r avblast, ndr domaren har
domt fér en frispark eller innan en
halvlek borjar. Du gdr till utbytar-
banken genom att trycka riki-
ningstangenten tre ganger i snabb
foljd at valfritt hall.

Doelverdedigers

De doelverdedigers wo-den altijd
tloor de computer bestuurd,
behalve als ze de bal in hun han-
den hebben of op het punt staan
een doelschop te doen. In dat
geval kunnen ze de bal alleen het
veld in schoppen.

De reservebhank

Je kunt de reservebank tijdens de
wedstrijd oproepen als de bal uit
het spel is of als er een vrije
schop is toegekend, of voor het
begin van een speelhelft. Je krijot
toegang tot de reservebank door
gen richting op het bedieningspa-
neel drie keer snel achierelkaar in
te drukken. Dit kan alleen als de
bal uit het spel is of als er een
vrije schop is toegekend, of voor
het begin van een speelhelft.

Maalivahdit

Maalivahdit ovat aina tietokoneo-
hjauksen alaisia paitsi kun heilld
on pallo kasissdan lai kun he otta-
vat pallon kiinni, jolloin ainoa
mitd he voivat tehdd on potkaista
pallo ulos.

Pelisti poisto

Pelistd poisto voidaan kutsua
pelin aikana aina kun pallo on
ulkona tai jos on annettu
vapaapotku tai ennen puoliajan
alkua. Pelistd poistaminen
saadaan painamalla ohjainia
mihin tahansa suuntaan nopeasti
kolme kerlaa perdkkdin. Tama
voidaan tehdd vain kun palloa ei
olla pelaamassa tai ennen
vapaapotkua fai puoliajan alussa.

33



Manager

Moving the arrow up and down
the bench enables the selection of
the manager or substitutes, press
Button B to select.

The Manager is the one wearing
the brown coat and he is used to
change the team formation on the
pitch, When he is selected, press
up and down on your coniroller to
select the new formation from the
Manageris menu and lhen press
Button B.
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Trainer

Um den Trainer oder
Auswechselspieler zu wahlen,
wird der Zeiger auf der Bank hin
und her bewegt. Die Wahl wird
durch Dricken der Taste B
bestatigt.

Der Trainer trégt einen braunen
Mantel, und mit ihm kénnen Sie
die aktuelle
Mannschaftsformation auf dem
Feld dndern, Wenn der Trainer
gewdhlt ist, bewegen Sie
oben/unten auf dem
Richtungsblock den Zeiger auf
dem Trainermend, um die neue
Formation zu wéhlen. Die Wahl
wird durch Driicken der Taste B
bestatigt.

Manager

A l'aide des fleches Haut et Bas,
vous pouvez sélectionner le man-
ager et les remplagants et valider
en appuyant sur le bouton B.

Le manager est le personnage au
manteau marran, c'est lui qui
maodifie a formation des équipes
sur le terrain, Utilisez les fleches
Haut et Bas pour sélectionner la
nouvelle formation dans le menu
Manager et appuyez sur e bouton
B.

El manager

Mueva la flecha que apunta hacia
arriba o abajo para elegir al man-
ager o reservas y presione el
boton B para que entre en vigor
dicha seleccion. El manager |leva
un abrigo marron y sirve para
cambiar la formacion del equipo
en el terreno de juego. Una vez
seleccionado, presione las flechas
que apuntan hacia arriba y abajo a
fin de seleccionar la formacion en
el menu Manager y, por (ltimo,
pulse el botan B.



Direttore sportivo

Sposlando fa freccia su e gill
sulla panchina, selezionate il
direttore sportivo o le sostituzioni;
per selezionare premete il B.

Il direttore sportivo & colui che
indossa |a giacca marrone e ha il
compito di cambiare fa for-
mazione sul campo. Una volta
selezionato, spostate |a freccia su
e gill per selezionare la nuova for-
mazione dal menu del direttore
ipurtivu e premete il pulsante Y o

Lagledare

Vilj lagledare eller avbytare
genom att peka med pilen ldngs
utbytarbénken. Du vljer akiuell
person genom att trycka pa B.
Lagledaren &r den person som bér
en brun dverrock och han
anvands for att dndra laguppstall-
ningen ute pa planen. Nar du har
markerat honom kan du vélja ny
laguppstélining fran lagledarens
meny genom atf trycka
uppal/nedat pa rikiningstangenten
och sedan frycka pa knapp B.

De manager

Je kunt de reservespelers of de
manager kiezen door ze met de
pijl aan te wijzen en dan op knop
B te drukken. De manager is de
figuur in de bruine jas en hij
wordt gebruikt om de opstelling
van het team op het veld te wijzi-
gen. Als je hem kiest kri g je het
Manager's menu te zien. Kies de
nieuwe opstelling door ceze met
de pijl aan te wijzen en dan op
knop B te drukken.

Manageri

Nuolen liikuttelu ylds ja alas vaih-
topenkkia pitkin antaa tilaisuuden
managerin tai varapelaajan valit-
semiseksi; paina néppdintd B
valinnan suorittamiseksi.
Manageri on tunnistettavissa
hénen ruskeasta lakistaan, ja
hdntd kdyleldan vaihlamaan ken-
télld olevan joukkueen muo-
dostelua. Kun hdnet on valittu,
paina ohjainta ylos ja alas uuden
muodostelun valitsemiseksi
Manageri-valikosta ja paina sen
Jdlkeen ndppdintd B,
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Substitutes

All the other players on the bench
are the substitutes and up lo lwo
substitutes can be brought on to
replace other players in their team
at any time during a match. When
a substitute is selected he will
stand up and the Substitute menu
will appear which will enable the
player to choose which player he
wishes to take off. When the play-
er to be brought off is selected he
will run off the pitch and the
selected substitute will run on.

| To exit from the bench o the
| Manager/Substitute menus, press
the controller left or right.

36

Auswechselspieler

Von den Auswechselspielern auf
der Bank kénnen insgesamt zwei
zu jeder Zeit wahrend eines Spiels
eingewechselt werden. Wenn ein
Auswechselspieler gewdhlt wird,
steht dieser auf und das
Auswechselmenii erscheint, in
dem Sie den Spieler wihlen, der
das Feld verlassen soll. Ist dieser
Spieler gewdhlt, luft er vom
Spielfeld, und der gewahite
Auswechselspieler lduft dafiir aufs
Feld.

Um die Auswechselbank und die
Mentis Trainer /
Auswechselspieler zu verlassen,
mul3 der Richtungsblock links
oder rechis gedriickt werden.

Remplacants

Tous les autres joueurs sur le
banc sont des remplagants.
Chaque équipe peut faire appel &
deux remplagants au plus par
match. Lorsqu'un remplagant est
sélectionné, il se Ieve el le menu
Remplagants apparai.
Sélectionnez le joueur a remplac-
er. Celui-ci sort alors du terrain et
le remplagant prend sa place.
Pour quitter les menus Banc et
Manager/Remplagants, appuyez
sur Gauche ou Droite du pave-D.

A 0

Reservas

Los demds jugadores del banquil-
lo son los reservas, de los cuales
puede elegir un maximo de dos
en cada partido. Al seleccionar un
reserva, éste se levanta y, acto
sequido, aparece el menu
Substitute para elegir el jugador
al que va a sustituir. Una vez
elegido el jugador que va a ser
sustituido, sale a 1a linea de
banda y el reserva entra en el
campo.

Para salir de los menus Manager
y Substitute, presione la flecha
que apunta a derecha 0 izquierda.



Sostituzioni

Tutti i giocatori in panchina rapp-
resentano le sostituzioni; possono
avvenire al massimo due sosti-
tuzioni in qualsiasi momento
durante una partita. Una volia
selezionata la sostituzione, il gio-
catore si alzera e apparird il menu
Sostituzioni che permetiera al
giocatore di scegliere quale calci-
atore vuole sostifuire. Una volia
selezionato il giocatore da sosti-
tuire, questi abbandonera il
campo mentre |a sostituzione
selezionata entrera in campo.

Per uscire dalla panchina o dai
menu Direttore
sportivo/Sostituzioni, premete il
controller verso destra/sinistra.

Avbytare

Alla de andra spelarna pd banken
ar avbytare och du kan anvanda
upp till tva avbytare for atl ersatla
andra spelare i laget ndr som
helst under en match. Nar du har
valt en avbylare stéller han sig
upp samtidigt som menyn
[Substitute/Avbytare] visas dér du
kan vélja vilken spelare som ska
bytas ut. Den utvalda spelaren
kommer da att springa av planen
och bli utbytt av den utvalda
avbytaren,

Du atergar till spelet genom all
trycka vanster eller hdaer pd riki-
ningskontrollen.

Reservespelers

Alle andere spelers op e reserve-
bank zijn reservespelers, Tijdens
een wedstrijd kunnen maximaal
twee spelers worden vervangen.
Als een reservespeler wordt
gekozen staat hij op. Het
“Substitute” menu verschijnl.
Gebruik dit om de speler aan te
wijzen die je van het veld will
halen. Als deze is geselecteerd
loopt hij van het veld af en gaat de
reservespeler het veld op.

Je verlaal de reservebank of het
Manager of Substitute menu door
op links of rechts op het bedien-
ingspaneel te drukken.

Varapelaajat

Kaikki muut penkilld oleval pelaa-
jat oval varamiehid, ja ottelun
aikana voidaan milloin tahansa
tuoda joukkueeseen tai vaihtaa
enintddn kaksi pelaajaa. Kun
varamies on valittu, hdn nousee
seisomaan ja Varapelaaja-valikko
ilmestyy néyttdan, jonka avulla
pelaaja voi valita, kuka pelaajista
ldhetetdan pois. Kun tdmd on
valittu, hén juoksee pois kentaltd
ja valittu varamies juoksee ken-
talle.

Paina ohjainta vasemmalle fai
oikealle vaihtopenkistd tai
Manageri/Varamies-valikosta
poispddsemiseksi.
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The Menus

The menus are divided up into
four initial categories: National
Teams, Club Teams, Custom
Teams and Options. For starters,
choose the Options box by press-
ing the controller until the box is
highlighted (flashing). Now press
Button B o select it,

Options

Reset Battery Ram: This will
wipe out any saved games you
might have initiated.

Die Menis

Es gibt vier verschiedene
Menkategorien: Nationalteams,
Clubteams, Eigene Teams und
Optionen. Um zu beginnen driick-
en Sie den Richtungsblock, bis
das Feld markiert ist (blinkt).
Dann durch Driicken der Taste B
wahlen,

Optionen

Batterie-Ram
riicksetzen:Loscht alle gespe-
icherten Spiele, die begonnen
wurden.

Menus

Les menus se divisent en quatre
calégories : Equipes nationales,
Equipes de Club, Equipes person-
nalisées et Options. Si vous jouez
pour la premiére fois, mettez la
case Options en surbrillance a
I'aide du pavé-D. Appuyez sur le
bouton B du contrdleur pour
valider.

Options
Redéfinir la RAM : efface lous
les jeux enregistrés initialisés.

Los menis

Estos se dividen en cuatro cate-
gorias principales: National
Teams, Club Teams, Custom
Teams y Options (equipos
nacionales, de club, personaliza-
dos y opciones respectivamente).
Para empezar, elija el cuadro
Options, para lo cual tiene que
presionar las flechas del panel de
mandos hasta resaltarlo (que
aparezca intermitente) y, a contin-
uacién, pulsar el botén B.

Meni Options

Reset Battery Ram: Borra
todos los partidos que hubiera
grabados.



I MENU

| menu sono divisi in quattro cat-
egorie: squadre nazionali,
squadre di societa, amichevole e
opzioni. Per selezionare, scegli-
ete 1a casella Opzioni premendo il
controller finché la casella non &
evidenziaia ( lampeggiante).
Premete quindi un il pulsante B
per selezionare.

Opzioni
Riprist. la RAM: cancella |
giochi salvati inizializzati.

Menyerna

Menyerna delas upp i fyra Gver-
gripande kategorier: [National
Teams/Landslag], [Club
Teams/Klubblag], [Custom
Teams/Egna lag] och
[Options/Alternativ]. Valj till att
bérja med [Options/Alternativ]
genom att trycka pa riktningstan-
genten tills den rutan markeras
(blinkar). Valj alternativet genom
att trycka pa knapp B.

[Options/Alternativ]

Radera sparade spel: Del hdr
alternativel raderar eventuella
sparade spel.

De menu’s

De menu's zijn in vier initiéle cat-
eqorieén onderverdeeld: Nationale
Teams, Club Teams, Custom
Teams (eigen) en Opticns. Kies
om le beginnen maar eans het
Options hokje door op het bedi-
eningspaneel te drukken toldat je
het hebl geselecteerd, (waardoor
hij gaat flitsen), en vervolgens op
knop B te drukken.

“Options”

Reset Battery Ram: hiermee
wis je eventueel opgeslagen wed-
strijden uit.

Valikot

Valikot on jaettu neljdan luokkaan:
Kansalliset joukkueet, klubit,
omarakenteiset joukkueet ja
toiminnot. Valitse aluksi
Options(Toiminnot)-ruutu paina-
malla ohjainta, kunnes ruutu
nékyy korostettuna (vilkkuu),
Paina nyt ndppdintd B sen valit-
semiseksi.

Toiminnot
Uudelleenasetettava akun
Ram-muisti: Tamd pyyhkii pois
kaikki alunperin tallennetut pelit.



Game Length: The real time
length of each match can be set to
gither 3, 5, 7 or 10 minutes.
Menu Music: The music played
during the menu sections of the
game can be toggled On/Off.
In-game Music: The music
played during a match can be tog-
gled On/Off.
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Spieldauer.Die reale Spieldauer
kann auf entweder 3, 5, 7 oder 10
min eingestellt werden

Meniimusik: Musik wahrend der
Meniidarstellung ein/aus

Spielmusik:Musik wahrend des
Matchs ein/aus.

Longueur du jeu : a durée
réelle de chague match peut étre
fixée a3, 5, 7 ou 10 minutes.

Menu musigue : la musique
pendant les séquences menu peut
gtre activée ou désactivée.

Musique de jeu : la musique
pendant le match peut Btre activée
ou désactivée.

Game Lenght: Para clegir a
duracion real de los partidos, que
puede ser de 3, 5, 7.6 10 minu-
tos.

Menu Music: Activa o desactiva
la reproduccion de temas musi-
cales durante los periodos del
partido en que se usan los
menus.

In-game Music: Activa o desac-
tiva la masica durante los par-
lidos




Dur. gioco: il tempo di durata
reale di ogni partita puo essere
impostataa 3, 5, 7 0 10 minuti.
Menu musica: La musica
suonata durante il menu sezioni
del gioco puo essere
inserita/disinserita,

Musica di accomp.: La musica
durante il gioco pud essere
inserita/disinserita.

Spelets langd: Du kan stélla in
hur 1anga matc

avara. Alternativen ar 3, 5, 7 eller
10 minuter.

Menymusik: Musiken som
spelas under det att menyerna
visas kan slas Pa/Av.

Spelmusik: Musiken som spelas
under en match kan slds Pa/Av.

Game Length: de [engte van een
wedstrijd kan op 3, 5, 7 of 10
minuten worden ingesteld.

Menu Music: de muziek die tij-
dens de menu-onderdelen van het
spel wordt gespeeld kan aan- of
uitgezet worden,

In-game Music: de muziek die
tijdens de wedstrijd gespeeld
wordt kan aan- of uitgezet wor-
den

Pelin kesto: Kunkin pelin kesto
voidaan asettaa joko 3, 5, 7 fai 10
minuutiksi.

Valikkomusiikki: Ottelun
aikana soietttu musiikkia voidaan
sdatdd kayttamalld toimintoja On
(Paalla)/Off(Pois padltd).
Pelissd kuuluva musiikki:
Ottelun aikana soitettua musiikia
voidaan sddtdd kayttamalld valin-
toja On(Pdéll&)/Off(Pois pdaltd)
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Seasonal Weather: There are
two forms of pitch type selection
in this game. One known as Pitch
Type is a straight choice of an icy,
wetl, soft, muddy, normal, dry or
hard pitch or a random choice
between these seven. The other,
known as Seasonal Weather, is
mainly a means of simulating the
influence that the weather can
have on a football match, League
or Cup. Each month of the year
has been given a specific, typical
weather pattern so a friendly
played in July, for example, has
little chance of offering a muddy
pitch and a much greater chance
of offering a nice dry one. For
Cups and Leagues the month
selected will act as the start of the
season. Each League is played
over an eight month period with
the matches spread evenly over
all eight months. Each round of a
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Saisonwetter: Der Zusiand des
Spielfelds kann auf zweierlei
Weise gewahlt werden, Mit
Feldart (Zustand des Spielfelds)
kdnnen Sie direkt wahlen, ob das
Spielfeld vereist, na}, weich,
schlammig, normal, trocken, hart
oder zufdllig in einem dieser
sieben Zustdnde sein soll. Mit
‘Seasonal Weather' (Saisonwetter)
kéinnen Sie im wesentlichen den
EinfluB des Wetters auf Spiel,
Liga oder Cup simulieren. Dabei
ist jedem Monat ein typisches
Wetter zugeordnet. Beispielsweise
ist bei einem im Juli ausgetrage-
nen Freundschaftsspiel die
Wahrscheinlichkeit nur gering,
dah das Spielfeld schlammig ist,
wahrend das Spielfeld mit sehr
hoher Wahrscheinlichkeit trocken
sein wird, Fiir Pokal- und
Ligawettbewerbe wird mit der
Wahl des Monats gleichzeitig der

Temps de saison : il y a deux
formes de terrain dans ce jeu. Le
Type de terrain offre le choix entre
un terrain verglace, humide, mou,
boueux, normal, sec, dur ou au
hasard. Le Temps de saison est
principalement un moyen de
simuler I'influence du temps sur
un match de football, qu'il
s'agisse d'un championnat ou
d'une coupe. Des conditions
meleorologiques typiques et spé-
cifiques sont attribuées a chaque
mois de 'année. Il est donc plus
probable qu'un maich amical joué
en juillet se déroule sur un terrain
sec plutdt gue sur terrain boueux.
En ce qui concerne les coupes et
les championnats, le mois sélec-
tionné marquera le début de la
saison. Chaque championnat est
disputé sur une période de huit
mois pendant laquelle les match-
&s sont répartis régulierement.

Seasonal Weather: Existen dos
formas de seleccidn del campo en
este juego. Con la denominada
Pitch Type, el participante selec-
ciona directamente un lerreno de
juego con hielo, mojado, blando,
con barro, normal, seco o duro o
bien deja dicha seleccion al azar.
Seasonal Weather sirve para sim-
ular la influencia ejercida por las
condiciones climatologicas tipi-
cas de cada mes del afio sobre un
partido de futbol, de liga o de
copa. Cada uno de los meses del
afo tiene unas caracteristicas cli-
matoldgicas especificas, de forma
que, por ejemplo, al jugar un par-
tido amistoso en julio, lo mds
probable es que el terreno de
juego esté seco, ya que las posi-
bilidades de que tenga barro son
minimas, Con los partidos de liga
0 de copa, el mes seleccionado es
el de comienzo de la temporada.



Tempo stag.: Sono due le
opziani riguardo al tipo di campo
da gioco. Una & chiamata “Cond.
campo”, comprendente una vasta
scella tra campo gelato, bagnato
cedevole, fangoso, normale,
asciutto o duro oppure una scelta
acaso tra queste sette. L'altra &
chiamata "Tempo stag.” che in
pratica serve a simulare |'influen-
Za del tempo durante una partita
di calcio, di lega o di coppa. Ogni
mese dell'anno ha la sua partico-
lare condizione metereologica,
quindi un'amichevole giocata a
luglio, per esempio, raramenta
presentera un campo fangoso,
bensi uno asciutto. Per le partite
di coppa e di lega il mese
selezionato dipendera dall'inizio
della stagione. Ogni lega viene
giocata per un periodo di otto
mesi con le partite distribuite
equamente per tutti gli otto mesi.

Sasongsvader: Du kan paverka
fotbollsplanens skick p tvd olika
satt. | alternativet [Pitch
Type/Underlag] kan du antingen
vélja en isig, vat, mjuk, lerig, nor-
mal, torr eller hird plan — eller
eft slumpvis utvalt alternativ ur
dessa sju olika. | alternativet
[Seasonal
Weather/Sdsongsvader] véljer du
vilket inflylande védret ska ha pa
matchen. Var och en av arets
ménader har tilldelats ett srskilt
vadermonster. En vinskapsmatch
it ex juli har inte s stor méjlighet
alt kunna erbjuda en lerig plan,
utan istallet en myckel stirre moj-
lighet att erbjuda en som & torr
och trevlig. For en cup- eller
seriematch blir manaden du véljer
den fdrsta manaden i ssongen.
En serie stracker sig dver en
dttamanadersperiod med matcher-
na jamnt spridda tver alla de atta

“Seasonal Weather”: er zijn
Iwee manieren waarop het soort
veld wordt gekozen bij dit spel.
De ene is "Pitch Type". Hier heb
Je de keuze uit “icy" (bevroren),
“wet" (nat), “soft" (zacht),
‘muddy" (modderig), “normal”
(normaal), “dry" (droog) of “hard”
(hard), of een willekeurige keuze
uit deze zeven mogelijkheden. De
andere manier wordt “Seasonal
Weather” genoemd. Hiermee kun
je de invioed van het waer op een
voetbalwedstrijd nabootsen in de
“League” (bondsvoetbal) of
“Cup”. Alle maanden van het jaar
hebben hun eigen specifieke
weer, Bij een vriendschappelijke
wedslrijd in juli heb je dus weinig
kans op een modderveld. Bij Cup-
en League-wedstrijden geldt de
geselecteerde maand als het
begin van het seizoen. De wed-
strijden in een League worden

Sesonkisaa: Tama peli mahdol-
listaa kaksi valintaa: Ensimmdinen
ndistd antaa valittavaksi jaisen,
mutaisen, normaalin, kuivan fai
kovan kentdn sddn lai satunnaisen
ndiden seitseman tekijan madrit-
telemdn sdavalinnan. Toinen
mahdollinen vaihtoehto, joka
voidaan nimittdd sesonkisiksi,
tarkoittaa lahinnnd sen vaikutuk-
sen siumulointia, jolla sad voi
vaikuttaa jalkapallo-otteluun, -
liiga tai -cup-otieluun. Joka vuo-
den kuukaudelle annetaan tietty,
tyypillinen sddperuste, joten
esimerkiksi heindkuussa pelattu
jalkapallo-ottelu tarjoaa toden-
ndkdisesti miellyttévdn ja kuivan
kentdn mutaisen kentan sijasta.
Toinen tarjolla oleva mahdollisu-
us, joka liitty sesonkisdahan, on
[&hinnd riippuvainen sen vaiku-
tuksen simuloinnista, milld s34
voi vaikuttaa cup- fai liiga-ottelui-
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Cup lasts for one month so a
three-leg Cup starting in July will
have its final played in
September. Both legs of a two-leg
round will be played in the same
month.

Saisonbeginn festgelegt. Eine
Ligasaison dauert acht Manate,
und die Spiele sind gleichméBig
{iber diese acht Monate verteill.
Pokalrunden werden jeweils in
einem Monat ausgetragen, und
demzufolge findet bei einem im
Juli beginnenden dreirundigen
Pokalwettbewerb das Finale im
September statt. Bei Runden mit
Hin- und Riickspiel werden beide
Spiele im gleichen Monat ausge-
tragen.

Chaque rencontre d'une coupe
dure un mois, aussi une coupe de
trois rencontres commengant en
juillet verra-1-elle sa finale se
dérouler en septembre. Les
matches aller et retour d'une ren-
contre ont lieu au cours du méme
mois.

Las ligas duran ocho meses, con
un numero igual de partidos
todos los meses. Cada una de las
rondas que componen una copa
duran un mes, de modo que la
final de una copa de tres rondas
Que empieza en junio se juega en
septiembre. Las copas de solo
dos rondas se juegan en un solo
mes.



QOgni girone di coppa dura un
mese, quindi una partita di coppa
di tre giorni che inizia a luglio
avra la finale a settembre, In un
girone di due partite di andata e di
ritorno, entrambe le partite saran-
no giocate nello stesso mese.

ménaderna. Varje cupomgang
hdller pd i en manad, sé en cup
med tre omgangar som startar i
juni spelar final i september.
Borta- och hemmamatcherna i en
omgang spelas i samma manad.

over acht maanden verspreid. Alle
rondes van een Cup duren één
maand, dus als een Cup met drie
rondes in juli begint, wordt de
finale in september gespeeld. Bij
twee rondes worden beide ronden
in dezelfde maand gespeeld.

hin. Jokaiselle kuukaudelle on
annettu tietty, tyypillinen saa, joka
Vi vaikuttaa jalkapallo-ofteluun,
liiga- tai cup-otteluun, - kyseinen
sesonkisdd. Kullekin vuoden
kuukaudelle on annettu erityinen,
tyypillinen s&a, joten esimerkiksi
heindkuussa pelatun ystéavyysot-
telun kentid ei todenndkoisesti ole
mutainen, vaan tarjoaa suurem-
man mahdollisuuden kentén
pysymiseen hyvélaatuisena ja
kuivana. Cup-ja liiga-ottelua
varten valitiu kuukausi aloittaa
peluusesongin. Kukin liigaottelu
pelataan kahdeksan kuukauden
ajan oftelut levitettyind tasaisesti
ndille kahdeksalle kuukaudelle.
Kukin cup-kausi kestda kuukau-
den, joten heindkuussa aloitetun
kolmierdcupin viimeinen erd
pelataan syyskuussa. Molemmat
kaksierdottelujen erdt pelataan
samana kuukautena.



Difficulty Level: There are three
seftings - Beginner, Normal and
Expert. Changing the difficulty
level will affect the controls used
to play during a match. Novices
should leave the game set at
Beginner level. This level allows
you to dribble and turn quickly
with the ball without losing con-
trol of it. The exact differences
between each difficulty level are
explained below:
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Schwierigkeitsgrad: Es gibt
drei Einstellungen - Anfanger,
Normal und Experte. Ein Wechsel
des Schwierigkeitsgrades
peeinfluft die Steuerung wahrend
des Matches. Neulinge sollten die
Einstellung auf Anfanger
belassen. Diese Stufe erlaubt
dribbeln mit dem Ball und
schnelle Wendungen, ohne daf
der Spieler die Kontrolle verliert.
Die genauen Unterschiede sind
wie folgt:

Niveau de difficulté : iy a
trois niveaux, débutant, initié et
expert. Les commandes de jeu
sont différentes pour ces {rois

niveaux. Si vous étes non-initie,
gardez le réglage Débutant. Vous
pouvez dribbler et tourner rapide-

ment sans perdre le contrle du
ballon. Les différences exactes
entre chaque niveau sont

Difficulty Level: £l nivel de
dificultad cuenta con tres modali-
dades: Beginner, Normal y Expert
(principiantes, normal y expertos
respectivamente). El cambio del
nivel de dificultad repercute en el
empleo de los mandos durante el
partido. El nivel de principiantes
(Beginner) permile regatear y
realizar giros con el balén sin
perder su control. Las diferencias
entre cada uno de los niveles de
dificultad se explican a contin-
uacion.



Grado di difficolta: Sono Ire e
relative impostazioni -
Principianti, Avanzati, Esperti.
Cambiando il livello di difficolt,
verranno modificati i comandi
usati per giocare la partita. Si
consiglia ai novizi di iniziare con
il livello Principianti, in quanto
questo livello consente di drib-
blare e di girarsi rapidamente con
la palla senza perdere il controllo
della palla. Le differenze tra i vari
livelli sono riportate a seguito:

Svarighetsgrad: De! finns tre
svarighetsgrader — Nybbrjare,
Normal och Expert, Genom att
dndra svérigheisgraden péverkar
du hur kontrollerna anvénds for
spelet under en match. Den som
spelar spelet for forsta gingen bor
brja pa nybdrjarnivan dar man
kan dribbla och byta riktning
snabbt utan att forlora kontrollen
over bollen. Skillnaderna i de
olika svdrighetsaraderna beskrivs
hdr nedan:

Moeilijkheidsniveau: er zijn
drie moeilijkheidsgrader:
Beginner (beginner), Normal
{normaal) en Expert (expert). Als
ie het moeilijkheidsniveau veran-
dert is de bediening van het spel
anders lijdens een wedsirijd. Als
Je pas begint kun je het spel maar
hiet beste op Beginner laten staan.
Zo zul je met de bal kunnen
dribbelen en van richting veran-
deren zonder dat je de bal kwij-
traakt. Het verschil tussen de
moeilijkheidsniveau's wordt
hieronder vitgelegd.

Vaikeustaso: Tarjolla on kolme
asetusta - aloittaja, normaali ja
ekspertti. Vaikeustason muuttami-
nen vaikuttaa ottelun aikana
kdytettdviin ohjaimiin. Aloittajien
on syytd jattad peliasetus aloitta-
jatasolle. Ndin on mahdollista
puikkelehtia ja kddntya nopeasti
pallon kanssa menettdmattd sen
hallintaa. Kunkin tason erilaisuus
kuvataan yksityiskohtaisemmin
SeUraavassa:
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Beginner: The computer opposi-
tion is easier. Each player has an
easy ball dribbling ability, where
the ball will stay with the player
even when making quick changes
in direction. The special SHOOT
button is also employed. Pressing
this button near to goal will make
the player shool towards goal
every lime.

Normal: The compuler opposi-
tion is set to a normal level. The
easy ball dribbling ability is still
employed. Only STAR players can
use the special SHOOT ability™.
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Anfanger Der Computer ist auf
seiner einfachsten Stufe. Jeder
Spieler kann leicht mit dem Ball
dribbeln und der Ball bleibt auch
bei schnellen
Richtungsdnderungen beim
Spieler. Die Taste SCHIESSEN ist
ebenfalls aktiviert. Wenn diese
Taste in der Nahe des Tors
gedriickt wird, erzielt der Spieler
automatisch ein Tor.

Normal Der Computer spielt auf
normaler Stufe. Das einfache
Dribbeln ist noch eingeschaltet.
Nur Spieler mit STERN haben die
Fahigkeit zu SCHIESSEN.*

expliquées ci-dessous :
Débutant ; l'opposition de ['ordi-
nateur est moins féroce. Chaque
joueur peut dribbler facilement et
garder le contrdle du ballon
méme sl change brusquement de
direction. Le bouton spécial Tir
est utilisé. En appuyant sur ce
bouton prés des bults, vous tirez
au but.

Initié : I'opposition de l'ordina-
teur est normale. La dextérité de
dribble est toujours disponible.
Seuls les joueurs STAR peuvent
utiliser le bouton Tir.*

Beginner: El equipo controlado
por el ordenador es mas facil de
batir. Los jugadores regatean sin
perder el balén aun cuando hacen
giros rapidos. El boton especial
SHOOT esta disponible, el cual, al
pulsarlo, sirve para que el jugador
tire @ puerta siempre que esté en
sus inmediaciones.

Normal: El equipo controlado
por el ordenador tiene un nivel de
juego normal. El regateo sin pér-
dida del balon sigue en vigor,
pero solo puede usarse el boton
SHOOT* con los jugadores
ESTRELLA.



Principianti || grado di difesa
dell'avversario & leggero. Ogni
giocatore & in grado di effettuare
un facile dribbling, per cui la palla
rimane sempre con il giocatore
anche quando si cambia direzione
rapidamente. Possibile I'uso del
pulsante speciale TIRA. Premendo
tale pulsante vicino alla porta, il
giocatore tira in rete.

Avanzato |l grado di difesa
dell'avversario & normale. Si
ricorre ancora ad un facile drib-
bling. Soltanto i giocatori STAR
possona ricorrere al TIRA.

Nybirjare: Motstdndet &r lattare.

Varje spelare kan |att dribbla
bollen och fortfarande behdlla
kontrollen Gver den, &ven nar
spelaren snabbt byter riktning.
Knappen [SHOOT/SKOTT] ar till-
ganglig. Trycker du pa den nir
spelaren befinner sig i ndrheten
av malet kommer han att skjuta
skott pd mal.

Normal: Motstandet ligger pa en
normal niva. Du kan fortfarande
med Iétthet dribbla bollen. Endasl
[STAR/STJARN]-spelare kan
anvdnda sig av alternativet
[SHOOT/SKOTT]."

Beginner: de compulertegen-
standers zijn niet zo goed. Alle
spelers kunnen makkelijx met de
bal dribbelen, zelfs als zij van
richting veranderen blijft de bal
bij hen. De speciale SHOOT knop
is actief. Als je hierop drukt in de
buurt van het doel schie: de spel-
er telkens op het dogl.

Normal: de computertegen-
standers zijn van normaal niveau.
Je kunt nog steeds even
gemakkelijk dribbelen met de bal.
Alleen speciale STAR spelers
kunnen de speciale SHOOT
mogelijkheid gebruiken™.

B T R R R w e e e L s e T e e e e N e L T

Aloittaja: Tietokoneen
vastapeluun asettama haaste on
vadhemmin vaativa. Kukin pelaaja
pystyy puikkelehtimaan helposti
pallon kanssa, jolloin pallo pysyy
pelaajalla nopeitakin suunnanvai-
hdoksia tehtdessd. Kéytettavissa
on myds erityinen MAALIPOTKU-
ndppdin. Nappdimen painaminen
maalin ldhelld saa pelaajan
laukaisemaan pallo maalia kohti
joka kerran.

Normaali: Tietokoneen
vastapeluu on asetettu normaalille
tasolle. Kaytettavissa on edelleen
helppo pallan puikkelehtimiskyky.
Vain TAHTI-pelaajat voivat kéyttaa
erityistd MAALIPOTKU-kykyd .
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Expert: The computer opposition
is at the hardest level available.
Only STAR players have the easy
ball dribbling ability, and only
STAR players can use the SHOOT
ability*.

*(If the player using it isn't a
STAR player, then the SHOOT
button will act just like the Kick
button).

Now that we've looked at the
Options, it's time to go back to the
Main Menu. Choose EXIT.
Choose National Teams from the
Main Menu. A new screen with
many options will appear.

Experte Der Computer spielt auf
auf der hichsen
Schwierigkeitsstufe. Nur Spieler
mit STERN haben die Fahigkeit zu
dribbeln und zu SCHIESSEN .*

*(Wenn der Spieler kein Spieler
mit STERN ist, funktioniert die
Taste SCHIESSEN wie die Taste
Kicken).

Wahlen Sie Nationalteams aus
dem Hauptmenti. Ein neuer
Bildschirm mit Optionen
arscheint.

Expert : I'opposition de ['ordina-
teur est & son niveau maximum.
Seuls les joueurs STAR disposent
du dribble facile et peuvent utilis-
er le bouton Tir.*

*(Si le joueur n'est pas un joueur
STAR, le bouton Tir agit comme
le bouton Coup de pied.)

Nous venons de parcourir toutes
les Options, revenons a présent
au menu principal. Choisissez
Quitter,

Sélectionnez Equipes nationales
dans le menu principal. Un nouv-
el écran et ses oplions apparais-
sent.

Expert: El equipo controlado por
¢l ordenador ofrece un nivel de
juego excelente. Solo los
jugadores ESTRELLA cuentan con
las prestaciones de regateo sin
pérdida del baldn y del boton
especial SHOOT".

*(Si el jugador con el que se usa
este botdn no es un jugador
ESTRELLA, no tiene otro efecto
que el de un botdn de chute nor-
mal.)

Una vez explicadas |as opciones
del ment Options, volvemos al
men principal, para lo cual debe
eleqir EXIT.

Selaccione Ia opcion National
Teams desde el menu principal.
Aparece una pantalla con nuevas
opciones.



Esperti || grado di difesa
dell'avversario & il piu difficile.
Soltanto i giocatori STAR dispon-
gono del TIRA e di un facile drib-
bling.

*(Qualora il giocatore in azione
non sia un giocatore STAR, il pul-
sante TIRA funzionera come il
pulsante Calcio della palla).
Adesso, dopo aver dato un'occhi-
ata alle opzioni, & ora di ritornare
al menu principale. Scegliete
USCITA.

Sceqli Syuadre nazionali nel
menu principale. Apparira un
nuovo schermo con molte
opzioni.

Expert: Motstandet ligger pa
htgsta mojliga nivd. Endast
[STAR/STJARN]-spelare kan med
latthet dribbla bollen och anvénda
sig av alternativet
[SHOOT/SKOTT]."

*(Om spelaren som anvander
alternativet inte &r en
[STAR/STJARN]-spelare kommer
knappen att fungera precis som
knappen Sparka.)

Nu n@r vi har undersokt de olika
alternativen ar det dags att ater-
vénda till huvudmenyn. Valj
[EXIT/AVSLUTAL

Valj [National Teams/Landslag] i
huvudmenyn. En ny skdrm med
flera alternativ visas.

Expert: de computeriegen-
standers zijn de moeilijkste die er
zijn. alleen STAR spelers kunnen
gemakkelijk met de bal dribbelen
en alleen STAR spelers <unnen de
SHOOT mogelijkheid gebruiken®.

*(Als een speler geen STAR spel-
er is werkt de SHOOT kriop net als
de gewone schop-knop.)

Nu hebben we de opties in
Options bekeken. Verlaat dit menu
en ga terug naar het hoofdmenu
door EXIT le kiezen.

Kies “National Teams” uit het
hoofdmenu. Nu verschijnt er een
nieuw scherm met vele oplies,

Ekspertti: Tietokoneen
vastapeluu on kaikkein vaativim-
malla tasolla. Vain TAHT|-pelaa-
jillaon helppo pallon
puikkelemiskyky ja vain TAHTI-
pelaajat voivat keyttad erityista
MAALIPOTKU-kykyd .

(Jos sitd kayttavat pelaaja ei ole
TAHTI-pelaaja, MAALIPOTKU-
ndppdin toimii samalla tavoin
kuin pallonpotkunéppdin).
Niden toimintojen
tarkastelemisen jdlkeen on nyt
aika palata takaisin pdavalikkoon.
Valitse EXIT.

Valitse kansalliset jalkapallo-
joukkueet padvalikosta. Esille
tulee uusi nayttd, joka tarjoaa
monia toimintoja.
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Friendly

This is a single match between
either two players or the player
and the computer (there is also a
chance to watch computer versus
computer).

The desired pitch conditions or
season should first be selected by
cycling through the available
options with Button B.

Then player teams must be cho-
sen using the blue Choose
option. Two teams must be high-
lighted from the team list either as
red computer teams or as blue
player teams. To choose a player
team, select it once to turn it red
(computer team) then select it
again to turn it blue, The right
number of teams must be chosen
before the game can continue,
confirm by selecting OK. When
the teams are chosen, select Play
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Freundschaftsspiel

Dabei handelt es sich um ein
einzelnes Spiel zwischen zwei
Spielern oder zwischen dem
Spieler und dem
Computerprogramm (es besteht
auch die Moglichkeit, sich das
Spiel zwischen zwei vom
Programm gesteuerten
Mannschaften anzusehen).

Der gewiinschte Zustand des
Spielfelds und das Saisonwetter
sollten zuerst gewahlt werden,
indem man die verfiigbaren
Optionen mit der Taste B durch-
lduft.

Danach missen die
Mannschatften der Spieler mit der
blauen Option Wahlen gewahit
werden. Auf der
Mannschaftenliste missen zwei
Mannschaften von den roten
Computer-Mannschaften oder

Amical

Il s'agit d'un seul jeu entre deux
Jougurs ou entre le joueur et
I'ordinateur (il est aussi possible
de voir un match ordinateur con-
tre ordinateur).

Vous devez d'abord selectionner
les conditions de terrain désirées
ou la saison en faisant défiler les
options disponibles a l'aide du
bouton B.

Les eéquipes doivent alors étre
choisies a 'aide de I'option bleue
Choisir. Il faut que deux équipes
de Ia liste soient mises en valeur
en fant qu'équipes rouges (ordi-
nateur) ou bleues (utilisateur).
Pour choisir votre équipe, sélec-
tionnez I'équipe une premiére fois
pour I'afficher en rouge (ordina-
teur), puis une seconde fois pour
I'afficher en bleu (utilisateur).
Vous devez définir le nombre cor-

Friendly

Partido amistoso entre dos partic-
ipantes o un participante y el
ordenador (aunque también es
posible presenciar partidos amis-
losos entre ambos equipos con-
trolados por ordenador).

Primero, seleccione las condi-
ciones del lerreno de juego, para
lo cual ha de pulsar el boton B
cuando llegue a aquella que
desea elegir. A continuacion,
seleccione los equipos mediante
la opcion de color azul Choose.
Es preciso escoger dos equipos
de la lista, bien rojos (controlados
por el ordenador) o azules. Para
elegir un equipo azul, seleccione-
l0 una vez de modo que el color
pase arojo y vuelva a selec-
cionarlo una segunda vez para
que se convierta en color azul.
Asimismo, seleccione el nimero
de equipos para que pueda con-
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Amichevole

E' una semplice partita tra due
persane o tra una personae il
computer (vi & anche la possibil-
ita di osservare il gioco tra due
computer).

Le condizioni di campo desiderate
0 la slagione vanno dapprima
selezionate facendo scorrere le
opzioni disponibili avvalendosi
del pulsante B.

Le squadre vanno scelte usando
I'opzione Sceqli. Sono due le
squadre da evidenziare nell'elenco
squadre: |a squadra rossa verra
assegnata al computer e la
squadra blu all'altro giocatore.
Per scegliere una squadra,
selezionate una volta la squadra
dandogli il colore rosso (squadra
assegnata al computer) e
selezionatela di nuovo dandogli il
colore blu. il numero esatto delle

Vanskapsmatch

En vdnskapsmatch &r enstaka
match mellan antingen tvé spelare
eller en spelare och datorn (du
kan dven valja att titta pa en maich
dar datorn spelar mot sig salv).

Vilj det underlag eller den sdsong
du vill ha genom att bldddra
genom alternativen med hjdlp av
knapp B.

Sedan maste du vélja vilka lag
som ska spela med hjdlp av del
bla alternativet [Choose/Valj).
Markera tva lag ur laglistan, anti-
ngen roda datorlag eller bla
spelarlag. Nar du véljer ett spelar-
lag markerar du del forst en gang
sa alt det visas i ritt (datorlag)
och sedan en gang till sa att del
visas i biatt. Rétt antal lag maste
véljas innan spelet kan fortsatta.
Du bekraftar genom att vélja OK.
Nér du valt ut lagen véljer du

“Friendly *(vriendschappelijke
wedstrijd)

Dit is een wedstrijd tussen twee
spelerteams of lussen é4n spel-
erteam en het computerteam (ook
krijg je de kans om de computer
tegen de computer te zien spelen).

Eerst moet je het gewenste veld of
seizoen kiezen. Gebruik knop B
om door de beschikbare opties te
rollen. Kies vervolgens de spel-
erteams met behulp van de
blauwe “Choose"-optie. Er
moeten twee teams worden gese-
lecteerd it de teamlijst, ofwel als
een rood computerieam, ofwel als
een blauw spelerteam. Jz kiest
een spelerteam door het één keer
te selecteren, dan wordt het rood
(computerteam), en dan nog een
keer, dan wordt het blauw. Voor
het spel verdergaat moet het juiste
aantal teams worden gekozen,

Ystavyysottelu

Tdmd on kahden pelaajan, tai
pelaajan ja tietokoneen, vdlinen
yksittdisotielu (on myds mahdol-
lista katsella tietokoneen
pelaamista tietokonetta vastaan).

Halutut kenttdolosuhteet tai pelu-
usesanki on ensin valittava selaa-
malla tarjolla olevia valintoja nap-
pdimen B avulla.

Pelaavat joukkueet on valittava
kayttamélld sinistd valintatoim-
intoa. Kaksi joukkuetta on esitet-
tédvd korostettuna joukkuelistalta
joko punaisina tietokone-
joukkueina fai sinisind pelaaja-
joukkueina. Valitse pelaaja-
joukkue esittamalld se ensin
punaisena (tietokonejoukkue) ja
valitse se sen jalkeen uudelleen
aseftamalla sen vdri siniseksi. Peli
jatkuu vasta sitten, kun on valittu
nikea mddra joukkueita; varmisia
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Match (see also Pre-Match
Tactics).

After each Friendly there is an
option to play the same game
again or to return to the main
menu.

tlen blauen Spielermannschaften
markiert werden. Um ein Team zu
wahlen, mufi es einmal gewahit
werden, damit es rot wird
(Computer-Team), und ein
weites Mal, damit es blau wird.
Ehe das Spiel fortgesetzt werden
kann, miissen zwei Mannschaften
gewahlt und diese Wah! mit 0K
hestétigt werden. Wenn die
Mannschaften gewdhit sind,
miissen Sie Match spiel. wihlen
(siehe auch Taktiken vor dem
Spiel, unten).

Nach jedem Freundschaftsspiel
gibt es die Option, das gleiche
Spiel nochmals zu spielen oder
zum Hauptmenii zuriickzukehren.

rect d'équipes pour continuer le
jeu, et valider en sélectionnant
OK. Une fois les équipes choisies,
sélectionnez Jouer match (et
reportez-vous a la section ci-
apres Tactiques préalables au
match).

Aprés chague rencontre amicale,
vous avez le choix entre rejouer le
méme match et retourner au menu
principal.

tinuar el juego y confirme dicha
seleccion mediante la opeion OK.
Una vez escogidos los equipos,
seleccione Play Match (consulte
también Pre-Mach Tactics).

Al final de un partido amistoso se
le da la posibilidad de volver a
jugar el mismo partido o de
regresar al men principal.



el .

. squadre va scelto prima che il [Play Malch/Spela match] (Lés Bevestig je keuze door OK te valitsemalla OK. Kun joukkueet on
| gioco possa continuare e confer-  &ven avsnittet [Pre-Match  * selecteren. Als de teams zijn valittu, valitse toiminto 'pelaa
+ mate selezionando OK. Unavolta  Tactics/Taktikl.) gekozen selecteer je "Play Match”  oftelu’ (katso myds ottelun
scelte le squadre, selezionate Efter varje vénskapsmalch kan dy (2@ 00K Taktiek voor de wedstri-  edelldvaa taklikointia).
~ Giocapart. (vedete anche Tattiche y3yja apt antingen spela samma ~ 19) Kunkin ystavyysotielun jalkeen on
| predefinite della partita). Dopo mach igen eller att dtervénda il Na iedere vriendschappzlijke tarjolla mahdollisuus pelata sama
' ongiamichevole nonvi e huvudmenyn. wedstriid is er de optie om peli uudelleen tai palata padva-
'opzione di giocare o stesso dezelfde wedstrijd weer opnieuw  likkoon,
gioco ancora una volta o di te spelen, of om terug te keren
ritornare al menu principale. naar het hoofdmenu.




Cup

The Cup competition is basically
a knockout competition for 2-64
different teams at any one time,
where during a series of games
the winning teams remain in the
competition and leams that lose
are eliminated immediately, until
in the end there are only two
teams left to play out the last
match of the Cup in the Cup
Final. The winner of the Cup Final
gets the Cup and the Glory.

There are options to select the
pitch type/weather, the number of
teams/rounds and the inclusion of
extra time and/or penalties at vari-
ous stages of the competition.

If a match is drawn after 90 min-
utes then extra time will be played
if the option has been selected as
Yes for that round. Extra time will
also be played if Replay has been
selected and the game is a replay.

"

Pokal

Bei Pokalwettbewerben handelt es
sich im wesentlichen um gin
K.0.-System filr 2 bis 64 ver-
schiedene Mannschaften. Dabei
bleiben immer nur die
Siegermannschaften im
Wettbewerb, wahrend die Verlierer
ausscheiden, bis schlieBlich nur
7wei Mannschaften tibrig sind, die
im Pokal-Finale aufeinandertref-
fen. Der Sieger erhélt den Pokal,
Ruhm und Ehre.

Es gibt Optionen, um den Zustand
des Spielfelds und das Wetter, die
Zahl der teilnehmenden
Mannschaften und der Runden
sowie die Miglichkeit von
Verldngerungen und/oder
Elfmeterschiefien auf den ver-
schiedenen Stufen eines
\Wettbewerbs zu wéhlen. Steht ein
Spiel nach 90 min unentschieden,
folgt eine Verlangerung, wenn

Coupe

La Coupe est avant tout une com-
pétition eliminatoire pour 2 a 64
équipes différentes a la fois. A
Iissue d'une série de jeux, les
£équipes gagnantes restent en lice
et les équipes perdantes sont
immédiatement éliminées jusqu'a
ce qu'il ne reste plus que deux
équipes pour s'affronter dans le
dernier match de la Coupe dans la
Finale de la Coupe. Le vainqueur
de la Finale remporte la coupe et
la gloire.

Des options permettent de sélec-
tionner fe type de terrain/temps, le
nombre d'équipes/rencontres et la
possibilité de jouer les prolonga-
tions ou les penalties a chaque
élape de |a compétition.

Si un match est nul au bout de 90
minutes, une prolongation sera
jouee a condition que vous ayez

Cup

La competicion de copa es una
eliminatoria con un numero de
equipos participantes comprendi-
doentre 2y 64 yen la que el
equipo ganador de un partido
permanece en la competicion,
mientras que el perdedor queda
eliminado hasta que solo quedan
dos equipos que se enfrentan en
la final. EI ganador se lleva la
copa y la gloria.

Hay varias opciones que permiten
seleccionar el tipo de terreno de
juego v las condiciones clima-
tol6gicas, el nimero de equipos y
rondas y 1a inclusion de prarro-
gas 0 penallis.

Si se da un empale al final de los
90 minutos de juego reglamen-
tario, se jugard una prorroga si ha
elegido Yes para la opcion Extra
time correspondiente a esa ronda.



Coppa

La competizione per la coppa &
fondamentalmente una gara a
eliminazione che coinvolge da 2 a
64 squadre diverse alla volta.
Durante queste partite le squadre
vincenti rimangona in gara e
quelle perdenti sono immediata-
mente eliminate, fino a quando
alla fine rimangono soltanto due
squadre che giocheranno la finale
di coppa; il vincitore della finale
di Coppa vince la coppae la
fama.

Vi sono delle opzioni per
selezionare la condizione del
campo/tempo, il numero delle
squadre/giorni e l'introduzione di
tempi supplementari e o i calci di
rigore durante le varie fasi della
gara,

Se una partita finisce in pareggio
dopo i 90 minuti, il tempo sup-

Cup

En cup-tavling &r i huvudsak en
utslagstavling for 2-64 olika lag.
Tavlingen gdr ut pa att de vin-
nande lagen i en serie matcher
finns kvar i tavlingen samtidigt
som de fbirlorande lagen omedel-
bart &r utslagna ills det i sluttam-
pen bara finns tva lag kvar som
ska mitas i cupens sista match,
cupfinalen. Cupfinalvinnaren far
sjdlva cupen och dran.

Det finns olika alternativ dar du
kan vélja underlag/vdder, antal
lag/omgangar och mdjligheten att
inkludera forlangning och/eller
straffsparkar i olika delar av
tavlingen.

Skulle en match vara oavgjord
efter den ordinarie speltidens slut
spelas en forldngning om du har
valt [Yes/Ja] for det alternativet,
Féirldngning spelas ocksa om

Cup

De Cupcompetitie is een afval-
competitie voor 2 tot 64 verschil-
lende teams. De teams spelen
tegen elkaar en wie verliast, valt
af. Wie wint gaat door naar de
volgende ronde. Uiteindelijk zijn
er nog maar twee teams over.
Deze spelen de laalste wedstrijd,
de Cup Final, De winnaar van de
Cup Final ontvangt de Cup en de
nlorie.

Er zijn opties waarmee je het soort
veld en de weersomstandighadan
kan kiezen, evenals het aantal
teams/rondes en het gebruik van
verlenging en/of penalties lijdens
bepaalde fasen van de competitie.

Als een wedstrijd na 90 minuten
gelijkspel staat wordt er een ver-
lenging gespeeld als "Yes™ in die
optie voor die ronde is gekozen.
Ook vindt er een verlenging plaats

Cup-ottelu

Cup-ottefu on lahinnd 2-64 eri
joukkueen valilld tapahtuva kil-
pailu, jonka erien aikana voitta-
neet joukkueet pysyvat kilvassa
mukana, kun taas havinneet
joukkueet eliminoidaan pois valit-
tomésti, kunnes jdljelld on endd
kaksi joukkuetta pelaamaan cupin
finaali. Cup-finaalin voittaja saa
itselleen cupin ja kunnian.

On mahdollista valita kentdn
laatu, sad, joukkueiden/erien
médrd ja ylimadraisen ajan ja/tai
rangaistuspotkujen sisallyttami-
nen ottelujen tietyissd vaiheissa.

Jos oltelun tulos an tasapeli 90
minuutin peluun jélkeen, pelataan
jatkoaika, jos kyseistd erdd varten
suoritettu valinta on ollut Kylla
(Yes). Jatkoaika pelataan myds,
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If No is selected then no extra
time will be played.

The possibility of penalties is
dealt with in an identical way to
extra time but if both are possibil-
ities then extra time will always
occur before penalties,

If two-leg matches are to be
played at any stage of the compe-
fition then the round will be
decided over the course of two
matches with both teams taking it
in turn to play at home. The
scores of both matches are added
up to give the final aggregate
score and the winner is the team
with the highest total over the two
matches. If the total after the two
matches is a draw and the Away
Goals rule has been set to Yes,
then the team which scored the
most goals in the away leg will be
the winner. If after taking this into
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diese Option fiir die bereffende
Runde mit Yes (Ja) gewahlt wor-
den ist. Eine Verldngerung gibt es
auch, wenn 'If Replay'
(Wiederhalung?) gewahlt wurde,
und das Spiel gin
Wiederholungsspiel ist. Wurde
No (Nein) gewahlt, gibt es keine
Verldngerung.

In gleicher Weise wie
Verldngerungen werden auch
Elfmeterschiefen gewahit. Soliten
allerdings beide Maglichkeiten
gewdhit worden sein, findet das
ElfmeterschieBen immer nach der
Verldngerung statt.

Wird ein Wettbewerb auf irgen-
deiner Stufe mit Hin- und
Riickspiel ausgetragen, fallt die
Entscheidung, indem die erzielten
Tore zu einem Gesamtwert
zusammengezahlt werden. Sieger
ist, wer in beiden Spielen die
meisten Tore erzielt hat. Ergibt

sélectionné Oui pour cette ren-
contre. Cela s'applique également
pour un match que vous rejouez a
condilion que vous ayez sélec-
tionné Répétition. Si vous avez
sélectionné Non, aucune prolon-
gation n'est jouée.

Les penalties sont lraités de Ia
méme fagon que les prolonga-
tions, mais si les deux sont pos-
sibles, |a prolongation a toujours
lieu avant les penalties.

Si des matches aller et retour
doivent &tre joués a un moment
donné de la compétition, le ver-
dict est prononcé a l'issue des
deux matches, les deux équipes
se recevant mutuellement pour
jouer. Les scores des deux
matches s'additionnent pour don-
ner le score final et I'equipe gag-
nante est celle qui a le total le
plus élevé a I'issue des rencon-

También se jugard si ha selec-
cionado Yes para la opcion
Replay y el partido es una repeti-
cidn. Si ha escogido No, como es
l0gico, no habra prérroga.

(Cabe la posibilidad de desem-
patar mediante una tanda de
penaltis (Penalties) y se selec-
ciona de igual forma que con la
prorroga. Sin embargo, si estan
disponibles ambas opciones, se
juega primero una prérroga nor-
mal y luego Ia tanda de penallis.
Si se juegan partidos de ida y de
vuella durante la competicion, se
juegan por turno en el estadio de
cada uno de ambos equipos y el
ganador se decide por puntos. Se
suman los puntos obtenidos en
ambos partidos y gana el equipo
con el total més elevado. Si el
tofal tras el segundo partido es un
empate y ha elegido Yes para la



plementare verra giocato se viene
selezionato con Si per il girone e
n altro tempo supplementare verra
giocato se selezionate Replay e la
partita sara un replay. Se
selezionate No, non verra giocato
alcun tempo supplementare.
L'opzione Calci di rigore viene
selezionata nello stesso modo
dell'opzione Tempi supplemen-
tari, ma se entrambe vengono
selezionate, allora I'opzione
Tempi supplementari avra la
precedenza su quella dei calci di
rigore.

Se vanno giocate due partite di
andata e ritorno, il girone va
deciso durante la due partite con
entrambe le squadre che a turno
giocheranno in casa. | risultati di
entrambe le partite sono sommali
per dare il risultato finale fotale e
la squadra con il totale pil alto
delle due partite vince. Qualora si

alternativet [Replay/Repris] ar valt
och spelet i fréga dr en
[replay/repris). Har du istéllet valt
bort alternativet genom att vlja
[No/Nej] kommer ingen fdrldngn-
ing att spelas.

Mdjligheten att avgdraen
oavgjord match genom straffs-
parkar behandlas pa samma satt
som fdrlangning, men dr bdda
alternativen valda spelas alltid en
forlangning innan straffsparkar
ldgos.

Om dubbelmatcher ska spelas
{bade hemma- och bortamatch)
avglrs omgangen genom att tvd
matcher spelas, dér bida lagen
turas om att spela pd hemmaplan.
De bada sammanlagda matchre-
sultaten bestammer vilket lag som
har vunnit. Skulle poangstallnin-
gen fortfarande vara oavgjord efter
de bada matcherna och regeln om

als je “Replay” hebt gekozen en
het is een overgespeelde wedstri-
jd. Als je "No" hebt gekczen wordt
er geen verlenging gespeeld.

De mogelijkheid tot het nemen
van penalties wordt op dezelfde
manier geregeld als verlenging.
Als beiden mogelijk zijn vindt er
altijd eerst een verlenging plaats
voordat er tot penalties wordt
overgegaan.

Een ronde kan ook worden beslist
door de twee teams twee keer le
aten spelen, eerst speelt één team
thuis, dan het andere. De
doelpunten van ieder team in
beide wedstrijden worden bij
elkaar opgeteld en het team met
de hoogste score heeft gewonnen.
Als het na de twee wedstrijden
nog steeds gelijkspel is, en je
hebt "Yes" gekozen voor de optie
“Away Goals" betekent dat dat het

jos on valittu uusintaottelu ja peli
on uusintaottelu. Jos valintana on
ollut Ei (No), ei pelata jatkoaikaa.

Rankaisupotkuihin suhtaudutaan
samalla tavalla kuin jatkoaikaan,
mutta jos ndmd molemmat mah-
dollisuudet ovat olemassa
samanaikaisesti, jatkoaika otetaan
aina huomioon ennen
rankaisupotkuja.

Jos kaksi-erdotteluja pelataan jos-
sakin kilpailuvaiheessa, erdn tulos
muodostuu kahdesta ottelusta,
jolloin molemmat joukkusst
pelaavat vuorollaan kotikentdlld.
Kunkin oftelun tulokset lasketaan
yhteen antamaan loppululos, ja
voiltajaksi selviytyy joukkue,
jonka kahden ottelun antama
yhteistulos on suurempi. Jos
tuloksena on tasapeli kahden
oftelun jdlkeen ja
vieraskenttd(Away Goals)-sdanto
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consideration the result is still a
draw then extra time and/or a
penalty shoot out will be played,
as appropriate, straight after 90
minutes of the second leg.

In either two- or one-leg matches
where the malch has ended in a
draw and there is no exira time or
penalties, or where the match is
still a draw alter extra time and
there are no penalties, then the
teams will replay the match (1 leg
only) in order to determine a win-
ner.

sich beim Zusammenzéhlen
Gleichstand, und ist bei der
Auswartstore-Regel Yes (Ja)
gewdhlt worden, so ist die
Mannschaft Sieger, die die meis-
ten Auswdrtstore erzielt hat. Sollte
auch unter Beachtung dieser
Regel ein Gleichstand zus-
tandekommen, findet unmitielbar
nach den 90 min des zweiten
Spiels eine Verldngerung bzw. gin
Elimeterschiefien statt.

Bei Wettbewerben mit Hin- und
Riickspiel oder mit nur einem
Spiel, die unentschieden enden,
und fir die keine Verlangerung
baw. kein ElfmeterschieBen vorge-
sehen ist, bzw. die nach
Verléngerung immer noch
unentschieden stehen, wahrend
ein Elfmeterschiefien nicht vorge-
sehen ist, findet ein
Wiederholungsspiel (nur ein
Spiel) statt, um den Sieger zu
armitteln.

tres. Si le total est nul et que la
régle des buts extérieurs a été
fixée sur Oui, I'équipe qui a mar-
qué le plus de buts au cours du
match joué a I'extérieur sera vain-
queur. Si, malgré tout, le résultat
aprés les deux matches est tou-
jours nul, une prolongation et/ou
des penalties seront joués aprés
les 90 minutes du match retour

Les équipes rejoueront le match
(1 aller seulement) pour définir un
vaingueur apres des matches aller
et retour ou simplement aller dans
les circonstances suivantes : le
résultat est nul, il n'y a ni prolon-
gations, ni penalties, ou le résul-
tat est encore nul aprés fa prolon-
gation et il n'y a pas de penalties.

opcion Away Goals rule, gana el
£equipo que ha marcado més
goles en el partido fuera de casa.
Si aun asi contintia el empate, se
juega una préorroga y, si fuera
necesario, una tanda de penaltis
tras los 90 minutos de juego del
segundo partido.

Si se da un empate, tanto en par-
tidos de eliminatoria como por
puntos, y no hay prorroga ni tan-
das de penallis o tras la prorroga
y no hay tanda de penaltis, habra
que jugar un partido de desem-
pale para decidir Ia victoria.



abhia un pareggio dopo le due
partite & I'opinione Goal fuori casa
sia stata impostata su Sl, 1a
squadra che avra segnato pio goal
nella partita fuori casa sara il
vincitore. Dopo aver stabilito
questo, se dopo le due partite vi &
ancora un paregaio, i tempi sup-
plementari e/o i calci di rigore
saranno giocati dopo i 90 minuti
della partita di ritorno.

In una delle due partite di andata
e ritorno in cui vi & un pareggio e
dove non vi sono i tempi supple-
mentari & non vi sono calci di rig-
ore, le squadre ripeteranno la par-
tita (quella di andata o di ritorno)
per decidere il vincitore

mal pa bortaplan &r satt till
[Yes/Jal kommer det lag som
gjort flest mal pd bortaplan att
utses som vinnare. Om resultatet
efter at allt det ovanstaende ar
utiort fortfarande dr oavgjort kom-
mer forldngning och/eller straffs-
parkar att anvdndas, direkt efter
slutet av den andra mafchen.

| bade singel- och dubbelmatcher
dér matchen slutat oavgjort och
det inte finns nagon forldngning
eller ndgra straffsparkar att tillga
kommer lagen att spela en extra
avgdrande match (en singel-
match) f6r att kunna utse
vinnaren.

team dat meer doelpunten sco-
orde in de uitwedstrijd, heeft
gewonnen. Als de teams dan nog
steeds gelijk staan wordt er een
verlenging gespeeld en/of penal-
ties genomen aan het eind van de
90 minuten van de tweedz wed-
strijd.

Als de ronde in één of twee wed-
sirijden moet worden beslist, en
het is gelijkspel en er is geen ver-
lenging of penalties, of de wed-
strijd is na de verlenging nog
steeds gelijkspel en er zijn geen
penalties, dan spelen de leams de
wedstrijd nog een keer (s'echis
8én keer).

on asetettu asentoon Yes (Kylla),
suurimman médran maaleja
saanut joukkue on voittaja. Jos
taménkin jalkeen tulos on
edelleen tasapeli, pelataan
tilanteen mukaan jatkoaikaa ja/tai
rankaisupotku valittomasti toisen
erdn 90 minuutin ottelun jdlkeen.

Kun kysymyksessd on yksi- tai
kaksierdottelu, joka on paatynyt
tasapeliin tai jos tarjolia ei ole
jatkoaikaa tai rankaisupotkuja tai
jos peli on edelleen tasapeli lisda-
jan jdlkeen eikd tarjolla ole
rankaisupotkuja, joukkuest uusi-
val oltelun (vain 1 erd) voittajan
selvittdmiseksi.
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Cup menu

All Options on the Cup menu are
selectable by using Button B to
cycle through the available choic-
es.

The teams for the Cup competi-
tion must then be chosen using
the blue Choose option in a simi-
lar way to selecting teams for a
Friendly. Up to 64 teams can be
selected at once and all 64 teams
can be player teams if so desired.
When you are happy with all the
options select Play Cup o start
the competition.
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Pokalmenii

Alle Optionen auf dem Pokalmenii
konnen mit der Taste B durch-
laufen werden.

Anschlieend werden die
Mannschaften fiir den
Pokalwettbewerb mit der blauen
Option Wahlen in gleicher Weise
wie die Mannschaften fiir
Freundschaftsspiele gewahll, Es
kéinnen bis zu 64 Mannschaften
auf einmal gewahlt werden, und
wenn es gewdinscht wird, knnen
alle 64 Mannschaiten von
Spielern gesteuert werden.

Menu Coupe

Toutes les options du menu
Coupe sont sélectionnées en
appuyant sur le bouton B, ce qui
permet de faire défiler les dif-
férents choix disponibles.

Les équipes en lice pour la Coupe
doivent étre choisies & laide de
l'option bleue Choisir selon la
procédure suivie pour la sélection
d'équipes d'un match amical. Il
est possible de sélectionner
jusqu'a 64 équipes 4 Ia fois et les
64 équipes peuvent étre celles de
['utilisateur.

Mena Cup

Para seleccionar una opcidn, pase
hasta aquella que desea elegir y
pulse el boton B.

Los equipos participantes en la
copa lienen que elegirse mediante
la opcion azul Choose, de igual
modo que en |a modalidad de
partidos amistosos. Es posible
seleccionar un maximo de 64
equipos sin ninguno de ellos bajo
control del ordenador, si asi lo
prefiere. Cuando haya escogido
todas las opciones oportunas,
seleccione Play Cup para que
comience la competicion.




Menu coppa

Tutte le opzioni del menu Coppa
vanno selezionate usando il pul-
sante B, per far apparire le possi-
bili scelte,

Le squadre per la partita di Coppa
vanno scelte con l'opzione in blu
Scegli in modo simile a quello
usato per selezionare le squadre
per una partita Amichevole.
Possono essere selezionate fino a
un massimo di 64 squadre alla
volta le quali, se richiesto, pos-
sono essere le squadre del gioca-
tore.

Cupmenyn

Du kan vélja alla alternativ pa
cupmenyn genom att med hjalp
av knapp B bldddra genom de
olika alternativen.

Lagen som ska vara med i cupen
maste vdljas med det bla alterna-
tivet [Choose/Valj] pa samma sétt
som du valjer lag fdr en vin-
skapsmatch. Du kan pa en gang
vélja ut upp till 64 olika lag, och
alla de 64 lagen kan vara spelar-
lag om du s Gnskar.

Nar du har bestdmt vilka lag som
ska vara med startar du tavlingen
genom att véilja alternativet [Play
Cup/Spela cup).

Cupmenu

Alle opties in het Cupmenu wor-
den geselecteerd met behulp van
Knop B.

Vervolgens moeten de teams voor
de Cupcompetitie worden
gekozen met behulp van de
blauwe “Choose” optie, net als bij
een vriendschappelijke wedstrijd.
Je kan maximaal 64 teams
tegelijkertijd selecteren, en alle 64
teams kunnen spelerteams zijn als
je dat wilt.

Cup-valikko

Kaikki cup-valikon toiminnot ovat
valittavissa kdyltdmélld ndppdinta
B ndyttdmaan tarjolla olevat valin-
not.

Cup-ottelun joukkueet on sen jal-
keen valittava kayttamalld sinistd
Choose(Valinta)-toimintoa samal-
a tavalla kuin valittaessa
Joukkueet ystavyysottelua varten.
Samanaikaisesti voidaan valita
enintédn 64 joukkuetta, ja kaikki
64 joukkuetta voivat haluttaessa
olla pelaajajoukkueita.

Kun olet tyytyvéinen valintoihisi,
valitse Play Cup (Pelaa cup-
oftelu) kilpailun aloittamiseksi.
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When into the Cup sequence
proper keep on selecting Play
Match followed by Next Match to
play the next match in sequence.

Computer results will be calculat-
ed when appropriate and played
in sequence with matches involv-
ing either one or two players. All
player matches will lead onto the
Pre-Match Tactics screen (see

page 92).
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Wenn Sie mit allen gewdhlten
Optionen zufrieden sind, wahlen
Sie Cup Spiel um den Wettbewerb
2u beginnen.

In der Folge der Pokalrunden
selbst missen Sie immer Match
spiel. und anschliefend
Néch.Match wahlen, um das
ndchste Match in der Folge spie-
len zu kinnen.

Die Spiele zwischen program-
mgesteuerten Mannschaften wer-
den zwischen den Spielen mit
ginem oder mit zwei Spielern
berechnet bzw. ausgetragen. Bei
allen Spielen mit Spieler-
Mannschaften erscheint die
Bildschirmsgite ‘Pre-Match
Taclics' (Besetzung der
Positionen vor dem Spiel siehe
unten).

Une fois les options choisies.
sélectionnez Jouer en Coupe pour
commencer la compétition.

Lorsque vous gtes dans la
séquence de la Coupe, sélection-
nez Jouer match, puis Match
suivant pour disputer la rencontre
suivante tout de suite aprés.

Les résultals des matches dis-
putés par I'ordinateur sont cal-
culés au moment opportun et
affichés. Tous les matches de
l'utilisateur conduisent a |'écran
Tactiques préalables au match
(voir ci-apres).

Una vez iniciada la copa, tiene
que seleccionar Play Match
seguido de Next Malch para pro-
ceder a jugar el partido siguiente
de la serie.

Los resultados de ordenador se
calculan cuando corresponde y
aparecen ordenados. Todos los
partidos que no estén controlados

por el ordenador llevan a la pan-

talla Pre-Match Tactics (consulte

esta seccion mas adelante).

Para pasar por los datos de una

ronda, use las flechas rojas sitas |
al lado de la tabla.



Quando siete soddisfatti delle
vastre scelte, selezionate Gioca
coppa per cominciare a gara.
Quando siete nelle sequenza
Coppa, continuate a selezionare
Gioca par. sequito da Pros. par,
per giocare |a prossima partita di
Sequito.

| risultati del computer saranno
calcolati al momento opportuno e
giocati in ordine successivo. Tutte
le partite dei giocatori andranno
allo schermo Tattiche predefinite
delle parlite (vedete a sequito).
Per fa scorrere i risultati/pareggi
di un girone, usate le frecce rosse
che si trovano al lato della tabella.

Ndr cupsekvensen har startat val-
jer du [Play Match/Spela match]
som fljs av [Next Match/Nista
match] dar du valjer vilken match
som ska filja.

Datorgenererade resultatlistor fér
matcherna visas nar det ar dags.
Fore alla matcher du spelar visas
skdrmen [Pre-Match
Tactics/Taktik] (se avsnittet
nedan).

Als je tevreden bent met alle
opties kies je “Play Cup” om de
compelitie van start te latzn gaan.
Als je eenmaal met de Cup serie
bezig bent moet je steeds “Play
Match” of "Next Match” kiezen
om door te gaan naar de volgende
wedstrijd.

De computerresultaten worden
indien van loepassing bij elkaar
opgeteld en in volgorde vertoond.
Alle spelerwedstrijden leiden naar
het “Pre-Match Tactics” scherm
(zie hieronder),

Je rolt door de trekking/resultaten
van een ronde met behulp van de
rode pijlen naast de tabel.

Kun olet sisélld cup-peluuketjus-
sa valitse aina Play Match (Pelaa
ottelu) ja sen jdlkeen Next Match
(Seuraava ottelu) seuraavan ott-
telun pelaamiseksi.

Tietokoneen antamat tulokset las-
ketaan aina kun se on asian-
mukaista ja osoitetaan perdkkdin
otteluissa, joissa on joko yksi tai
kaksi pelaajaa. Kaikki pelaajien
ottelut vievét Pre-Match Tactics
(Ottelun edeltavad taktikointia) -
ndyttodn (kaiso jdljempénd seu-
raavia lietoja).

Kéytd punaisia taulukon vierelld
olevia nuolia otteluerdn fas-
apelin/tulosten katselemiseksi.



To scroll through the draw/resulls
of a round use the red arrows at
the side of the table.

To save a Cup competition half-
way through, select Save Data.
This will also save the setup of all
teams currently loaded plus the
current League setup into Battery
Ram.

A Cup can be exited and returned
to at any time provided that
another Cup has not been initiat-
ed either via the Cup or Specials
options.

Benutzen Sie die roten Pleile
seitlich von der Tabelle, um die
Ergebnisse einer Runde

(Unentschieden/Sieg) zu rollen.

Ein Pokalwettbewerb kann jed-
erzeit abgebrochen und wieder
aufgenommen werden, wenn
zwischenzeitlich kein anderer
Pokalwettbewerb mit der Cup-
oder der Spezial-Option
begonnen worden ist.

Pour faire défiler les matches
nuls/résultats d'une rencontre,
utilisez les fleches rouges sur le
coté du tableau.

Pour sauvegarder une Coupe au
milieu de son déroulement, sélec-
tionnez Sauvegarder donnees.
Cette procédure enregistre aussi
la configuration de toutes les
équipes actuellement chargées el
celle du championnat en cours.

II est possible de sortir d'une
coupe et d'y retourner a tout
moment & condition qu'une autre
coupe n'ait pas été commencee
par l'intermédiaire de I'option
Coupe ou Spécial.

Para grabar una competicion de
copa una vez iniciada, seleccione
Save Data, con lo que también se
graba en Battery Ram la configu-
racion de los equipos cargados
mas la liga configurada actual-
mente.

Puede salir de una compelicion

de copa en cualquier momento,
siempre que no haya empezado |
otra mediante las opciones de

copa o especiales.



Per salvare una competizione a
metd durala, selezionare Salva
dati. In tal modo verra salvata
anche I'impostazione di tutte le
squadre attualmente caricate e
l'impostazione lega corrente nella
RAM a batteria.

E' possibile abbandonare o
ritornare a una partita di Coppa in
qualsiasi momento a patto che
un‘altra partita di Coppa non sia
stata gia avviata tramite I'opzione
Coppa o Speciali.

Vill du bléddra genom fabellerna
for en omgang anvander du de
rida pilarna som visas vid sidan
av tabellen.

Om du vill spara en cup mitt i
tavlingen valjer du alternativet
[Save Data/Spara data). D sparas
dven instdliningarna for alla lag
du har laddat in plus den aktuella
serieinstdlIningen.

Du kan ndr som helst avsluta och
sedan atervanda till en cuptavling,
férutsatt att ingen annan cup har
starat med hjalp av alternativen
Cup eller [Specials/Sarskilda
tavlingar).

Kies “Save Data” als je ean
Cupcompetitie halverwege will
opslaan. Zo worden ook de setup
gegevens van alle op dat moment
opgeladen teams in Battery Ram
opgeslagen, evenals de huidige

Cup-ottelun tallentaminen pelin
keskelld tapahtuu valitsemalla
Save Data (Tallenna data). Tama
tallentaa my®s kaikki ladatut
joukkueiden asetukset sekd asete-
tun liiga-asetuksen akun Ram-
muistiin.

Cup-ottelusta voidaan poistua tai
siihen palata milloin tahansa
edellyttden, ettd ei ole aloitettu
loista cup-ottelua joko cup-tai
Specials-erityisvalintojen kautta.
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League

The League is a competition
where 2-20 teams play matches
against each other in sequence
until they have all played each
other between one and ten times
as specified. The results are tabu-
lated using the following criteria:
2 or 3 points for a win, 1 point for
a draw, 0 points for a loss

The team with the greatest num-
ber of points after all matches
have been played wins the
League.

Liga

In einer Liga treffen 2 bis 20
Mannschaften nacheinander
solange aufeinander, bis sie, je
nach Wahl, 1-10mal gegeneinan-
der gespielt haben. Die
Ergebnisse werden nach den fol-
genden Kriterien in einer Tabelle
zusammengefaBi: 2 bzw. 3 Punkie
fiir einen Sieg: 1 Punkt fir ein
Unentschieden: 0 Punkte fiir eine
Niederlage

Championnat

Le championnat est une compéti-
tion au cours de laquelle 2 a 20
eéquipes se rencontrent pour des
matches successifs jusqua ce
qu'elles aient toutes joud de 1a
10 fois comme spécifié. Les
résultats sont affichés sous forme
de tableau selon les critéres suiv-
anis : 2 ou 3 points pour un
match gagné, 1 point pour un
match nul, 0 point pour un match
perdu.

League

En la competicion de liga partici-
pa un numero de equipos com-
prendido entre 2 y 20. Esta
modalidad consiste en el
enfrentamiento en serie de todos
los participantes entre si hasta
que todos se han enfrentado de
una a diez veces, segun se
especifique. Los resultados se
otorgan siguiendo las normas
siguientes: 2 6 3 puntos por la
victoria, 1 punto por el empate y 0
puntos por la derrofa.



Lega

La gara di lega & una gara dove
sono coinvolte da 2 a 20 squadre
che giocano ['una contro laltra in
ordine successivo fino a quando
tutte hanno giocato ciascuna da 1
a 10 volte come indicato. | risul-
tati sono calcolati secondo i
sequenti criteri; 2 0 3 punti per
una vittoria, 1 punto per un
pareggio, 0 punti per una perdita.

Serie

En serie dr en tavling dér 2-20 lag
i tur och ordning moter varandra
tills alla lag har métts mellan en
och tio ganger enligt vad som &r
bestamt. Resultaten beraknas pd
foljande podngtilldelning: 2 eller
3 poéng for en vinst, 1 podng for
en oavgjord match och 0 podng
fdr en forlust.

League setup.

Je kunt een Cup te allen tijde ver-
laten en er weer naar terugkeren
zolang je maar geen nieuw
Cupcompetitie hebt opgezet (via
de Cup of Specials opties).
“League” (bondscompetitie)

De League is een competitie
waarbij 2 tot 20 teams wedstrijden
tegen elkaar spelen totdat ze alle-
maal naar wens één tot tien keer
tegen elkaar hebben gespeeld. De
resultaten worden op de volgende
wijze opgeteld: 2 of 3 punten als
het team wint, 1 punt als ze gelijk-
spelen en geen punten als ze ver-
liezen.

Liiga-ottelut

Liiga-ottelu on kilpailu, jossa 2-
20 joukkuetta pelaavat toisiaan
vastaan toinen toisensa perdan,
kunnes ne kaikki ovat pelanneet
toisiaan vastaan niin monta kertaa
kuin on médritetty (1-10 kertaa).
Tulokset annetaan seuraavan
mukaisesti: 2 tai 3 pistettd voitos-
ta, 1 piste tasapelista, 0 hdvitsta.



Number of Teams, Number of
Times fo Play each Team, Paints
for a Win and Start of
Season/Pitch Type can all be set
by simply cycling through the
available options in the League
menu and using Button B to
select the one you want,

Liga-Sieger ist die Mannschalt,
die nach Absolvierung aller Spiele
die meisten Punkte erreicht hat.
Mit Durchlaufen der Optionen und
driicken der Taste B kbnnen im
Liga-Menti die Zahl der Teams,
1/2 Spiele gegen eine bestimmte
Mannschaft, die Punkte fir Sieg,
Saisonstart und Feldart gewahit
werden.
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L'équipe ayant le plus grand nom-
bre de points une fois que tous
les matches ont été disputés rem-
porte le championnat.

Les options Nombre d'équipes,
Nombre de matches a jouer,
Points pour une victoire et Début
de |a saison/Type de terrain peu-
vent toutes étre définies dans le
menu Championnat en appuyant
sur le bouton B.

Gana el equipo que haya acumu-
lado mas puntos al final de la
competicion.

Esla modalidad cuenta con las
opciones siguientes: Number of
Teams, Number of Times to Play
gach Team, Points for a Win y
Start of Season/Pitch Type
(numero de equipos, namero de
veces que hay que enfrentarse a
cada equipo, puntos para la victo-
ria e inicio de lemporada/tipo de
terreno de juego respectiva-
mente). Para seleccionar una de
ellas, pase hasta aquella que
desea elegir y pulse el boton B.



Dopo che tutte le partite sono
state giocate, la squadra con pil
punti vince la partita lega di lega.

Num. squadre, Gioca ogni
squadra..., Punti per una vit. e
Inizio stag./cond. campo possono
essere impostati semplicemente
scorrendo attraverso |e opzioni
disponibili ed usando il pulsante
B per selezionare l'opzione
desiderata.

Laget som samlat pa sig det
stiirsta antalet podng efter det att
alla matcher dr spelade vinner
hela serien.

| menyn [League/Serie] kan du
bldddra igenom och stélla in
alternativen [Number of
Teams/Anial lag], [Number of
Times to Play each Team/Antal
moten per lag], [Poinis for a
Win/Antal podng for vinst] och
[Start of Season/Pitch
Type//Sasongstart/Underlag] och
valja det alternativ du vill anvinda
med knapp B.

Het team met de meesie punten
aan het einde van alle wedstrijden
heeft de League geworinen.

Je kunt uit vele opties in het
League menu kiezen, met behulp
van knop B, zaals "Number of
Teams" (aantal teams), “Number
of Times to Play each Team”
(aantal keren dat legen de teams
gespeeld wordt), “Points fora
Win" (aantal punten voor het win-
nende team) en "Start of
Season/Pitch Type” (begin van
het seizoen/soort veld).

Suurimman pistemédran kaikkien
ottelujen jdlkeen saanut joukkue
selvidd voittajana.

Joukkugiden maard, kutakin
joukkuetta vastaan kdytdvien
ottelujen lukuméadrd, voittoa
varten tarvitiavat pisteet ja peluus-
esongin alku/kenttatyyppi voidaan
kaikki asettaa yksinkertaisesti
selailemalla League(Liiga)-
valikon tarjoamia toimintoja ja
kayttamélld ndppdintd B valinnan
tekemiseksi. Valitse liigajoukkueet
kaytiamalld Choose League
Teams(Valitse liigajoukkueet)-
ruutua samalla tavalla kuin
ystdvyys- ja cup-ottelujen yhtey-
desséd ennen Play League(Pelaa
liigaottelu )-toiminnan valit-
semista.
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Choose league teams using the
Choose League Teams box in the
same manner as used for
Friendlies and Cups above before
selecting Play League.

Once in the sequence of games
select Play Match and Next Match
as in the Cup option above.
Results are tabulated game by
game.

Select Save Data to save League
games at any stage together with
all current teams and all current
Cup dala to Battery Ram.
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Mit Hilfe des Feldes Liga-Teams
wdhlen kénnen Sie die Liga-
Mannschaften auf die gleiche
Weise wahlen wie
Freundschaftsspiele und
Pokalwettbewerbe, siehe oben,
bevor Sie Liga spiel. wahlen.

Wahrend der Spieliolge in ginem
Wettbewerb kdnnen Sie Match
spiel. und anschliefend
Nach.Match wahlen, wie bei der
Option ‘Cup’, oben.

Die Ergebnisse werden nach jeder
Spielrunde in der Tabelle beriick-
sichtigt.

Wahlen Sie ~Save Data (Daten
speichern), um zu jedem beliebi-
gen Zeitpunkt Ligaspiele mit allen
akluellen Teams und allen
Cupdaten im Batterie-Ram zu
speichern.

Sélectionnez des équipes de
championnat a partir de la case
Choisir équipes de championnat
comme vous l'avez fait pour
Amical et Coupe ci-dessus, avant
de sélectionner Jouer en
Championnat.

Une fois dans la séquence de jeu,

sélectionnez Jouer match et
Match suivant comme dans
l'option Coupe ci-dessus.

Les résultats s'affichent sous
forme de tableau, jeu par jeu.
Sélectionnez Sauvegarder don-
nées pour enregistrer le champi-
onnat & tout moment avec toutes
les équipes et les données de la
COupe en cours.

Una vez iniciada la liga, selec-
cione Play Match seguido de Next
Match para proceder a jugar el
partido siguiente de la serie, al
igual que con los partidos de
copa.

Los resultados aparecen en una
tabla, partido por partido.

Seleccione Save Data para grabar
en Battery Ram la competicion de
liga, en cualquier etapa, asi como
todos los equipos participantes y
todos los datos de la copa.
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Scegliete le squadre della lega
usando la casella Scegli Sq. di
Lega nello stesso modo usato per
Amichevoli e Partite di coppa
sovramenzionate, prima di
selezionare Gioca lega.

Una volta che siete nell a sequen-
za delle partite, selezionate Gioca
par. e Pros, par. come
nell'opzione coppa di cui sopra.

| risultati sono elencati partita per
partita.

SelezionateSalva dati per salvare |
giochi di Lega in un qualsiasi
momento assieme alle squadre
correnti e ai dati coppa attuali
nella RAM a batteria.

Du véljer lagen som ska vara med
i serien med hjdlp av dialogrutan
[Choose League Teams/VAl]
serielag] pa samma sétt som du
véljer lag for en vanskapsmatch
och en cup. Vélj sedan [Play
League/Spela serie].

Nér seriesekvensen har startat
véljer du [Play Match/Spela
match] och [Next Match/Nésta
match] p samma sétt som for en
cuptévling (se ovan).

Resultaten visas match fér match.

Om du vill spara spelet mitt i en
serie, tillsammans med alla
aktuella lag och den akluella
cupinstaliningen, vdljer du alter-
nativet [Save Data/Spara daa] sa
sparas informationen.

Je kunt, voordat je “Play League”
selecteert, de teams diz meedoen
op dezelfde wijze kiezen als bij
vriendschappelijke wedstrijden
(Friendly's) en Cupwedstrijden,
maar nu met behulp ven het
“Choose League Teams™ hokje.

Als je eenmaal met de competitie
bezig bent kun je net a's bij de
Cup-optie hierboven “Play
Match” en “Next Match™ kiezen
om door te gaan naar tle volgende
wedstrijd.

De resultaten worden na iedere
wedstrijd vertoond.

Je kunt Leaguewedstrijden, net
als huidige teams en alle huidige
Cupgegevens, te allen tijde
opslaan op Battery Ram door
“Save Data" te kiezen.

Kun olet sisdlld peluuketjussa val-
itse aina Play Match (Pelaa ottelu)
jasen jdlkeen Next Match
(Seuraava oftelu) seuraavan sar-
jaottelun pelaamiseksi samalla
tavalla kuin ylla mainifussa cup-
pelissd.

Tulokset lasketaan peli peliltd.
Valitse Save Data (Tallenna data)
~toiminto liigaottelujen, valittujen
joukkueiden ja cup-dalan lallen-
tamiseksi missd vaiheessa
tahansa akun Ram-muistiin.
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A league can be exited and
returned to at any time provided
that another league has not been
initiated either via the League or
the Specials option.
Special League/Cup compelitions
To help players to get going
quickly in Cup and League com-
pelitions SENSIBLE SOCCER
offers various preset Cup and
League competitions for the vari-
ous different team types

. (International, Club or Custom).
The Specials available depends

| on the current data that has been

| loaded.
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Ein Liga-Weltbewerb kann jed-
erzeit abgebrochen und wieder
aufgenommen werden, wenn
zwischenzeitlich kein anderer
Pokal-Wettbewerb mit der
League- oder der Spezial-Option
begonnen worden ist.

Spezialweltbewerbe Damit sich
die Spieler schnell in Pokal- und
Ligawettbewerben zurechtfinden,
bietet SENSIBLE SOCCER ver-
schiedene, bereits vorbereitete
Pokal- und Ligaweltbewerbe fiir
die unterschiedlichen Datensets
an (International, Club oder
Eigene.

Die verfiigbaren Specials sind von
den aktuell geladenen Daten
abhangig.

Il est possible de sortir d'un
championnat et d'y refourner a
tout moment & condition qu'un
autre championnat n'ait pas été
commence par I'intermédiaire des
options Coupe ou Spécial.
Spécial Pour aider les jougurs a
participer rapidement aux match-
es de Coupe et de Championnat,
Sensible Soccer offre diverses
compétitions prédéfinies de
Coupe et de Championnat pour
les différents types d'équipes
(Equipes nationales, de Club et
personnalisees).

Les options disponibles dépen-
dent des données chargées.

Es posible salir de la competicion
de liga en cualquier momento,
siempre que no haya empezado
otra mediante |as opciones de liga
0 especiales.

Competiciones especiales de liga
y de copa Para avanzar rapida-
mente en las competiciones de
liga y copa, en SENSIBLE SOC-
CER se ofrecen varias competi-
ciones esténdar, tanto de un tipo
como de otro, para cada uno de
los tipos de equipos
(International, Club o Custom).
Las opciones especiales
disponibles dependen de los
datos cargados.
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Si pud abbandonare o ritornare a
una partita di lega in qualsiasi
momento, a patto che non sia
stata awviata un‘altra partita di
lega con l'opzione Lega o
Speciali.

Speciali Per aiutare i giocatori a
procedere velocemente con le
partite di Coppa e di Lega, SEN-
SIBLE SOCCER offre varie com-
petizioni prestabilite di Coppa e di
Lega per i varifipi diversi di
squadre (squadra nazionale, di
societa, ospite).

Du kan nédr som helst avsluta och
sedan atervinda till en serie,
fGrutsatt att ingen annan serie har
startat med hjélp av alternativen
[League/Serie] eller
[Specials/Sdrskilda tavlingar].

Sérskilda tavlingar For att hjdlpa
spelare att snabbt komma igang
med cup- och serietdvlingar har
SENSIBLE SOCCER flera ftirin-
stéllda tavlingar for de olika lag-
typerna ([National/landslag],
[Club/Klubblag] eller
[Custom/Egna lag]).

Je kunt een League te allen tijde
verlaten en er weer naar terugk-
eren zolang je maar geen nieuw
leaguecompetitie hebt opgezet
(via de League of Specials
oplies).Speciale League- of
Cupcompetities

Om de spelers alvast 0p weg te
helpen in Cup-en
Leaguecompelities hebben we van
le voren verscheidene Cup- en
Leaguecompetities voor verschil-
lende soorten teams
(International, Club of Custom
(eigen)) opgezet in SENSIBLE
SOCCER.

Liiga-ottelusta voidaan poistua tai
siihen palata milloin tahansa
edellyttden, ettd ei ole aloitettu
loista liiga-ottelua joko liiga- tai
Specials-erityisvalintojen kautta.
Erityisliiga/cup-ottelut

SENSIBLE SOCCER tarjoaa tiet-
lyjd etukdteen asetetiuja cup- ja
liiga-otteluja erilaisille joukkue-
tyypeille (Kansainvalinen, klubi tai
omarakenteinen) pelin kéyn-
nistdmiseksi nopeasti cup-ja
liiga-otteluissa.

Omarakenteisten ottelujen
saatavuus riippuu ladatusta
voimassa olevasta datasta,
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When Club teams are loaded the
choices are:

EUFA Cup which has 64 leams
with two legs plus the away goals
rule for all rounds including the
final.

Euro Superleague where 20
teams play each other twice scor-
ing two points for a win.

When National teams are loaded
the choices are:
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Wenn ‘Club’-Mannschaften
geladen sind, haben Sie folgende
Wahlmaglichkeiten

EUFA Cup mit 64 Mannschaften,
Hin- und Riickspiel plus
Auswartstore-Regel in allen
Runden, einschliefiliche der
Endrunde.

Euro Superliga mit zwanzig
Mannschaften, die jeweils
zweimal aufeinander treffen, und
zwei Punkten pro Sieg.

Wenn Nationalteams geladen
sind, gibt es folgende
Wahimtiglichkeiten:

Lorsque des equipes de club sont
chargées, les choix sont les suiv-
anls :

Coupe de I’EUFA qui comple
64 équipes, des matches aller et
retour, plus la régle des buts
extérieurs pour toutes les autres
rencontres, incluant la finale,

Superchampionnat européen
ol 20 équipes se rencontrent
deux fois et le vaingueur est
I'tquipe qui marque deux points.
Lorsque les équipes nationales
sont chargées, les choix sont les
suivants :

Cuando estdn cargados los
equipos de la categoria Club,
gstas son las opciones espe-
ciales:

EUFA Club: 64 equipos
enfrentados en rondas de ida y
vuelta, a las que se aplica 1a regla
Away Goals rule (incluyendo la
final).

Euro Superleague: 20 equipos
se enfrentan entre si dos veces y
la regla Away Goals rule esta en
vigor durante todas las rondas
incluyendo la final.

Cuando estan cargados los
equipos de la categoria National,
las opciones son las siguientes:



L'opzione Speciali dipende dai
dati attuali caricati.

Quando sono caricate le squadre
delle societd, le scelte sono:
Coppa EUFA che ha 64 sguadre
e due partite di andata e di ritorno
piu la regola dei goal fuori casa
per tutli i gironi, compresa la
finale.

Superlega europea: sono venti
le squadre che giocano, ognuna
due volte, ottenendo due punti per
una vittoria.

Quando sono caricale le squadre
nazionali, le scelte sono:

Qualif.

Vilka tavlingar som ar tiligéngliga
beror pa den aktuella information
som du har matat in.

Nar du matar in [club/klubbliag &
de olika alternativen:

UEFA-cupen som innehaller 64
lag, dédr bade hemma- och borta-
match spelas och dar regeln om
mal pa bortaplan alltid galler,
dven | finalen.

[Euro
Superleague/Europeiska
Superligan] ddr 20 lag spelar
mot varandra tva ganger vardera
och far 2 podng for vinst.

Nér du matar in [national/land-
slag] &r de olika alternativen:

De beschikbare Specials zijn
afhankelijk van de op cit moment
opgeladen gegevens,

Als er Clubteams opgeladen zijn,
is de keuze als volgt:

UEFA Cup: 64 teams, twee ron-
des en de "Away Goals" regel
voor alle ronden, inclusief de
finale.

Euro Superleague: 0 teams
spelen twee keer tegen elkaar,
Twee punten voor het winnende
team.

Kun klubijoukkueet ladataan, tar-
jolia olevat valinnot ovat:

EUFA Cup, jossa on 64 kahden
otteluerén joukkuetia sekd away
goals(vieraskenttamaalit)-sdantd
kaikkia erid varten mukaan lukien
myds finaali.

Euro Superleague, jossa 20
joukkuetta pelaa toisiaan vastaan
kahdesti; voitto antaa kaksi pistet-
td.
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The World Cup Qualifying
Groups 1 - 6 are 6 mini-league
tables with different teams. They
play each other within their own
group twice (home and away).
When all the matches have been
played the top two teams in each
group quality. When this option is
highlighted press left or right on
the controller to cycle through
each qualifying group number.
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Die Welt Cup-Qualif.-Spiele
Gruppe 1 -6 sind 6 Miniliga-
Tabellen mit verschiedenen
Teams. Sie spielen innerhalb der
Gruppe zweimal gegeneinander
{Auswarts und Heimspiel).
Danach qualifizieren sich die bei-
den besten Teams. Wenn diese
Option markiert erscheint, den
Controller links oder rechis
driicken und die Mannschaften
durchlaufen.

Qualifications pour la Coupe
du monde comporte 6 tableaux
de mini championnats opposant
différentes équipes. Les équipes
d'un méme groupe se rencantrent
adomicile ef & I'extérieur. A la fin
des matches, les deux équipes en
téte de chaque groupe sont quali-
figes. Quand cette option est en
surbrillance, parcourez les dif-
férents groupes a I'aide des bou-
tons gauche et droit du can-
trdleur.

The World Cup Qualifying
Groups 1-6: son 6 tablas de
liguilla con distintos equipos. Los
integrantes de un grupo se
enfrentan entre si dos veces (en
casa y fuera de casa). Una vez
celebrados todos los encuentros,
los dos equipos que encabezan
cada uno de los grupos se clasifi-
can y pasan a la ronda siguiente.
Cuando esta opcion esla resalta-
da, presione la flecha del panel de
mandos que apunta a derecha o a
izquierda para pasar de uno a otro
de los grupos clasificatorios.



Coppa del Mondo Gruppo 1-
6: 6 tabelle di sottoleghe con
diverse squadre. Ogni squadra
gioca due volte con ogni singola
squadra della sottolega (in casa e
fuori casa). Una volta giocate tutte
le partite, si qualificano le prime
due squadre in classifica per ogni
gruppo. Una volia evidenziata
questa opzione, premere verso
sinistra/destra il controller per
passare da un numero gruppo
allaltro.

VM-kvalgrupperna 1-64r 6
mini-serietabeller med olika lag.
Lagen spelar mot varandra tva
ganger vardera (hemma och
borta). Nar alla matcher ar
spelade kvalificerar sig de tva
Oversta lagen | varje grupp vidare
i serien. Nér detta alternativ dr
markerat kan du bldddra genom
kvalgrupperna genom alt trycka
vanster/hoger pa riktningstangen-
ten.

Als Nationale team: zijn opge-
laden, is de keuze als volgt: De
kwalificatiegroepen 1 t/m 6 van de
Wereldcup zijn 6 mini-league
groepen met verschillende teams.
In iedere groep spelen alle teams
twee keer tegen elkaar, één keer
thuis en één keer uit. Als alle
wedstrijden zijn afgemaakt, kwali-
ficeren de lwee hoogst geplaatste
teams van iedere groep. Als deze
oplie geselecteerd is kun je op
links of rechts drukken op het
bedieningspaneel om door de
kwalificatiegroepnummers te
rollen.

Kun National(kansalliset)-
joukkueet on ladattu, valinnat
ovat:

Maailmanmestaruuden cup-
otteluun selvidvdt ryhmét 1 -6
ovat 6 miniliigaa, joissa on eri
joukkueita. Ne pelaavat toisiaan
vastaan omissa ryhmissaan
kahdesti (koti- ja vieraskentalld).
Kun kaikki ottelut on pelattu,
kunkin ryhmén kaksi parasta
Joukkuetta kelpuutetaan pelaa-
maan edelleen. Kun tdmd toiminto
nakyy korostettuna, paina ohjainta
vasemmalle tai oikealle selaa-
maan kukin kelpuutetiu ryhménu-
mero.
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The Maastricht Cup is a cup
competition involving 32 teams.
There are five rounds to play
through. If a tie ends in a draw
then extra time is played. If it still
remains a draw then a replay is
played lo decide the winner.

When Custom teams are loaded
the choices are:
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Der Maastricht-Cup ist ein
Cup der 32 Teams umfaft. Es
sind 5 Runden zu spielen. Bei
einem Gleichstand wird eine
Verlangerung gespielt. Wenn
dann immer noch Gleichstand
besteht, gibt es ein
Wiederholungsspiel.

Wenn EigeneTeams geladen sind,
haben Sie die Wahl zwischen:

Coupe de Maastricht com-
porte 32 équipes qui s'affrontent
cing fois. Si le score est toujours
nul aprés les prolongations, un
nouveau match est disputé pour
départager les équipes.

Lorsque les équipes personnal-
isées sont chargées, les choix
sont les suivants :

The Maastricht Cup: s una
competicion de copa con 32
gquipos, Consta de cinco rondas.
Si se da un empate, se juega una
prorroga y si sigue sin deshac-
erse el empale, se vuelve a jugar
¢l partido para conseguir un
ganador.

Cuando estan cargados los

equipos de la categoria Custom,
las opciones son como sigue:



Coppa Maastrichet; 37

squadre. Sono cinque i gironi da

giocare. In caso di pareggio si

ricorre ai tempi supplementari. In
caso di continuo pareggio, la par-
lita viene rigiocata per decidere il

| vincitore.

(Quando sono caricate le squadre

ospiti, le scelte sono:

Maastricht-cupen 4r en cup-
tavling med 32 lag. Du ska spela
fam omagdngar. En oavgjord
match avgdrs med hjélp av for-
langning. Skulle matchen fort-
farande vara oavgjord spelas
matchen om for att man ska
kunna utse en vinnare.

Nér du matar in [custom/egna)
lag dr de olika alternativen:

De Maastricht Cup: is een
cupcompetitie met 32 taams. Er
zijn 5 rondes. Bij gelijkspel wordt
er verlenging gespeeld. Als het
dan nog gelijkspel is wordt de
wedstrijd overgespeeld Als de
“Custom” teams zijn opgeladen,
is de keuze als volgt:

Maastricht Cup on cup-otielu,
jossa on mukana 32 joukkuetta.
Pelattavana on viisi pelid. Jos
tuloksena on tasapeli, pelataan
jatkoaika. Jos tilanne on edelleen
tasapeli, pelataan uusintaottelu
voiltajan médrittamiseksi,

Kun omarakenteiset joukkueet
ovat ladattuina, valintoina ovat:
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The Booby League is an 8 team
league where the teams play each
other once.

The Chicken Tournament is a
16 team cup competition, Each
round is played over two legs,
with the

aggregate score deciding the win-
ner of each tie in the round. If the
tie is drawn at the end of the
second leq then extra time is
played. If the scores are still level
then the match will be decided on
penallies.
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Trostliga, einer Liga mit 8
Teams, bei dem jedes Team ein-
mal gegen jedes andere Team
spiell

Versagerturnier, ein
Wettkampf mit 16 Teams. Jede
Runde besteht aus einem Hin-
und Riickspiel, wobei der Sieger
durch die Gesamizahl der Tore in
jedem Spiel der Runde bestimmt
wird. Wenn Gelichstand am Ende
des Riickspiels besteht wird ver-
langert. Wenn das Spiel dann
immer noch gleich stent ist, wird
durch ElfmeterschieBen entsch-
ieden.

Catégorie des vaincus o0 hull
gquipes saffrontent une fois.

Championnat des poussins
ol 16 équipes s'affrontent en
malches aller-retour. L'addition
des deux scores détermine le
vainqueur. Si le score est nul a la
fin du match retour méme apres
les prolongations, les équipes se
départagent par les penallies.

The Booby League: competi-
cion de liga en la que 8 equipos
se enfrentan una vez entre si.

The Chicken Tournament: es
una competicion de copa de 16
equipos. Cada ronda se juega con
partidos de ida y vuelta, y &l gan-
dor se decide por la suma de los
resultados de ambos partidos. Si
hay empate en el partido de
vuelta, se juega una prorroga. Si
persiste el empale, se juega una
tanda de penaltis.



Lega dei perdenti: & squadre ,
0gnuna gioca una volta.

Torneo Polli: una competizione
a coppa con 16 squadre. Ogni
girone prevede due partite di
andata e di ritorno, la squadra
vincitrice & quella che raccoglie
pill goal in ogni incontro del
girone. Se la partita di ritorno ter-
mina in pareggio, vengono giocati
i tempi supplementari. Qualora
rimanga la situazione di pareggio,
|a partita viene decisa in base ai
calci di rigore.

[The Booby
League/Gardesgardsserien]
dr en serie for 8 lag dar de olika
lagen méter varandra en gang
vardera.

[The Chicken
Tournament/Blabarsturneringen
] &r en cup-tavling med 16 lag.
Varje omgéang utgérs av en
dubbelmatch dér det sammanlag-
da resultatet rdknas. Om det 4r
oavgjort ndr den andra matchen dr
slut spelas en forldngning. Ar
resultatet fortiarande oavgjort
avgGrs matchen pa straffsparkar.

De Booby League: 8 ‘eams
spelen één keer tegen elkaar.

De Chicken Tournament: 16
team cupcompetitie. ledere ronde
bestaat uit twee wedsirijden. De

scores worden bij elkaar opgeteld.

Als een ronde in gelijkspel eindigt
wordt er een verlenging gespeeld.
Als het gelijkspel blijit viorden er
penalties genomen.

The Booby League - §
Joukkueen liigaottelu, jossa kukin
joukkue pelaa [oistaan vastaan
kerran.

‘The Chicken Tournament’
on 8 joukkueen cup-ottelu. Kukin
peli pelataan kahdessa erdssd
yhieispistemddran ratkaistessa
kunkin otteluerdn voittajan. Jos
toisen erdn jdlkeen tulosksena on
tasapeli, pelataan jatkoaika. Jos
tulos on edelleen sama, oftelun
voiltaja ratkaistaan rangaistus-
potkujen perusteella.
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Saved Games

The next option will either say ‘No
Game Saved' or ‘Continue... fol-
lowed by the name of the tourna-
ment that was saved last in
Battery Ram. Selecting this option
when a save game is present will
allow you to continue in that
league or cup match.
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Gespeicherte Spiele

Die ndchste Opfion lautet entwed-
er "Kein Spiel gespeichert” oder
‘Fortsetzen...", gefolgt vom
Namen des Turniers, das zuletzt
im Batterie Ram gespeichert
wurde. Diese Option bei einem
gespeicherten Spiel ermiglicht
die Fortsetzung in einer Liga oder
einem Match. Besetzung der
Positionen vor dem Spiel

Jeux enregistrés

L'option suivante affiche soil
Aucun jeu sauvegardé, soit
Continuer suivi du nom du
tournoi enregistré. Si vous choi-
sissez cette derniére option, vous
pouvez continuer ce match de
championnat ou de coupe.

Partidos grabados

Las opciones de grabacion de
partidos son “No Game Saved”
{cuando no hay ningln partido
grabado) y “Continue..." seguida
del nombre del ultimo torneo
grabado en Baltery Ram.
Seleccione la sequnda opcidn
para continuar |a competicion de
liga 0 copa en cuestion.



Giochi salvati

La prossima opzione & “Nessun
gioco salvato” o “Cont.", sequita
dal nome del torneo memorizzato
per ultimo nella memoria RAM a
batteria. Selezionando tale
opzione quando & presente un
gioco salvato consente di contin-
uare l'incontro di Lega o di
Coppa.

Sparade spel

Nasta alternativ visar antingen
meddelandet "[No Game
Saved/Inget sparat spel]” eller
"[Continue. ../Fortsétt spela..."
vilket ftiljs av namnet pa den
turnering som senast sparades,
Genom att vélja det hér alterna-
tivet ndr det finns ett sparat spel
kan du fortsdtta i den serien eller
cupmaichen.

“Saved Games” (opgeslagen
wedstrijden)

De volgende optie heeft de woor-
den “No Game Saved" (geen
opgeslagen wedstrijd) of
“Continue..." (ga verder met...)
gevolgd door de naam van het
toernooi dat de laatste keer in
Battery Ram werd opgeslagen. Als
|e een wedstrijd hebt opgeslagen
kun je hem met behulp van deze
optie afmaken (league- of cup-
wedstrijd).

Tallennetut pelit

Seuraava toiminto ilmoittaa joko
‘No Games Saved' ('Ei tallennettu
pelejd)’ tai ‘Continue...' (Jatka...”),
jota seuraa viimeisin akun Ram-
muistiin tallennettu peli. Kun on
kysymys tallennetusta pelistd,
tdmdn toiminnon valinnan avulla
on mahdollista jatkaa kyseistd
liiga- tai cup-ottelua.




Edit Teams

The Edit Teams option allows you
to change or update all data relat-
ing to any of the teams in the
game. First the team to be edited
must be selected by maoving the
controller until the team you wish
is highlighted from the list. Press
Button B to select the team. The
next screen shows the list of play-
ers on the left. On the right is the
team name, the Manager/Coach
and the Country of origin. Below
these are the team kits (Home and
away).

Selecting a players name will pop
up a small window. Using the
controller you can delete the cur-
rent name using the delete func-
tion, which is 2nd from the right
on the bottom row of characters in
this new window. Simply choose
each letter in turn and when you
are finished, select the ENTER

Team hearbeiten

Die Option ‘Team bear. ermdglicht
die Anderung oder Aklualisierung
der Daten eines Teams im Spiel.
[Jm das zu bearbeitende Team zu
markieren muf die Liste mit dem
Controller durchlaufen werden,
bis das gewiinschte Team
markiert ist. Durch Driicken der
Taste B wird das Team gewdhit.
Auf dem ndchsten Bildschirm
wird das Team links angezeigt.
Rechts steht der Name des
Teams, der Trainer und das
Herkunftsland. Darunter steht die
Teambekleidung (Heimspiel oder
Auswartsspiel).

\Wenn der Name eines Spielers
gewahlt wird, erscheint ein
Kleines Fenster, Mit dem
Controller kann der akluelle Name
mit der Loschfunktion, die durch
das an der zweiten Stelle von
rechis in der untersten Reihe

Editer équipes

L'option Editer équipes permet de
changer ou mettre a jour les don-
nées relatives a l'une des équipes
du jeu. A l'aide du pavé-D, sélec-
tionnez I'quipe & édiler en la
mettant en surbrillance et en
appuyant sur le bouton B. L'écran
suivant propose a la gauche une
liste de joueurs, a droite le nom
des équipes, le
manager/entraineur et le pays. En
dessous se trouvent les tenues
des équipes (a domicile et a
I'extérieur).

Sélectionnez un nom de joueur
pour ouvrir une petite fenétre. A
I'aide du pavé-D et de la fonction
Supprimer (2e en partant de la
droite sur a rangée du bas de la
fenétre), vous pouvez effacer le
nom en cours. Choisissez les let-
tres les unes apres les autres.
Lorsque vous avez terming, sélec-

Edit Teams

Esta opcidn sirve para cambiar o
actualizar los datos de cualquier
equipo. Seleccione primero el
equipo que desea modificar, para
lo cual tiene que resaltarlo,
sirviéndose de las flechas del
panel de mandos, y pulsar el
botén B. La pantalla que aparece
a continuacion muestraa la
izquierda la lista de jugadores y a
la derecha el nombre del equipo,
del manager, del entrenador y del
pais de origen. Debajo se ven las
combinaciones de equipo (en
casa y fuera de casa).

Al seleccionar el nombre de un
jugador se abre una pequena ven-
tana. Mediante el panel de man-
dos, puede borrarlo con fa fun-
cion de eliminacion, la segunda
por la derecha de la fila inferior de
caracteres de la ventana.
Simplemente, vaya escogiendo



Modifica squadre

Tale opzione consente di cam-
biare 0 aggiornare tutti I dati rela-
tivi alle squadre in gioco. La
prima squadra da cambiare va
selezionala spostando il cursore
fin quando non viene evidenziaia
la squadra desiderata. Premete il
pulsante B per selezionare la
squadra. |l prossimo schermo
mostra la lista di giocatori sulla
sinistra mentre sulla destra sono
riportati i nomi dei giocatori, il
direftore spartivo e I'allenatore e il
paese di origine. Al si softo sono
riportati i tipi di squadra (in casa,
fuori casa).

Selezionando i nomi dei giocatori
apparira un menu a iendina.
Mediante il controllore, si pud
cancellare il nome corrente medi-
ante la funzione annulla che & la
seconda a partire da destra nella
fila di pulsanti di caratteri di

Redigera lag

Med alternativet [Edit
Teams/Redigera lag) kan du dndra
eller uppdatera all information
som har med nagot av spelets lag
att gdra. Forst maste du vilja ut
det lag du vill redigera genom att
med hjdlp av kontrollpanelen
markera det i listan. Du véljer
laget genom att trycka pa

knapp B. Nasta skirm visar
spelarlistan till vanster. Till higer
visas lagets namn,
lagledare/tranare och vilket land
de kommer ifran. Dérunder visas
lagens fdrger (Hemma och Borta),

Nar du markerar ett spelarnamn
visas eft litet fonster pa skirmen.
Med hjalp av kontrollpanelen kan
du radera det akiuella namnet
med raderingsfunktionen, vilken
4r den andra bokstaven fran hoiger
raknat i den undre teckenraden i
fbnstret som visas. Valj sedan nya

“Edit Teams™ (eams bewerken)
Met deze optie kun je de
geqevens over alle teams in het
spel wijzigen. Eerst moet je het te
wijzigen team selecteren met
behulp van het bedieningspaneel.
Druk op knop B om het team van
je keuze te bevestigen. Op het vol-
gende scherm krijg je aan de link-
erkant een lijst spelers te zien.
Aan de rechterkant verschijnt de
naam van hel team, de
manager/coach en het land.
Hieronder zie je de teamkleding
{uit en thuis).

Als je de naam van een speler
selecteert krijg je een klzin ven-
sler te zien. Gebruik het bedien-
ingspaneel om de naam le wis-
sen. Dit doe je met de “delete”
functie, tweede van rechis op de
onderste rij letters in dit nieuwe
venster, Kies de letters om de
beurt. Als je klaar bent, druk je op

Edit Teams (Joukkueiden
muokkaus)

Edit Teams (Joukkueiden
muokkaus) -toiminnon avulla voit
muuttaa tai pivittad kaikkia
kyseisen pelin joukkueita koske-
via lietoja. Kyseinen muokatlavak-
si haluttu joukkue valitaan
siirtdmalla ohjainta, kunnes halu-
amasi joukkue ndkyy korostetiuna
listalla. Paina ndppdintd B
joukkueen valitsemiseksi.
Seuraava naytto ilmoittaa pelaa-
jalistan vasemmalla. Oikealla
ndkyy joukkueen nimi,
manageri/valmentaja seka koti-
maa. Naiden alapuolella ovat
Joukkueen varusteet (Home and
away - Koti ja vieras).
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function which is the very last
character in the bottom right of
the window. This same window
will pop up when you try and
change any of the names (player,
coach, team or country).

To edit the kit colours select
either shorts, shirt or socks and
then, with the Button B depressed,
direct the controller up, down, left
or right to cycle through the avail-
able colours. For two-coloured
shirts, left and right will change
the main shirt colour and up and
down will change the secondary
colour.

dieses Fensters stehende Zeichen
dargestellt wird, geldscht werden.
Wahlen Sie einfach jeden
Buchstaben hintereinander, und
driicken Sie die Eingabetaste, die
das letzte Zeichen unten rechts im
Fenster darstellt. Dasselbe
Fenster erscheint wenn Sie ver-
suchen, einen anderen Namen zu
verandern (Spieler, Trainer, Team
oder Land).

Um die Farbe der Bekleidung zu
verdndern werden Shorts, Trikot
oder Stutzen gewahlt und bei
gedriickter Tasie B der Controller
nach oben, unten links oder
rechts gedriickt, um die Farben z2u
durchlaufen. Um zweifarbige
Trikots zu erzielen wird die
Hauptfarbe durch Driicken nach
links oder rechts veréndert, und
die Sekundarfarbe durch Driicken
nach oben oder unten verdndert.

tionnez la fonction Entrée (en bas
a droite de la fenétre). Celte méme
fenétre apparait quand vous
changez I'un des noms (joueur,
entraineur, équipe ou pays).

Pour modifier les couleurs de la
tenue, sélectionnez le short, le
maillot ou les chausseltes, puis
utilisez le pavé-D tout en main-
tenant le bouton B enfoncé pour
parcourir les couleurs
disponibles. Pour les maillots
bicolores, les directions Gauche
et Droite changent la couleur
principale, Haut et Bas la couleur
secondaire.

por turno las letras del nombre y,
cuando termine, seleccione la
funcion Intro, el Gltimo cardcter
de la fila. Esta ventana aparece
siempre que seleccione uno
cualquiera de los nombres, tanto
de jugadores, entrenadores,
£OUIPOS O paises.

Para modificar los colores del
uniforme, pulse el boton B para
seleccionar |a prenda en cuestion,
suéltelo, llegue hasta el color
adecuado mediante las flechas del
panel de mandos y vuelva a pul-
sar el botdn B. Para seleccionar
los colores de camisetas bicol-
ores, |as flechas que apuntan a
derecha e izquierdan cambian el
color primario, mientras que las
que apuntan hacia arriba y abajo
modifican el secundario.



questa nuova finestra. Basta
scegliere a turno ogni singola let-
tera e, una volta finito, selezionare
la funzione INSERISCI che & l'ulti-
mo carattere nella fila di pulsanti
della finestra. Tale finestra a tend-
ina si avra quando cercate di
cambiare nomi, quali di giocatori,
di allenatori, di squadre o di
paesi).

Per modificare il colore dei cal-
zoncini, calzini o magliette della
squadra, tendendo premuto il pul-
sante B, muovere il controller su e
giu, a sinistra/destra passando
per i colori disponibili. Per le
magliette a due colori, destrae
sinistra cambia il colore princi-
pale, su e gid quello secondario.
Per selezionare un nuovo tipo di
maglietta, selezionate dapprima
maglietta e modificatela e por-
tatela da una parte nelle piccole
magliette tra il primo e il secondo

bokstdver en i taget. Nar du ar klar
valjer du funktionen ENTER som
ar den sista bokstaven i fnstrets
nedre hogra hirn. Samma fanster
visas ndrhelst du forstker dndra
nagot annat namn (spelare,
trénare, lag eller land).

Vill du dndra fargerna pa ditt lags
drékt kan du vélja antingen
shorts, trja eller strumpor och
sedan bladdra genom de tillgang-
liga fdrgerna genom att trycka
uppat/nedat/vanster/hoger pa riki-
ningskontrollen medan du haller
knapp B nedtryckt. Nar det géller
tvafdrgade trdjor andrar
vanster/hdger huvudfdrgen och
uppal/nedat den andra fargen.

de "ENTER" functie, e laatsie lel-
ter rechtsonderin het venster.
Telkens als je een naam wilt
veranderen (van een speler,
coach, team of land), krijg je dit
vensler le zien.

Je kunt de kleuren van de kleding
veranderen door brozk, shirt of
sokken le selecteren en dan knop
B ingedrukt te houden terwijl je
op het bedieningspaneel op, neer,
links of rechts indrukl om door de
beschikbare kleuren te rollen. Als
je een shirt met twee kleuren wilt
kiezen kun je links/rechts
gebruiken om de belangrijkste
kleur te kiezen, en op/neer voor
de tweede kleur.

Pelaajan nimen valinta tuo esille
pienen ikkunan. Ohjainta kayttaen
voit pyyhkid kyseisen nimen kéyt-
tamdlld ylipyyhintdtoimintoa, joka
on tdman uuden ikkunan kir-
jasimien alarivilld toisena oikealta
laskettuna. Valitse kukin kirjain
vuorollaan ja kun olet lopettanut,
valitse ENTER-toiminto, joka on
ikkunan alaosan oikealla puolella
oleva viimeinen kirjain. Tama
sama ikkuna ilmestyy esille, kun
yritdt muuttaa nimid (pelaaja,
joukkue tai maa).

Varusteiden vérien valitsemiseksi
valitse joko shorisit, paita tai
sukat, ja pitdmdlld ndppdintd B
alaspaineftuna suuntaa ohjain
ylds, alas, vasemmalle tai oikealle
selaamaan tarjolla olevia vérejd.
Haluttaessa kaksivdrinen paita
suuntaus vasemmalle ja oikealle
muuttaa paidan pddvarin, ja suun-
faus ylos ja alas muutiaa paidan
toisen vérin.



To select a new shirt type first
select the shirt on the kit you wish
to edit and then move sideways to
the small shirts in between the
first and second kits, then move
up and down as appropriate and
press Button B to select the new
shirt type.

The team can be run by either a
manager or a coach. Press Button
B to edit,

G. D, M. F shows whether a play-
er is a goalkeeper, defender, mid-
fielder or forward (this informa-
tion cannot be edited).

A Star beside a name denotes a
Star Player (cannot be edited).
Player numbers cannot be edited.
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Um einen neuen Trikottyp zu
wdhlen wird zuerst das betref-
fende Trikot aus der Bekleidung
gewdhlt, dann wird der Pieil
seitlich zu den Kleinen Trikots
zwischen der ersten und zweiten
Bekleidung verschoben und
schlieBlich mit Richtungsblock
oben/unten und Taste B der neue
Trikottyp gewanlt.

Das Team kann durch einen
Trainer oder einen Coach geleitet
werden, Zur Bearbeitung Taste B
driicken.

G, D, M und F zeigen in dieser
Reihenfolge, ob ein Spieler
Torwart, Verteidiger,
Mittelfeldspieler ader Stiirmer ist
(das kann nicht bearbeitet wer-
den).

Die Nummer eines Spielers kann
nicht bearbeitet werden.

Pour sélectionner un type de >
maillot différent, choisissez
d'abord le maillot & éditer, puis
parcourez de haut en bas les
pelits maillots présentés entre la
premigre el la seconde tenue.
Enfin, sélectionnez le maillot
approprié avec le bouton B,
L'équipe peut étre dirigée par un
manager ou un entraineur. Pour
changer, appuyez sur le bouton B.
G, D, Mou A indiquent si le
joueur est gardien, défenseur,
milieu de terrain ou avant (vous
ne pouvez par éditer ces don-
nées). Un joueur Star est indique
par une étoile située & coté de son
nom (ne peut etre edite),

Le nombre de joueurs ne peut pas
glre modifié.

Para seleccionar otro lipo de
camiseta, elija primero la camise-
ta del uniforme que desea susti-
tuir, luego desplacese horizontal-
mente hasta las camisetas sitas
entre el primer y sequndo uni-
forme, a continuacion, desplacese
verticalmente hasta llegar a la
camiseta oportunay, por ultimo,
oprima el botdn B.

El equipo lo puede dirigir un
manager o un entrenador, Pulse
gl bot6n para hacer el cambio.

Las letras G, D, M, F indican si el
jugador es el portero, defensa,
mediocampista o delantero
respectivamente (esta informacion
no puede modificarse).

La estrella al lado del nombre de
un jugador indica que este es un
jugador estrella (lampoco puede
cambiarse).




I corredo. Quindi muoverla verso

I'alto 0 il basso e premete il pul-
sante B per selezionare il nuovo
tipo di maglietta.

La squadra pud venire comandala
da un allenatore o dal direttore
sportivo. Per selezionare, premete
il pulsante B.

| pulsanti G, D, M, F mostrano se
un giocatore & un portiere, un
difensore, mezzala o un attaccante
(tali informazioni non possono
venire cambiate). Una stella vici-
no ad un nome indica un gioca-
tore STAR (non pud venire modi-
ficata).

| numeri dei giocatori non pos-
s50n0 venire modificati.

Om du vill vélja en ny tréjtyp
markerar du forst den tréja du vill
ta bort och flyttar den & sidan ill
de sma tréjorna som visas mellan
den foirsta och den andra draktup-
psdttningen, sedan flyttar du
uppdt/nedat tills du hittar den
trbjtyp du vill anvanda och valjer
den genom att frycka pa knapp B.
Laget kan anfdras antingen av en
lagledare eller en trdnare. Du vdl-
Jer vilket med knapp B.

G, D, M, F visar om spelaren &r
en malvakt (G), forsvarare (D),
mittfaltare (M) eller forward (F)
(den har informationen kan inte
dndras).

En stjdrna visas bredvid en [Star
Player/stjarnspelare] (kan inte
andras).

Kies een nieuw soort shirt door
het shirt le selecteren op de kled-
ingset die je wilt wijzigen. Ga dan
opzij, naar de kleine shirts tussen
de eerste en tweede kledingsets,
vervolgens op/neer naar wens.
Druk dan op knop B om het
nieuwe soort shirt te kiezen.

Het team kan worden geleid door
een manager of een coach. Druk
op knop B om dit e kiezen.

G, D, M, F geeft aan of een speler
een doelverdediger, verdediger,
middenvelder of aanvaller is (deze
gegevens kunnen niet worden
gewijzigd).

Een ster naast een naam geeft aan
dat het een “Star” speler is (kan
niet worden gewijzigd).

De nummers van ae spelers kun-
nen niet worden gewijzigd.

Uusi paitatyyppi valitaan valitse-
malla sen varusteiston paita,
jonka haluat muokala ja siirtymal-
1d sen jdlkeen sivullepdin pieniin
paitoihin ensimmaisen ja toisen
varusteiston valilld; siirry sen jl-
keen ylds ja alas tarvittavalla
favalla, ja paina ndppdintd B vali-
taksesi uuden paitatyypin.
Joukkuetta voi johtaa joko man-
ageri tai valmentaja. Paina nap-
paintd B muokkauksen suorit-
tamiseksi.

G, D, M, F osoittavat, onko pelaa-
ja maalivanti, puolustaja,
keskikentdn pelaaja vai hytkkaajd
(nditd tietoja ei voida muokala).
Pelaajanumeroita ei voida muoka-
fa.

Pelid edeltava taktikointi
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Pre-Match Tactics Besetzung der Positionen Tactiques préalables au Pre-Match Tactics I

Before each match every player
team is given the option to
rearrange the tactical layout of
his/her team

The formation can be changed by
selecting the appropriale grey
box. There is a choice between
eight formations; 4-4-2, 5-4-1, 4-
5-1,5-3-2, 3-5-2, 4-3-3, All Out
Attack and All Out Defence.
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vor dem Spiel

Vor jedem Spiel kann jeder
Spieler die taktische Aufstellung
seiner Mannschaft dndern.

Die Aufstellung kann gedndert
werden. indem ein graues Feld
mit der gewiinschten Aufstellung
von den insgesamt ach
Maglichkeiten gewahit wird.
Diese sind 4-4-2, 5-4-1, 4-5-1,
5-3-2, 3-5-2, 4-3-3, voller Angriff
und volle Verteidigung.

match

Avant chaque match, le choix est
donné & chague joueur de
redéfinir la composition de son
gquipe.

La formation peul étre modifiée
par l'intermédiaire de la case
appropriée. |l y a au total huit for-
mations au choix : 4-4-2, 5-4-1,
4-5-1,5-3-2, 3-5-2, 4-3-3,
Atlague intégrale et Défense inté-
grale.

Antes de cada partido, seledaa
todos los participantes la posibili-
dad de cambiar Ia estrategia de
juego de su equipo. La formacion
se cambia con la seleccion del
cuadro gris correspondiente. Hay
ocho formaciones distintas: 4-4-
2,5-4-1,5-3-2, 3-5-2, 4-3-3, All
Out Attack (ataque) y All Out
Detence (defensa).



Tattiche prima della partita
Prima di ogni partita, ogni gioca-
tore ha la possibilita di predis-
porre di nuovo lo schema delle
tattiche della propria squadra.

La formazione pud essere cambi-
ala selezionando I'apposita casel-
la. Sono 8 le formazioni a dispo-
sizione: 4-4-2, 5-4-1, 4-5-1, 5-3-
2, 3-5-2, 4-3-3, attacco completo
e difesa completa

Spelarnumren kan inte
dndras.

[Pre-Match Tactics/Taktik]

Fire varje match ges du chansen
att dndra den taktiska uppstalinin-
gen av laget.

Laguppstaliningen &ndras genom
att du véljer en av de grd rutorna.
Det finns atta olika uppstdliningar
alt vdlja mellan: 4-4-2, 5-4-1, 4-
5-1,5-3-2, 3-5-2, 4-3-3, Anfall
och Farsvar.

“Pre-Match Tactics” (lakiiek
voor de wedstrijd)

Vaor iedere wedstrijd krijgen alle
spelers de gelegenheid de lak-
tisch opstelling van hun team te
wijzigen. De opstelling kan wor-
den gewijzigd door het gewenste
grijze hokje te selecleren. Je kunt
kiezen uit acht opstellingen: 4-4-
2, 5-4-1,4-5-1,5-3-2, 3-5-2, 4-
3-3, All Out Attack (volkomen in
de aanval) en All Out Defence
(volkomen in de verdediging).

Ennen kutakin ottelua
pelaajajoukkueelie annetaan
mahdollisuus vudelleenjdrjestdd
oman joukkueen taktinen
pelaaminen. Muodostelua
voidaan muutella valitsemalla
asianomainen harmaa ruutu.
Tarjolla on kahdeksan erilaista
muodostusta: 4-4-2, 5-4-1, 5-3-
2,3-5-2,4-3-3, All Qut Attack
(tdyshydkkays) ja All Out Defence
(tdyspuolustus).



Substitutes are highlighted in the
player list. To change players
around on the field or to swap a
substitute with someone in the
starting line-up, select the name
of the player to be moved from the
list of names down the lefi-hand
side of the screen and then pick
his new position within the forma-
tion. The renumbering of swapped
players is automatic.
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Auswechselspieler sind in der
Spielerliste markiert, Um die
Spieler auf dem Feld in eine
andere Position zu bringen oder
um einen Auswechselspieler fir
einen Spieler der
Anfangsaufstellung einzuwech-
seln, milssen Sie den Namen des
Spielers, mit dem eine Anderung
vargenommen werden soll, in der
Liste unten links auf dem
Bildschirm und danach seine
neue Position in der Aufstellung
wahlen. Die Spieler erhalten
automalisch die ihrer neuen
Position entsprechende
Riickennummer.

Les remplagants sont mis en
valeur dans la liste des joueurs.
Pour changer la position des
joueurs sur le terrain ou pour
échanger un remplagant avec un
joueur dans la formation de
départ, sélectionnez le nom du
joueur a retirer de a liste dans la
parlie en bas a gauche de 'écran,
puis choisissez sa nouvelle posi-
tion au sein de la formation. Le
nouveau numerotage des joueurs
échangés se fait automatique-
ment.

M e T e e e T EE  aae— —

Los reservas aparecen resaltados
en la lista de jugadores. Para
cambiar la posicion dentro del
campo de los jugadores o para
sustituir a un fitular con un reser-
va, seleccione de I lista sita en el
extremo izquierdo el nombre del
jugador en cuestion y, a contin-
uacian, su posicion en el terreno
de juego. La renumeracion de
jugadores intercambiados es
automalica.




Le sostituzioni sono evidenziate
nell'elenco dei giocatori. Per cam-
biare i giocatori nel campo o per
effettuare una sostituzione con
qualcuno nella formazione
iniziale, selezionate il nome del
giocatore da spostare dall'elenco
dei nomi, verso la parte inferiore
sinistra dello schermo e poi
scegliete la sua nuova posizione
nella formazione. La rinumer-
azione dei giocatori sostituiti &
automatica.

Avbytarna markeras i spelarlistan.
Nar du vill dndra spelaruppstall-
ningen pa planen eller byta ut en
spelare véljer du ftirst namnet pé
den aktuella spelaren i listan dver
namn i skérmens vénsterkant och
valjer sedan hans nya position |
uppstéliningen. Omnumrering av
utbytta spelare sker automatiskt.

Reservespelers worden in de
spelerlijst aangegeven, Je kunt de
positie van de spelers op het veld
veranderen, of een reservespeler
het veld opsturen in plaals van
een speler die deel uitmaakte van
de eerste opstelling. Als je
iemands positie wilt wijzigen
moet je zijn naam kiezen uit de
lijst van spelernamen aan de link-
erkant van het scherm en dan zijn
nieuwe positie binnen de
opstelling kiezen. Omgeruilde
spelers krijgen automalisch een
ander nummer.

Varamiehet nakyval korostettuina
pelaajalistalla. Jos haluat muuttaa
pelaajien asemaa kentdlld tai vaih-
taa varamiehen johon kuhun
muuhun alkurivistossd seisovaan,
valitse siirrettévan pelaajan nimi
ruudun vasemmalla puolella olev-
asta nimilistasta ja hae sitten
hdnen uusi asentonsa muodos-
luksessa. Vaihdetiujen pelaajien
uudelleennumerointi tapahtuu
automaaltisesti.
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The likely formation of the oppo-
sition team for the current match
can be seen if View Oppo is
selected (press Button B to exit).
Once the player is happy with the
team formation Play Game should
be selected using the controller
with which s/he wishes to play the
game itself.

For a two-player game both play-
ers will be allowed to edit their
own team formation in turn before
play commences.

And then Bingo, Bongo! let the
fun begin.
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Die wahrscheinliche Aufstellung
der gegnerischen Mannschaft fir
das aktuelle Spiel kann eingese-
hen werden, wenn Gegn. zeigen
gewahlt wird. Beenden mit Taste
B. Wenn der Spieler mit der
Aufstellung seiner Mannschaft
zufrieden ist, mul Spielen mit
dem Controller gewahit werden,
mit dem das Spiel gesteuert wer-
den soll.

Spielen zwei Spieler gegeneinan-
der, kéinnen sie beide ihre
Mannschaftsaufstellung
nacheinander dndern, ehe das
Spiel beginnt.

Und dann kann der Spafi losge-
hen, “Bingo Bongo"!

La formation probable de I'équipe
adverse pour le match en cours
peut lre vue si Voir adversaire
est sélectionné (appuyez sur le
bouton B pour quitter).

Lorsque vous étes satisfait de la
formation de I'équipe, sélection-
nez Jouer jeu a 'aide du pavé-D
que vous utiliserez.

Dans un jeu & deux utilisateurs,
CeUX-Ci sont autorisés  éditer
leurs propres formations d'équipe
chacun & leur tour avant le début
du jeu.

Et que la féte commence aprés le
coup de sifflet.

Si selecciona View Oppo, puede
ver la formacion probable que va
a adoptar el equipo contrario
(pulse el boton B para salirse).

Una vez haya seleccionado la for-
macion ideal, elija Play Game
mediante el panel de mandos que
va a ulilizar,

Para los juegos de dos partici-
pantes, ambas personas pueden
modificar por turno la formacion
de sus respectivos equipos antes
de que empiece el partido. Y a
partir de este momento, jda
comienzo el espectaculo!




La possibile formazione della
squadra avversaria per fa partita
altuale puo essere vista selezio-
nando Vis. avver. (per uscire,
premete un qualsiasi pulsante ad
eccezione di Selez.).

(Quando siete soddisfatti della for-
mazione della squadra l'opzione
Gioca va selezionata usando il
controller con cui volete giocare.

Quando giocano soltanto due per-
sone, queste potranno a turno
modificare le proprie formazioni
prima di cominciare a giocare,

Ed ecco fatto! Ha inizio il diverti-
mento!

Motstdndarnas troligaste lagupp-
stallning for den aktuella matchen
visas om du valjer alternativet
[View Oppo/Visa motstindarupp-
stallning] (avbryt med knapp B).
Ndr du dr klar med laguppstall-
ningen valjer du [Play Game/Sait
igdng] med hjalp av den kontroll-
panel du tdnker anvanda.

Om ni & tvd spelare far ni dndra
laguppstaliningarna i tur och ord-
ning innan spelet brjar,

Och sedan &r det bara att 1ata det
roliga bdrija!

De meest waarschijnlijke
opstelling van de tegenstanders in
de huidige wedstrijd kan worden
bekeken door "View Oppa” te
selecteren (druk op knop B om dit
1e verlaten).

Als je eenmaal tevreden bent met
de opstelling kun je "Play Game"
selecteren met behulp van het
bedieningspaneel waarmee je het
spel wil gaan spelen.

Als er twee spelers meedoen
mogen beide spelers hun eigen
teamopstelling wijzigen voor de
wedstrijd begint.

En nu van start! veel plezier!

T e N T e e e s e TS e

Kyseisen ottelun vastapuoli-
joukkueen todennakdinen muo-
dostelu on ndhtdvissé valitsemalla
toiminto View Oppo (Katso
vastapuolta) (Paina ndppdinta B
toiminnosta poistumiseksi),

Kun pelaaja on tyytyvdinen
Joukkuemuodostelmaan valitaan
toiminto Play Game (Pelaa otfelu)
kayttamalld sitd ohjainta, jola
kdyttaen halutaan pelata kyseinen
peli.

Kahden pelaajan pelissa molem-
mat pelaajat voivat muokata omaa
joukkuemuedosielmaansa vuoron
perddn ennen pelin aloittamista.
Sitten onkin pelin aika!
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Copyright 1992, 1993 Sensible
Software.

Published under exclusive license
to Sony Imagesoft Inc. from
Renegade.

Original manual by Jon Hare.

Megadrive manual amendments
by Richard Hewison
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Copyright 1992, 1993 Sensible
Software

Veroffentlicht unter
ausschlieBlicher Lizenz fiir Sony
Imagesoft Inc. von Renegade.

Originalhandbuch von Jon Hare.

Zusdtze zum Megadrive-

Handbuch von Richard Hewison.

Copyright 1992, 1993 Sensible
Software

Publié sous licence exclusive de
Renegade accordée & Sony
Imagesoft Inc

Manuel original : Jon Hare

Modifications du manuel
Megadrive : Richard Hewison
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Copyright 1992, 1993 Sensible
Software

Publicado po r Renegade bajo
autorizacion exclusiva de Sony
Imagesaft Inc.

Manual original de Jon Hare

Adaptacion del manual obra de
Richard Hewison.




Copyright 1992, 1993 Sensible
Software

Pubblicato sotto I'esclusiva licen-
za a Sony Imagesoft Inc.
Renegade. Manuale originale di
John Hare. Modifiche al manuale
Megadrive di Richard Hewison

Copyright 1992, 1993 Sensible
Software.

Utgiven av Sony Imagesoft Inc.
under licens fran Renegade

Originalhandbok av Jon Hare

Andringar i Mega Drive-handbo-
ken av Richard Hewison.

Auteursrecht 1992, 1993 Sensible
Software.

Gepubliceerd onder exclusieve
licentie aan Sony Imagescft Inc.
van Renegade.

Qorspronkelijke handieid'ng door
Jon Hare.

Megadrive handlgiding wijzigin-
gen door Richard Hewison

Tekijanoikeudef 1992, 1993
Sensible Software.

Julkaistu erityslisenssilld, jonka
omistaja on Sony Imagesoft Incl.
Renegadesta.

Alkuperdisen ohjekirjan laatija:
John Hare.

Megadrive-ohjekirjan muutokset:
Richard Hewison



“Sony Imagesolt warrants to the original purchas-
& o s Sony Imagesofl producl, for a period of
minedy (%0) days from the date of purchase, that
this Game Pak is Iree from datects in matenial and
workmanship and agrees, within such period and
at s option, 1o either repair or replace it free of
charge Send product postage paid, together with
dated proot of purchase, 1o the address shawn
below. This waranty shall not b2 applicable and
shall ba void if the defect in this Sony Imagesolt

Sony Imagesatt garantiert dem ursprimglichen
Kauter dieses Sony Imagesoft-Produkles 1ir
einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen &b
Kautdatum, dall dieses Game Pak fred von
Material- und Verarbeitungsfehlem ist. Sollle
dennoch innerhalb det 90 Tage ein Defikt digsar
Art auftreten, ersetat oder reparier Sony
Imapesoft das Game Pak kostenlos. Dany sendén
Sie das Produkd und einan datiarien
Kauinachweis bitte ausreichend frankiert an die

product has ansen through abuse.
use, misfreatment or neghict

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER
WARRANTIES AND MO OTHER REPRESENTA-
TIONS OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE
BINDING ON OR OBLIGATE SONY IMAGESOFT.
ANY IMPLIED WARRANTIES APPLICABLE TO
THIS SOFTWARE PRODUCT. INCLUDING WAR-
RANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. ARE LIMITED
TO THE NINETY (90) DAY PERIOD SPECIFIED
ABOVE. SUBJECT TO THE FOREGOING, THIS
SONY IMAGESOFT PRODUCT 1S SOLD “AS 1S*
WITHOUT EXPRESS R IMPLIED WARRANTY
OF ANY KIND, AND SONY IMAGESOFT 1S NOT
LIABLE FOR ANY LOSSES Of DAMAGES OF
ANY KIND RESULTING FROM THE UISE OF THIS
PRODUCT. IN NO EVENT WILL SONY IMAGE-
SOFT BE LIABLE FOR INCIDENTAL OR CONSE-
QUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POS-
SESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS
SOFTWARE PRODUCT
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unitgn angeg Adresse. Digse Gasantig it
nicht 1ir wnd erlscht im Fall von unsachgemiafier
L 0 qung ogr Mg
Beschadigung dieses Sony Imagesolt-Produkles

DIESE GARANTIE GILT ANSTELLE JEGLICHER
ANDERER GARANTIEN, UND KEINERLEI
ANDERE ERKLARUNGEN ODER FORDERUNGEN
BELIEBIGER ART SIND FUR SONY IMAGESOFT
BINDEND ODER VERPFLICHTEND. JEGLICHE
AUF DIESES SOFTWAREPRODUKT ANWEND-
BARE IMPLIZIERTE GARANTIE, EIN-
SCHLIESSLICH DERER ZU HANDELSUBLICHER
QUALITAT UND EIGNUNG FUR EINEN BES-
TIMMTEM ZWECK, IST AUF DIE DBEN GENAN-
NTEN FRIST VON NEUNZIG (90) TAGEN
BEGRENZT. IN ANBETRACHT DESSEN WIRD
DIESES SONY IMAGESOFT-PRODUKT “IM
GEGENWARTIGEN ZUSTAND™ VERKALIFT, OHNE
JEDWEDE AUSDRUCKLICHE DDER INDIREKTE
GARANTIE, UND SONY IMBGESOFT UBERN-
IMMT [N KEINER WEISE HAFTUNG FUR VER-
LUSTE ODER SCHADEN, DIE AUS DER

“Sony Imagesol garantit & Facheteur initial de ce
produit Sony Imagesoft, pour ung période de
fuatre-yingl-dix (90) jours & compter de Ls date
d'achat, que celte cartouche de jgu est exemple
e tout détau de matidre premiéne ou de vice de
fabrication, et accepie, pendant cefte pénode, de
14 réparer ou la remplacer (4 sa discrétion) gratu-
ilement. Envoyez ke produit, port paye, accompa-
qgné dune preuve de 1a dale d'achal, & Fadresse
indiquée ci-dessous. Celte garantiz ng sappli-
Quera pas et sera invalide au cas ol le detaut oe
ce produit Sony Imagesolt résulterait d'un usage
abusil ou dérai d'un mauvais

0 1N mandgue o2 soins

CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE AUTRE
GARANTIE ET AUCUNE DEMANDE OUl RECLA-
MATION DE QUELQUE NATURE QUE CE SOIT
NE LIERA QU NENGAGERA SONY IMAGESOFT
LES GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES A
CE PRODUIT LOGICIEL, Y COMPRIS LES
GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET
[ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER.
SONT LIMITEES A UNE PERIODE DE QUATRE-
VINGT-DIX (90) JOURS, CONIME EXPLIGUE CI-
DESSUS, S0UIS RESERVE DE CE QUI PRECEDE,
CE PRODUIT SONY IMAGESOFT EST VENDU
“TEL QUEL", SANS AUCLINE GARANTIE
EXPRESSE DU IMPLICITE, ET SONY IMAGE-
SOFT NE SERA PAS TENU RESPONSABLE DES
PERTES OU DOMMAGES DE QUELQUE SORTE
QUE CE SOIT, RESULTANT DE L'UTILISATION
DE CE PRODUIT, EN AUCUN CAS, SONY

*Somy Imagesoft le parantiza al compradar onigl-
nal de este producto Sony Imagesolt, por un per-
loda de novorda (90} dias desde la fecha de su
compra, qué este Paquete de Juego esid libre de
defecios de material y mano de obra y conouerda,
e donfro de este periodo y a su opeion, ya sea
teparano o camblaro gratuitament. Envia el pro-
ducto a porte pagado, junto con prieba de fecha
e compra, al domicifio indicado abajo, Esta
parantia no apliicard y serd nula si el delecto de
este producto Sony imagesolt ha resultado da su
abuso, uso irrazonabie, mal tatamiento o negil-
gancia

ESTA GARANTIA REENPLAZA TODAS LAS
OTRAS GARANTIAS ¥ NINGLINA OTRA REPRE-
SENTACION D RECLAMACION OBLIGARA A
SONY IMAGESOFT. CUALQUIER IMPLICACION
DF GARANTIA OUE APLIQUE A ESTE PRODUC-
T0 OF SOFTWARE. INCLUYENDD GARANTIAS
DE MERCABILIDAD Y VALOR PARA UN ESPECI-
FICO PROPOSITO. ESTA LIMITADA AL PERIODO
DE NOVENTA DIAS (90) ESPECIFIADO ARRIBA.
SLLETO A LO ANTERIDR ESTE PRODUCTO DE
SONY IMAGESOFT SE VENDE “COMD ES° SIN
NINGUNA GARANTIA EXPRESADA O IMPLICA-
DA DE NINGUNA CLASE. Y SONY IMAGESOFT
NO £S RESPONSABLE DE CUALDUIER PERDIDA
0 DARDS DE CUALOUIER CLASE RESUL-
TANTES DEL USO DE ESTE PRODUCTO, BAJD
NINGUNA CIRUNSTANCIA SERA SONY IMAGE-
SOFT RESULTANTES O LOS DANOS CONSE-
CUENCIALES 0 INCIDENTALES RESULTANTES,




“Sony Imagesolt garantisce all'acquirente origi-
nale di questo prodatio Sony Imagesoft, per un
periodo di novanta (30) giomi dalla date d'ac-
quisto, che questo Game Pak & fibero da dilett di
materiale & mano d'opera & conserte, entro tale
per iodo & 3 sua scelta, di riparario o sostitulrlo
gralis. Spedlsci 1l prodotto con be spese di spedi-
Tione a luo catico, insieme alla prova d acquisto
datata, all'indinizzo indicato qui sotto. Questa
garanzia non sard applicabile & sard nulla se il
ditelto in questo prodofio Sony Imagesoft & stat
causalo da abuso, Uso nan ragionevole, ratta-
mento impraprio o negletto.

QUESTA GARANZIA SOSTITLISCE TUTTE LE
GARANZIE £ SONY IMAGESOFT NON SARA'
RESPONSABILE 0 DBBLIGATA PER NESSUN
'ALTAA RAPPRESENTAZIONE O RICHIESTA DI
QUALSIASI NATURA. QUALSIASI GARANZIA
IMPLICITA APPLICABLIE A QUESTO PRODOTTO
IMAGESOFT, E GARANZIA IMPLICITA DI COM-
MERGIABILITA' E IDDNEITA' AD UNO SCOPO
PARTICOLARE E'LIMITATA AL PERIODO DI
NOVANTA (90) GIORNI SPECIFICATO QUI
SOPRA. SOGGETTO A QUANDO ESPOSTO
PRECEDENTEMENTE, QUESTO PRODOTTO
SONY IMAGESOFT E' VENDUTO "COMEE",
SENZA ALCLIAN GARANTIA ESPRESSA 0
IMPLICITA DI NESSUN TIPO SONY IMAGESOFT
NON £ RESPONSABILE PER NESSUNA PERDI-
TA O DANNO DI QUALSIAS| TIPO RISULTANTE
DALL'USO DI QUESTO PRODOTTO. I NESSUN
CASD, SONY IMAGESOFT SARA’ RESPONS-

“Sony Imagesolt garanterar den wrsprunglige
kiiparen av denna Sony Imagesoft-produkt, Kr en
period av nittio (30) dagar irdn inkipsdatumet, it
denna Gama Pak dr fri Irdn material- och
tillverkningsdefekter och samiyckar fill al, inom
denna period och enligt eget gottfinnande, antin-
(gen repatera eligr byta ut den wtan kostnad
Frankera och sand produkten, illsammans med
dateral inktyrsbevis 1ill adressen nedan. Denng
garanti galler &) och ar ogiltig on delekien hos
denna Sony Imagesoll-produkt orsakals av miss-
bruk, oresanligh bruk. misshandel eller slary,

DENNA GARANTI ERSATTER ALLA ANDRA
GARANTIER OCH INGA ANDRA PRESENTATION-
ER ELLER KAAV BINDER ELLER FORPLIKTAR
SONY IMAGESOFT. ALLA IMPLICITA
GAMANTIER SOM GALLER DENNA MJUKVARU-
PRODUKT, INKLUSIVE GARANTIER GALLANDE
FORSALININGSBARHET OCH LAMPLIGHET
FORETT SPECIELLT ANDAMAL, BEGRANSAS
TILL NITTIO-DAGS {80) PERIDDEN OVAN
UNDERKASTAT DET TIDIGARE NAMNDA, SALJS
DENNA SONY IMAGESOFT PRODUKT
NUVARANDE SKICK', LITAM UTRYCKLIGA
ELLER IMPLICITA GARANTIER AV NAGOT SLAG
OCH SONY IMAGESOFT AR EJ ANSVARIGA FOR
FORLUST ELLER SKADOR AV NAGDT SLAG
ORSAKAT AV DENNA PRODUKTS BRUK. UNDER
INGA OMSTANDIGHETER AR SONY IMAGESOFT
ANSVARIGA FOR TILLFALLIGA ELLER ATFOL-
JANDE SKADOR SOM UPPSTAR PA GRUND AV
INNEHAV, BRUK ELLER FEL HOS DENNA MJUK-
VARU-PRODUKT

“Sony Imagesolt garandee de originele koper
van het Sany Imagesoht produkd. voor een periode
van fiegentig (90) dagen venaf de dag van
aankoop, dat deze Game Pik geen materiaalos-
fzcton of fabricagefouten vertoond en verplicht
binnen deze periode om naar goeddunken het
produk! te reparen of vorvangen zondes enige
kosten in rexening te brengen. Zand het produkt
port bataaid an met een gecateerd aankoopbewi|s
naar onderstaand adres. Deze garantiaregeling is
nigl van loepassing en nistig als hel defect aan dit
Sony Imagesoft produkt het gevoly is van mis-
brutk. werkeerd gebruik, en gebrusk voar onelgen-
lijke doeleinden of nalatigheid

DEZE GARANTIEBEPALING 15 IN PLAATS VAN
ALLE GARANTIEBEPALINGEN EN GEEN ANDERE
PROTESTEN OF EISEN VAN WELKE AARD DAN
DOK ZLIN BINDEND VOOR SONY IMAGESDFT
OF VERPLICHTEN SONY IMAGESOFT ERGENS
TOE GEIMPLICEERDE GARANTIEBEPALINGEN
DIE VAN TOEPASSING Z1IN OP DIT SOFTWARE-
PRODUKT, INCLUSIEF GARANTIEBEPALINGEN
BETREFFENDE VERKOOP EN GEBRUIK VOOR
BEPAALDE DOELE INDEN, GELDEN SLECHTS
VOOR DE PERIODE VAN DE HOVENGENOEMDE
NEGENTIG (90) DAGEN, ONDER HEVIG AAN HET
VOORAFGAANDE WORDT DIT SONY IMAGE-
SOFT VERKOCHT ZONDER ENIGE UITDRUKKE-
LIKE OF IMPLICIETE GARANTIEBEPALINGEN
EN SONY IMAGESOFT IS NIET AANSPRAKELLK
VDOR ENIG VERLIES OF SCHADE GELEDEN ALS
RESULTAAT VAN HET GEBRUIK VAN DIT PRO-

“Sany Imagesoh takaa tEman Sony imagesoft
tuoiteen ostajalle yhdek

nen (90) paivan ajaks! ostopaivista, et
pelikaseth on vapaa maleriaali ja tytin laatuvinlsla
| yvaksyy, sen ajanjakson sisdlld ja sen optlos-
53, joko korjata tai vaihtaa se maksuttomasti
Lahets tuple postimaksutta, yhdessd ostopaiva-
takuun kanssa, alapuoleliz mainitivun osoit-
teesaen. Tamd takuu of oie sovellettavissa ja on
mitaton. jos vika tissa Sony Imagesoh luotleessa
onalh vidrinkiylosts, h

ytosla, ysta fal

esta johtuen

TAMA TAKLIU ON KAIKKIEN MUIDEN TAKUIDEN
SIIASTA JA €1 MINKA HYVANSA LUONTEISEN
MITKAAT MUUT ESTTTAMISET TA| VAATIMUK-
SET TULE SITOMAAN TA| VELVOITTAMAAN
SONY IMAGESOFTIA, MITKA TAHANSA IMP-
LIKQIDUT TAKUUT SOVELLETTAVISSA TAHAN
PEHMOTUOTTEESEEN, SISALTAEN KAUP-
PAVALMIUDEN JA SOPIVUUDEN TAKLUT
MAARATYLLE TARKOITUKSELLE, OVAT
RAJOITETUT YHDEKSANKYMMENEN (90)
PAIVAN AJANJAKSOLLE KUTEN EDELLA TAS-
MENNETTY KOHDE EDELLISEEN, TAMA SONY
IMAGESOFT TUOTE ON MYYTY "KUTEN SE
ON°, ILMAN MINKAANLAISTA ILMENTAVAA Tl
IMPLIKOITUIA TAKUUTA, JA SONY IMAGESOFT
EI OLE VASTULISSA MINKASHLAISIN MIL-
LAISIN MENETYKSHN TAI VAHINKOIHIN
TAHANSA. JOTKA OVAT TULOKSENA TAMAN
TUDTTEEN KAYTOSTA SONY IMAGESOFT EI

101



Some countrias do not allow limititions as to
how long a warranty may last and/or exclusion of
fimitations of consequential damages, so the
abova limitations: andfor exchusions of (iabilily
may not apply 10 you The above warranty gives
you specific legal right, and you may 150 have
uiher rights which vary from country to country.”

Columbia Tristar Home Video UK
Horatio House, 4th Floor, 77-85
Fulham Palace Road, London WG BJA
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BENUTZUNG DIESES PRODUKTS HERVORGE-
GANGEN SIND. IN KEINEM FALL HAFTET SONY
IMAGESOFT FUR INDIREKTE ODER
FOLGESCHADEN, DIE AUS BESITZ,
BENUTZUNG ODER VERSAGEN DHESES SOFT-
WAREPRODUKTES ENTSTEHEN

Einige Staaten vrbieten den Ausschiull und/oder
die Begrenzung von zufillipen oder Folgeschaden
undjoder die zeitliche Begrenzung der Garantie

Es ist daher mglich, dail die oben I

IMAGESOFT NE SERA TENU RESPONSABLE DE
DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS
DECOULANT DE LA POSSESSION, DE LUTILI-
SATION OU DU MAUVAIS FONCTIONKEMENT
DE CE PRODUIT LOGICIEL

Cerains pays nacceplent pas les limitations de
durée de garantie implicite et/ou les exclusions
ou les limitations des dommages accessoires, |l
esf donc possible que fes limitations elfou les

ions de ilité ci-dessus ne vous

Einschrankungen und/oder Ausschiiisse nicht aul
Sie zutreften. Mt dieser Garantje erhalten Sie
bestimmie gesetzliche Rechte. fhre zusatziichen
tandesiiblichen Rechle werden davon nicht beein-
triichiint

Sony Music Entertainment
(Germany) Gmbh
Stephansirasse 15, 6000 Franklurt am
Main 1, Germany

concement pas. La garantie ci-dessus vous
donne des droits [égaux spéciliques, mais vous
pouves Egalement avoir dautres droils qui varient
d'un pays & lautre.”

Sony Music Entertainment
(France) OY
1-3 rue du Chateau, 92522 Neuilly sue
Seine Cedex, France

DE LA POSESION, USO © MAL FUN-
CIOMAMIENTO DE ESTE PRODUCTO DE SOFT-
WARE

Algunos paises no permiten limites de duracion
e garantia yfo exclusiones o limites de dafios
consecuenciaies, de forma que los limiles da
arriba yfo las exclusiones de responsabilidad
puede que no apliguen én tu caso. La gaantia de
arriba la da derechos legales especilicos y puede
que fambién tengas olros dorochos, los cuales
varian de pais a pais *

Columbia Tristar Home
Video Y Cia, 5.R.C.
C/Albacete, 5-4 Planta, 28027
Madrid. Spain.




ABILE PER DANNI INCIDENTALI O CONSE-
QUENZIALI RISUL TANTI DAL POSSESSO, LSO

0 MAL FUNZIONAMENTO DI QUESTO PRODOT-

T0 DI SOFTWARE

Alcuni paesi non permetiono limiti sulla durata
della garanzia e'o sulle esclusioni o sul limiti de
danni consequenziall, per cul § imiti gfo esclu-
sioni su espasti potrebbera non essere applica-
bill a te. Duesta garanzia b da un diritto legale
specifico, & potresti avere alh dinithi che variang
da passe a paese,”

Columbia Tristar Home
Video S.P.A
Via Flaminia 872, 00191 Rome, ltaly

Vissa lander tilater loke tidsbegrinsade garantier
och/efler undantag eller begransningar av &tfgl-
jande skador sd begrdnsningarma och/elier
undantagen ovan kanske inte glller dig. Garantin
ovan ger dig specifika, lagliga rttigheter och du
kan ocksd ha andra rattigheter som kan variera
frin fand till fand *

Sony Music Entertainment
(Sweden) AB
Mariehallsvagen 40, Bromma, Sweden

DUKT. IN GEEN GEVAL 15 SONY IMAGESOFT
AANSPRAKELIJK VOOR INCIDENTELE SCHADE
OF GEVOLGSCHADE VOORTV_OEIENDE LIT
HET BEZIT, GEBRUIK OF HET DEFECT VAN DIT
SOFTWAREPRODUCT

Sommige landen [alen geen fijds!imiat toe batrel-
fende de geldighe!d vin de garantiebepalingen
en/of uitsluiting of beperkingen van gevolgso-
hade en daarom zijn de voomoemde beperkingen
enfof witsluitingen van aansprakelijkheid wellicht
op. U van logpassing. De voomoamidz
garantiebepailngan geven u bepaaida woltelijko
rochien en hel is mogedijk dat u nog andsre
Techen heetl die van land ot fnd kunnen ver-
schilen

Columbia Tristar Home
Video Holland,
Handelsgebouw, Diependaal,
Vreelandseweq 428, 1216 CH
Hilversum, The Netherlands

TULE MISSAAN TAPAUKSESSA OLEMAAN
VELVOLLINEN TAMAN PEHMOTUQTTEEN SAT-
UNNAISISTA TAI OMISTUKSESTA, KAYTOSTA
TAI TOIMINTAHAIRIOSTA DLEVISTA SELRALIK-
SISTA JOHTUVISTA VAHINGOISTA

Muutamiat meat eivat salii rajoituksia kuten, milen
katsan takuu on voimassa j2fai polkkeuksia tai
rajoituksia johtuen vahingoista, jofen edalls
mainitul vastuun rajoliuksel jatai poikieykse!
eivill saala soveltua sinufle. Edelld mainitty takuy
anlaa sinulle erltyisen taillisen oikeuden,
sinuilla saattaa myis olla muita olkeuksta, jotka
vaitileleval maasia toiseen,”

Sony Music Entertainment
(Finland) 0Y
Ahventie 4 B, 02170 ESPOO, Finland
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This carindge 15 intended esclusivity 1or he S8
Mega Drive System

For Proper Usage

{0 Do nod immetse in water!

@ Do not bend!

@ Do not subject 1o any violen impact!

@ Do nol expose 1o direet sunlighl!

& [0 not damage of destigae!

i Do nat place neas any high lemperaiura source!
@ Do not expose 1o thinrer, banging, eic,!

« When wet, dry completely bebore using

» When il becomes dirfy, carefully wips | with a salt
clath dipped in sodgy wates

® Al use, put if in 1S case

= Be sure in fake an occasional recess dwing
extendad play

Warning: For owners of projection slevisions. Still
phclises 0¢ Images may cause permanent pichire lube
damage of mark phosphor of the CAT. Avald repested
o extended wse of video games on large screen pro-
jectinn telpvisions

104

s Modul s ausschiiefilich fiir das Sepa Mega Drive
System vorgesehen

Zur vorschriftsmadigen di

MANIPULATION DE LE CARTOUCHE

Cetle carlDuche est conipus mchisement pour fe

systime Sega Mega Drive

U Nicht mit Wasser in Berilhrung beingen!

2 Nichl kicken!

¥ Kiene Gewad amwenden!

@ Kadnem direkien Sonnenlicht aussetzen!

% MNicht beschafigen oder verunstalien!

(B Nicht I des Nate von Waimeguellen aulbiwahies!

& Nicht mit Verdinnern, Benaal efe. in Bartirung
bitingen!

= Falls nafl, vor Gebrauch sorpliltip rocknen

« Bei Verschmiitzung vorsichtig mid eisient in
Spilenwasser getauchien weichan Tuch aboesben

» Nach der Benutzung in der Hille alfbewaten

 Bei besonders langen Spielphasen unbedingt
eiageniiiche Pausen einlegen

(WARNUNG(!} & Besitzer von Grolbildscim-

F kfinnen

Schacen der Bildriitee 2ur Folge Naben oder fur
Abkagerung von Phosphir aut dem Bildschirm Rifren
Di Benutzung von Videospislen Gher langere Zeit aul
Fernsehgerdlen mit groben Biddschirmen solite cahes
VEImien werden

@

I d'emplol

» Nt pas moulller

Ne pas plier

Ne pas inliiger de choc wilent

Ne fs2s exposer directement 4 ka lumidra du soleil
Ne pas endommagss ou Génshumes

M pas placer & proximité dune Source de
fempérature dlevie

i Ne s exposes & proximétd de dikuants

benzine. gic

& 6

* Apris utilsation, remefire cans i bolke

= En cas drhumiditg; sécher complitement avant
uililisation

* Poyr netboyer, essuyer avec un chiffon dous imbibé
dleau savonneuse.

= Vaifler & faite des pauses en cas dutilisation
prolongée

AVERTISSEMENT: Pour le5 passesseurs da blivi-
sion 4 écran ghant Les images immabiles risquent de
causer Fendammagement permangnd du fube-image
ou de maruer I8 phosphote du kibe & rayons
cathiotiques. Evitez I'usage répété ou extensil de jeux
il sur des kvisions 4 dora gaant

MANEJO DEL CARTUCHO

Eshe canucha Mepa esta drsefado esclusiamente
para ¢l SEGA MEGA DRIVE

Para su uso apropiado:

T o sumangir @n agua
¥ No dobiat

3 Noesponerlo @
& Mo exponerio @ L
& No dafiario ni del
& Mo colocarlo cerca de una fuerde de #a

Nemperatur
T No exponeti a diso

bencina, ¢

*5 por comyibetn anes o8 usarlo

& Ensycia, limpsano cuntaisamenss con un
Pl suave humaiecito en agua (ationosa

» Después de ulilizarks, colocary en su caj
COrEspandsete.

« Duranie un periono prolongado de juego,
asequrarss de fomar descansos di vez en cuando

R, secail

AVISOI A lgs propietarios (e tefevisores con par-
laklas de proyecclon grandes. Las mdgenss fijas
pugdan pravocar dafos ieversiies en el luo de
Imagen, o dejar mascas fosforescentes en &l CAT
Exitar ¢ uso repetion y probongado oe videojuegos en
teizvisores con pantaflas de proyeccion grandes

@




TRATTAMENTO DELLA CARTUCCIA

La cartuccid Sega Mega Drive si intende
per uso esclusivo su Sega Mega Drive

@ Non immergere in acqual

& Non peegare!

@ MNon sotioparre ad impafti violenti!

4 Non esporre alka luce ditelia gl sale!

& Non danneggiare o delurpate!

& Mon collocare presso fonth o alte femperature!
T Kan espoere a solventi, benzolo, ecc!

® Sg haguata, asciugare completamente prima
delfuso.

® S spoica, detergens CON Clsfa COn un [EnnG mo!
Bido bagnaln in acqua saopnata

» Ripome nella custodia dopa Tuso

 Eifeflare soste saltuans nel corso di glaco
prolungala

AVVERTEMIA! Per i) utert con televisarl &
prodezigng, | fatogrammi di immagini fissa possone
provocare danni permanents al cinescopia o asciare
tracce i fosioro sul GRT. Evitare uso ripetito o proi-
ungata di videogiochi 2u televisari 2 prozions 3
grande schesma

KASSETTSKOTSEL

Denna Gaundiet V-kassen i avsada uleshutanae fr
eurapsiska och austratasiateka Saga Mega Drive

Komrekt kassettskitsel

Aktas 101 fukt och vatien!

Boj ey!

Lttt g i6r siotart

Utsdi g for starkd sallus!

Forstlr efler disfigurera &)

Plagera f ndra ndgon hbgtemperatuckiita!

Lisan i ftir thinnes. bengin. etc!

» Nar den ar b, torka den noga innan anvandning

» INar gen biir smutsig, 1otks dan 1Brsikligh med en
mijuk frasa doppad | val och vatien

# 5toppa 1iiibaka den | dess holje efter anvandning

 Sa 1ill it t3 &n paus da och da under Wngvarig

anvnaning

VARNING: Fir dgare av projestonelpvisioner
‘Stiblbilder kan orsaka parmanent bildrdrsskada ellar
avidmna fosfor pd katodstralesdrat Undvik upprepad
eller Wngvarig anvandning av videospel pd stora
sidmprojekoriaevisioner

X

HET HANTEREN VAN DE CARTRIDGE

Deze carinidge 15 uitsluilend bestamd voor de Sega
Mega Drive
DE JUISTE BEHANDELING:

Hiet onderdompelen!

Nit buigen!

Nist aan hevige schokken ondersemen

Niet aan duect ronlicht biootstelien!

Nigt beschadigen of vervormen!

Niet b een warmiebiron keggan!

Niet blgatstellen. aan vesdunningsmiddel. waiben

ine gc!

o Irvfsen hij it wordt, vioe het getirulk voliegsy
#rogen

® Al ) wull wordl, voorzichts met een in een
zeepoplossing gedoople 2achen doek atwrijven

» Na gebeulk terug in de omsiag doen

® Neem b} langdurig spelen vooral af &n 108 even

paue

SRFEEED

WAARSCHUWING an egenaars vin plopctie ele-
wisietoastelion. Stilstaande beeiden kunnen de eeld-
buts parmanent beschadigen, af viekken maken op de
fostor van de CAT (kathodestraatbuis). Varmijd her-
haald ol langidutig gebiuik van videospelleljes op po-
sclie televisielogstedlon mel e2n groat schesm

X4

TAMAN KASETIN KASITTELY

Tama kasethh on tarkaietty 2inoastaan Sega Mega
[Drive/ Sega Master System/Master Systam Il/Power
Base Converler jdrjestelmad varlen

Oikea iyt

Al3 upota veteen!

Ald tanvutal

Ala kolhaise voimaklazs!

Al vittiltbmiin autingomaioon|

A3 vauriolta al aiheuta epSmuodostumista!
Al jat Eahedle kuumaa paikkaal

Ald aseta altissi tinnerille, bensinille, ym !

* Jos kasartl kaxstiay, kufvaa se tysin annen kol

® Jos 58 et [ikaiseksi, pyyhi 58 viovast: Saippuali
uoksern kostuselulla pehmisdlil kankaalla

= Asetd 50 koleloonsa kay1on jilkeen

» Pild tako sillain 1&16in pelatassast kauan

aBaEees

VARDITUS! Pyojeitiotelevisioiden omistajiiie
Pysaylaty! kuvat falkuviot saattaval aiheuttaa pysyvan
L tal tairata kalod Tostorin
alli Inistuvaa b pitkdaikaista videopelien petaimista
Suurinuluisila projekliotelevisiolla
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