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Mise en route Inicio

1 Installez votre Sega Mega Drive/ 1. Prepare su sistema Sega Mega Drive
Genesis System de la maniere decrite Genesis como se describe en gy /

dans ce mode d'emploi. Branchez le manual de instrucciones Enchule et
bloc de commande 1 controlador 1

2 Assurez-vous que linterrupteur
d'amentation esl suf OFF. Ensuite,

2. Asegurese de que el interruptor de
alimentacion esta en la posicién OFF

introduisez la cartouche Sega dans la Inserte entonces el cartucho Sega
console la consola bl
3 Metiez linterrupteur & alimentation sur 3. Ponga el interruplor de alimentacién
ON Peu aprés, I'écran de titre en ON. Después de un momento.
apparail aparecera la pantalla del titulg.
4 Silécran de ttre n'apparail pas, 4. Sino aparece la pantalla del titulg
mettez l'interrupteur sur OFF verifiez ponga el OFF el interruplor de
que le systeme est installé alimentacion. Asegurese de que el
correctement et que la cartouche est cartucho esté correctamente
bien insérée. Remettez lnterrupteur insertado Entonces, vuelva a poner
sur ON en ON el interruptor de alimentacidn
- Assurez-vous toujours que Importante: Asegurese siempre de que

linterrupteur d alimentation est sur OFF el interruptor de alimentacion esté en
avant dinsérer ou de retirer la cartouche OFF antes de insertar o de sacar el

Remarque: Ce jeu est pour un joueur EAtEno;
uniquement Nota: Este juego es sdlo para un
@ Cartouche Sega jugador.

(1) Cartucho Sega

@ Bloc de commande 1
@ Controlador 1




Preparativi

1. Montate il vostro sistema Sega Mega
Drive/Genesis come descritto in
questo manuale di istruzioni
Collegare la pulsantiera di controlio 1

2. Assicurarsi che l'alimentazione sia
disattivata (OFF). Quindi inserire la
cartuccia Sega nella console.

3. Attivare lalimentazione (ON). In breve
tempo apparira lo schermo del titolo

4. Se lo schermo del tilolo non appare,
spegnere |'apparecchio (OFF)
Accertarsi che il sistema sia montalo
correttamente e che la carfuccia sia
inserita nel modo appropriato. Quindi
attivare di nuovo l'alimentazione (ON)

Importante: Assicuratevi sempre che
I'apparecchio sla spento (OFF) prima di
insernre la cartuccia Sega o quando la s
loghe

Nota: Questo gioco @ per un solo
giocatore

(1) Cartuccia Sega
(2) Pulsantiera di controllo 1

Forberedelser for
spelstart

1. Utlér anslutningarna enhigt
anvisningarna | bruksanvisningen f6r
Segas speldator Mega/Drive Genesis

2. Kontrollera att strombrytaren stér |
franslagetl age. Efter ndgra sekunder
visas rubrikscenen pa bildskarmen

3. Sla tll strdémbrytaren. Efter nagra
sekunder visas rubrikscenen pa
bildskarmen

4. SIa ifrdn strdmbrylaren nar
rubrikscenen inte visas pa
bildskarmen Kontrollera
anslutningarna och att kassetten har
safts | pa korrekt sart. SIA ull
sirémbrytaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att
strdmbrytaren har slagits ifran innan
spelkassetien safis ytas ul ur speldatorn

OBS! Detta spel kan bara spelas av en
spelare

(1) Segas spelkassett
@ Styrplatta 1

Starten

1. Sluit je Sega Mega Drive/Genes:s aan
zoals dal beschreven staat in de
handieiding. Stud controlier 1 aan

2 Zet de Mega Drive/Genesis UIT. Siop
nu de Sega Cassette erin

3 Zet de Mega Drive/Genesis AAN. Na
een moment zie je het Titelscherm

4 Als je geen titelscherm ziel. moet je de
Mega Drive/Genesis weer UIT zetlen.
Kijk goed na of alles goed s

aangesloten en of de casselle er goed
in zit. Zet hem daarna weer AAN

Let op: Zorg ervoor dat de Mega Drive/
Genesis altyd UIT staal als je een
cassetie erin stopt of eruil haall.

N.B.: Dil is een spel voor één speler
(1) Sega Cassette
(2 Controller 1

Tarkedd: Pida amna huolta sata ena
kytiket witakytiamen pois toiminnasta
(OFF), enneniaun asetat kasetin sisaan
1ai olat sen ulos.

Huom: Tama peli on tarkoiletiu
ainoastaan yhta pelaajaa varten

(D Sega-kasetti

@ Saaslaippa 1



PROLOGUE

Extrait de 'article du Dr. Richard
Moulin, intitule Journal de
Phenomenes Pnr.mrmlux". d'aout

1989:

-Dans la jungle la plus profonde de
Cancun, je decouvrs le site d'un ancien
temple maya Mais. bien plus
exceptionnelle fut |a découverte que |@
fis d un masque tel quilnena jamais

gte vu jusqu @ présent’

“Ce masgue est sculpte dans un
maténel ressemblant a de I'os et semble
stre la représentation d une divinité des
Enters Il se fixe sur la 1éte a l'ade de
lanséres étranges qui imitent les mains
d'un squelette Des lextes decouverts
dans les ruines environnantes font
mention de cette relique qu ils nomment
“La téte de I'Horreur”, mais on pourrait ie
traduwe plus correctement par le
“Masque terrifiant’ Cetle decouverie

est capitale’

PROLOGO

Cita de un articulo del D

r. Ri
Mueller, Boletin de Fendmer:nmm
Paranormales, Agosto de 19!9'-

“En las profundas junglas de Cancun
descubri un antiguo tempo Maya Lo
mas sorprendente fue el GEScuhﬁmn
de una mascara que no se parecia a“h
nada de lo que se habia encontradg
hasta la fecha’

“La mascara eslaba hecha de un
material semejante al hueso tallado y
parece ser una represeniacion de una
deidad del mundo subterraneo Se une
a la cabeza del que se la pone con unas
correas interesantes preparadas de
modo que se asemejan a manos
esqueleticas  Algunos escrilos
enconirados cerca de eslas ruinas se
refieren a esta reliquia como la Cabeza
del Terror © quizas sera mejor traducwio
como la "Mascara del Terror” Ha s«do
un descubrimiento muy imporanie



PROLOGO

Citazione da un articolo del Dott.
Richard Mueller, Rivista di fenomeni
paranormali. Agosto, 1989:

“Nella fitta giungla di Cancun, ho
scoperto il sitio di un antico templio
Maya La scoperia piu bizzarra & stala
quella di una maschera, completamente
diversa da qualsiasi altra cosa trovata
precedentemente”

“La maschera ¢ slata intagliata su un
materiale simile all'osso e sembra la
rappresentazione di una divinita
dell'oltretomba Essa viene legata sulla
lesta con delle interessanti cinghie che
rncordano le mani di uno scheletro. Degli
scritti scoperti nelle rovine adiacenti
descrivono questo relitto come “Tesla
del Terrore” o una traduzione migliore
pcliebbe essere "Maschera del
Terrore”.. E una scoperta da lasciare
senza fiato”

PROLOG

Utdrag ur en artikel av Dr. Richard
Mueller, Journal of Paranormal
Phenomena, augusti 1989:

"I den tata djungeln | Cancun upplackte
jag et urgammalt Maya-tempel Det
ovanligaste har var upplackien av en
ansikismask som var helt olik nagol som
lidigare hade upplackis”

"Masken har karvals | ett benliknande
material och verkar represeniera en
gudomlighet fran den undre varlden
Den sitter fas! pa bararens huvud med
intressanta band som har utformats sa
aft de ser ul som skeletthander. Skrnifter
som upplacktes | de kringliggande
ruinerna hanfor till denna relik sdsom
“Terrorhuvudet” eller kanske en battre
oversaftning skulle vara
‘Terrormasken™... Defta ar en
revolutionerande upptackt’

PROLOOG

Stukje uit een artikel van Dr. Richard

Mueller, Verslag van een Paranormaal
fenomeen, Augustus 1989:

“In de duistere jungles van Cancun heb
ik de ruines van een oude Maya lempel
onidekl. Het opmerkelijksie was de
vondst van een masker, zoiets vreemds
had nog nooil iemand gevonden™

"Het masker 1s gemaak! van iets wat op
been lijkt en is waarschijnhjk een
afbeelding van een geest uit de
Onderwereld. Het zit met vieemde
bindingen, die op skelet handen lijken,
vasl aan het hoold van de drager In
geschriften die we in de ruines hebben
gevonden wordt dit voorwerp aangeduid
als het Terror Hoofd', of misschien beter
vertaald met hel Terror Masker " Ditis
een ongelofeljke ontdekking

ESIPUHE

Ote lainattu fri Richard Muellerin
artikkelista, Journal of Paranormal
Phenomena, elokuu 1989:

muinaisen Maya-lemppelin
sjantipakan. Kaikken erikoisin I6y1d oli
naamio. joka poikkes: kakesta aiemmin
loydetysta”

“Naamio on koverretiu luunkaltaisesta
materiaaiista [a se naylaa esittavan
jotakin manalan jumalolentoa. Se on
kunnitefly kantajansa paahan '
mielenkintorsilla huhnoilla, jotka ol
muotositu nayitamaan ikaankuin
luurankokasita. Ymparila clevista
rauniorsta Idydetyt kirjoitukset viittaavat
kayttaen satd nimed Terronpaadtai
ehikapa vahan parempi kadannds voisi
olla Terorinaamio.. ' Tama on
kaanteentekeva loyto”



Extrait d'une lettre du Dr. Moulin a un

ami
“Mon cher Claude.

Tu me dis que tu as lumon article dans
le journal Toutefois, il m'était impossible
de mentionner dans cet article l'aura
magique que répand ce masque. C'est
tout simplement incroyable; lorsqu on le
prend dans los mains, on ne peul pas
s'empécher de trem bler. Un courant
primitif parcourt la moélle épiniere
Lorsque tu me rendras visite, lu pourras
t'en rendre comple toi-méme... Le lac
est magnifique et le poisson mord bien
Jattends 1a visite”

INTRODUCTION

Ces trois derniers mois vous en éles
arrivé A craindre la nuit, car vous ne
pouvez échapper & des cauchemars
incessants. Ce sonl toujours les mémes:
Jennifer crie dans la nuit. Soudain, elle
s'arréte. Le silence est de mort, car les
soupirs effrayants du masque
retentissent

Cita de una carta del Dr M
r
il ueller a yn

*Querido Klaus,

"Dijiste que habias le| L ani
Boletin. Sin embargn.rdnna"r‘r:: :::'::: 3
mencionar en el articulo el aura de B
pode_r que rodeaba a la mascara
algo increible; cuando la lomas en |:g
manos empiezas a tlemblar. Una onda
primitiva le corre por la espina dorsal
Cuando me visites hablaremos de ello
El lago esta maravilloso este otofo y los
peces muerden el anzuelo que da qusty
Espero poder verte pronto”,

INTRODUCCION

En los ultimos tres meses has liegado a
temer las noches y sus inescapables
pesadillas. Siempre son iguales:
Jennifer chilla en la oscundad.
Subitamente se para. El silencio es
ensordecedor, y enlonces empiezan de
nuevo los horribles murmulios de la
mascara



Citazione di una lettera del Dott. Mueller
aun amico:

"Caro Klaus,

Hai detto di avere letto il mio pezzo
pubblicato nella nvista. Tuttavia, in
queil occasione non potel menzionare
all'aura di potere che circonda la
maschera. Semplicemente incredibile;
la prendi in mano e rabbrividisci. Una
onda primitiva li corre sulla spina
dorsale. Quando verrai a farmi visita, ne
riparleremo ... |l lago @ stupendo questo
autunno e i pesci abboccano. Ti
aspetto.”

INTRODUZIONE

Negli ultimi tre mesi avete cominciato a
temere la notle @ i suoi incubi dai quali
non potete fuggire. Sono sempre gli
stessi: Jennifer urla nel buio
Improvvisamente, si ferma. Il silenzio é
assoluto. Poi, quell'orribile sussurro della
maschera inizia di nuovo:

Utdrag ur ett brev frdn Dr. Mueller till en
vén

"Kara Klaus,

Du na@mnde att du hade last min artikel |
Journalen. | den artiklen kunde jag
emellertid inte namna nagonting om den
utstralning av kraft som omgav masken.
Det ar helt enkelt otroligt; den skakar nar
man lyfter upp den. En primar vég rusar
upp genom ryggmargen. Nar du kommer
hit skall vi ga Gver det hela i mera
detalj... Sjon ar sa vacker i hést och
fiskarna nappar s bra. Pa aterseende’

INLEDNING

P4 de tre senaste manaderna har du
bérjat att avsky natterna och de
mardrdmmar som det inte gar att fly fran
Drémmarna ér alltid de samma: Jennifer
skriker i morkret. Och plotsligt sa slutar
hon att skrika. Tystnaden ar dévande,
varefler maskens hemska vispningar
borjar igen

Stukje uit een brief van Dr. Mueller aan
een vriend:

‘Beste Klaus,

“Je zel dat je mijn verslag in de journaal
had gelezen. In het artkel kon ik alleen
niet vertellen dal er een enorme kracht
van het masker uit gaal. Het is gewoon
niet te geloven, als je het oppakt, ga je
beven. Koude rillingen over je rug. Als je
me opzoekl, zullen we het nader
onderzoeken. .. Hel meer is prachtig
deze herfst en de vissen bijlen goed. Ik
hoop je snel le zien ”

INTRODUCTIE

De laatste drie maanden ben je steeds
bang om le gaan slapen, ook vanwege
die afschuwelijke nachtmerries. Ze zijn
altijd hetzelfde: Jennifer schreeuwt in het
donker. Opeens stopt ze. De stilte is
vreselijk en dan begint het masker heel
eng le fluisteren:

Ote lainattu tri Mualierin kirjeesta erdalle
ystavalie:

“Rakas Klaus,

“Mainitsit lukeneesi kappaleeni
Journalissa En kuilenkaan tohtinut
mainita artikkehssa naamiocta
ymparbivasta voimasdteiystd. Se on
yksinkertaisesti uskomaton; poimit sen
ylos ja vapiset Alkukantainen aalto
syOksyy selikarankaasi pitikin. Kun tulet
kaymaan, meidan laytyy tutkia sita .
Jarvi on suloinen tana syksyna ja kala
kay pyydykseen. Odotan pian tapaavani

sinut”

JOHDANTO

Viimeisten kolmen kuukauden aikana
olet alkanut pelta yota ja sen tuomia
painajaisia, joita ei paAse pakoon. Ne
ovat aina samanlaisia; Jennifer
huutamassa pimeydessa Akkia han

lopettaa. Hiljaisuus on korvia huumaava,
sitten mmm-wm
uudestaan:




a sauver

“‘Richard, nous pouvons |
ouvons la

“Tu le sais lrés bien, NOUS P

sauves
“Souwiens- o d
magique

“Tu aimais ten
“‘La mason Richard

- Jenniler {'attend la-bas
“Et moi. je ranend ic1.”

o cetle puissance

servir, non?

S VOUS roveillez en sueur, volre
amade. Vous vous
derniére fois: Caché par
s bouillonniez d'une rage
faim insatiable. La barre
n élail couverle de

Vou
coeur bal en ch

souvenez de la
le masque, vou
teroce et dune
d'acer dans volre mai
sang. Sous le masque vous souriez

Vous savez que vous devez partr el
sauver Jennifer

Du moins. c'est ce que vous diles

Rick, nosotros podemos salvaria .

:Tu sabes que podemos

Recuerda el poder

¢ Recuerdas lo mucho que le gusio?

‘La casa, Rick A

*Jennifer nos espeara alli 1
Y yo le espero a i’

Te despiartas en un bano de sudor co

el corazon palpitando con rapidez Tu:ar1|
acuﬂfrdas de la ulima vez: enclavado

detras de la mascara, le ardia la sanqgre {
con gran pasion y apetito insaciable rEjEl

frio tubo de acero que lenias en la ma

gstaba brunido de sangre cuagulada S

Bajo la mascara, lu escondias una '

misteriosa sonrisa

Sabes que tienes que ir a salvar a
Jennifer

O, por lo menos, @so @s lo que dices



W &

"Sai che possiamo
"Ricardati il potere
“Tiricordi come i piaceva
| La casa, Rick
| “Jennifer sta aspettando
E io, sto aspettando te.~

Vi svegliate malidi di sudore, il cucre che
batte all'impazzata. Vi ricordate
dell’'ultima volta: bloccato dietro alla
maschera vi agitavale tra furie mortali e
rabbia insaziabile Il freddo tubo di
acciaio che tenevate in mano era lucido
di sangue. Solto la maschera stavale
sornidendo

Sapete che dovele andare, per salvare
Jennifer

O almeno, questo é quello che dite

Rick, vi kan radda henneo
"Du vel att vi kan

‘Kom ihag kraften

"Kommer du ihag hur myckel
om det?”

"Huset, Rick
Jennifer vantar dar
“Och jag vanlar p4 dig-

du tyckle

DOu vaknar och ar helt drankt i svelt och
ditt hjarta klappar vAldsami Dy kommer
ihdg den sista gangen. Iasi bakom
masken nar du kokade av liska och
oslacklig hunger. Det kalla stairérot | din

hand var kladdigl med levral blod Du
l0g bakom masken

Du vet alt du maste radda Jennifor

Det ar i alla fall vad du sager

"Rick, we kunnen haar redden
“Je weel dat we het kunnen

“Je kent de krachi

"Weel je nog hoe fijn je dat vond
"Het huis, Rick

“Jennifer wacht op je

"En ik wacht op jou *

Je wordl zwetend wakker, je han kiopt
snel. Je denkl aan de laatste keer
achter het masker, jo was gevuld met
grote woede en onstilbare honger De
slalen pijp in je handen zat onder het
bloed. Je lachte achter het masker

Je weet waar je heen moet om Jennifer
le redden

Dat zeg je tenminste

"Rick, me voimme pelastaa hanet
“Tiedat. ettd voimme
"Muista voima__

"Muista, miten paljon pidit sita 2
“Talo, Rick.

“Jennifer odottaa siella

“Ja mina odotan sinua -

Heraat likomarkana hiesta, sydamesi
lykyttaa Muistal viime kerran kahiittuna
naamion laakse kiehuit elaimelisesta
kKiukusta ja kaameasta nalasta Kylma
lerasputk kadessasi ok hyytyneesta
veresta liukas. Hymyilit naamion takana

Tiedat, etta sinun laytyy menna
pelastamaan Jennifer

Tai nin amnakin sanol



"l‘wpﬁdibmmﬂer To get o
her and bring her back safely. you Il have
1o smash and siash your way through
nordes of hosrors Here s how you 30 4

(1 Directional Button
):

Press to move left or nght Fress
down to crouch

(2 Start Button:
$ Press 10 pause durng play

SPIELSTEUEHUNG

es. Jennifer zu refien
mpfen und S8

Inve Aufgade st
Um sich Zu ihr QurchZuxa
ngen. mussen S siC

sicher ZuluCkIuln
hren Weg durch Horden von

Horrorgeschopten schiagen und
schneiden Und so wirg @5 gemacht

|

T Richtungstaste:
Drucken. um sich nach hinks oder

rechits zu bewegen Nach unten
drucken um S:Ich U ducken

7 Starttaste:

Drucken. um #n Spel Zu pauseren

3 Taste A:

Dricken. um 2u sprngen

31 Taste B:

Dricken um anZugreder

%) Taste C:

Driacken um Zu Springen

AUX COMMANDES

Votre but est g€ sauver Jennifer Pour la
rouver et la ramenef saing el sauve
vous devrez vous ouvTIr une voie en
gcrasant et anéantissant une horde de

monsires Voict comment proceder

D Touche de direction:
Appuyez pour aller a droite ou a
gauche AppuyeZ vers le bas pour

ramper

2) Touche Start:

Appuyer pour faire une pause au
cours de la partie

3 Touche A:

AppuyeZ pour sauter

(i) Touche B:
Appuyez pour attagquer

da

%) Touche C:
Appuyez pour saules

TOMA DE CONTROL a

Tu. objelivo es rescalar g Jennif
llegar hasta ella y traerla ranal il
deberas de : :
eras destruir y abrirte r::ar'r-nrl:r v
una mullitud de horrores v - SR
lo haras o = [

(1) Botén direccional
(boton D):

Pulsalo para moverte a |5 12qui
derecha. Presidnalo para aga;rﬂa 0
arta

l',SIDFIr_'I'L'J para
Pre Pausa
W f dufanm el |

(1) Botén A:

Presionalo para saltar

(4) Boton B:

Presionalo para atacar

(5) Boton C:

Fresionalo para sallar




PRESA DEI COMANDI

La vosira missione & quella di liberare
Jennifer. Per andare da lei e riportarla
indietro sana e salva, dovete lotlare e
larwi slrada atlraverso orde di orrori
Ecco come fare

(L) Tasto di direzione (tasto D):

Premerlo per muovervi a destra o a
sinistra. Premerlo in basso per
accucciarwvi

) Tasto di inizio:

Premerlo per fare una pausa nel
QIoco

(na)

(3) Tasto A:

Premerlo per sallare

(4) Tasto B:
Promerlo per attaccare

(5) Tasto C:

Premerlo per saltare

TAG KONTROLL

Ditt mal ar att radda Jennifer For an
hitta henne och pa etl sakert sall 1a
henne tillbaka maste du bryta och sl4 dig
fram genom massor av lasansfulla
stallen. DA maste du gora sa har

@ Riktningsknapp (D-knapp):
Tryck pa knappen for at flytia At

vansier eller hoger Tryck ned den t6r
atl huka dig

) Startknapp:
Tryck pa knappen for att ta en paus
under pagdende spel

@ Knapp A:
Tryck pa knappen for att hoppa

() Knapp B:

Tryck pa knappen for alt altackera
(5) Knapp C:

Tryck pa knappen 16r att hoppa

DE BESTURING TOIMINTOJEN HALLINTA

Ji moet Jennifer redden. Om bij haar 1o
komen en haar veilig terug te halen

moet je je langs heel veel gevaren slaan
Z0o moel je het doen

Paamaarasi on pelastaa Jenmier
Paastaksesi hanen luokseen |a
luodaksesi hanet turvallisesti takaisin
sinun 1aytyy havittaen ja luhoten raivata
tie lapi kauheiden cliojoukkojen Tassa
(1) F‘[]chting Toets {R-tDEtS): on selietty, miten sen leet
Oruk op links of rechts om te
bewegen. Druk op omlaag om te
bukken

® Suuntanappain
(D-nappain):
Siirry vasemmalle ta oikealle
pamamalla nappainta Paina
nappainta alas, kun haluat hiupia

@ Start Toets:
Druk hierop om tijdens het spel le
pauzeren

@ Aloitusnappain:
Paina nappainta. kun haluat
keskeyliaa hetkeksi pelin

3 Toets A:
Oruk hierop om te springen

(4) Toets B:
Druk hierop om aan te vallen

() Nappain A:
Paina nappainta. kun haluat hypata

() Toets C:
Oruk hierop om te springen

(3 Nappain B:
Paina nappainta. kun haluat hydkata

(5) Nappain C:
Paina nappainta. kun halual hypata

11
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INICIO DEL JUEGQ

T A BE ;
Emplea esta informacian pa A
manos a la obra @ POngre

* Presiona el bolon de INicio

avanzar a la pantaj
Presionalo

para
d d"?' tl[uh:l
:.-J[" ’ILJGI'-'C} pa"ﬂ

Vi
pantalla de ment la

[
& Fmr
L | = r.

*a el bolon D para sele
:'.Tf.‘[i"' r -

Y Resion

. ':Cl-quﬂ_r
; Cualqumr bat
para empezar olon

L) Pantalla del meny



Nota: Polele invertire | comandi nello
schermo delle Opzioni (Options) (vedare
paqgina 15)

INIZIO DEL GIOCO

Usale quesle informazioni per balzare
dritli nel gioco

* Premelte Starl per andare allo
schermo del titolo (Title). Premetelo di
nuovo per vedere lo schermo del
Menu (Menu)

* Usale il lasto D per selezionare Start
e premete un tasto qualsiasi per
iniziare il gioco

(1) Schermo del Menu

OBS! Du kan kasta

om dessa kontroller
pa den valbar

a skarmen (se sidan 15)

START AV SPELET

Anvand denna information 161 a

it hoppa
ratt in | handelserna

Tryck pa Start for aty ga fram il
litelskarmen. Tryck pa knappen igen
for att titta p4 menyskarmen

Anvand D-knappen for atf valja Stan

och tryck sedan pd vilken knapp som
helst for att borja

() Menyskarm

Let op: Je kunt de functies wisselen op
het Options Scherm (zie pagina 15)

HET SPEL STARTEN

Spring met deze informatie de actie
legemoet

* Druk op Start om het Titelscharm e

zien Druk nog een keer om het Menu
scherm te zien

Gebruik de R-1oets om Start e kiezen

@n druk dan op een loels om le
bgg:nngn

(1) Menu Scherm

Huomautus: Naiden saatimien tominnot

vaidaan muuttaa Kaantemsiks
hsatoimintoruudulla (katso sivu 15)

PELIN ALOITUS

Naiden ohjeiden avulla voil heti alottaa
lovminnan

* Paina aloitusnappainta, jotta paaset
otsikkoruutuun.  Paina uudelleen
jollon valikkoruutu tulee nakyvin

* Paina D-nappainta ja valitse start

Painamalla mita tahansa nappainta
vod aloittaa

(D Valikkoruutu

13



OPTIONS
Options allows yo

r playing style
the D-Bution 1o seied Opt

press any
soreen

the sefting to be chan
setting by pressng ihe D-Bution le

nght
1) Options screen

Level:
Choose from Normal Difficult. and

Game Master The more aifhicult the

L Mm%ewerntpontsﬁﬂs
- aiowed

u 1o tailor the game 10
Erom the Menu. use
wons. and

bution to see the Options

Press the D-Button up Of doan 10 S
ged Change he

anden Sie die
f@ um OPTIONS

zu wahlen ynd drucken
te. um den

Menu verw
Richtungsias
(Spreloptionen)
dann ene belkebige Tas
Optionsbddschirm ZU grhalten

Drucken Sie & Richtungstaste nach

oben oder unten. um gurch g ZU
andernden Menupunkle IU schalten Dwe
betreffende Enstellung eines

Menupunkts wird geanden indem die
Richtungstaste nach knks oder rechls

gedruckt wird

@ Optionsbildschirm

LEVEL {Schmmgkeitsgrad}:

Wahien See zwaschen NORMAL
DIFFICULT (Schwierng) und GAME
MASTER (Expertenniveau) Je hohef
der gewahifle Schwiengkeitsgrad desto
wemger Trefferpunid darf Rick haben

OPTIONS

vous permettent de fagonner

Les ophons
le jeu selon volre maniere de jouer
Choisissez Suf |'ecran de menu des
4 l'aide de la touche D. puis

ophions
uche quelconque

appuyez sur une o
pour voir ecran d'options

Appuyez sur le bas ou le haut de la

D pour choisir le reglage a
reglage en

he ou la droite de la

touche
modifier. Changel de

appuyant suf la gauc
touche D

(1) Ecran d'options

Level (Niveau):
Choisissez entre les niveaux normal,

difficile ou champion Richard obtiendra
d autant moins de points que le niveau

est plus difficile

-

OPCIONES

Las opciones le permitiran pre

juego para adaplarlo a u est °Parar gf
Desde la pantalla del meny :G PIopig
botén D para seleccionar Dpc_mplea g
(OPTIONS), y presiona i:,uam]lf%s
para ver la pantalla de DpClﬁnE.I:' bolén

Presiona el boton D hacia arrib
para seleccionar el ajuste a caa 0 abajo
Cambia el ajuste presionando mbiar

hacia la izquierda o derecha €l bolon p

(L Pantalla de opciones

Nivel (LEVEL):

Selecciona entre Normal, Dificil
Maestro. Cuanto mas dificil es ef
menos puntos se le dan a Rick i



OPZIONI

Le opzioni vi consentono di regolare il
gioco secondo Il vostro stile Da Menu
L.ga'le il tasto D per selezionare Oplions
@ premete un fasto qualunque per
vedara lo schermo delle Opzioni

Premete il tasto D in alto o in basso per
celgzionare la regolazione da cambiare
Cambiate la regolazione premendo il
lasto D a sinisira o a destra

(1) Schermo delle opzioni

Level:

Scegliete tra Normal, Difficult e Game
Master. Piu difficile e il ivello e meno
punti vengono concessi a Rick

TILLVAL (OPTIONS)

Tillvalen gor att du kan skraddarsy
spelet sa att det passar din spelstl
Anvand D-knappen 16r att valja tillval

fran menyn, och tryck sedan pa vilken
knapp som helst {6r att ttta p4

lillvalsmenyn (OPTIONS)

Tryck D-knappen uppét eller nedat for
all valja den installning som skall
andras. Andra pa installningen genom

att tirycka D-knappen &t vanster eller
hﬂgcr

(D Tillvalsskarm (OPTIONS)

Niva (LEVEL):

Valj mellan Normal, Difficull eller Game
Master. Ju svara nivan ar. desto farre
tratfar far Rick

OPTIES

Bi) Oplions kun je het spel helemaal
naar jouw hand zetien Kies metde R
loels op hel Menu scherm voor

"OTPIONS™ en druk dan op een loets om
het Qplions scherm te zien

Kies met omhoog en omlaag op de R
loets hel onderdeel dal je walt

veranderen Verander de instelling met
links @n rechls op de R-loets

(D Options Scherm

Level:
Kies uil Normal (Normaal), Difficult
(Moeilijk) en Game Master

(Professional). Hoe hoger het level is,
hoe minder hit punten Rick krijgt

LISATOIMINNOT

Lisatoimintojen avulla voilt muuttaa
peltavan mieleiseksesi Valitse D-
nappainta painamalla valikkoruudulta
lisatciminnot. Paina senjalkeen mita
tahansa nappainta niin isatoimintoruuty
lulee nakyviin OPTIONS.

Painamalla D-painiketta yids lai alas voit
valita muutettavan aseluksen Muuta
asetus painamalla D-nappainta
vasemmalle ta: oikealle

(1 lisatoimintoruutu

Taso (LEVEL):

Valitse normaali (Normal), vaikea
(Oitficult) tai pelimestaritaso (Game
Master). Mita vaikempi laso, sen
vahemman Rickin on lupa saada
osumapisteina

|



Hm&mnhmhemsuumhmm

game
Control:

Tmqumsetmemnnn#smme
control pad You can choose between

two configurations

Exit:
Select this option and press any bufton
to return o the menu

PASSWORDS

Passwords are given on the Game Over
m.mﬂlafﬁﬂh'smnm

been used The password wall bring you
hhmutmmelyoutas:
compieted Write it down'

16

SOUND TEST (Klangeffekte):
Drucken Sie Taste A um 0R
verschiedenen Klangeffekie 1m
hésen

CONTROL {Spieisteuerung}:
Sie kbnnen rwischen Iwe
verschiegenen Funkhonsbeegu
Steuertasien wahien

EXIT (Aufhoren):
Wahien Sie diese Option und
Sie ewne beliebige Taste, um zum
Haupimenu rurackzukehren

drucken

KENNWORTER

Kennwoner werden im Sprlence
Bildschirm gegeben wenn Rick alie

seine Leben aufgebraucht hat Mit dem

Kennworl konnen S Zum Anfan
Spseistufe Zuruck
abgeschiossen haben. SCh
sich das Kennworl auf’

g der
gehen, die Sie zulelzt
reiben S

ngen gef

Sound Test (Essal sonore):
Appuyez Sur la {cucne A pour ecouler

Commande (Control):

met! de chosir les command

25

Exit (Sortie):
Choisir celtte option puis appuyez sur

une touche pour revenir a |'écran de

menu

MOTS DE PASSE

Des mots de passe sont indiques sur
I'écran de fin de partie, lorsque Richard

a perdu toutes ses vies. Le mol de
méne au débul du niveau

passe vous ra
acheve. Inscrnivez-le pour

que vous avel
vous en souvenir!

_—-ﬂ
Prueba del sonido
(SOUND TEST):

Presiona el bolon A para escuchar los
sonidos del juego :
Control (CONTROL): W

Te permilira ajustar los controles del
controlador. Podras seleccionar dos

configuraciones

Salida (EXIT):
Selecciona esta opcion y presiona
cualquier bolon para volver al menu

CONTRASENAS

Las contrasenas (PASSWORD)
apaecen en la pantalla de fin de juego
(Game Over), cuando se han consumido
todas las vidas de Rick. La conlrasena
te llevara al principio del ultimo nivel que
lerminaste

;Anotala’
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Sound Test:
Premeile il tasto A per senlire | suoni del

g.GCG

Control:

Questo vi consente di regolare | comandi
sulla pulsantiera di comando. Polete
;L:E‘glac\rt‘* tra due diverse configurazioni

Exit:
Selezionate questa opzione e premete
un tasto qualsiasi per ritornare al menu

PAROLE D’ORDINE

Le parole d ordine compaiono SLJEIQ
schermo di fine gioco (Game Over)
quando tutte le vite di cui Rick dispone
finiscono. La parola d ordine vi riporta
all'inizio del livello che avete complelato
per ultimo. Annotatevela da qualche
parte

Ljudtest (SOUND TEST):

Tryck pa knapp A for att lyssna.pd
spelets ljud

Kontroll (CONTROL):

Denna goér att du kan stalla in
ronirolierna pa kontrolibordet Du kan
valja mellan tva konfigurationer

Utgang (EXIT);
Valj detta tllval och iryck pa vilken

knapp som helst for att g4 tillbaka till
I‘nEﬂ'}rﬂ

LOSENORD

Losenord ges pa skarmen Game Over
nar samtliga av Ricks liv har 1orbrukats
Losenordet tar dig tillbaka till borjan p4
den niva som du nyss har avslulat
Anteckna nivan'

Sound Test:

Druk op Toets A om de gelwden uit het
spél te horen

Control:
Hiermee kun je de functies van de
toelsen op de controller veranderen Je

kunt twee verschillende instellingen
kiezen

Exit:

Kies di en druk op een toets om hel
menu te verlialen

PASWOORDEN

Op het Game Over scherm krijg je een
paswoord als alle levens van Rick op
2ijn. Met dat Paswoord ga je naar het
begin van het level dat je het laatst
afgemaakt hebt. Schrjt het op!

Aanitesti (SOUND TEST):

Paina painiketta A, jotta kuulisit pelin
aanel

Saadin (CONTROL):

Taman avulla voit asettaa chjamen
Saadol Vou valita kahdesta
kokoonpanosia

Lopetus (EXIT):

Valtse tama lisaloiminto ja paina mita
tahansa nappainta nan paaset takasin

valik koruutuun

SALASANAT

Salasanat annetaan pelin

lopetusruudulla, kun koko Rickin elama
on kaytefty loppuun. Salasanan avulla
paasel takasin lasolle, jonka vimeksi
paasit loppuun asti Kiroida se muistin'

17




the Mon, + Im Menubildschirm verwenden Sie i@ « Utilisez la touche D pour choisir sul . osde la pantalla del menu, empiea
D-Button to select Password and Richtungstaste, um den Menupunk! l'écran de menu le mot de passe el ol botspiD para seleceloniy ¥
press any button to advance o the PASSWORD (Kennwort) zu wahien appuyez sur une touche quelconque goniranelie’y pIsSIASR A
Password screen und drucken ¢ne beliebige Taste, um pour avance! suf I'dcran de maenu bholGn para avanzar 4@ la panlallia de
zum Kennwortbildschirm i
« Press the D Button up or down 10 woillerzuschallen « Appuyez surlo haul ou le bas de |a
highhight the word you wanl o touche D pour souligner e mot QuUe « Presiona el boton L hacia 8Iriba.o
change Press the D-Bulion left o s Drucken Swe dwe Richlungslasie nach vous souhailez changor Appuyer sul abajo para lluminal la palabra que
nght 1o cycle through password oben oder unten. um das gewunNse hie la gauche ou la droile de la touche D deseas cambiar. Presiona el bolon D
choiCes wort hervorzuheben Drucken Sie di¢ pour faire deliler les divers maols hacia la "”]“"‘H“ ¢ derecha para
Richtungstaste nach links oder pasar por las selecciones de
« After entering the password use the rechts. um durch angebotene . Aprés avoir entré un mot de passe Gonifasel =
D Bution to select Game Start. and Kennworter weiterzuschalten utilisez la touche D pour choisir “Start
press any button o begin the game Game’, puls appuyez sur une louche » Despues de introducir 1a conirasena
« Nach der Eingabe des Kennworis quelconque pour commaencel la emplea el bolon D para seleccionar el
» Entering an incorrect password will verwenden Sie die Richlungslaste partie inicio del juego (GAME START), y
return you 1o the Menu screen um GAME START (Sprelbeginn) Zu presiona cuaiquier polon para iniciar
wahlen und drucken eine beliebige « S|vous entrez un mot de passe el juego
(1) Password screen Taste um mit dem Spiel zu beginnen incorrecl, vous revenez sur | écran de
menu « Siintroduces una conlrasena
« Wenn ein falsches Kennworl erronea, volveras a la pantalla del
eingegeben wird. wird zum (1) Ecran de mots de passe Mo
(1) Pantalla del contrasenas

Menubildschirm zuruckgeschaltel

1) Kennwort-Bildschirm ;' B
‘Ii'__ — (“} II;’:H I'-\\ fftl . \
| y J' . i, 'L Fd

15T WORD J
SND WD GED
FRD WORD

[

"

M—

4TH WDRD
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Dallo schermo di Menu, usate i lasto
2 allo sC

\ nor solezionare Password (parola
D l.-ij 1: | @ premele un laslo qualsiasi
{ oraine 1
r ‘1 pass ara allo schermo di parola
pe ke
i oraing
premete Il tasto D in alto o in basso
. e L

yer evidenziare la parola che um?m
E'g;rlllnugirtﬁ Premete il tasto D sulla

"1.|r'll'.-Il'."l per [}El':-“'.u'l![.' cicicamento |
atiraverso le diverse parole d ordine

Dopo avere immesso la parola
d'ordine, usate |l tasto D per
selozionare Game Starl (Inizio gioco)
l;-prt‘mﬂlﬂ un tasto qualsiasi per
iniziare a glocare

. Se immettete la parola d ordine

sbagliata ritornate allo schermo di
Menu

(1) Schermo della parola
d'ordine

ZU*\ {)(,..-

Anvand D knappen (61 an valja el
losenord pa menyn, och Iryck sedan
pa vilken knapp som helst 16r an ga
vidare ull losenordsskarmaen

Tryck D-knappen uppét eller nedAt 101
all tanda det ord du vill &ndra pé

Tryck D-knappen Al vansier oller
noger for alt ga igenom losenorden

Efter alt du har matat in et losenord
skall du anvanda D-knappen f6r att
valja spelistant, och sedan trycka paA

vilken knapp som helst 61 att starla
spelel

Om du matar in ett felaklig! losenord

kommer du att ga tilibaka il
menyskarmen

(1) Losenordsskiarm

Kigs mel de R -1oats op het Menu
scherm voor “"Password” en druk op

e¢an loels om naar hel paswoord
scherm le gaan

Kies mel omhoog en omlaag op de R.
10018 het woord dat jo wilt

vafandeten. Druk op links en rechis

op de R-1oels om de verschillende
paswoorden e zien

Als je de juiste paswoorden hebl
gekozen, moel je naar Game Star

gaan en op een loels drukkan om het
spel le beginnen

Als e een fout paswoord in hebt

gevoerd, ga je terug naar het Menu
scherm,

(1) Paswoord scherm

* Valtse valikkoruudusta D-

nappaimella salasana (Password),
paina sien mita tahansa nappAinta
nin paaset salasanaruutuun.

Paina D nappainta ylos lai alas, jota
sana, jonka halual muuttaa, muuttuisi
kirkkaammaksi Voil kayda lapi
salasanamahdollisuudel painamalla
D-nappainta vasemmalle tai cikeaile

Kun olet antanul salasanan, valitse D-
nappaimalla pelin alottus (Game

Stan) ja aloita peli sitten painamalia
mila tahansa nappainta

« Jos annal virheellisen salasanan.
palaudut valikkoruutuun.

(1) Salasanaruutu
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DASTARDLY DATA
1 Score

2 Lives Remaining

7 Hit Points Remaining

2 tem In Hand

wma fret

Note: Rick gets an exira ife for Ine
20.000 posnts scored

MONSTROUS MOVES

Pick Up Weapons
Move above the meapon and NoIg e
D-Bution down

BILDSCHIRMANZEIG EN

1 Punktestand
3 Restliche Leben

5 Restliche Trefferpunkte
2 Getragene Waffe

- P o PV
Hirweis: —Ck DR
l':-!f‘ Wweann &f U ":

anqgesammed A
g = T =

BEWEGUNGEN IM SPIEL

Waffen aufheben
Sewegen S sich uber 3

- i e =i
nalten Swe e Richtungstasie Nac

1.- ._:I“R: (™ Huj

urten geor -5

DONNEES CONCER-
NANT LES MONSTRES

1) Score
) Vies restantes
1) Points restants

1) Objet en main
it ung vie

- A
20 000

Remarque: Richard reqo
q._,;p'er'_r'.c'l'.aurt:' lorsqu i attenl

et
poinis

MOUVEMENTS DU
MONSTRE

Prise d’'armes
Déplacez vous au-dessus de l'arme el

enez la tlouche D enfoncee

1
i

DATOS VILES

1) Puntuacion

(2) Vidas restantes

3) Puntos remanentes

1) Articulo en mano

Nota: Hick gana una vida mas a los
pnmeros 20 000 punios

MOVIMIENTOS
MOSTRUOSOS

Toma de armas
Muévele encima del arma y retiene
presionado el boton D



——

DATI MOSTRUOSI
(1) Punteggio

(3) Vite rimanenti

(3) Punti rimanenti

1) Elemento posseduto

Nota: Rick ottiene una wila exira per |
primi 20 000 punti ragqgiunli

MOSSE MOSTRUOSE

Raccolta di elementi
Muovetevi sopra |l elemenlto e lenele
premuto in basso il tasto D

FEGHETSDATA

() Poang

@ Aterstdende antal liv
@) Aterstdende poang
(1) Foremal i handen

OBS! Rick 1ar ett extra liv or de torsta
20 000 poangen

MONSTERLIKA DRAG

Tag upp vapnen.

Flytta dig ovanfor vapnet och hill D
knappen nedtryckt

VERSCHRIKKELIJKE
GEGEVENS

(1) Score

@) Overgebleven Levens
() Overgebleven Hit punten
(© Gebruikt Voorwerp

Let op: Rick krygt een extra leven voor
de eerste 20.000 punten die hiy haalt

GEVAARLIJKE
BEWEGINGEN

Wapens Oppakken

Ga op het wapen staan en druk op
omlaag op de R-toets

VIHELIAINEN DATA
U Pisteet

(2) Jaljella olevat elamat

@ Jaljella olevat osumapisteet
@ Kasilla oleva esine

Huomautus: Fick saa ensimmaisilia

Saamiflaan 20 000 prsteella ylimadraisen
elaman

JATTILAISMAISET
LIKKEET

Aseiden keraaminen

Liky aseen ylapuciella ja pida D-
napgpam athaalla
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This move takes prachce HoIC the
D-Button up and in the dwechon you
want Rick 1o go. and press the Jump
button. Just when Fick hits the grounc
press the Aftack bution Al the same
time_ press the D-Bufton down and in Ihe
dwecton Rick s moving

Low Kick
Hoild the D-Bufton down and press Ine
Aftack button

Jump Kick
Press the Jump bufion
the ar. press the Aftack putlon D kcCk

While Fick s 10

HANDY HOUSEHOLD
WEAPONS

From the journal of Dr Muelier “| have
begun 1o notice srange hings n the
woods | have become uneasy. |0Cay
catalogued ail the potential weapons 0
the house - not very smpressive | m
afrasgd At tmes bke tus | wrsh | hac

shown a keener merest in hunting -

Slide Kick

Dieses Mandver braucht Ubung Hallen

Sie die Richtungstasie nach oben und in

die Richtung gedruckl m die Rick gehen

soll und drucken S Ji Sprungtasie

Gerade wenn Rick den Boden berubrl
Tasle

Low Kick
Halten Sie die Richtungstaste nach
unten gedruckt und drucken Sie die

Angriff- Taste

Jump Kick
Driicken Sie die Sprung-Taste. Wenn
Rick in der Luft ist. drucken Sie die

o] - T " - =
Angriff-Taste um zuzulreien

PRAKTISCHE WAFFEN IM
HAUSHALT

Aus dem Tagebuch von Dr. Mueller: “ich
nabe begonnen, merkwurdige Dinge im
Wald zu becbachten Ich fuhle mich
unsicher Heute habe ich alle
Gegenstande in memem Haushall

denen konnen — Kene Senr
ndruckende Liste. muB ich sagen

Coup de pied en glissade

Ce mouvemen! exige de |la pratique

Tonez la touche D enfoncée dans |a
aller Richard, puis

direction ou doit
a touche de saul Lorsque

appuyez sur |
sur la louche

Ric touche le sol. appuyéZ
d'attaque. Tenez en méme lemps la
touche D enfoncée dans la direction ou

Ric se deplace

Coup de pied simple

Tenez la touche D enfoncee el appuyez
cur la touche d atlague

Coup de pied en sautant
Appuyez sur la touche de saul. Lorsque

Ric est en l'air, appuyez sur la louc he
d attaque pour donnél le coup de pied

ARMES DOMESTIQUES
PRATIQUES

Dans le journal du Dr. Moulin on peul liré

des mols ~J'ai commence a noter des
choses élranges dans la forét Celam a
rendu inquiet. Aujourd’hui j'ai catalogué
tloutes les armes potentielles que | on
peul trouver dans la maison - |e crains
que ca nimpressionne pas beaucoup
Dans de tels moments je souhailerais
avoir eu plus dintérét pour la chasse

Patada a un lado

Esle movimiento requiere praclica
Mantén presionado el boton D hacia
arriba y en la direccion en |a que quieres
que vaya Rick, y presiona el boton de :
salto. Cuando Rick logue el suelo
presiona el bolon de alaque Al mismo
liempo, presiona el bolon Dy en la
direccion en la que Rick se esla
moviendo

Patada baja
Mantén presionado el bolon D y
presiona el bolon de atague

Patada con salto

Presiona el boton de salio. Mientras
Rick esta en el aire, presiona @l bolon ¢
alaque para dar la palada

ARMAMENTO UTIL

Del diario del Dr. Mueller. "He empeza
a notar cosas exiranas en el bosque
Esloy nervioso. Hoy he catalogado
todas las armas polenciales que hay e
casa. lo cual creo que no vale para
mucho. En momentos como esle me
gustaria haber sido un poco alicionadc

la caza
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Calcio di lato

& avielo
i l,-l.-+..]|||!| ::I”EH.I[:'I mos ia avieid
Por 0578 oratica Tenete premuto in
Genqnd ol Pk H

o TI1-'-. 0 e nella direzione in Cul
a{10 11 a2 =

~he S muova Hick Premele
olelg CNneE = : ] -
pedd 4i 1l tasto di salto. Appena Rick
_5:_||r|.’ ! Lol

iorra, prem ote il tasto di atlacco
incca lerra, ¢

lempc rﬂrn"Jr‘!"nZ'rL'Ir* I-'IH_"FHIT,'ti? in basso
C.onlé I T

asio D @ in direzione in cul s151a
i 1asto D :

. BiCK
rr'u:‘.l'-,""."’--’.‘lf" o LY

Cﬂl'EiO bassoO
ranole premuto in basso il tasto D e

_ amele il 1aslo di allacco

Calclo con salto |
pramele il taslo di salto Mentre Rick e
- ana premete il 1asio di atlacco pel

alpire

PRATICHE ARMI
CASALINGHE

Dal diario del Dot Mugller: "Ho
cominciato a nolare delle strane cose
1ol bosco. E sono diventalo inquieto
Ogg! ho catalogato lutte le arm)
po{i:-rmah di casa - ho paura che non
siano molto potenti. In casi come quesl

mi dispiace di non @ssermi interessato di

piu alla caccia

Glidspark

Det har dragel fordrar ovning. Hall upp
D-knappen och i den rikining du vill ant
Rick skall ga, och tryck sedan pé
noppknappen. Frecis nar Rick landar pa
marken skall du trycka pa
altackknappen Tryck samudigt ned D

HH,'!DPIIH U[‘_’_h \ {jr_ln. ”JHH"HPI"-.I 50M H‘Ch 161
'.I‘-_]

Lag spark

Hall D-knappen nediryckl och tryck pé
altackknappen

Hoppspark
Tryck pa hoppknappen. Tryck pa

attackknappen for att sparka medan
Rick befinner sig | luften

PRAKTISKA
HUSHALLSVAPEN

Fradn Dr. Muellers journal: “Jag har borjal
alt lagga marke tll underliga saker |
skogen. Jag har blivit orolig. Idag skrev
|jag ned alla anvandbara vapen som
finns | huset - det ar ingenling at skryla
med, tror jag. Nar det blir s& har onskar

jag att jag hade varni mera intresserad av
att jaga’

Glijdende Schop

Deze beweging moel je vaak aefenen
Druk omhoog op de R-1oels en in de
nchiing waann @ will gaan en diuk dan
op de Spring loets Als Rick de grond
bijna raakl, moel je op de Aanvals toels
drukken en op de R-loels omlaag en in
de nchiing waarin Rick gaat

Lage Schop

Druk op omlaag op de R loels en op de
Aanvals loets

Sprong schop
Druk op de Spring loets. Als Rick in de

luchtis, moet @ op de Aanvals loels
drukken om te schoppen

HANDIGE EENVOUDIGE
WAPENS

Uit het dagboek van Dr Mueller: "1k hab
onideki datl er vieemde dingen gebeuren
in het bos en ik voel mé niél 20 veilig
Vandaag heb ik alle mogeljke wapens in
het huis gezocht - ze zyn niet 2o goed
Ik ben bang. Op dit so0n momenien

wilde ik dal ik toch maar wat belet kon
|jagen

Liukupotku

Tama hike vaati harjotusta Pida D
nappamnta yinaalla shhen suuntaan
minin halual Rckon likkuvan |a paina
hyppynappaintd Paina
hyGkkaysnappamta juurn sils hetkella
kun Rick osuu maahan Paina samaan

akaan D-nappain alas suhan suuntaan
minne Hick likkuu

Matala potku

Paina D-nappain alas ja pana
hySkkaysnappainta

Hyppypotku

Paina hyppynappainta Kun Hick on
imassa potkarse painamalia
hy Ok Aaysnappainla

KATEVIA KOTIASEITA

Tohtor Muellerin lehdesta - Olen
alkanul huomata kummallisia asola
metsissd Olen tullut levottomaks!
Tanaan luetteloin kakki mahdoliset
aseel lalossa - pelkadn pahon, enla se
@1 ole kovin vaikuttavaa Tallasina
akoina 1oivon, ettd oksin ollut
knnnostuneemp metsastyksesta
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Tubo de acero: “Restos de |a '

remodelacion de la casa Puede
s@rvir Como una buena cachiporra®

Oubliée lors aune 1

Barre d acier.
Elle pourrait servir do

Y

-
Stahirohr: "Vom letzten Umbau
e enNe

Haus ubnggebleben Konnt
gute Keule abgeben malrague

reparation

remodeling The could make a good
(2) Hueso: "Un regalo de un amigo

biuggeon
r. 2) Bone: “A gift rom a paleontologrst 2) Knochen: "Ein Geschenk von einem Os: “Un cadeau Erm-ormm dun ami
! fnend Thes fossdured leg bone s a Ereund. der Paleontologie studier! paleontologiste el oS de jJambe paleontologo. Esle hueso de pata
:, harg hitter ~ hat Dieser ‘{,,Sze,rer._r_ﬁ'gl_ﬁ_qhﬁ;.:hgp fossilise peul assenel des coups fosilizado es una buena porra”
: hegt gut in der Hand durs e
(3) Chainsaw: ‘| suppose ttis can cut % (1) Sierra de cadena: “Supongo que
more than firewood - ) Kettensige: “Ich glaube damit kann Tronconneuse: ~Je suppose qu elle puede cortar algo mas que ironcos:
. man mehr sagen ais nur Brennholz peul couper autre chose que du 5
@ Shotgun: ' managed tc find exght bois (4) Escopeta: He podido encontrar
3 Gewehr: “Ich habe acht Patronen __ ocho balas. Espero que basten
3) Pistolet: “J al pu trouver huil

(5) Bomba de potasio. “Tengo un poco
de polasio pueslo en recipientes de
vidrio. Al romperse explotan y
queman

shells | hope that will be encugh
gefunden Ich hoffe das reichl
cartouches Jespere que ¢a suffira

Potassium Bomb: “| have a small
guaniity of potasswum placed n glass
wvigis When broken 'E!"‘@H’- wall expioce
and burn ~

)

) Kaliumbombe: “ich habe ene kieine
Menge Kakum in Glaskolben geullt %) Bombe au potassium: “Je possede
une pelite quantite de polassium
und brennen se dans des ampoules de verre Si elles
e cassent, elles explosent el

Wenn die Kolen bersten explod@ren

brulent.”




f

{11 Tubo di accialo: Rimasto da un

) Stalrdr: “En kvarvara [rdn en
rimodellamanto FPuo diventare una

1) Stalen Pijp: “Overgebleven van een () Terasputki: “Jaany! tAhteeks
gammal modell. Den kan kansko verbouning Dit is een goede remontissa Tasta tulisi hyva nuija.”

buona mazza anvandas som en bra knolpAk’ Kntioed

e . F)) vLahja paleontologiystavaita

(3) Osso: “Un regalo da un amico \2) Ben: "En gava Irdn en van som ar (2) Been: "Een kado van een andere El'.ﬁa tuu;ur:nan !::nﬁr:‘on :::I

paleologo. Questo 0sso di gamba W”—‘G”fﬂm@'ﬁl Det har Slelnade gelearde. Met een grool been van lyéméaase
jossilizzato colpisce molto bene benel ar ett riktigt hart vapen een fossiel kun je hard slaan

~ S () Ketjusaha: “Tala voi varmaan

(3) Motosega: "Credo che riesca a e Ij(ed.]eaég, Jag formodar att den kan (3 Kettingzaag “Hiermee kun je ook sahata muutakin kuin
tagliare qualcoﬁrf di piu che della ;:rwamdd.aa for an hugga andra saker andere dingen dan hout zagen - poltiopuita *
legna da ardere Ve ‘

~ (@) Geweer: Ik heb acht pationen (©) Pyssy: “Onnistuin l6ytamaan

(1) Fucile da caccia: "Ho lrovalo olto \4) Gevar: “Jag Ivtkadc§ h1tlc? atta kulor kunnen vinden. Ik hoop dat dat kahdeksan ammusta Toivottavasti
pralt‘ﬂl“ Spero che baslino ag hoppas att del racker genoag is ne ritavat *

(3) pomba al potassio: "Posseggo una \>) Kallumbomb: “Jag har en liten (5) Potassium Bom: “in heb kleine ) Kallumpommi: "Minulla on vahan
piccola quantita di potassio mangd kalium i glassprutor. De beetjes potassium in glazen potjes kaliumia pienissa lasilaakepulicissa
contenuto in delle fiale di vetro kommer atl L‘I‘Plﬁdera och brinna nar gedaan. Als die breken, ontploffen en Kun ne menevat rikki, ne rajahtavat
Quando vengono rotte esplodono e de gar sonder verbranden ze
bruciano.

ja palaval”
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From the journal of Dr. Mueller " hag
menboned in earker entnes that | d been
seeng strange ings M the woods
Since then |'ve been abie I get a Closer
look. These monsters have been
gocumented only n legends and
mightmares_ | can't believe my luck at he
opportunity 10 Capture and Sludy hem
Somehow, | have the feetng that thev
mmm:ldomm
mask. but I'm not sure whatl

“1 have made the folowng cOservadons

(1) Zombie: “These snambling creatures
Rerally orool ropes of roting flesh
They are as pleasant 1o smell as ey

are 1o see

UNGEHEUER

Aus dem T. von Dr Mueller "ich

nabe bereits erwahnt. dab ich
naben. merkwurdige Dinge

m Wald zu bemerken Sed der etrten

Eintragung hatie ich Gelegenhed. naher
bisher

Y und Alptraumen
beschneben worden ich karmn gafﬁ:cht
glauben, daB ich das GiGck hatte emige
zu fangen und Zu studieren Irgendwie
kann ich mich des Gefuhis micht
arwehren. daB das Auftreten cer
Monster etwas mil der Maske zu tun hat

aber was genau wesB ich nicht

ich habe dse foigenden Beobachtungen

gemacht

(1) Zombie: “Deese furchterregencen
Kreaturen sind wortworthch mil
Streifen von verfaulendem Fiessch
behangen Se sind genauso
angenehm Zu nechen wwe Zu
betrachten

GUIDE DU DR. MOULIN A
L’ADRESSE DES
MONSTRES

Extrait du journal du Dr
mentionné auparavant que j'avais
remarqué des phénomeénes etranges
dans la forét Depuis, 'ai eu 'occasion
de les étudier de plus pres

Ces monstres n'apparaisseni que dans
les légendes et les cauchemars. Je ne
parviens pas a croire que je pourrai les
capturer et les étudier. J'ai 'impression
que leur présence esl liée au masque.
mais je Ne n'en Suis pas sur

Moulin: “Jai

- J'ai observe les faits survanis

() Zombie: “De la chair en putréfaction
pend litteralement a ces créalures
trainantes. Elles sont plus agreables

a sentir qu'a voir.”

GUIA DE LAS BESTIAS
DEL DR. MUELLER

Del diario del Dr. Mueller: *Como he
mencionado varias veces con
anterioridad, he estado viendo cosas
raras en el bosque. Desde entonces he
podido penetrar un poco mas. Se ha
hablado de es10s monstruos solo en
leyendas e historias de miedo. Me
siento muy afortunado de tener la
oportunidad de capturarlos y estudiarios
Tengo la sensacion de que su presencia
esta de alguna manera relacionada con
la mascara, pero no esloy seguro”

*He hecho las observaciones
siguientes.”

(1) Zombi: “A estas horrorosas
criaturas se les caen las carnes
como si fueran cuerdas. Son lan
agradables al olfato como a la vista"



'| LA GUIDA DEL DOTT.

MULLER Al MOSTRI

tt. Muller:

ii!e{:;:n?:r;gﬁte ho menzionato a
delle strane cose i::{ﬁe ho nlsservgin nel
bosco. HO avuto piu tardi l'occasione di

' VICINoO
Wd:;:fr::;t{:flsonn stati documentat
Dulu in leggende 0 incubi. Non posso
= credere alla fortunata opportunita
anca:;h catturare e studiarli. Ho come
f:mp:nrf.’ssiana che la loro presenza sia
coliegata alla maschera, ma non so

come spiegarlo

‘Ho fatto le seguenti osservazioni:

(1) Zombi: "Queste creature barcun;nn
perdono letteralmente carne putrida
Sono tanto picevoli da vedere cosi
come da annusare.”

DR. MUELLERS GUIDE
TILL ODJUREN

Fran Dr. Muellers journal- “Jag namnde
lidigare att jag hade lagt marke till
underliga saker | skogen Sedan dess har
lag kunna fa mig en narmare tint Dessa
monster har dokumenterats endast |
legender och mardrémmar Jag kan
knappats tro att jag har sAdan tur att jag
kan fanga och studera dem PA nagot san
kanner jag att deras narvaro har
nagonting med masken att gora, men jag
ar inte saker p4 vad det ar

“Jag har observerat f6jande

(1) Doddansare: ‘Dessa lufsande

vareiser dreglar bokstavligen rep av
ruttet koft. De ar lika treviiga att lukta
pa som att se”

DR. MUELLER’S
BEESTEN GIDS

ulhatdaquhvmnt.m:'ltm
al eerder gezegd dat ik vieemde dingen
ga:ianhahindubum.ﬁhdnﬁ.ﬁd
heb ik beter opgelet. Deze monster
kwamen tot nu toe alleen voor in

nachtmerries en legendes. Ik heb veel
geluk dat ik ze kan vangen en

benudemn.llthshouhhﬁmﬂ
hun aanwezigheid iets te maken heeft
met het masker, maar ik weet niet wat

“lk heb de volgende dingen gezien:

@)zm.:-nauw-hmm
ziin gemaakt van lappen rottend
viees. Ze ruiken net zoals ze erut



beasts There seems to be several
types leaping about the woods and
all of them emit a prercing shnek
Jack and | have set several traps in
order to caplure one for further
study "

(3 Ghoul: "1 first saw one of these
creatures n the old sewer They
appear o be related to the zombee
creatures. but without the red coze
They still retan the pleasant feature
of drooling ropes of rotten flesh ~

@ Kreischende Mimi: “Fassmerende

:".-.rj

Geschopfe Es scheint verschiedene
Gattungen davon im Wald zu geben
und alle stoBen markdurchdnngende

schrille Schreie aus Jack und ich
haben verschieden Fallen gesteilt
um einen davon zu langen und

genauer Zu studeren

Ghul: “Zum ersten Mal sah «ch emnen
davon m emned aiten
Kanalisationsrohre Sie scheinen mi
den Zombses verwandt zu sewin. sind
aber mcht dem tnefenden roten
Schieim bedeckt e Charakternstk
der hangenden Streifen aus
verfaulendem Flessch haben sie mil
den Zombses gememn

=
\=

=)

Mimi hurlant: "Des monsires
fascinants Diférents types semblent
sauter dans la forét; lls émettent des
cris percants. Jai pose avec Jacques
des piéges pour les prendre ot les
etudier de plus pres

Fantdme: “J ai d'abord vu une de
ces creatures dans le vieux
caniveau. Elles semblent avoir un
rapporl avec les zombies, mais ne
dégoulinent pas de sang. C est
simplement de la chair en
pulrefaction d'aspect pas trop

désagréable.’

(2) Mimi chirrioso: “5on bestias

fascinantes. Parece que hay varigs
tipos en el bosque, y 1odos ellos
emiten lenebrosos alandos. Jack y
yo hemos pueslo varnas trampas
para caplurar a uno y estudiarlp®

(3) Truculento: “El primero que vi fue

en la cloaca antigua. Parecen eslar
relacionados con los zombies, pero
sin la supuracion roja. Tienen
fambién la agradable vista de las
carnes colgando a trozos”




s

. “Mallo affascinante (2) Skrikande Mimi- ‘En fascinerande () Schreeuwende i - : ’ ) :
& Mimi urlﬂ”“"ﬁ iﬂ;am di diversi tipi varelse. Det verkar finnas flera sorter beesten Er ;:n :fr:ih“:;ﬁt;ﬂ;;r::: @ :;lju: lillimi: Kmhlwa.um:ta_ Miita g
Sembra che C.;:sco e tutti emettono un som flanger genam skogen, och alla die door hel bos Iwerven en ze X e sl
palzanti ne! bm o @ Jack abbiamo av dem ger ifran sig bedovande skrik
qrido 51:;13;;2’5‘ trappole per catturarne Jack och jag har satt upp flera fallor
messo ¢!

schreeuwen op een bepaalde toon

Jack en ik hebben ¢en aantal vallen

sa att vi skall kunna fanga en och gezel om er 2

una pe! siucera.cons
enle

attentan

Nyppelemassa metsissa ymparinsa ja ’
kaikista niista lahtes wihlova kirkuna.

. Jack ja mina olemme asetlaneel
boterle siudiare @en le vangen en die dan monta ansaa. jotla saisimme yhden
le bestudren niista kiinm lahempaa tarkastelua
= i varien ”

(3)Ghul: "Forsta gangen jag saq en av ) Ghoul: “De eerste dio ik zag zat in

dessa varelser var i den gamla een oud riool. Ze ljken een beetieop () Ghoul: "Nain ensi kerran ynden
avioppsledningen. De verkar vara de zombies, maar dan zonder het naisla olioista vanhassa viemanssa
beslaklade med doddansarna. men rode slijm Ook deze wezens bestaan Nama nayttavat olevan sukua
de har inga rdda avsondringar. De uit lappen roltend viees - Zombeille, mutta niilla ei ole punasia
har dock den treviiga egenskapen atl
da* dregla rep av ruttet kétt kvar®
carne pulrada

nijakkuutta. Nidla on viela miellyttava
purre kuolata madalle lihalle

jo: “Ho visto per la prima volta
1) pemont ‘SIE crealure in una vecchia
unge gue?-nuranm assomigliare agli
og0ks ma non posseggono le slesse
20, zioni rosse. Posseggono pero
ha:tﬁ:a caratteristica di perdere
la
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Bagronre verursaches oder fuwr ADi@genung vor

Wrnen. Vermeder Se deshald eegernole 0der
ubermafg @nge Progrerung von Vigeospeien

Ilhnlpulatlon de la Cartouche

La cartouche Meaga DraveGeness est Longue
exclusvement pour i@ Sega Mega Drve Geness
System

Pour une utilisation appropri¢e

() Ne pas mouiler

@ Ne pas pher
(3 Ne pas soumettre a des chocs violents

@ Ne pas exposer au soleil
(® Ne pas abimer
@ Ne pas laisser & proximité d une source

de chaleur
(D Ne pas meftre en contact avec du diuant.

de lNessence, eic
S voire cantouche est mouliée. sécher-la

en gvant de la reutikser
S: glle est sale. froftez-la avec précaution a

| ade d un cheffon humide et d un peu oe
SavoN
« Sivous ne vous en servez plus. rangez-a
dans sa boite
* N oublez pas de fare QueQuEes pauses SI VOUsS
joue? assez longemps
AVERTISSEMENT: Pour les propnétares o0e
1éiewiseurs A projection Les images fxes peuvent
endommager rrémédiablement le tube de | image
mmmmﬂewECﬂT Evitez
| utiksation répétée ou prolongée Oe jeux video
sur les 1ékeviseurs A propection a grand écran

Manejo del Cartucho

Este cartucho esta disefiado unicamente
para el sistema Sega Mega Drive/Genesis

System
Para un mejor usc
(0 jNo mojario!
() iNo doblario!

(D ;No darle golpes violentos!
@ No exponerio a la luz directa del sol!

(® |No danarlo ni rayario!
(®© {No exponerio a altas temperaturas!
(M ;No exponerlo a diluyente, bencina, etc!

« Cuando esté humedo. séquelo por
compieto antes de usano

« Cuando esté sucio, limpielo con cuidado
con un pafo suave humedecido en agua

con jabon

- Después de usario, coloquelo en su
funda

* Durante un juego prolongado, tome algun
tlempo de descanso

AVISO: Para los usuanos gue disponen de
televisores Lpo proyeccion. Las imagenes
fyas pueden causar danos permanentes en
el tubo de imagen o marcar los losforos del
tubo de rayos catodicos. No emplee
repetidamente ni durante periodos
prolongados los juegos de video en
televisores de proyeccion de grandes

pantallas.

@




' " Uso di questa cartuccia

Quesla canuccia @ destinala esclusivamente
al sistema Sega Mega Drve/Genesis

Per un uso appropriato

() Non bagnaria!'

() Non plegana! _

(3 Ewnare | colpl violenti!

(@ Non esporia alla luce diretia del sole’
& Non danneggiana o colpina’

(® Non lasciaria vicino a fonti di calore!
() Non bagnana con benzina o altro!

. Quando si bagna. asciugaria bene prima
dell'uso

« Quando si sporca, puliria con un panno
morbido inumidto con dell acqua

. Tmﬂmp?pau;: rimeneria nella sua custodia.

« Quando giocate a lungo. fate una pausa
di tanto in tanto.

ATTENZIONE: Per gli acquirenti di

televisor a proiezione. Fotogramm| fermi o
immagini possono causare danmi permanenti
al cinescopio 0 lasciare tracce di fostforo al
CRT. Ewtare [uso npetuto 0 prolungato di
wideo giochi sui lelevisori a proiezione a
largo schermo.

Kassettskotsel

Denna spelkassen ar avsedd att bara
anvandas | Segas videospeldator
Drive/Genasis Swm EBga Mega

Korrekt kassetiskdtsel

(U Aktas 16r fukt och vatien!

(@ Far ej vikas!

() Far ej utsanas 16r stotar!

(© Utsatt dem ey 16r starki solljus!

() Oppna dem e eller skada dem'

(& Forvaras ey nara varmekalla'

@ Anvand inga Iosningsmedel vid rengoring!

= Om fuki eller liknande hammar pa kassetien,
sd torka bon det innan anvandming

+ Om kassetien bir smutsig — torka lorsiktgt
bon smutsen med en myuk irasa fuklad med
e tvalvatien

+ Efer anvandandel. satt | kassetien
kassetigsken

*  Gor 04 och 04 et uppehAl under en ldngvarig
spelsess:on

VARNING! Galler projektonsmotiagare och
stortuids-tv: stiibdider, Som visas | en langre stund
& gangen. kan b orsak til skador | bildroret efier
fosformarken pd katodstralebsidskarmen Spela
inte videospel oha. inte heller | fiera immar &t
gAngen. nar bilden visas pa defta slags tv-
eldskarmar

-

Behandeli ng W ',‘ *‘:”",'_-.:':"f”?"_"'-j_'"';'

Deze cassene is uttstutend bedoeld voor het

-

Voor juist gebruik
© Maak hem riet nat!
@ Buig hem muet!

Q) Stoot et niet hard tegenaant

@ Stel hem niet bloot aan hoge temperaturen!

@ Beschadig of verbulg hem niet!

® Stel hem niet bloot aan hoge
lemperaturen

(2 Maak hem nset schoon met thinner,
benzine, enz.

» Maak hem eerst droog als hij nat is
geworden 3

* Maak hem schoon met een zachte
vochtige doek als hy vud is geworden.

« Bewaar hem in zyn doos

* Neem voidoende pauzes als je langere
tyden achter elkaar speelt.

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van

projectie televisies. Stilstaande beelden of

plaatjes kunnen blsvende schade

aanbrengen aan de beeldbus of fostor van

oe CRT halen. Vermid herhaaldelk of lang

* Pidd huolta sitd. ena pidat
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