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AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE
A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO
PAR VOUS-MEME OU VOTRE ENFANT.

Cerlaines personnes sont susceptibles de faire des
crises d'epilepsie ou d avoir des pertes de conscience a
la vue de cerains types de lumiéres clignotantes ou
d'elements fréquents dans notre envirennemeant
guotidien. Ces personnes s'expasant a des crises
lorsqu'elles regardent certaines images televisees ou
larsqu'alles jouent a cerlains jeux vidéo. Ces
phénoménes pauvent apparailre alers méme que le
sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais éte
confronte & une crise d'épilepsie. Si wous-méme ou un
membre de vatre famille avez deja presente des
symptémes liés a l'épilepsia (cnse ou parte do
conscience) en presence de stimulations lumineuses,
vauillez consulter volre madecin avan! oute utlisaton.
Mous consaillans aux parents d'éire atlentifs a leurs
enfants lorsqu'ils jouent aves des jeux vidéo. Sivous-
méme ou votre enfant présentez un des symplomes
suivants: vartige, trouble de la vision, contraction des
yeux ou des muscles, perle de conscience, frouble de
l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion,
veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer el consulter
un medecin.
PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR LUTILISATION D'UN JEU VIDEO
J¢ Ne wous tener pas tfrop pres de I'ecran, Jouez a
bonne distance de I'écran de 1&lévigion et aussi loin
que le permet le cordon de raccordement
A Ulilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de
petite taille,
’r Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous
Manguaz de sommeil.
Jr ASSUFBZ-VOUS que vous jouez dans une piece bien
aclairaa.
Y En cours d'utilisation, faites des pauses da dix a
quinze minutes loutes les hauras.

EPILEPSY WARNING
PLEASE READ BEFORE USING THIS VIDEQ GAME
SEYSTEM OR ALLOWING ¥YOUR CHILDREM TO USE IT.

Some people are susceptible 1o epileptic seizures of
foss of consciousness when exposed 1o certain flashing
lights or light patterns in everyday life. Such people may
have a seizure while walching certain television images
or playing certain video games. This may happen even if
the persan has no medical hislory of epilepsy or has
never had any epileplic seizures. If you or anyone in
yvour fFamily has ever had symptoms related 1o epilepsy
(seizures or loss of conscicusnass) when exposed to
flashing lights, consult your doctor prior to playing. We
advise that parents should moniter the use of video
games by their children. It you or your child expenence
any of the following symptoms: dizziness, blurred vision,
eye or muscle twitches, loss of consciousness,
disorantation, any involuntary movemeant orf convulsion,
while playing a video game. IMMEDIATELY discontinug
use and consult your doctor,
PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE
X Do not stand too close 1o the screen. Sit a good
distance away from the telewsion screen, as lar away
as the length of the cable allows.
2 Preferably play the game on a small television
screen.
X Avaid playing it wou are tired or have not had much
sleap.
Je Make sure that the room in which you are playing is
weall it
X Rest for at least 10 10 15 minutes per hour while
playing a video game,

ADVERTENCIA ACERCA DE LA EFILEPSIA
LEA ESTA ADVERTENCIA ANTES DE UTILIZAR ESTE
SISTEMA DE JUEGO DE VIDED O PERMITIR QUE SUS
HIJOS LO UTILICEN.

Algunas personas son susceptibles de padecer alagues
eplépticos o pérdida del conacimienta cuande se
exponen a ciertos patrones de luz o luces destellantes
en su vida cotidiana. Tales personas puaden sufrir un
atague mientras ven cleras imagenes de televisidn o
utilizan ciertos juegos de video, Esto puede suceder
incluso si la persona no tena un histonal medico de
epilepsia o nunca ha sufrido ataques epiléplicoe. 5
usted o cualguier miembro de su familia ha tenide
alguna vez sintomas relacionados con la epilepsia
(ataques o perdida de conocimiento) cuando se haya
expuesto a luces destellantes, consulte a su médico
antes de jugar. Nosotros recomendamos que los padres
supervisen la utilizacion gue sus hijos hacen de los
juegos de video. Siusted o sus hijos experimentan
alguno de los siguientes sintomas: mareos, vision
borrosa, contracciones ocularas o musculares, perdida
de conocimients, desorientacidén, cualgquier moyvimisnto
invaluntans o convulsiones, mientras utiliza un juege de
video, interrumpa INMEDIATAMENTE la utilizacion del
sistema vy consulte a su madico,
PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE
LA UTILIZACION
w1t Mo 3e ponga demasiado cerca de la pantalla,
Sientese bien separado de la pantalla del televisar,
lan lepos como paermita la longitud del cable.
Je Utilice el juego con una pantalla de television lo mas
pagueana posibha,
~ Ewite jugar si se encuentra cansado o no ha dormide
lo suficiente,
Jr Asegurese de que la habitacién donde esté jugando
esta bien luminada.
-« Descanse un minimo de entre 10y 15 minutos cada
hara mientras ubliza un juego de video.



EPILEPSIE-WARNUNG
BITTE LESEN SIE DIESE HINWEISE, BEVOR SIE DIESES
VIDEOSPIEL-SYSTEM BENUTZEN ODER IHRE KINDER
DAMIT SPIELEM LASSEN,
Bel manchen Personen kann es u epileptischen
Anfallen oder Bewuseinsstorungen KOmmen, wenn sie
bestimmten Blitzlichtern oder Lichtetfekten im taglichen
Leben ausgesetrt sind. Diese Poarsonen konnen einen
Anfall erleiden, wahrend sie bestimmian Fernsehbildarn
ausgeselzt sind oder bestimmie Videospiele benulzen.
Es kbnnen auch Paersonen davon betroffen sein. deren
Krankangeschichle bislang keine Epilepsie aufweist und
die nie zuvor epileptische Anfélle gehabt haben, Falls
bei Ihnen oder emnem lhrer Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzhchtern mit Epilepsie
rusammenhangende Symptome (Anlalle oder
BewuBtseinsstorungen) aufgetreten sind, wenden Sie
sich an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Efarn
sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen
beaufeichtigen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind
wahrend der Benutzung eines Videaspiels Symplama
wie Schwindelgefuhl, Sehstérungen, Augen- oder
Muskelzuckungen, BewulSisainsverlust.
Desonentiertheit, jegliche Art von unfremwilligen
Bawegungen oder Krampfen auftreten, so beenden Sie
SOFORT das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.
VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER
BENUTZUMNG
X Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschinm auf. Sitzen
Sie so0 weil vom Femsehbildschirm entferni, wie es
die Lange des Kabels gestattet,
S« Verwenden Sie fur die Wiedergabe des Spiels einen
maoglichst kleinen Fernsehbildschinm.
e Spialen Sie nichl, Sie mude sind oder nich! genug
Schiaf gehabt haben.
% Achien Sie darauf, daft der Haum, in dem Sie spielen,
ut Deleuchtet 1sL
-« Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines Video-
spiels mindestens 10 bis 15 Minuten pro Stunde aus.

AVVERTENZA A PROPOEITO DELL'EPILEESIA
PER FAVORE, LEGGETE QUANTO SEQUE PRIMA DI

UTILIZZEARE O DI PERMETTERE Al YOSTRI FIGLI DI
UTILIZZARE QUESTO SISTEMA PER VIDEQ GIOCHL

Alcune persene sono suscettibili di attacchi epilettici o di
perdita della conoscenza se esposte a particolan luc
intermittenti © motivi luminosi durante & wita quotidiana.
Tali persone possono subire un attacco durante la
visiona di alcune immagini televisive o utilizzando alcuni
video giochi. Questo pud accadere anche se la persona
non ha precadent clinici riguardant 'epilassia o non @
mai stata colta da attacchi epilettici. Se voi o altri
componenti della vostra famiglia avele spenmentato i
sintomi correlati all'epilessia (attacchi o perdita di
conoscenza) durante l'esposizione a luci intermittent,
consultale il vostro medico prima di giocare
Cansigliamo che i genitari tengano sotto controlio
lutilizzo dei video giochi da parte dei loro figli. Se voi o
vostro figlio avwerite uno del seguenti sintomi; sensoc di
vertigine, vista annebbiata, contrazioni degli occhi o dei
muscoll, perdita di conoscenza, disonentamento, un
qualsiasi movimento invelontario o convulsione, durante
l'utilizzoe di un video gicco, interrompetens 'uso
IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico.
PRECAUZIONI DURANTE LUTILIZZO
. Mon sfate in piedi davant allo schermo a distanza
ravvicinata. Sedetevi ad una cerla distanza dallo
schearmo telewvisivo, lanto quanto o permette la
iunghezzra del cavo.
X Preferibilmente utilizzate | giochi su una scharma
televisivo piceolo,
% Evitate di giocare se siete stanchi o nen avele
dormito abbastanza.
st Accertatevi che la stanza nella quale state giocando
sia ben illuminata.
2« Riposate per almeno 10 o 15 minuti ogni ora durante
l'utilizzo di un video gioco.

WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE
DOORLEZEN YOORDAT U DIT VIDEOGAME-SYSTEEM IN
GEBRUIK HEEMT OF HET DOOR UW KINDEREN LAAT
GEBRUIKEM.

Sommige mensen kunnen een epileplische aanval
sriggen of bewusteloos raken wanneer zij in het
dagelijkse leven warden blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende lichten. Tijdens het kijken
naar bepaalde TV-beelden of het spelen van bepaalde
videospelleties kunnen deze mensen een aanval knjgen
Dit kan gebeuren zonder dat men ean medische historia
van apilepsie heeft of zonder dat men ooit eerder een
epileptische aanval heeft gehad. Indien u of iemand in
uw familie biy bloctstelling aan knipperende lichlen ooilt
symplomen van epilepsie heeft gehad (een aanval of
bewusteloosheid), raadpleeg dan uw ans alvorens u
gaat spelen, Wij raden owders aan om 1oegzicht te
houden op het gebruik van wideospelletjes door hun
kinderen. Indien u bij uzelf of b uw kind tijdens het
spalen van een videospel één van de volgende
symptomen constateert, moel u het gebruik
CONMIDDELLIJK staken en uw arts raadplegen. Het gaat
hierbij om de volgende symplomen: duizeligheid,
wisselend zicht, trekken van het oog of van de spieren,
bawusteleosheld, desonéntatie, onwillekeurige
bewegingen of stuiptrekkingen.
VOORZORGSMAATREGELEN BlJ GEBRUIK
X Ga niet te dicht by het beeldscherm staan. Ga op
ruime afstand van het TV-scherm zitten, zover de
lengte van de kabel dit loelaat.
Y Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV-scherm,
% Ga niet spelen, indien u vermoeid bent of niet
voldoende slaap hebt gehad.
X Zorg ervoor dal de kamer waarin u speelt, goed
verlicht is,
& Tidens het spelen van ean videospelletje moet u elk
uur tenminste 10 & 15 minuten rusten.



Handling this Cartridge

This Cartridge is intended exclusively for the Sega Mega
Dnve System.

For Proper Usage
' Do not immerse in water!

2 Do net band!

4 Do not subject to any violent impact!

< Do not expose to direct sunlight!

% Do not damage or disfigure!

¢ Do not place near any high temperature source'
o Do mot expose to thinner, benzine, efc.!

s\Whan wet, dry completaly before using.

=\Whan it bacomes dirly, carafully wipa it with a soft cloth
dipped in soapy water,

= Aftar use, pul it in s case.

»Be sure 10 take an occasional recess during extended
play.

WARNING: For awnars of projection 1elevisions. Still
pictures or images may cause permanent picture tube
damage or mark phosphor of the CRT. Avoid repeated of
extended use of video games on large screen prajection
lelawsions.
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Handhabung der Kassette

Diese Kassetle ist ausschlief¥lich zur Verwendung mit
dem Sega Maga Drive bestimmi.

Vorsichtsmafinahmen

i Var Masse schitzen!

2 Micht knicken!

i Vor Gewalteinwirkungen schitzen!

+ Nicht direktern Sonnenlicht aussetzen!

& Micht beschadpgen oder verunstaltan!

£ Vor Hitze schiitzen!

* Micht mit Verdinner, Benzol usw. in Berlhrung
bringen!

» Bai Nasse vor dem Gebrauch vollstandig trocknen,

¢« Bai Vierschmutzung vorsichtig mit @inem weichen, in
Saeiffenwasser getauchien Tuch abreiben.

¢ Mach Gebrauch in die Hille legen,

« Vergessan Sie nich!, bei langem Sgielen manchmal eine
Pause einzulegen!

WARNUNG: Basitzer von

Projektionsfernsehgeraten werden darauf hingewiesen,
daf3 Standbilder oder unbewegliche Grafiken bleibende
Beschadigungen der Bildrohre verursachen oder sich in
die Phospharbaschichtung der Kathodenstrahlrohre
einbrennen konnen. Vermaidan Sie daher wiederholte
oder Gbermafig lange Wiedergabe von Videospielen auf
Grofibild-Projektionsfernsehgeraten.

Manipulation de la Cartouche

La cartouche Megadrive est congue exclusivement pour
le Sega Megadrive System.

Pour une utilisation appropriée
1 Ne pas mouiller.

7 Ne pas pher.

i Ne pas soumetire 4 des chocs vialents.,

4 Ne pas exposer au saleil,

i Ne pas abimer.

¢ MNe paz laisser 3 proximité d'une source de chaleur

7 Ne pas mettre en conlact avec du diluant, de
I'essence, 8ic,

= 5i votre cartouche est mouillee, sechez-la bien avant de
la rewutiliser.

= 5i elle est sala, froftez-la avec précaution a l'aide d'un
chiffon humide et d'un peu de savon.

« Sivous ne vous en server plus, rangez-la dans sa
baoite,

*N'oubliez pas de faire quelgues pauses si vous jouez
assez longtemps.

AVERTISSEMENT Pour les proprietaires de
teléviseurs a projection. Les images fixes peuvent
endommager iremediablement le tube dimage ou
daposer du phosphore sur le CRT. Evitez |"utilisation
repelee ou prolongee de jeux vidéo sur les 1éleviseurs a
projection a grand écran.



Manejo del Cartucho

Este cartucho esta disenado unicamente para el sistema
Sega Mega Drive System.

Para un Major uso
iNo mojarlo!
2 jNo doblarlo!
1 jNo darle golpes viglenios'
2 No expeonere a la luz directa del sol!
& |No danarlo ni rayarlo!
= No exponario a altas temperaturas!
7 jNo expongrio a diluyente, bencina, etc.!

«Cuando esté humedo, séquelo por complete antes de
usarlo

= Cuando este sucio, hmpielo con curdado com un pano
suave humedecido en agua con jaban.

« Despuds de usarlo, colagueio @n su funda.

# Durante un juego pralongado, tome algun liampo de
descanso.

AVISO; Para los usuanos gue dispanen de televisores
tipe proyeccion. Las imagenas lijas pueden causar danos
permanentes en el tubo de imagen o marcar los fostoros
del tubo de rayes catodicos. No emplee repatdamente ni
durante periodos prolongados los juegos de video en
televisores de proyeccidn de grandes pantallas.

Uso della cartuccia

Questa cartuccia @ progettata esclusivamente per il
sisterna Sega Mega Drive

Pcr un UsSo appropriato
i Non bagnaria!

1 Non piegarla!

1 Evitara i colpi vindenti!

i Non esporla alla luce diretta del sale!
Non danneggara o deformarla’

i) Mon lasciarla vicino a font di calore!
7 Man esporia a solventi, banzina, ecc.!

e

+Quando si bagna, asciugarla bene pnima dell'uso.
* Quando si sperca, pulirla con un panno morbide
inumidito con dellacqua insaponala

+ Dopo |uso nmaetterla nella sua custodia.

* Giocando a lungo, fare una pausa di tanto in anto.

ATTEMZIOMNE: Per i proprsar di telavisorn a
proiezione, Fotogrammi o immagini ferme possono
causare danni permanenti al tuba dimmagine o lasciare
tracce di fosforo sul tubo a ragqgi catodici, Evitare | uso
npetuto o prolungate di video giochi sui televison a
prolezione a largo scharmo.

Behandeling van de cassette

Deze cassete is vitsluitend bedoeld voor het Sega Mega
Drive System.

Voor juist gebruik
I Maak hem niet nat!

2 Buig hem nigt!

i Stel hem niet bioot aan hevige schokken!

i Stel hem niet bloot aan direct zonlicht!

4 Beschadig of verbuig hem niet!

i Stel hem niet bloot aan hoge tempearaturan.

7 Maak hem niet schoon met verdunner, benzine, enz

= Maak hem aerst droog als hij nat is geworden.

=Maak hem schoon met een zachte vochtige doek als hij
wuil 15 gewarden.

» Bewaar hem in zijn doos.

» Naam voldoende pauzes als je langere lijden achier
elkaar speell.

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van
projectistelevisies. Stilstaande beelden of plaatjes
kunnen blijvande schade aanbrengen aan da beeldbus
of fosfor van de katodestraalbuis halen. Vermijd
herhaaldelijk of lang gebruik van de videospellen op
grootbeeld-projectietelevisies.
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Croix de
Direction

cﬂ""“"" VDD GAME CONrRg, Pan

Bouton Start

Bouton C

Bouton B

Bouton A

Controle des commandes

Bouton B Acceleration

Bouton C. Turbo
(en mode Soccer, il sert a tirer: plus on garde le ballon
longtemps, plus le tir est puissant.)

Boutons A + Haut Attague frontale
Boutons A + Bas: Attaque aterae
B + C: Coup de poing a droite

B + A: Coup de poing 4 gauche

Haut: Petit saut
4+ Bouton € en mode Soccer = balle lobee)

Bas: Frein, Retour

Droite/Gauche: Direction du vehicule
'+ Bouton € = Balle brossée )

Bouton Start: Pause ou Arrét Pause

On peut aussi utiliser la manette 6 boutons de Sega:
Bouton X: Attague frontale

Bouton Y. Attaque latérale



Comment déemarrer le jeu?

Assurez-vous que votre Mega Drive soit bien eteinte avant d'inserer ou d’enlever votre cartouche Street Racer.

Option 1 et 2 joueurs: Insérez votre cartouche STREET RACER dans votre console et allumez-la.
Apres avoir defini les options, sélectionnez le nombre de joueurs,

Option 3 et 4 joueurs: Street Racer est compatible avec les 2 adaptateurs 4 joueurs (Sega et
Electronic Arts). Pour jouer a 3 ou a 4, branchez votre adaptateur 4 joueurs, insérez votre cartouche
STREET RACER dans la console et allumez-la. Si vous utilisez un adaptateur Electronic Arts, et une
manette a 6 boutons Sega, appuyez sur le bouton "Mode” de votre manette pendant que vous
allumez la console. Apres avoir defini les options, selectionnez le nombre de joueurs. Si vous n'étes
que 3, le 4eme joueur sera contréle par |'ordinateur.




Les options

Avant de selectionner le nombre de joueurs, vous pouvez activer ou deésactiver les options T SO esmem—

Beny Ol jpns

suivantes: WEAPONS (armes). FIGHTING (combat), DAMAGES (dommages), COLLISIONS
(collisions).

Le joueur n°1 peut en plus regler:

LAPS PER RACE (nombre de tours par course), DIFFICULTY, NUMBER OF CARS (en mogde PRACTICE),
SOUND MODE, VOLUME, MUSIC TEST et SOUND TEST

Les options SOCCER servent en mode SOCCER

SOCCER / RUMBLE SPEED regle la vitesse de déplacement de toutes les voitures en modes SOCCER et RUMBLE

Dans le mode CHAMPIONSHIP, le CUP PASSWORD permet de passer a la SILVER CUP (meédaille d'argent) et a la GOLDEN CUP
(meédaille d’or). Les PASSWORDS (mots de passe) sont donnes quand un joueur gagne une meédaille. Le bouton C dans les
Options vous permet d'accéder directement au CUSTOM CUP SELECT.

l--—-h
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Les differentes courses

Apres avoir sélectionne le nombre de joueurs, choisissez le type de course que vous souhaitez
effectuer.

Practice
Ce mode vous permet de vous entrainer et de vous familiariser avec tous les circuits et tous les
pilotes. Vious pouvez vous entrainer en course, en soccer et en rumble

Head to Head

C'est un mode challenge ou les joueurs peuvent s'affronter et
OU VOUS pouveZ jouer en course, en soccer et en rumble
Mode 1 joueur: 1 personne contre |'ordinateur

Mode 9 joueurs: 2 personnes s affrontent

Mode 3 joueurs: 3 personnes contre |'ordinateur

Mode 4 joueurs: 4 personnes

s 27, S
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Championship

Dans ce mode, vous participez a une saison complete de courses. Des points sont attrioués a la fin
de chacune de ces courses en fonction du classement, on peut egalement cumuler des points de
bonus acquis lors de la compeétition (voir BONUS POINTS).

Voici les choix par défaut pour les différents championnats:

Nom Nombre de tours [ Nombre de circuits | Difficulté

Bronze 5 et plus 6 | Facile

Silver 5 et plus 8 Moyen

Gold 5 et plus 10 Difficile

Custom Choix des options Jusqu’'a 24 Choix des options

Une fois toutes les courses terminges, vous pouvez modifier les données ci-dessus a partir du menu OPTIONS.

Pour une CUSTOM CUP, choisissez vos circuits 8 partir de |'écran de sélection Custom Cup (appuyez sur C sur la page des
options ou sélectionnez |'option Custom Cup) ensuite, choisissez vos options (nombre de tours, difficulté etc...) sur la page

d'options.

-
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Modes de jeu

Rumbile:

C'est un mode de combat original. Tous les joueurs sont dans une aréne. Votre objectif: éliminer
tous les concurrents en les gjectant de l'arene! Le vainqueur est le dernier survivant.

9 niveaux de jeu vous sont proposes:

EASY: aréne fermée, entourée d'un champ magneéetique de faible force qui cede au bout de 2
COUpS

HARD: aréne ouverte (pas de champ magnétique)

Soccer:

C'est un nouveau type de football puisque vous jouez dans votre voiture, sur herbe, en salle ou
sur glace! 2 options vous sont proposees:

GOAL MATCH: le match prend fin lorsque le nombre de buts prédéfini est atteint

TIME MATCH: le match prend fin lorsque le temps predefini est écoule.

Ces pregefinitions s'effectuent dans le menu OPTIONS.

Playback:
A la fin de chaque partie, vous pouvez revisualiser votre course, votre partie de soccer ou de rumble avec le mode
PLAYBACK. Les boutons Gauche/Droite de la croix de direction permettent de passer d'un personnage a |'autre et les
ooutons Haut/Bas ¢loignent la caméra de |a voiture selectionneée. Le bouton A fait revenir la caméra jusqu’au personnage
selectionne, alors que le bouton B permet de retourner completement la prise de vue de la course. En mode Soccer, vous
ne controlez pas les commandes et en mode Rumble, seul le changement de personnages est possible. Appuyez sur START
pour arréter le PLAYBACK.

Et pour les meilleurs d'entre vous, un mode secret a découvrir... @



Sélection des personnages

Les personnages et leurs caractéristiques-apparaissent sur |'écran. En mode 1 et 2 joueurs, vous faites
défiler les personnages et leurs caractéristiques en appuyant sur les touches gauche et droite ce la
croix de direction. En mode 4 joueurs, les caracteristiques s affichent en appuyant sur les touches
Haut et Bas.

 Pays: Transylvannie

 Age: 100 ans

| Arme au corps: gros coup de poing
| Attaque laterale. 1antOme

| Attaque frontale: batmobile

Pa'fs: U.5.4A

Age 19 ans

Arme au corps: batte de baseball
Attaque latérale: pneus extensibles
Attaque frontale: grappin

Pays Airique

Age 40 ans

Arme au corps: b&ton vaudou

Attaque latérale: corne de rhinocéros
Attaque frontale: attaque du rhinocéros

Pays: Allemagne

Age retraite

Arme au corps canne

- Attaque latérale: scies circulaires
- Attaque frontale: triplan




Pays: Japon

Age inconnu (il vient du ifutur)
Arme au corps: giile du Sumo

Attaque latérale: saut du sumo

Attaque frontale: décharge dlectrique

Pays: Australie

Age: ¢c'est indiscret!

Arme au corps: sexviette de plage

Attaque latérale ballons de plage
extensibles

Attaque frontale: attraction magnétigue

Pays: Italie

ﬁgﬂ: 25 ans

Arme au corps: coup de poing
Attaque latérale. Llaxons
Attaque frontale: grappin

Pays: Turguie

Age un peu plus de 4 sibeles

Arme au corps: poignard ottoman en
plastique

Attaque latérale. champ magnétigue

Attaque frontale: tapis volant

Les armes au corps ecartent les concurrents, les attaques latérales les expulsent et les font ralentir, les |8
attaques frontales sont différentes selon les personnages:
- Certains permettent au personnage de voler un certain temps (Frank, Helmut et Hodja)

- D'autres ralentissent I'ennemi qui est devant votre personnage (Raff, Biff, Surf Sister)

- Les derniers béneficient d'attaques qui propulsent le personnage en avant et si un ennemi se trouve
devant, il le ralentit (Sumo, Suzulu)




Sélection des circuits

Chaque pilote recevra ses concurrents dans son pays.

Vous avez donc le choix entre 8 types de course avec 3 décors de circuits différents.
Choisissez votre circuit a I'aide des boutons haut et bas de la croix de direction. g Crnd il
Pour choisir sa course: utiliser les touches Droite/Gauche. Pour voir le décor de la course choisie, [t e,

il suffit d’appuyer sur le bouton A; ainsi, guand on voit Helmut 2, le joueur peut pivoter sur Biff 1 = TA SVETR O i
et ensuite presser le bouton A pour voir ainsi le décor de la course Biff 1. CEER R LS
Si le joueur presse Start avant d'appuyer sur le bouton A, la course commencera sur Biff 1.

Obstacles

MINES: elles explosent instantanément
BOMBES A RETARDEMENT: Possibilité de transmettre cette bombe & un concurrent, il suffit de toucher sa voiture pour la lut
transmettre. Si elle n'est pas transmise elle fait exploser la voiture, ralentissant et abimant la voiture!

Bonus
En mode RACE, vous pouvez récolter différents bonus:

Turbo:

Activé par le bouton C, il augmente la vitesse de pointe de 30% pendant une a deux secondes. Vous en obtenez un
d'office & chaque passage de la ligne d'arrivée, les autres sont a récolter sur la route, en roulant sur les fleches. Votre stock
de turbo s'affiche en haut a droite de I'écran.
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Kit de reparation

Les chocs peuvent affecter le comportement de votre voiture (accéleration, vitesse de pointe, maniabilité). Vous pouvez la
reparer en ramassant les clefs a mollette. La santé de votre voiture est symbolisée par une barre d'énergie située en haut de

votre ecran

Etoile:

Le joueur qui récolte le plus d'étoiles recevra un bonus a la fin de la course. Pendant la course, vous gagnerez une legére
acceleration pour chague etoile ramassee

Points de bonus:
Vous pouvez étre recompense en fin de course pour plusieurs raisons

Nom Nombre de points | Motif

Fastest Lap 1 Tour le plus rapide

Lapping 1 Un tour d’avance

Punch 1 Le plus d’attaques

Star 1 Le plus d'étoiles ramassées

Perfect 2 Aucun dommage durant la course

Credit 2 Aucun “credit” perdu ;
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